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RESUMO

A presente pesquisa pretendeu colaborar com as préticas educativas voltadas para a
Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT), que busca promover uma educagdo de
transformacé&o social, oportunizando uma educacéo integral, omnilateral, politécnica,
de dominio intelectual da técnica, autonomia intelectual e ética, com o dominio dos
principios cientificos e tecnoldgicos, evolugdo das habilidades socioafetivas,
cognitivas e éticas. O objetivo geral deste trabalho foi analisar a utilizacdo de um
objeto de aprendizagem (OA) de apoio a Avaliacdo Formativa e Aprendizagem
Colaborativa e suas implicagdes na aprendizagem de HTML (Linguagem de
Marcacdo de Hipertexto) de estudantes de um Curso Técnico em Informatica
Integrado ao Ensino Meédio de um Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia. O processo de Avaliacdo Formativa prevé o acompanhamento continuo
do professor na aprendizagem do estudante, colhendo informagdes para intervir no
processo de ensino e aprendizagem, assim tém-se o feedback professor/aluno e
aluno/professor. E, a Aprendizagem Colaborativa permite a interacdo entre 0s
estudantes, que compartilham conhecimentos, acrescentando o feedback aluno/aluno.
O tipo de pesquisa utilizado neste trabalho foi a Pesquisa de Campo com abordagem
qualitativa. Os dados foram colhidos de trés formas: observagéo participante, durante
as aulas em que se utilizou o OA; entrevista com 0 grupo participante e pesquisa
documental no diario de classes e exercicios resolvidos, apés a utilizagdo do OA. A
analise dos dados foi feita a luz do referencial tedrico que embasa este estudo, onde
foi verificado as caracteristicas relacionadas a Avaliacdo Formativa e Aprendizagem
Colaborativa desenvolvidas nos estudantes. A utilizagdo conjunta dessas duas
abordagens pedagdgicas evidenciou, por parte dos estudantes, ganhos motivacionais,
uma maior procura pelo auxilio do professor como recurso para aprendizagem,
melhoria das relacGes sociais, corresponsabilidades da aprendizagem e um canal
eficiente de comunicacdo. Mas também, permitiu, por parte do professor, o
monitoramento do processo de ensino e aprendizagem, que colaborou com o foco na
atividade, e a realizacdo de ajustes precoces nas dificuldades enfrentadas pelos
estudantes. Além disso, os dados demonstraram um ganho na avaliagdo somativas de
estudantes com baixo desempenho.

Palavras-chave: Aprendizagem Colaborativa; Avaliacdo Formativa; Educacédo
Profissional e Tecnoldgica.
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ABSTRACT

This research aimed to collaborate with educational practices focused on Vocational
and Technological Education (EFA), which seeks to promote an education of social
transformation, providing an integral, omnilateral, polytechnic education, with
intellectual mastery of technique, intellectual autonomy and ethics, with mastery of
scientific and technological principles, evolution of socio-affective, cognitive and
ethical skills. The general objective of this work was to analyze the use of a learning
object (OA) to support Formative Assessment and Collaborative Learning and its
implications for the learning of HTML (Hypertext Markup Language) of students of
an Integrated Informatics Technical Course. High School, Federal Institute of
Education, Science and Technology. The Formative Assessment process provides for
the continuous monitoring of the teacher in student learning, gathering information to
intervene in the teaching and learning process, thus having teacher / student and
student / teacher feedback. And, Collaborative Learning allows interaction between
students who share knowledge by adding student / student feedback. The type of
research used in this work was the Field Research with qualitative approach. Data
were collected in three ways: participant observation, during the classes in which OA
was used; interview with the participating group and documentary research in the
diary of classes and exercises solved after the use of the LO. Data analysis was made
in light of the theoretical framework that underlies this study, which verified the
characteristics related to Formative Assessment and Collaborative Learning
developed in the students. The joint use of these two pedagogical approaches
evidenced, on the part of the students, motivational gains, greater demand for the
teacher's help as a resource for learning, improvement of social relations, co-
responsibility of learning and an efficient communication channel. But it also
allowed the teacher to monitor the teaching and learning process, which contributed
to the focus on the activity, and to make early adjustments to the difficulties faced by
students. In addition, the data demonstrated a gain in the summative assessment of
underperforming students.

Keywords: Collaborative Learning; Formative Assessment; Professional and
Technological Education.
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INTRODUCAO

Historicamente, a educacdo no Brasil foi marcada por um cenério de
dualidade, em que se Vvé projetos distintos de formac&o, um voltado para o trabalho
manual e o outro para atividades intelectuais. Esse cenario educacional é reflexo do
que se nota no campo social, no qual percebe-se uma divisao entre classes oriunda do
modelo de organizacdo capitalista, no qual ha a exploracéo do trabalho de uma classe
em detrimento de outra.

Para Ramos (2008), o trabalho deveria ser mais do que somente a venda da

acéo laboral. O trabalho deveria ser usufruido em seu sentido ontoldgico.

O trabalho, no sentido ontolégico, como processo inerente da formacéo e
da realizacdo humana, ndo é somente a pratica econémica de se ganhar a
vida vendendo a forca de trabalho; antes de o trabalho ser isto — forma
especifica que se configura na sociedade capitalista — o trabalho é a acdo
humana de interacdo com a realidade para a satisfacdo de necessidades e
producéo de liberdade. Nesse sentido, trabalho ndo é emprego, ndo é acdo
econdmica especifica. Trabalho é producdo, criagdo, realizacdo humanas.
Compreender o trabalho nessa perspectiva € compreender a histéria da
humanidade, as suas lutas e conquistas mediadas pelo conhecimento
humano. (RAMOS, 2008, p. 4)

Através dessas contradi¢cGes dos sentidos do trabalho, que se estabelecem as
disputas no campo da educacgdo. A disputa contra o sistema hegemdnico, € a disputa
em prol de uma educacao unitaria em que “todos tenham acesso aos conhecimentos,
a cultura e as mediacOes necessarias para trabalhar e para produzir a existéncia e a
riqueza social” (RAMOS, 2008, p. 3). Ou seja, uma educagdo de transformacdo
social e de igualdade de oportunidade para todos.

No entanto, em um pais que possui a logica capitalista, a superacdo da
dualidade educacional em detrimento de uma educacdo unitaria é dificil de ser
atingida, é uma utopia. Mas, a reflexdo e a busca por uma educacéo de justica social,

neste sentido, parafraseando Moura (2007), ¢ “uma utopia necessaria”.
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Nesta perspectiva, a Educagdo Profissional e Tecnologica (EPT) propde a
construgdo de uma educacdo voltada para promocdo da transformacgdo social,
oportunizando uma educacéo integral, omnilateral, politécnica, para que o individuo
possa ter o dominio intelectual da técnica, autonomia intelectual e ética (SAVIANI,
2007), com o dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos, evolucdo das
habilidades socioafetivas, cognitivas e éticas (BURNIER, 2007).

O ensino médio integrado é uma modalidade de educacdo voltada para EPT.
No entanto, sdo varios os desafios para a sua efetivacdo e, consequentemente, da
educacdo em EPT. Para Costa (2012), os obstaculos podem estar na gestdo, nas
condicBes materiais e de ensino, na cultura estabelecida, mas também, perpassa pela
pratica pedagogica.

Neste sentido, é de fundamental importancia a preocupacgéo das escolas com
as estratégias de ensino-aprendizagem, cuidando para que 0s estudantes se tornem
sujeitos ativos e corresponsaveis pelos seus processos de aprendizagem (MOURA,
2013). Nessa perspectiva, Moura (2008) entende que os docentes podem adotar o0 uso
de tecnologias, desde que de forma critica, para incentivar a producéo, utilizacao
social, aplicacéo e apropriacdo das praticas, saberes e conhecimentos.

Nessa linha de pensamento, as escolas podem adotar as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) para desenvolver novos métodos de ensino e
aprendizagem em uma perspectiva de mediacdo pedagogica. (PEREIRA et al, 2018).
Quando assumem essa funcdo, as TIC sdo consideradas artefatos culturais que
constituem instrumentos simbdlicos nas relacGes entre 0s sujeitos e as suas praticas
sociais (PEIXOTO; CARVALHO, 2011). Sobre esse olhar, as TIC atuam na Zona de

Desenvolvimento Proximal, defendida por Vygotsky, colaborando com o
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desenvolvimento potencial do sujeito por colabora¢do ou mediagdo de outro sujeito
(PEIXOTO; CARVALHO, 2011).

A Web dispde de diversos recursos que o professor pode adotar para
mediacdo do processo de ensino e aprendizagem, tais como Objetos de
Aprendizagem (OA). Os OA, segundo definicdo de Hay e Kanaack (2007 apud
AMIEL e WEST, 2011, p.6), sao “ferramentas interativas baseadas na web que
apoiam o aprendizado de conceitos especificos, incrementando, ampliando, ou
guiando o processo cognitivo dos aprendizes”.

Pensando na qualidade de um OA, deve-se tomar cuidado com a metodologia
de desenvolvimento utilizada, que deve equilibrar a area técnica e os principios
pedagdgicos (BRAGA, 2015). Neste sentido, considerando a intencdo de utilizar a
TIC como recurso para mediacdo e que as praticas pedagdgicas em EPT voltadas
para 0 ensino integrado na concepcdo de Aradjo e Frigotto (2015) devem primar
pelas relacbes sociais, pressupde-se que a Avaliacdo Formativa e Aprendizagem
Colaborativa sdo boas estratégias pedagogicas a serem utilizadas num OA, pois
ambas tém a interacdo social em seu cerne.

A Auvaliacdo Formativa (AF) é um tipo de avaliacdo utilizada para
verificar se 0s objetivos de aprendizagem planejados estdo sendo atingidos pelo
estudante, ocorre durante o0 processo de ensino-aprendizagem, sendo,
necessariamente, as informacdes produzidas utilizadas de forma a direcionar as a¢oes
do professor. A AF proporciona feedback tanto para o professor como para o aluno,
ao primeiro sera possivel regular sua pratica e o conteido aos estudantes, bem como
individualizar acBes a alunos que estejam enfrentando dificuldades, ao segundo sera
possivel refletir sobre os erros e conhecer suas capacidades e fragilidades. A

literatura aponta que é benéfica a préatica continuada desse tipo de avaliagdo, pois
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proporciona a melhoria no rendimento dos estudantes (SILVA; MENDES, 2017,
DUTRA et al.,, 2008; DE ARAUJO;ARANHA, 2013; WANG, 2007 ). Quando
aplicada com suporte das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC)
possibilita atender mais estudantes e dispor de um feedback mais rapido.

Enquanto, a Aprendizagem Colaborativa (AC) propde que a
construcdo do conhecimento ocorra de forma coletiva entre estudantes, através da
troca de informac6es, de opinides, de questionamentos e da resolucéo de questbes. O
professor passa a ter o papel de moderador da aprendizagem. Observa-se entdo, que
na AC a aprendizagem ocorre através do feedback mutuo entre os estudantes.
Estudos apontam que AC vem apresentando sucesso, proporcionando aos estudantes
compartilhamento de modelos mentais, desenvolvimento de novas estratégias para
resolver problemas, ganhos motivacionais e aprendizagem significativa.

Nesse contexto, esta pesquisa transcorreu na investigacdo de um
objeto de aprendizagem que permite realizar atividades apoiadas tanto no processo
de Avaliacdo Formativa como de Aprendizagem Colaborativa. A motivacdo para
investigacdo veio do entendimento da importancia que o feedback tem para o
processo de ensino e aprendizagem. O processo de Avaliacdo Formativa possibilita o
feedback professor/aluno e aluno/professor (SILVA; MENDES, 2017; DUTRA et
al., 2008; DE ARAUJO;ARANHA, 2013; WANG, 2007) e o de Aprendizagem
Colaborativa acrescenta o feedback aluno/aluno (CUNHA; UVA, 2017). A utilizacao
de recursos tecnoldgicos nesses processos permite atender a um maior nimero de
estudantes e de forma mais rapida.

O assunto abordado no OA é Hypertext Markup Language (HTML) -
Linguagem de Marcacdo de Hipertexto, que é uma das linguagens utilizadas para

criar paginas web, tendo a funcdo de estruturar o conteddo através de marcas
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(chamadas tags) e atributos. A escolha de HTML como assunto trabalhado partiu da
experiéncia do autor deste trabalho como docente de um curso Técnico em
Informatica Integrado ao Ensino Médio, em que se percebeu as dificuldades dos
estudantes de abstrair a sintaxe da linguagem, mas também que um acompanhamento
e intervencdes pontuais poderiam tornar menos complexa a compreensdo. As
atividades realizadas no OA consistem na resolugdo de exercicios, que segundo
Lahtinen et al. (2005 apud NETO, 2015) sdo bem estimulantes para estudantes de
programagéo.

Nesse contexto, este projeto buscou responder o seguinte problema de
pesquisa: Em um curso técnico em informatica integrado ao ensino medio, quais séo
os efeitos positivos da avaliacdo formativa e aprendizagem colaborativa aplicados no
processo de ensino e aprendizagem de HTML atraves de um OA? Com base nos
fundamentos da aprendizagem colaborativa e avaliacdo formativa, teve-se como
pressupostos que: a) A pratica de exercicio ajuda o estudante na fixagdo do
conhecimento; b) O debate com outros colegas lhe permite expor seu raciocinio e
conhecer o dos colegas, colaborando para a aprendizagem e desenvolvimento de
novos processos mentais; ¢) O monitoramento do professor na resolucdo de
exercicios Ihe permite avaliar o quanto o estudante aprendeu podendo fazer
intervencdes para melhorar o entendimento do estudante em relagdo ao assunto
estudado; d) Os estudantes podem ter feedbacks mais rapidos com o uso da
tecnologia para mediar o processo; €) O professor tem feedback individual e geral da
aprendizagem dos estudantes.

O wuso dessas duas abordagens pedagdgicas (avaliacdo formativa e
aprendizagem colaborativa) mediadas por TIC nédo é inédita. Salvador et al. (2012)

descreveram a experiéncia que tiveram ao promover um curso de formacdo
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continuada a professores de Biologia da rede publica do estado de Rio de Janeiro. O
curso foi realizado na modalidade de Educacdo a Distancia (EAD) utilizando o
Moodle. Os autores estruturaram as atividades do curso de um modo que
possibilitasse a aplicacdo das abordagens pedagdgicas aprendizagem colaborativa e
avaliacdo formativa. Nesse ponto, encontrou-se a convergéncia com a pesquisa
realizada neste trabalho, o OA desenvolvido foi pensado para promover o processo
de ensino e aprendizagem fundamentado nas bases dessas duas abordagens
pedagogicas. No entanto, ha diversos pontos que diferenciam os trabalhos, quais
sejam: o assunto tratado, a modalidade de ensino, os recursos utilizados, bem como

as estrategias adotadas.

Objetivo Geral

O objetivo geral desta pesquisa foi analisar o potencial do uso conjunto do
OA, fundamentado nas abordagens pedagogicas aprendizagem colaborativa e
avaliacdo formativa, como apoio ao processo de ensino e aprendizagem de HTML de

estudantes do 1° ano de um curso técnico de informatica integrado ao ensino médio.

Objetivos Especificos

Desenvolver um OA para o ensino de HTML que dispunha de recursos para
fomentar a avaliacdo formativa e aprendizagem colaborativa no que diz respeito as
interacdes e feedbacks proporcionados.

Investigar como a utilizacdo do OA por estudantes do 1° ano de um curso
técnico em informatica integrado ao ensino médio, em aplicagdes por um periodo de
trés semanas, através de um método ativo, poderia beneficiar para uma significativa

aprendizagem de HTML.
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Justificativa

Como visto até aqui, a busca por uma educacdo voltada aos preceitos da EPT
perpassa por diversas variaveis e atitudes. Neste sentido, 0 Mestrado Profissional em
Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) é um programa que visa formar
profissionais que possam realizar pesquisas e desenvolver produtos para o contexto
da EPT (PROEPT, 2018).

Esta pesquisa enquadra-se na linha de pesquisa 1 - Praticas Educativas em
Educacdo Profissional e Tecnoldgica - e macroprojeto 1 - Propostas metodoldgicas e
recursos didaticos em espacos formais e ndo formais de ensino na EPT - deste
mestrado. O produto educacional oriundo deste estudo corresponde a um recurso
didatico com abordagem pedagogica no qual ndo foram encontrados trabalhos
voltados ao ensino de HTML.

A proposta metodoldgica delineada no produto educacional - um objeto de
aprendizagem de HTML chamado SharedHTML - traz aspectos apontados como
importantes para as estratégias de ensino-aprendizagem em EPT: a aplicacdo de
atividades problematizadoras e a interacdo em grupo (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015),
que ocorre através das praticas voltadas para aprendizagem colaborativa e avaliagdo
formativa.

A escolha por abordar a linguagem HTML tem relacdo direta com a atuacdo
profissional do autor deste trabalho. O mesmo é professor de uma disciplina que
aborda tal assunto, e percebeu a dificuldade que alguns estudantes tinham em abstrair
certos conceitos. Entdo, entendeu-se que uma nova abordagem poderia contribuir
significativamente para novas praticas no trabalho com HTML.

J4, a decisdo por desenvolver um OA teve relacdo com o retorno social que

tal recurso poderia dar. Um OA é um recurso digital reutilizdvel de apoio a
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aprendizagem. Entdo, além de colaborar com a aprendizagem, ele pode ser
disponibilizado para que outros professores e alunos possam utiliza-lo.

A presente dissertacdo esta organizada em quatro capitulos, a saber: capitulo
1 - Referencial Tedrico; capitulo 2 - Procedimentos metodoldgicos; capitulo 3 - O
produto educacional e os resultados da pesquisa; capitulo 4 - Contribuicoes;
Consideragdes Finais.

No capitulo 1, a principio, sdo abordados os fundamentos da Educacéo
Profissional e Tecnoldgica, com énfase nas préaticas educativas para o0 ensino
integrado em um contexto de TIC na educagdo. Posteriormente, sdo tratados oS
assuntos fundamentais para constru¢cdo do produto educacional oriundo desta
pesquisa: Objetos de Aprendizagem, Aprendizagem Colaborativa e Tipos de
avaliacOes, enfatizando a Awvaliagdo Formativa. Por fim, apresenta-se algumas
producdes tecnoldgicas que possuem certa relagdo de abordagem pedagogica e/ou de
assunto com o produto educacional.

O capitulo 2 traz a transcricdo detalhada das estratégias adotadas para
conduzir o trabalho de selecdo dos sujeitos da pesquisa, coleta e analise de dados,
definicdo dos aspectos éticos da pesquisa e a forma como foi desenvolvido o produto
educacional.

No capitulo 3 é apresentado o produto educacional desta pesquisa, assim
como, os resultados de suas aplicacdes em sala de aula.

O capitulo 4 expde-se a integra do artigo submetido para revista
INFORMATICA NA EDUCACAO: teoria & pratica. O artigo corresponde a um
recorte desta pesquisa.

E por fim estdo as ConsideracOes finais, que se propdem a apontar as

conclusdes adquiridas por intermédio dos objetivos definidos para este trabalho.
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CAPITULO 1

REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo é apresentado os fundamentos tedricos relacionadas a esta
pesquisa. Iniciou-se com as bases da Educacdo Profissional e Tecnoldgica,
mostrando um retrato historico que culminou no cenério atual de lutas e conquistas,
chegando nas préticas educativas voltadas ao ensino integrado em um contexto de
TIC na educagdo. Em seguida, mostra-se algumas nogdes sobre Objeto de
Aprendizagem, importante para entender o produto educacional deste trabalho. Logo
depois, trata-se de alguns principios sobre abordagens pedagdgicas - aprendizagem
colaborativa e avaliagdo formativa - que foram implementadas no OA e estudadas
durante a pesquisa. Por fim, apresenta-se algumas producdes tecnoldgicas que

possuem confluéncia com o produto educacional aplicado neste estudo.

1.1 A Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT): Dos fundamentos ontoldgicos-
historicos as Praticas Educativas

A Educacéo Profissional e Tecnolédgica (EPT) busca promover um processo
educacional de transformacdo social e rompimento com o dualismo historicamente
estabelecido no campo social e da educacdo. Assim, A educacdo em EPT pretende
oportunizar a classe trabalhadora uma educacdo integral, omnilateral, politécnica
(hoje tratada como tecnoldgica), para que as pessoas tenham o dominio intelectual da
técnica, autonomia intelectual e ética (SAVIANI, 2007). Priorizando “a formacao de
uma consciéncia critica, o dominio de principios cientificos e tecnoldgicos, o
desenvolvimento das habilidades socioafetivas, cognitivas e éticas” (BURNIER et.

al, 2007, p. 354).
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Contudo, o que se observa no Brasil € a predominancia de uma educacgao
voltada para a formacdo na logica do capital, com mecanismos voltados para o
controle sobre o trabalhador e o processo de trabalho, integrando-os cada vez mais ao
processo produtivo. Enquanto que, para quem pode pagar, hd uma formacdo mais

ampla e emancipatoria, evidenciando a divisao entre classes.

[...] a educacdo em geral e a educagdo profissional, em particular,
constituem campos de disputa em que predominam abordagens de dois
tipos: aquelas que buscam a conformacéo dos homens a realidade dada e
outras que buscam a transformagdo social. Tais abordagens
consubstanciam em nossa sociedade, prioritariamente, dois projetos
antitéticos de formacdo de trabalhadores: uma pedagogia focada no
trabalho e outra pedagogia focada no capital (ARAUJO; RODRIGUES,
2010, p. 51).

Configura-se, assim, um cenario de altercagdo entre a classe trabalhadora,
que busca uma educacdo emancipatéria, e a classe detentora do sistema produtivo,
que tem a intencdo da manutencdo de uma educacgdo fragmentada para 0s que vivem
do trabalho. Para compreender o sentido das lutas por uma Educacdo Profissional e
Tecnologica, partimos desta conjuntura de dualidade estrutural da educacéo e disputa
de classes. Todavia, para entender a origem do contexto atual, busca-se em Saviani
(2007) os fundamentos ontolégicos-historicos da relacéo trabalho e educagdo e como
transcorreu a sua separagao.

O autor indica que o homem em sua origem - sendo Unico animal racional -
destaca-se na natureza e torna-se obrigado a produzir sua existéncia a partir da sua
acdo sobre o ambiente, ajustando-o as suas necessidades. Esse ato € o que
conhecemos com o nome de trabalho. Disso, Saviani (2007) infere que a esséncia do
homem € o trabalho, pois 0 humano ndo tem a existéncia garantida pela natureza,
sendo assim tem que transforméa-la. Todavia, 0 homem ndo nasce sabendo produzir-
se como homem agindo sobre a natureza, mas, formar-se homem. Configurando-se,

assim, um processo educativo.
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Diriamos, pois, que no ponto de partida a relacdo entre trabalho e
educacdo é uma relacdo de identidade. Os homens aprendiam a produzir
sua existéncia no préprio ato de produzi-la. Eles aprendiam a trabalhar
trabalhando. Lidando com a natureza, relacionando-se uns com 0s outros,
0s homens educavam-se e educavam as novas geracgdes. [...] Assim,
enquanto os elementos ndo validados pela experiéncia sdo afastados,
aqueles cuja eficacia a experiéncia corrobora necessitam ser preservados e
transmitidos as novas geracdes no interesse da continuidade da espécie
(SAVIANI, 2007, p. 154).

Saviani (2007) relata que, com o desenvolvimento da produgdo e
consequente divisdo do trabalho, surge, também, a apropriacdo privada de terras.
Fato que deu origem a divisdo dos homens em duas classes, a saber: a dos
proprietarios e a dos ndo proprietarios. H& entdo, o rompimento do sentido
ontolégico de homem como produtor de sua existéncia a partir da sua relacdo direta
com a natureza através do trabalho. E, passa a ser possivel a uma classe, seja ela a
dos proprietarios, explorar o trabalho da outra, que seriam 0s ndo proprietarios, que,
por sua vez, tem que manter-se a si e ao dono da terra. Ocorre, ainda, a partir da
separacao do sentido de educagdo como propria do ato de trabalhar, a distin¢do entre
modalidades de educacdo: a voltada para classe proprietaria, centrada nas atividades
intelectuais, na arte da palavra e nos exercicios fisicos; e a destinada a classe néo
proprietaria, relacionada aos processos de trabalho.

No Brasil, pode-se observar a dualidade social expressa através da dualidade
educacional ao analisar a historia e as politicas adotadas para a educacao bésica e a
profissional. Moura (2007), faz um retrato histérico da educacdo no Brasil, que em
linhas gerais podemos destacar:

e Antes do século XIX, somente existia a educacdo propedéutica,
voltada para formacdo de dirigentes que compunham a elite da
sociedade;

e A partir do século XIX, houve a criagdo de diversas escolas

profissionalizantes dentro de uma concepgdo assistencialista para
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amparar orfaos e desvalidos da sorte. Entre elas: 1816, Escola de
Belas Artes; 1861, Instituto Comercial do Rio de Janeiro; 1854,
Asilos da Inféancia;

Em 1906, o ensino profissional passa a ser responsabilidade do
Ministerio da Agricultura, Industria e Comércio, que adota nos anos
seguintes politicas de preparacdo para trés oficios: chefes de cultura,
administradores e capatazes;

Década de 30 do século XX, havia um curso primario que tinha como
fim o curso superior e, alternativamente, existiam 0S cursos
profissional ou rural, que ndo podiam ascender ao curso superior,
destinados as classes populares;

Constituicdo de 1934, define como competéncia da Unido o
estabelecimento de diretrizes nacionais e a fixacdo do plano nacional
da educacéo, também cria a vinculacédo de recursos a Educacéo;
Constituicdo de 1937, acaba com vinculacdo de recursos
constitucionais para educacdo e cria as escolas vocacionais e pré-
vocacionais, que eram pobres e destinadas a filhos de operarios;

Inicio da década de 40, processo de industrializacdo e modernizacéao
das relacbes de producdo; exigéncia de mais efetividade dos
governantes em relacdo as politicas educacionais; Reforma
Capanema, que criava leis especificas para a educacdo profissional,
aproximando ao contetido propedéutico, mas ainda nédo habilitava para
0 CUurso superior;

Pds 22 guerra mundial, empresarios desejosos de expansdo e setores

populares aspirando maior participacdo, disputa que refletiu no campo
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educacional em torno da criacdo da primeira LDB, que liberou a
atuacdo da iniciativa privada e deixou a educagdo profissional como
equivalente a educacdo bésica, podendo ambos acender ao curso
superior; mas, na pratica a equivaléncia ndo se manifesta, devido a
reducdo de contetdo propedéutico em favor da formacéo técnica;

e 1970, Governo Militar; Lei n® 5.692/71, que reformou o Ensino de 1°
e 2° graus, tentando estabelecer a educacdo de nivel médio
profissionalizante para todos, mas, na préatica, aplicava-se apenas as
escolas publicas, enquanto nas escolas privadas os filhos dos
dirigentes continuavam com o0 ensino propedéutico; no ambito
estadual, por falta de financiamento, havia uma estrutura precéria, ja
no federal, houve a consolidacdo da escolas tecnicas e agrotecnicas
como centros de exceléncia na formacéo de técnicos de nivel médio;

e Governo Fernando Henrique Cardoso, Decreto n° 2.208/1997, que,
novamente, separa 0 ensino médio da educacdo profissionalizante;
também, houve a reducdo de financiamento das InstituicGes Federais;

e Governo Luis Inacio Lula da Silva, Decreto n° 5.154/2004, revoga o
Decreto 2.208/1997 e traz a possibilidade de integrar o ensino médio a
educacdo profissional.

O Decreto 2.208/1997 provocou na época um intenso debate nas Instituicdes
de Educacdo Tecnoldgica do pais em relacdo a formacdo que seria ofertada. Segundo
Oliveira (2000), o decreto - que regulamentava a chamada “Reforma da Educagao
Profissional” - estava determinando para a classe trabalhadora uma formacéo
especificamente técnica, e, ndo a tecnolégica como se desejava, levando a educacéo

profissional a processos formativos de treinagem do trabalhador para o simples
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dominio das técnicas de execucdo de tarefas. Isso porque o decreto trazia diretrizes
que “se traduziam numa série de restricGes na organizacgdo curricular e pedagogica e
na oferta dos cursos técnicos” (BRASIL, 2010, p. 12), o ensino médio ndo poderia
ser oferecido de forma articulada ao ensino profissionalizante.

Observa-se por esses registros historicos, em muitos momentos e de forma
explicita, o carater elitista de reproducdo social da educacdo. E, em outros
momentos, politicas que ndo davam condi¢des para a educacéo profissional oferecer
um ensino de qualidade que pudesse competir com as escolas privadas. Fatos que
colaboraram com a manutencéo da dualidade na educacéo.

O Decreto 5.154/2004 foi um marco importante para EPT, pois reabriu a
possibilidade de as instituicdes de ensino oferecerem a integracdo entre a educacao
propedéutica e a educagdo profissional, ou seja, passou a ser possivel ofertar a
educacdo tecnologica, ao invés do ensino geral e ensino técnico disjuntos. Esse

momento € retratado por Kuenzer (2010):

Com a mudanca de governo em 2003, tendo Luiz Inécio Lula da Silva
assumido a presidéncia da Republica, 0 movimento de oposicéo a ruptura
entre educacdo geral e profissional, levando a efeito pelo Decreto n.
2208/97, ganhou forga, até que, em 2004, o Decreto n. 5.154 restabeleceu
a possibilidade da articulagdio mediante a modalidade “Ensino médio
integrado”, que passou a compor o texto da LDB por for¢a da Lei n.
11.741/2008. (KUENZER, 2010, p. 864).

A partir de entdo, o governo federal passa adotar politicas para educacéo
profissional mais voltadas para implantar um projeto em que a transformacao social
fosse o foco. E, as instituicGes federais de educacdo representavam a chave para

implantar a proposta.

Essas instituicbes federais, situadas por todo o territério nacional,
historicamente voltadas para a educacdo profissional e para o
desenvolvimento econdmico, criadas e mantidas com verbas publicas
federais, defrontam-se com uma politica de governo que traz em esséncia
uma responsabilidade social — tradugdo das forcas sociais que representa —
como fio condutor de suas acbes. A dimensdo ideoldgica do atual
governo, na verdade, faz aflorar um descompasso entre a trajetéria das
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instituicOes federais de educacdo profissional e tecnoldgica e da propria
educacao profissional como um todo e o0 novo projeto de nagéo: se o fator
econdmico até entdo era o espectro primordial que movia seu fazer
pedagdgico, o foco a partir de agora desloca-se para a qualidade social.
(BRASIL, 2010, p. 14).

Com esse viés de politica de estado de expansdo da educacdo profissional e
tecnoldgica, no ano de 2008, através da Lei 11.892/08, foram criados os Institutos
Federais de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia e institui-se a Rede Federal de Educacéo
Profissional, Cientifica e Tecnolégica (RFEPCT). A Rede Federal ficou composta
pelas seguintes instituicdes: (1) Institutos Federais, (I1) Universidade Tecnoldgica
Federal do Parang, (IlIl) CEFETs Rio de Janeiro e Minas Gerais, (IV) Escolas
Técnicas vinculadas as Universidades Federais e (V) Colégio Pedro Il. (BRASIL,
2008).

A instituicdo da RFEPCT, sobretudo na criagdo dos institutos federais - pois
representa mais de 90% da rede (PNP, 2019) - foi importante para ampliar e
interiorizar a oferta da educacao profissional e tecnoldgica no pais. Isso porque eram
adotados como critefios para definir as cidades contempladas com unidades da
RFEPCT a “distribui¢do territorial equilibrada das novas unidades, a cobertura do
maior numero possivel de mesorregides e a sintonia com o0s arranjos produtivos
sociais e culturais locais” (BRASIL, 2010, p. 15). Confirmando a expansao da rede,
na Tabela 1, dados da Plataforma Nilo Pecanha - PNP (2019) mostram que no ano de
2018 a RFEPCT contava com 647 unidades espalhadas em todos os estados do

Brasil, atendendo mais de 900 mil estudantes.

Tabela 1 - Relagdo de unidades, cursos e matriculas da RFEPCT, ano base 2018.

Item relacionado a RFEPCT Quantidade
Unidades 647

Cursos 11.766
Matriculas 964.593
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Matriculas nos Institutos Federais 888.231

Fonte: PNP (2019).

Nesse plano de difusdo da Educacdo Profissional e Tecnoldgica o Ensino
Médio Integrado mostrou-se como prioridade de governo. O art. 7° da Lei 11892/08
determina que 50% das vagas ofertadas pelos Institutos Federais devem ser feitas de

forma integrada entre ensino profissional e a ensino propedéutico.

Art. 70 Observadas as finalidades e caracteristicas definidas no art. 60
desta Lei, sdo objetivos dos Institutos Federais:

I - ministrar educagdo profissional técnica de nivel médio,
prioritariamente na forma de cursos integrados, para os concluintes do
ensino fundamental e para o publico da educacéo de jovens e adultos;]...]
Art. 80 No desenvolvimento da sua acdo académica, o Instituto Federal,
em cada exercicio, devera garantir o minimo de 50% (cinqlenta por
cento) de suas vagas para atender aos objetivos definidos no inciso | do
caput do art. 70 desta Lei, e 0 minimo de 20% (vinte por cento) de suas
vagas para atender ao previsto na alinea b do inciso VI do caput do citado
art. 70. (BRASIL, 2010, n.p.)

Segundo dados da PNP (2019) - conforme visto na Tabela 2 -, as matriculas
no ensino médio integrado nos Institutos Federais no ano de 2018 correspondem a
aproximadamente 25% do total. Esses dados representam um importante nicho para
disseminacdo da educacao profissional e tecnoldgica, no entanto também mostram
que mais estudantes poderiam ser atendidos, se a Lei 11892/08 fosse cumprida com

maior eficacia.

Tabela 2 - Distribui¢do de matriculas nos Institutos Federais, ano base 2018.

Tipo Curso Tipo de Oferta Matriculas Percentual de
Matricula
Técnico Subsequente 171.787 19,34%
Concomitante 53.303 6,00%
Proeja - Integrado 14.633 1,65%
Proeja - Concomitante 249 0,03%
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Integrado 223728 25,18%

Ensino Médio Propedéutico 209 0,02%

Outros 424531 47,78%

Fonte: PNP (2019).

Outra questdo importante para fomentar a Educacdo Profissional e
Tecnoldgica é a formacdo de profissionais para atuar na area. Nesse sentido, a
criacdo de programas de pds-graduacdo torna-se uma iniciativa relevante. O
Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnoldgica em Rede Nacional
(ProfEPT) € um programa de pos-graduacdo em Educacdo Profissional e
Tecnologica da area de Ensino, ofertado em rede nacional pela Rede Federal de
Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica (RFEPCT), na modalidade

semipresencial (PROFEPT, 2018a). A criacdo do programa se deu

[...] pela Resolucdo do Conselho Superior do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo (IFES) no 161, de 16
de setembro de 2016 (BRASIL, 2016a), o Programa de Pos-Graduagdo
em Educacéo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) pelo Instituto Federal
de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo (IFES). Este
programa, idealizado pelo Conselho Nacional das Instituicbes da Rede
Federal de Educagdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica (CONIF), esta
sendo oferecido no IFES, em Vitéria, no Espirito Santo e em mais trinta e
cinco instituigBes associadas conforme segue: Colégio Pedro Il — Rio de
Janeiro — RJ, IFAC — Rio Branco — AC, IFAL — Macei6 — AL, IFAM —
Manaus — AM, IFB — Brasilia Distrito Federal, IFBA — Salvador — BA,
IFBaiano — Catu — BA, IFCatarinense — Blumenau — SC, IFCE Fortaleza
— CE, IFFAR — S&o Vicente do Sul — RS, IFFluminense — Macaé — RJ,
IFG — Goiénia — GO, IFGoiano — Morrinhos — GO, IFMA — S&o Luis —
MA, IFMG - Ouro Branco — MG, IFMS — Campo Grande — MS, IFMT —
Cuiabd — MT, IFNMG — Montes Claros — MG, IFPA — Belém — PA, IFPB
— Jodo Pessoa — PB, IFPE — Recife — PE, IFPR — Curitiba — PR, IFRJ -
Nil6polis — RJ, IFRN — Mossoré-RN, IFRO — Porto Velho — RO, IFRS —
Porto Alegre — RS, IFS — Aracaju — SE, IFSC — Floriandpolis — SC,
IFSertdo-PE — Salgueiro — PE, IFSP — Sertdozinho — SP, IFSUDESTEMG
— Rio Pomba — MG, IFSUL — Charqueadas — RS, IFSuldeMinas — Pogos
de Caldas — MG, IFTM — Uberaba — MG, IFTO — Palmas — TO.
(PASQUALI et al, 2018, p. 111-112).

O Art. 2° do regulamento do ProfEPT (2018a) traz o objetivo do programa:
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Art. 2°. O ProfEPT tem como objetivo proporcionar formagdo em
educagdo profissional e tecnolédgica, visando tanto a producdo de
conhecimentos como o desenvolvimento de produtos, por meio da
realizagdo de pesquisas que integrem os saberes inerentes ao mundo do
trabalho e ao conhecimento sistematizado. (PROFEPT, 2018a, p. 2).

Para isso, 0 programa trabalha com duas linhas de pesquisa, a saber: (1)
Praticas Educativas em Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT) e (2)
Organizacdo e Memorias de Espacos Pedagdgicos na Educacdo Profissional e
Tecnoldgica (EPT). Esta pesquisa encontra-se no escopo da linha de pesquisa 1, mais
precisamente no Macroprojeto 1 desta linha - Propostas metodolédgicas e recursos
didaticos em espacos formais e ndo formais de ensino na EPT, que segundo 0 anexo

do Regulamento Geral do ProfEPT (2018b, p. 4).

Abriga projetos que trabalham as principais questfes de ensino e de
aprendizagem na EPT, com foco em discussdes conceituais especificas,
metodologias e recursos apropriados para essas discussdes e elaboragio e
experimentacdo de propostas de ensino transformadoras em espacos
diversos (sala de aula, laboratérios, campo, museus, setores produtivos,
internet, entre outros).

Esta pesquisa propds o ensino atraves do uso de um objeto de
aprendizagem, com atividades problematizadoras em grupo, realizadas pelos
estudantes e a mediacdo do processo de ensino e aprendizagem como elementos
estruturantes do processo de ensino e aprendizagem. Nao obstante, surgem questdes
sobre as préaticas educativas mais adequadas para o ensino integrado, bem como se a
atividade planejada para o objeto de aprendizagem esta de acordo.

Sobre essas questdes, recorre-se a Araujo e Frigotto (2015), que escreveram
um artigo com um conjunto de orientacdes a serem consideradas nas praticas
pedagdgicas para promover o0 ensino integrado. Para eles, ndo se pode considerar um
Gnico método como valido para suprir todas as situacGes de ensino integrado, pois
existem uma série de procedimentos a considerar, que dependem das finalidades

educacionais, dos alunos e da funcdo da matéria. Entdo, sdo varias as estratégias de
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ensino factiveis para as praticas integradoras. Ainda assim, eles destacam que o
carater de transformacgdo social tem que ser posto a frente nas intencionalidades
educativas.

Os autores entendem que as praticas pedagdgicas devem estar vinculadas as
lutas em favor da mudanca do projeto societario dominante, que valoriza o capital. A
formacdo de um individuo na educacdo em EPT deve considerar o desenvolvimento
de “[...] maultiplas capacidades: de trabalhar, de viver coletivamente ¢ agir
autonomamente sobre a realidade, contribuindo para a construgdo de uma
sociabilidade de fraternidade e de justica social.” (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015. p
68). Contudo, essa formacgdo passa pelo ensino integrado, que traz uma critica a
educagdo que destina “aos estudantes de origem trabalhadora o desenvolvimento de
capacidades cognitivas basicas e instrumentais em detrimento do desenvolvimento de
sua forca criativa e de sua autonomia intelectual e politica” (ARAUJO; FRIGOTTO,
2015. p 63). Esta posto entdo, dois projetos distintos de formacdo: o do capital,
voltado a educacéo fragmentada e rasa, e a do trabalho, destinada ao ensino integrado
em vista de uma emancipacéo intelectual.

Para Costa (2012), a efetivagdo do ensino médio integrado requer a
superacdo de varios desafios de gestdo, condicGes de ensino e materiais, cultura
estabelecida, e também perpassa pela pratica pedagogica. Para Araujo e Frigotto
(2015), as préticas pedagdgicas voltadas ao ensino integrado devem estar orientadas,

sobretudo, a ac@es ético-politicas.

[...] a definicdo clara de finalidades politicas e educacionais
emancipadoras e o compromisso com elas préprias é condi¢do para a
concretizacdo do projeto de ensino integrado, sem 0 que essa proposta
pode ser reduzida a um modismo pedagdgico vazio de significado politico
de transformagcio. (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015, p.64).
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Logo, 0 mais importante nas praticas educativas para o ensino integrado
defendidas por Araujo e Frigotto (2015) é o compromisso ético-politico assumido
pelos educadores com a autonomia dos sujeitos e a emancipagéo social. Entretanto,
consideram que existem procedimentos de ensino mais adequados ao projeto de
ensino integrado, sobretudo “quando sdo organizadoS para promover a autonomia,
por meio da valorizacdo da atividade e da problematizacdo, e para cultivar o
sentimento de solidariedade, mediante do trabalho coletivo e cooperativo”
(ARAUJO; FRIGOTTO, 2015, p. 64).

Sobre a valorizacdo da atividade e da problematizacdo, os autores ressaltam
que se deve atentar ao pensamento de transformacéo social, com vistas a ampliacdo
da capacidade humana. Tendo em vista que existem métodos que ressaltam a
importancia da atividade e da problematizacéo, mas ndo sdo comprometidos com um
projeto societario, e, sim, uma visao de cunho liberal.

A valorizacdo da atividade e da problematizacdo devem ser trabalhadas
como estratégias para promover a autoria. Esta, pode ser entendida como a defesa da
auto-organizacio, que para Pistrak (2009 apud ARAUJO; FRIGOTTO, 2015) revela-
se em trés capacidades: habilidade de trabalhar coletivamente; habilidade de
trabalhar organizadamente cada tarefa; e desenvolvimento da capacidade criativa.

O Trabalho colaborativo como estratégia pedagogica vem dos principios da
Escola Unitaria de cultivar uma educacdo de iguais oportunidades, solidaria e

fraterna. Sendo assim, esses valores devem ser trabalhados através da pratica social.

Se o horizonte de projetos integrados de ensino, na perspectiva da Escola
Unitéria, é a construcdo de uma sociedade de iguais, fraterna e solidéria,
cabe aos procedimentos pedagdgicos cultivarem os valores que
promovam essa solidariedade. E preciso, pois, que o trabalho escolar
valorize, a0 méaximo, toda forma de trabalho coletivo e colaborativo.
(ARAUJO; FRIGOTTO, 2015, p.75).
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Ressalta-se que as atividades pedagdgicas em grupo sdo prioridades, mas ndo
s80 Unicas, as atividades individuais v@o servir para preparacao do trabalho coletivo.

Quanto a isso, Araujo e Frigotto (2015) compreendem que:

Na operacionalizacdo do ensino integrado, praticas pedagdgicas que
priorizem o trabalho coletivo, ao invés do trabalho individual devem,
portanto, ser valorizadas, sem que isso signifique o abandono de
estratégias de ensino e de aprendizagem individualizadas. Neste caso,
entretanto, estas devem ser compreendidas como momentos
intermediarios para o trabalho coletivo de ensinar e de aprender.
(ARAUJO; FRIGOTTO, 2015, p.75).

Pelo exposto, Araujo e Frigotto (2015) acreditam que as préaticas educativas
em EPT voltadas para o ensino integrado devem estar comprometidas com a
intencionalidade de emancipacdo dos sujeitos. E, cumprem melhor seu papel quando

estimulam as relagfes sociais em grupo.

Também sustentamos a possibilidade de ressignificacdo das técnicas e
estratégias de ensino e de aprendizagem. Sem considerarmos a
possibilidade de sua neutralidade, ja que todas as técnicas tém historia e
0s contextos nos quais foram geradas deram-lhe conteldo,
compreendemos que o que define o carater (ético-politico-pedagdgico) as
estratégias de ensino sdo as finalidades que orientam sua escolha, seu uso
e sua avaliacdo. Desse modo, praticas pedagdgicas que se querem
integradoras, orientadas pela ideia de emancipacdo social e de
desenvolvimento da autonomia e da capacidade criativa dos estudantes,
cumprem melhor ou pior suas finalidades quanto mais articuladas aos
projetos da classe trabalhadora e de suas organizagBes, quanto mais
abarcar a dindmica das relagbes sociais; afinal, a pratica pedagdgica
ultrapassa o espaco escolar. (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015, p. 76).

Neste sentido, as estratégias de ensino-aprendizagem adotadas pelas escolas
colocam-se como fundamentais para uma aprendizagem efetiva. Moura (2013)
destaca a importancia do compromisso politico e ético por parte dos que fazem a
escola em relacdo aos alunos aprendentes. E, aponta a importancia de estratégias de
ensino que cologuem os alunos como sujeitos ativos e corresponsaveis pelo seu
processo de aprendizagem.

Nessa perspectiva, Moura (2008) entende que docentes, dentre outras

estratégias, podem adotar tecnologias, de forma critica, para incentivar a produgéo,
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utilizacdo social, aplicacdo e apropriacdo das préticas, saberes e conhecimentos.
Considera também, que atividades de grupo tendem a atingir melhores resultados a
passo que 0 grupo cresce, avangando na construcdo coletiva.

Na atualidade, as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo - direta ou
indiretamente - estdo presentes no cotidiano das pessoas. Para Peixoto e Carvalho
(2011) as TIC devem ser encaradas ndo apenas como objetos técnicos, mas, sim,
como artefatos culturais e simbdlicos, que se constituem a partir da relacdo entre
sujeitos e a prética social, e afetam o trato das pessoas com a informacdo e o
conhecimento. Esse entendimento, revela a necessidade do uso da tecnologia “no
contexto escolar, devido ao tempo historico contemporaneo, no qual as relacGes
sociais sdo permeadas pelo uso dessas tecnologias” (PEIXOTO; CARVALHO, 2011,
p. 37-38). Para Araujo et al. (2015), o uso desse tipo de tecnologia € importante e
irremediavel no ambiente escolar, pois os estudantes estdo imersos na sociedade que
a usufrui. Também, entendem que é papel da escola e dos professores direcionar a
utilizacdo dessas tecnologias para tornar mais acessivel o processo de ensino-
aprendizagem. Mas, como as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo poderiam
contribuir nas praticas pedagogicas voltadas a EPT?

Partindo do entendimento que as praticas pedagogicas direcionadas a EPT
devem favorecer as agdes em grupo, “os recursos tecnoldgicos devem funcionar em
sala de aula como um meio de aproximagdo entre alunos e professores” (BRAGA et
al., 2015, p. 200). Neste sentido, a internet - ou, ainda, as tecnologias em rede -
pode(m) servir como ambiente(s) para construcdo de solucBes tecnoldgicas voltadas
para a mediacdo do processo de ensino e aprendizagem na perspectiva da EPT, pois
dispde(m) de recursos para o compartilhamento e a criagdo de documentos de forma

colaborativa (FIALA et al., 2016).
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Para Peixoto e Carvalho (2011), os conceitos de mediacdo e Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) de Vygostky podem ser utilizados como
referéncia para analisar as préaticas pedagdgicas mediadas por TIC. Isso implica dizer
que a mediacdo pedagogica por intermédio de tecnologias deve compreender as
interagOes entres sujeitos de menor e de maior conhecimento em atividades de
colaboracéo. E, que a mediacdo ocorre na ZDP, que ¢ distancia entre o que individuo
consegue realizar sozinho (Nivel de Desenvolvimento Real) e o que realiza a partir
da orientagdo de um companheiro mais capaz (Nivel de Desenvolvimento Potencial).

Existem tecnologias digitais desenvolvidas especificamente para o contexto
educacional, assim sdo os Objetos de Aprendizagem. No proximo topico séo
abordados alguns conceitos gerais de Objetos de Aprendizagem, importante para

entender o produto educacional oriundo desta pesquisa.

1.2 Objetos de Aprendizagem

Objetos de Aprendizagem (OA), por ser um conceito relativamente novo,
ainda esta em processo de construcdo. Esse debate sobre a definicdo de OA pode ser
observado nos trabalhos de Gomes (2015), Oliveira (2008), Kay e Knaack (2007),
Lane e Mcandrew (2010), Leffa (2016), Souza (2005), Tarouco (2014) e Braga
(2015). Em virtude de Wiley (2000) ser o autor mais referenciado sobre o assunto
(SOUZA, 2005), a presente pesquisa tomard como base a sua definicao a respeito de
Objetos de Aprendizagem (OA).

Wiley (2000) fundamentou a sua compreensdo sobre Objetos de
Aprendizagem (OA) no paradigma de orientacdo a objetos (OO) da ciéncia da
computacdo e na definicdo da LTSC (Learning Technology Standard Committee -

Comité de Padrdes de Tecnologias de Aprendizagem) do Institute of Electrical and
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Electronic Engineers (IEEE), entidade criada em 1996 para desenvolver e promover
padrdes de tecnologia instrucional (WILEY, 2000). O paradigma de OO prioriza a
construcdo de bloco de cddigos que possam ser reaproveitados por outros
programadores, Wiley acreditava que a ideia do reaproveitamento poderia ser usada
na construcao de OAs (LEFFA, 2016).

Para LTSC, OA ¢ “qualquer entidade, digital ou ndo, a qual pode ser usada,
reutilizada ou referenciada durante o ensino auxiliado por tecnologia” (OLIVEIRA,
2008, p.31). Enquanto, Wiley define OA como qualquer recurso digital que pode ser
reutilizado para apoiar a aprendizagem, sendo assim, ele rejeita explicitamente o ndo
digital e o ndo reutilizdvel (trazida pela palavra “uso ou” dando a ideia de uso unico)
(WILEY, 2000).

A definicdo de Wiley (2000) para OA traz atributos que sdo compartilhados
por outros autores ao definirem OA, que séo: ser digital, reutilizavel e ser um recurso
para aprendizagem. Segundo Muzio (2001 apud SOUZA, 2005) OA ¢ um “granular
e reutilizavel pedaco de informacdo independente de midia e termo de objeto de
comunicacgdo para propdsitos instrucionais” (SOUZA, 2005, p. 2).

Para Tarouco (2014) um OA é um termo aplicado a recursos educacionais
projetados e construidos em pequenos conjuntos que podem ser reusado e/ou
combinados para apoiar a aprendizagem (TAROUCO, 2014). Na defini¢cdo desses
autores pode-se observar outra caracteristica empregada aos OA, a granularidade.

A granularidade diz respeito a capacidade de reuso e agregacdo do OA.
Sendo que, o reuso é a possibilidade de o OA ser utilizado em outro contexto, e
agregacao é a aptiddo para ser combinado com outro OA. Quanto menor a
granularidade de um OA, menor € a capacidade de reutilizagdo e agregagdo. Quanto

mais abrangente for um contelddo ou quanto maior o namero de recursos (texto,
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video, audio) menor vai ser a granularidade do OA, pois diminui a capacidade de
contextos que podem ser utilizados e a capacidade de serem combinados com outros
OA (BRAGA, 2014; TOROUCO, 2014).

Outra caracteristica de um OA é a disponibilidade. Os Objetos de
Aprendizagem devem estar disponiveis na internet, em locais de facil acesso para
que professores e estudantes possam conectar-se e posteriormente utiliza-los. Para
facilitar o acesso é recomendavel que os OA sejam disponibilizados em repositorios
especializados (BRAGA, 2014).

Os bancos de dados especializados em OA sdo chamados de Repositério de
Objetos de Aprendizagem (ROA) (SOUZA, 2005; BRAGA, 2014; TAROUCO,
2014). Os ROA “permitem o armazenamento, o compartilhamento e a preservacao
dos OAs” (BRAGA, 2015, p. 140). Sao exemplos de ROAs: Banco Internacional de
Objetos Educacionais (BIOE), Coletanea de Entidades de Suporte ao Uso da
Tecnologia da Aprendizagem (CESTA), ARIADNE, MERLOT, entre outros. Para
facilitar o acesso e a reusabilidade de OA, os ROAs catalogam, junto com os Objetos
de Aprendizagem, os metadados deles. Os metadados séo formados por um conjunto
de dados padronizados, para OA sdo fornecidas informacGes técnicas e pedagdgicas,
como por exemplo o LOM (Learning Objetcts Metadata - Metadados de Objetos de
Aprendizagem) que € o padrdo de metadados para OA mais conhecido (BRAGA,
2015, TAROUCO, 2014).

Sdo tipos de Objetos de aprendizagem encontrados nos ROAs: imagens,
audio, video, animacdo, simulacdo, hipertexto e software (BRAGA, 2015). Sendo
que alguns OA sdo combinacdes de mais de um tipo de midia. O professor deve

analisar cada OA e verificar em qual contexto pode ser aplicado.
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O Objeto de Aprendizagem desenvolvido durante esta pesquisa, do mesmo
modo que demanda a literatura, preocupou-se tanto com a parte técnica, assim como
com a parte pedagdgica. Como visto, é recomendado para pratica pedagdgica em
EPT estratégias que favorecam o exercicio social. Sendo assim, buscou-se
implementar no OA elementos para fomentar o processo de aprendizagem
colaborativa e avaliagdo formativa, abordagens que tém em seu cerne a interagdo. No
topico seguinte sdo apresentados alguns fundamentos da Aprendizagem

Colaborativa.

1.3 Aprendizagem Colaborativa
E comum nas praticas escolares atribuir ao professor o papel de centro do
conhecimento. Imputando a ele o rétulo de detentor do “magno saber”, enquanto o
aluno nada sabe (NITZKE et al, 2002). Nessa perspectiva, o professor tem a funcgéo
de transmissor da informagdo, enquanto o aluno ¢ mero receptor do “conhecimento”
(CUNHA; UVA, 2017). Esse método de ensino é dito tradicional e caracteriza-se por
ser “individualista e competitivo entre os alunos, impossibilitando momentos de
partilha de conhecimentos, a estimulacéo e desenvolvimento de competéncias sociais
como a socializagdo, colaboragdo ¢ a entreajuda.” (CUNHA; UVA, 2017, p. 136).
Contrapondo o modelo tradicional de ensino e influenciada pelas teorias
construtivistas de Jean Piaget e de Lev Vygotsky, a metodologia de Aprendizagem
Colaborativa estabelece a interacio como alicerce da aprendizagem e do
desenvolvimento cognitivo (TORRES et al., 2004). Nas concep¢des de Piaget,
“a interacdo entre individuos e o intercambio de ideias [promove] o desenvolvimento
cognitivo do sujeito, pois 0s conhecimentos sdo socialmente definidos e o sujeito

depende da interacdo social para construcao e validagdo dos conceitos” (TORRES et
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al., 2004, p.9). Vygotsky entende que a constituicdo dos sujeitos, seu aprendizado e
seus processos de pensamento ocorrem mediados pela relagdo interpessoal
(DAMIANI, 2008). Dessa forma, produz-se “modelos referenciais que servem de
base para nossos comportamentos e raciocinios, assim como para os significados que
damos as coisas e pessoas”. (DAMIANI, 2008, p.215).

Salvador et al. (2012) compreende que a metodologia de aprendizagem
colaborativa se apoia na teoria da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). A ZDP
é definida por Vygotsky como a distancia entre o nivel de desenvolvimento real e 0
nivel de desenvolvimento potencial do individuo (VYGOTSKY, 1988 apud
MOREIRA, 1999; BESSA, 2008). O nivel de desenvolvimento real ¢ “medido por
sua capacidade de resolver problemas independemente” (VYGOTSKY, 1988 p. 97
apud MOREIRA, 1999, p. 116), refere-se “as conquistas que ja estdo consolidadas na
crianga/adulto, o que ja aprendeu e domina; indica 0S processos mentais que ja se
estabeleceram, representando as fungdes ja amadurecidas.” (BESSA, 2008, p. 63). O
nivel de desenvolvimento potencial ¢ “medido através da solugcdo de problemas sob
orientacdo (de um adulto, no caso de uma crian¢ca) ou em colaboracdo com
companheiros mais capazes” (VYGOTSKY, 1988 p. 97 apud MOREIRA, 1999, p.

116).

A zona de desenvolvimento proximal define as funcbes que ndo
amadureceram, mas que estdo no processo de maturacio. E uma medida
do potencial de aprendizagem; representa a regido no qual o
desenvolvimento cognitivo ocorre; é dindmica, esta constantemente
mudando.

A interacdo social que provoca a aprendizagem deve ocorrer dentro da
zona de desenvolvimento proximal, mas, ao mesmo tempo, tem um papel
importante na determinacdo dos limites dessa zona. O limite inferior ¢,
por definicdo, fixado pelo nivel real de desenvolvimento do aprendiz. O
superior € determinado por processos instrucionais que podem ocorrer no
brincar, no ensino formal ou informal, no trabalho. (MOREIRA, 1999, p.
116).

Na Aprendizagem Colaborativa a interagdo social € o cerne para a

aprendizagem. Mas, tem-se nela mudancgas consideraveis da relacdo professor-aluno
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se comparado ao modelo tradicional de ensino. O professor deixa de ser o centro do
saber, alcunha atribuida no paradigma tradicional (AMARO et al., 2016) e 0 grupo
passa a ser o centro do ensino, enquanto o professor € um recurso de aprendizagem
(MARQUES, 2017).

Vérios autores evidenciam a caracteristica de trabalho em grupo ao
conceituar o termo aprendizagem colaborativa. Gokhale (1995) entende como um
método de instrucdo em que os alunos, em busca de um objetivo comum, trabalham
em pequenos grupos e sdo responsaveis pela aprendizagem uns dos outros, assim
como os seus. Para Panitz (1999) e Slavin (2014) (apud FU; HWANG, 2018, p. 2)
“significa um método de ensino pelo qual os alunos se juntam para aprender como
grupo e se ajudam mutuamente a alcancar um certo objetivo de aprendizagem”.
Marques (2004 apud MARQUES, 2017, p. 1) expbe que nessa proposta o
conhecimento € construido coletivamente “por meio de uma troca constante de
informac0es, de pontos de vista, de questionamentos, de resolucbes de questdes e de
avaliacdes”. Cunha e Uva (2017) acrescentam que o trabalho em grupo ¢ para a
resolucdo do mesmo problema e permite a criacdo de um ambiente estimulante para
novas descobertas, feedback mutuo e partilha de ideias.

O trabalho de forma colaborativa vem apresentando sucesso em diversos
locais do mundo, tais como Estados Unidos, Europa e Asia (SCHEIBEL, 2009).
Jeonge e Chi (1997 apud DAMIANI, 2008) sugeriram que estudantes universitarios,
ap0s experiéncia em pares, comecaram a compartilhar modelos mentais e
conhecimentos, avancando no entendimento do assunto da aula. Garcia (2006 apud
DAMIANI, 2008) no estudo com estudantes de curso técnico em eletrbnica
apresentou ganhos motivacionais e de aprendizagem significativa. Pessoa (2002 apud

DAMIANI, 2008) estudou atividades em dupla na resolucdo de problemas de
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matematica e assevera que houve um decréscimo de erros e a criacdo de novas
estratégias para superar as dificuldades a partir das discussGes com 0s companheiros.

O potencial da aprendizagem colaborativa pode ser ampliado ao combina-la
com os recursos das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo para criar
Ambientes de Aprendizagem Colaborativa online. Ressaltando que o online apenas
complementa o componente presencial, ndo o exclui, passando o professor a assumir
0 papel de moderador da aprendizagem e o aluno o ente ativo do seu proprio
conhecimento (AMARO et al., 2016). Esses ambientes permitem a gravagéo
detalhada das interacGes, o desenho cuidadoso das situacOes testadas e ampliam
interacdes colaborativas (DILLENBOURG, 1999). Romand (2003 apud AMARO et

al., 2016) apresenta as vantagens da utilizacdo de ambientes colaborativos:

[...] ao nivel pessoal: 1) aumenta as competéncias sociais, de interaccdo e
comunicacdo efectivas; 2) incentiva o desenvolvimento do pensamento
critico e a abertura mental; 3) permite conhecer diferentes temas e
adquirir nova informacdo; 4) reforca a ideia que cada aluno é um
professor; diminui os sentimentos de isolamento e receio da critica; 5)
aumenta a auto-confianca, a auto-estima e a integracdo no grupo; 6)
fortalece o sentimento de solidariedade e respeito mdatuo, baseado nos
resultados do trabalho em grupo. Ao nivel da dindmica de grupo a mesma
autora defende que ambientes colaborativos de aprendizagem: 1)
possibilitam alcangar objectivos qualitativamente mais ricos em contetdo,
na medida em que reline propostas e solugdes de varios grupos de alunos;
2) os grupos estdo baseados na interdependéncia positiva entre os alunos,
0 que requer que cada um se responsabilize mais pela sua prépria
aprendizagem e pela aprendizagem dos outros elementos; 3) incentiva 0s
alunos a aprender entre eles, a valorizar os conhecimentos dos outros e a
tirar partidos das experiéncias das aprendizagens individuais; 4)
possibilita uma maior aproximacdo entre alunos e um maior intercdmbio
de ideias no grupo fomentado o interesse; 5) transforma a aprendizagem
numa actividade social; 6) aumenta a satisfacdo pelo préprio trabalho
(ROMANO, 2003 apud AMARO et al., 2016, p. 116).

Para Torres (2014), a Aprendizagem Colaborativa também beneficia o
desenvolvimento de habilidades metacognitivas para monitorar seu proprio
aprendizado, compartilhamento de perspectivas diferentes de pensamento,
entendimento compartilhado, melhoria das relagdes interpessoais, autoestima e

pensamento critico, motivacéo e capacidade de aceitar as perspectivas dos outros.
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Pelo exposto, observa-se que a metodologia de Aprendizagem Colaborativa
e seus beneficios ocorrem a partir do feedback mutuo entre estudantes. Apesar disso,
“a avaliagdo deve ser entendida como uma agdo pedagdgica necessaria para ajustar a
qualidade do processo de ensino-aprendizagem” (SALVADOR et al., 2012, p. 39).
Neste sentido, o proximo topico aborda os tipos de avaliacdo de aprendizagem,
destacando as principais diferencas e vantagens da avaliacdo formativa em relacdo

aos demais tipos de avaliag&o.

1.4 Tipos de Avaliacdo de Aprendizagem

A alcunha “Avaliacdo da Aprendizagem” ¢ atribuida a Ralph Tyler em
1930, “considerado um dos principais precursores da avaliacdo da aprendizagem”
(DUTRA et al. 2008, p.2). Ja o termo “Avaliacdo Formativa” foi utilizado pela
primeira vez por Michael Scriven (1967), ele distinguiu o papel formativo e somativo
da avaliacdo, (WILIAN; BLACK, 1996; DUTRA et al. 2008). Bloom et al. (1983),
mais tarde, ampliaram as contribuicdes de Scriven, acrescentando a funcao
diagnostica para avaliacdo (DUTRA et al. 2008).

Para Jorba e Sanmarti (2003 apud DE ARAUJO; ARANHA, 2013, p.2) a

avaliacdo da aprendizagem tem duas func@es basicas:

“(a) uma de selegdo e classificagdo, que ocorre depois do ensino, [...] (b)
outra de ajuste do processo de ensino-aprendizagem, de reconhecimento
das mudangas, e que ocorrem antes e durante o ensino [...]”.

A primeira funcdo é representada pela avaliacdo somativa, enquanto a
segunda funcdo € constituida por duas avaliagbes: a diagndstica, que envolve a
determinacdo do valor do dominio do aluno em relacdo aos objetivos previstos, e a

formativa. (DUTRA et al. 2008).
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A avaliagdo somativa tem funcdo de avaliar para sumarizar a aprendizagem,
considerando os critérios indicados nas normas de um dado grupo (SANTQOS, 2016),
sendo ela retrospectiva, pois é utilizada para averiguar a aprendizagem dos alunos no
final do processo de ensino (unidade, semestre ou ano), determinando a suficiéncia,
em graus ou conceitos, para que o aluno possa ir para 0 proximo segmento da
instrucdo (WANG, 2007; DUTRA et. al, 2008).

Os procedimentos que costumam ser adotados para este tipo de avaliagéo
foram bem descritos por Luckesi (2008 apud SILVA;MENDES, 2017), que s&o:
“medida do aproveitamento escolar; transformacao da medida em nota ou conceito;
utilizacdo dos resultados identificados, na quase totalidade das vezes, para classificar
os(as) estudantes em aprovados(as) ou reprovados” (SILVA; MENDES, 2017, p.).

Enquanto a avaliacdo somativa ocorre no final de um ciclo, a avaliacao
formativa ocorre durante o processo de ensino e aprendizagem (WANG, 2007;
DUTRA et. al, 2008; DE ARAUJO;ARANHA, 2013; SANTOS, 2016), permite
monitorar o processo de instrucdo para verificar se esta ocorrendo como planejado,
fornecendo informacdes que orientam as acdes do professor e as reflex6es do aluno
(WANG, 2007).

Para Perrenoud (1998) a avaliacdo é formativa quando contribui para a
regulacdo da aprendizagem ou da acdo pedagogica, auxiliando o professor ao ensinar
e 0 aluno ao aprender. A avaliacdo formativa é direcionada a gestdo das
aprendizagens dos alunos e permite acdes pedagdgicas e situacdes didaticas mais
individualizadas. O éxito das aprendizagens perpassa pela regulacdo continua e
correcdo dos erros. A regulacdo permite ao aluno ajustar sua acdo, reconhecer seus

erros e duvidas e a observar a opinido dos parceiros.
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Segundo Villas Boas (2009 apud SILVA; MENDES, 2017, 280),
“expressdes como avaliacdo mediadora, emancipatdria, dialégica, fundamentada ou
cidada tém sido utilizadas para se falar de avaliagdao formativa no Brasil”. Para Saul

(2008 apud SILVA; MENDES, 2017) séo caracteristicas da avaliacdo emancipatoria:

[...] tem funcdo diagndstica e auxilia o autoconhecimento do(a)
educando(a); contribui para que ele(a) participe ativamente do seu
processo de construgdo das aprendizagens; tem compromisso com uma
educacgdo democratica; propde uma relacdo democratica entre professor(a)
e educando(a); ajuda o(a) discente a aprender e o(a) docente a ensinar;
auxilia o(a) professor(a) a reorganizar suas agOes; prioriza aspectos
qualitativos do desenvolvimento do(a) estudante; enfatiza o processo e o
resultado das aprendizagens; e é participativa (SAUL, 2008 apud
SILVA;MENDES, 2017, p. 281).

Para Salvador et al. (2012), a avaliacdo formativa pode se tornar um
processo de aprendizagem colaborativa. 1sso, quando as interagdes entre professor e
aluno provocam um ajuste continuo do processo de aprendizagem. O autor, também,
relaciona a avaliacdo formativa a teoria da ZDP, pois entende que nesse processo
ocorrem “interagdes entre sujeitos mais experientes e menos experientes em
determinado tema do conhecimento, estabelecendo uma correta relacdo entre
professor e aprendiz” (SALVADOR et al., 2012, p. 39).

A avaliacdo formativa - assim como a aprendizagem colaborativa - esta
fortemente ligada ao feedback. Esse termo € compreendido como a lacuna entre os
niveis de aprendizagem real e o almejado, gerando informacGes que devem ser
usadas para alterar essa diferenca (SILVA; MENDES, 2017; WILIAN; BLACK,
1996; BORGES et al., 2014). O feedback é benéfico tanto para o professor quanto
para o aluno. Ao primeiro, permite ajustar sua pratica e o contetdo e individualizar o
atendimento de forma a atender as necessidades dos aprendizes. Ao segundo, €
possivel conhecer suas potencialidades e fragilidades (SILVA; MENDES, 2017

DUTRA et al., 2008; DE ARAUJO;ARANHA, 2013; WANG, 2007 ). No Quadro 1
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observa-se as distingbes entre o feedback efetivo e feedback inadequado nas

perspectivas de Borges et al. (2014).

Quadro 1 - Comparagcdo das caracteristicas de um feedback efetivo e um feedback inadequado.

FEEDBACK EFETIVO FEEDBACK INADEQUADO

Regular Ocasional

Bidirecional Unidirecional

Enfatiza pontos positivos e negativos Enfatiza somente pontos negativos
Desperta autorreflexdo N&o gera autorreflexdo

Auxilia a melhorar o desempenho Criticas em relagdo ao desempenho
Motivagdo para aprender Auséncia de motivagéo

E parte do processo de aprendizagem N&o agrega valor no aprendizado

Faz conexdo entre aprendizado e a realidade Desconectado da realidade/préatica diaria
Aperfeicoa as habilidades de ensinar e Mantém preconceitos

aprender

Foca no comportamento observado Observacdo | Foca na personalidade

Observacdo e comentarios especificos Observacdo e comentarios ndo especificos

Fonte: BORGES et al. (2014).

Importante dizer que a avaliacdo formativa ndo vem para excluir os outros
tipos de avaliacbes (DUTRA et al., 2008) e que é consenso que a sua pratica
continuada é benéfica aos alunos (SANTOS, 2016). No entanto, esse tipo de
avaliacdo, ainda, ndo se configura como uma praxis, isso porque os professores
consideram diversas barreiras para sua pratica regular: “nimero de alunos por turma;
extensdo do programa; dificuldade em encontrar adequados desafios para as
necessidades dos alunos” (LOONEY, 2011 apud SANTOS, 2016, p. 638).

Estudos indicam que as barreiras para a pratica regular da avaliacdo
formativa podem ser reduzidas quando se utiliza Tecnologias de Informacédo e
Comunicagédo (TIC), principalmente, quando apoiada na web, pois permite atender

mais alunos e ter um feedback mais rapido. Maclaughlin e Yan (2017) num estudo
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sobre avaliagdo formativa online, descobriu que o desempenho dos alunos em
avaliagcOes somativas, bem como sua aprendizagem em geral melhoraram ao utilizar
Sistemas de Avaliagdo Formativa Online (OFAS) e que o feedback imediato
fornecido pelo OFAS tem grande potencial para melhorar a aprendizagem dos
alunos. Angus e Watson (2009) investigaram os resultados da aprendizagem a partir
de avaliacdes formativas online regulares e chegaram ao resultado que o rendimento
dos estudantes em avaliacbes somativas aumentou em 2,5% (MACLAUGHLIN;
YAN, 2017).

Na Quadro 2 pode-se observar um quadro comparativo das caracteristicas

das avaliagcdes somativa e formativa.

Quadro 2 — Caracteristicas da Avaliagdo Somativa versus a Avaliacdo Formativa

Avaliacdo Somativa Avaliacdo Formativa
Pontual: final do ciclo Continua: durante interacdo
Formal: momento definido professor/estudante
Estatica: pré-estabelecida Informal: forma natural
Julgadora ou Hierarquizada: pontos para Dinamica: permite ajustes
definir “maus” ¢ “bons” alunos N&o Julgadora: considera a

Tomar decisdo: progressao ou certificacdo | individualizacdo no processo de
aprendizagem

Auxiliar no aprendizado: parte da
estratégia de ensino/aprendizagem
Fonte: BORGES et al. (2014).

Apresentados os fundamentos tedricos que orientam este trabalho, no
proximo topico mostra-se producdes que tenham alguma relacio com o OA

desenvolvido para o presente estudo.

1.5. Trabalhos Relacionados

O produto educacional oriundo deste estudo corresponde a um objeto de
aprendizagem caracterizado como ambiente para colaboracdo dos estudantes - com
discussdes e codificacdo colaborativa de cdédigos HTML - e avaliacdo formativa feita

pelo professor. Para isso, as tecnologias utilizadas em seu desenvolvimento foram
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baseadas na Web, pois assim é possivel que, em tempo real, recursos sejam
compartilhados e documentos colaborativos criados (FIALA et al., 2016).

Posto isto, nessa secdo buscou-se descrever aplicagdes que possuem
semelhancas com o OA desenvolvido neste projeto - seja por adotar no software a
aprendizagem colaborativa e avaliacho formativa de forma conjunta para
fundamentar a sua utilizacdo pedagdgica ou, ainda, por utilizar a estrutura de
funcionamento da Web de forma a estimular a aprendizagem colaborativa ou para
fomentar a avaliacdo formativa na criacdo de codigos HTML - e buscar diferencia-
los do software objeto desta pesquisa.

Quanto a adogdo da aprendizagem colaborativa e avaliagdo formativa de
forma conjunta como abordagem pedagodgica, encontrou-se o trabalho de Salvador et
al. (2012). Eles descreveram a experiéncia em um curso de ensino a distancia (EAD)
na formacdo continuada para professores de Biologia da rede publica do estado do
Rio de Janeiro. As ferramentas disponiveis na plataforma de EAD Moodle foram
utilizadas para estruturar as atividades do curso de modo que fosse possivel aplicar
os fundamentos pedagdgicos da aprendizagem colaborativa e avaliacdo formativa.

Todavia, enquanto Salvador et al. (2012) pode ter trabalhado diversas areas
da biologia (os assuntos ndo foram especificados no trabalho), o estudo desta
dissertacdo teve como proposta o trabalho de um assunto especifico, a linguagem
HTML. Outra questdo é a modalidade de ensino, o trabalho deles compreende a
EAD, ao passo que este foi pensado para o trabalho em sala de aula de forma
presencial, podendo, inclusive, atuar em uma perspectiva de ensino hibrido, nao

obstante, destacamos que esse ndo foi o foco de nossa pesquisa.
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O ambiente do Moodle possui diversas ferramentas em que o operador pode
definir quais utilizar. No curso, objeto do estudo de Salvador et al. (2012), eles
exploraram como recursos: o forum e a ferramenta Wiki.

Na perspectiva dos autores, as atividades realizadas utilizando o forum
como ferramenta promoveu a aprendizagem colaborativa e avaliagdo formativa com
base nas interacdes entre tutores, alunos e professores. No entanto, o férum é uma
ferramenta assincrona, ou seja, ndo ha a necessidade de os participantes estarem ao
mesmo tempo participando da atividade.

Ja, neste trabalho, optou-se por utilizar o chat como ferramenta para
promover as discussdes entre os participantes das atividades, isso porque a intencao é
que as interagdes ocorram em tempo real, e o chat é um recurso simultaneo para
troca de mensagens, ou seja, ha a necessidade dos envolvidos na atividade estarem
conectados no momento das conversas.

A ferramenta Wiki foi utilizada “para construg¢dao coletiva de textos [...],
buscando interagir e redigir textos colaborativos de acordo com as tematicas
desenvolvidas em cada curso” (SALVADOR et al, 2012, p. 45). O produto
educacional oriundo deste trabalho, também disponibiliza um recurso para escrita de
forma colaborativa, todavia, a finalidade é a escrita de codigos HTML
correspondentes a solucdo final do problema proposto aos estudantes pelo professor
no inicio da sequéncia de atividades. Além disso, antes da escrita conjunta existe
uma fase anterior em que os alunos tentam resolver o problema de forma individual,
servindo como etapa preparatéria para colaboracéo.

Além do trabalho de Salvador et al. (2012), procurou-se verificar
ferramentas que utilizam a estrutura de funcionamento da Web de forma a estimular a

aprendizagem colaborativa ou para fomentar a avaliagdo formativa na criacdo de
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cédigos HTML. Para construcdo de paginas HTML, ha a necessidade de softwares
editores. Entdo, foram analisados os recursos dos softwares editores HTML que
funcionam na Web. As aplicagdes pesquisadas incluem JSFiddle, Liveweave,

Codepen e Teletype for Atom.

Quadro 3 - Sobre as plataformas analisadas

Plataforma | Sobre a plataforma Url de acesso

JSFiddle Ambiente de desenvolvimento integrado baseado na web. | https://jsfiddle.net
Mantida por uma empresa de mesmo nome. Permite
desenvolver com tecnologias baseadas em HTML, CSS e
JavaScript.

Liveweave Editor de HTML, CSS e JavaScript baseado na web. https://liveweave.com
Ferramenta criada por Amit Sen.

Codepen Ambiente de desenvolvimento social para https://codepen.io
desenvolvedores front-end. Fornece um editor HTML,
CSS e JavaScript. Os codigos gerados sdo
disponibilizados a toda a comunidade. A empresa que o
mantém possui 0 mesmo nome.

Teletype for | Pacote instalavel no editor de texto Atom para permitir a | https://teletype.atom.io
Atom escrita colaborativa de codigos. A ferramenta é
desenvolvida pelo Github.

Fonte: O autor.

No Quadro 3, observa-se uma breve descricdo das ferramentas analisadas e
0S Seus respectivos enderecos de acesso.

O JSFiddle e o Liveweave tém recursos bastante semelhantes, ambos
permitem a criacdo de paginas HTML de forma colaborativa a partir de uma url que
¢ gerada automaticamente e que pode ser compartilhada entre os membros da
interacdo. Ambos, também, disponibilizam o chat como recurso para trocas de
mensagens. Contudo, ndo existem mecanismos nas ferramentas que permitam ao
professor gerenciar a formacdo dos grupos de interacdo. Ademais, para o professor
participar da interacdo deve receber a url de compartilhamento de cada grupo

formado.
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O Codepen possui duas versdes, uma gratuita e uma paga. Na verséo
gratuita ndo h& possibilidade de codificagdo em tempo real, o recurso de
compartilhamento serve apenas para disponibilizar o codigo desenvolvido pelos
usuarios nas redes sociais. Outrossim, os cOdigos criados por um usuério sdo
disponibilizados para acesso publico, ou seja, qualquer um que tenha acesso a
plataforma pode visualizar o codigo.

Na versdo paga do Codepen sdo disponibilizados recursos para o
desenvolvimento de cddigos em tempo real, varios usuarios podem participar de uma
interacdo. Além disso, hd um modo professor, que permite a um grupo de pessoas
acompanhar o usudrio “professor” escrever cddigos ao vivo, sendo que o aluno nao
pode interagir escrevendo cddigos e a comunicacao é realizada através de um chat.
Ademais, nesse método o professor ndo acompanha a producdo de um grupo, apenas
transmite o seu conhecimento, aproximando-se de um modelo de aula tradicional.

Teletype for Atom é um pacote que pode ser instalado em um editor de texto
chamado Atom editor. A finalidade deste pacote é permitir aos usuarios 0
compartilhamento de um espaco de trabalho para edicdo de um conjunto de codigos
em tempo real. No entanto, para utiliza-lo os usuarios tém que possuir uma conta em
um sitio da empresa que desenvolveu o editor e, também, compartilhar uma url com

0 parceiro de colaboracdo.

Tabela 3 - Compara¢do dos recursos nas plataformas existentes

Plataformas JSFiddle  Liveweave Codepen Teletype SharedHTML
for
Atom
Codificacdo em Tempo Real Sim Sim Sim Sim Sim
Como séo definidos os grupos  url url url url Definido pelo
de colaboracao professor no
inicio da
atividade
Ambiente para o professor Né&o Né&o Né&o Né&o Sim
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acompanhar as atividades
desenvolvidas pelos estudantes

Definicao explicita da Né&o Né&o Né&o Néo Sim
formacé&o de grupos pelo

professor

Funcionamento em rede local Né&o N&o N&o Néo Sim
Recurso para o professor Né&o N&o N&o Néo Sim

transcrever a atividade a ser
realizada pelos estudantes

Recurso para fomentar a chat chat chat chat chat
discussao
Pré-visualizar os resultados sim sim sim sim sim

dos codigos escritos

Finalidade educacional nao nao sim nao sim

Fonte: O autor.

Na Tabela 3, pode-se observar as semelhancas e diferencas das plataformas
existentes em relacdo ao OA, que é produto educacional desta pesquisa (chamado de
SharedHTML). Todas as plataformas possuem um editor de texto para escrita
colaborativa, o resultado dos codigos HTML escritos € mostrado em tempo real e,
também, ha um chat para a comunicacdo dos grupos colaborativos. Todavia, essas
ferramentas, exceto o Codepen e SharedHTML, ndo foram criadas com finalidades
de uso pedagdgico, mas, sim, para auxiliar a grupos de desenvolvedores a criarem as
suas aplicacbes (JSFIDDLE, 2019; LIVEWEAVE, 2019; ATOM, 2019), ou seja,
elas podem ser adaptadas para o contexto educacional, no entanto, ndo foram criadas
com esse fim.

As outras plataformas utilizam como mecanismo para definir os grupos de
colaboracdo o compartilhamento de uma url. Isto €, em uma sala de aula, a definicéo
dos grupos fica a cargo dos estudantes e o professor, para participar da interacdo, tem
que solicitar a url de cada grupo. No SharedHTML os grupos de colaboracdo séo
definidos pelo professor no inicio das atividades, assim, é possivel mesclar

estudantes com niveis de aprendizagem diferentes.
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Quanto ao funcionamento das plataformas, todas sdo projetadas para
funcionar através da internet. Entretanto, ao pensar-se em uma eventual
indisponibilidade ou instabilidade da internet em uma escola, a possibilidade de uma
ferramenta funcionar em uma intranet coloca-se em voga. Todas as plataformas
estudadas tém seu uso dependente da internet, enquanto que o SharedHTML foi
pensado para ser utilizado, preferencialmente, em uma rede local.

Por fim, o que mais diferencia o SharedHTML das demais plataformas é a
preocupacdo com a avaliacdo formativa. O produto educacional desta pesquisa
propde fornecer recursos para mediar um feedback professor-estudante rapido. Para
isso, dispde de um ambiente para que o professor possa acompanhar as producoes
dos estudantes, utilizando o chat para intervir quando julgar necessario ou for
solicitado, e, também, a utilizacdo de recursos para descrever as atividades a serem

realizadas, podendo reformula-las em tempo real sempre que necessario.
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CAPITULO 2

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O estudo tem carater descritivo de natureza qualitativa, caracterizando-se

como uma Pesquisa de Campo que, para Prodanov e Freitas (2013), é:

[...] aquela utilizada com o objetivo de conseguir informacdes e/ou
conhecimentos acerca de um problema para 0 qual procuramos uma
resposta, ou de uma hipétese, que queiramos comprovar, ou, ainda,
descobrir novos fenémenos ou as relagdes entre eles. Consiste na
observagdo de fatos e fendmenos tal como ocorrem espontaneamente, na
coleta de dados a eles referentes e no registro de variaveis que
presumimos relevantes, para analisa-los (PRODANOV; FREITAS, 2013,
p.59).

A pesquisa é descritiva, pois busca estabelecer as relacGes entre variaveis
(GIL, 2008), o uso do OA e o desenvolvimento de caracteristicas relacionadas as
abordagens pedagdgicas adotadas (aprendizagem colaborativa e avaliagédo
formativa). A natureza do estudo é qualitativa, uma vez que nao se tem a intencdo de
generalizar as inferéncias, e, sim, de elaborar deducbes especificas sobre
determinado acontecimento (a utilizacdo do OA por estudantes de HTML em um

curso de ensino integrado) (BARNDIN, 2016).

2.1 Campo da pesquisa

A pesquisa foi realizada em um campus de um Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia. Atualmente, 0 campus da pesquisa oferta 0s seguintes cursos:
Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio, Técnico em Biotecnologia
Integrado, Formacao Inicial e Continuada em Operador de Computador Integrado ao
Ensino Médio — PROEJA, Técnico Subsequente em Enfermagem, Técnico

Subsequente em Analises Clinicas, Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de
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Sistemas, Tecn6logo em Gestdo de Producdo Industrial e Pés-graduacdo em

Formagdo Docente em Educacdo Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel.

2.2 Populacéo e sujeitos da pesquisa

Todos os anos, o campus do Instituto Federal pesquisado realiza processo
seletivo para ingresso de novos alunos. Entre os cursos disponiveis, 0 Técnico em
Informética Integrado ao Ensino Médio oferta 60 vagas. Os estudantes selecionados
se juntam aos alunos retidos no ano anterior e formam entre duas a trés turmas de 1°
ano com cerca 30 alunos com faixa etaria entre 15 e 16 anos. Esses sdo 0s estudantes
que integram a populacao da pesquisa.

A escolha da populacdo tem relacdo com a grade curricular do curso. Os
estudantes desta série possuem em seu itinerario uma disciplina que tem como
conteddo a linguagem HTML, assunto tratado no Objeto de Aprendizagem, produto
educacional desta pesquisa.

Os sujeitos da pesquisa sdo os estudantes de uma dessas turmas. O critério
para escolha da turma foi a analise do desempenho geral dos alunos nas avaliacfes
somativas realizadas no primeiro semestre letivo. Considerou-se a principio uma
estratificacdo por grupos, a saber: (1) Bom aproveitamento, estudantes com média
geral superior a 80% (maior que 8,0); (2) Aproveitamento regular, estudantes com
média geral inferior a 80% e superior ou igual a 60% (entre 8,0 e 6,0); e (3) Baixo

aproveitamento, estudantes com média geral abaixo de 60% (menor que 6,0).
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Figura 1 - Percentual de aproveitamento por turma nas avaliagdes somativas do primeiro semestre

Desempenho na avaliagdo somativa 1° semestre

Turma X

W BAIXO
B REGULAR
BOM

Desepenho na avaliagdo somativa 1° semestre

Turma Y
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B REGULAR
BOM

41%

Desempenho na avaliagdo somativa 1° semestre

Turma Z

B BAIXO

® REGULAR
BOM

Fonte: O autor.

A turma escolhida foi a identificada na Figura 1 como ‘turma X’. Para essa
escolha considerou-se os conceitos relativos a Zona de Desenvolvimento Proximal.
A turma Y foi descartada, pois apresentava 0 menor numero de estudantes com
rendimentos nos estratos ‘regular’ e ‘baixo’, assim podendo limitar o trabalho no
nivel de desenvolvimento proximal. As turmas X e Z apresentaram uma distribuicéo
das estratificagdes com percentuais proximos, mas a turma X possuia um maior
namero de estudantes com rendimento nos estratos ‘baixo’, que poderiam receber a
colaborac¢ao de estudantes nos estratos ‘regular’ e ‘alto’. Adotou-se este parametro
por apresentar um maior potencial para analise a respeito da evolucdo da
aprendizagem com uma nova abordagem pedagdgica.

Como critério de exclusdo de sujeitos da pesquisa adotou-se dois critérios, a
saber: (1) estudantes que, por ventura, durante a pesquisa tivessem mudado de turma

ou desistido de participar da pesquisa; e (2) a ndo formalizagdo da aceitacdo de
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participacdo na pesquisa através dos termos apropriados (Termo de Consentimento
Livre Esclarecido - TCLE e Termo de Assentimento Livre Esclarecido - TALE).

A turma escolhida possuia um total de 26 estudantes. A principio, todos os
discentes foram convidados a participar da pesquisa e aceitaram. No entanto, foram
informados que para a efetiva participacdo no estudo teriam que cumprir 0 seguinte
protocolo: os responsaveis e os estudantes deveriam concordar em participar da
pesquisa, assinando, respectivamente, o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento para Participante Menor de Idade
(TAPMI) antes do inicio da aplicacdo do OA. No total, quatorze estudantes
cumpriram o protocolo e ficaram aptos a participar das atividades. Ndo houve

desisténcia ou mudanca de turma de nenhum estudante no decorrer da pesquisa.

2.3 Instrumentos de coleta

A coleta de dados ocorreu em duas fases, descritas a seguir: 1) durante as
aulas, por meio de observacéo participante; e 2) apos o periodo de aplicacdo do OA,
por meio de pesquisa documental e entrevistas semiestruturadas.

A pesquisa documental foi feita nos diarios de classes da disciplina e nos
exercicios resolvidos pelos estudantes. Para andlise, os dados foram tabulados
através de planilha eletrdnica. O objetivo da analise foi avaliar variagdes no nivel de
aprendizagem somativa do grupo estudado e verificar a correcdo das atividades
realizadas de forma individual e em grupo.

A entrevista foi escolhida devido a sua flexibilidade, pois permite ao
entrevistador esclarecer duvidas, reformular perguntas, como também, oferece a
oportunidade de avaliar atitudes, aumenta a precisdo das informacGes, entres outras

vantagens (MARCONI; LAKATOS, 2017). E classificada como entrevista
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semiestruturada, pois tem inicio em “questionamentos basicos, apoiados em teorias e
hipGteses que interessam a pesquisa, e [...] oferecem amplo campo de interrogativas,
fruto de novas hipoteses que vao surgindo a medida que se recebem as respostas]...]”
(TRIVINQS, 1987 apud IBIAPINA, 2011, p. 52). O objetivo da entrevista foi captar
a impressdo dos estudantes em relagdo a utilizagdo do OA, focando em aspectos de
sua aprendizagem. Para andlise, as entrevistas foram gravadas e depois transcritas.

Quanto a observacdo, o pesquisador utiliza os sentidos para obter
informagdes de certos aspectos da realidade, o que permite “a evidéncia de dados nao
constantes do roteiro de entrevistas ou de questiondrios” (MARCONI; LAKATOS,
2017, p. 209). A tecnica é caracterizada como observacdo participante, pois o
pesquisador teve uma participacao real no grupo estudado (MARCONI; LAKATOS,
2017), ministrando aulas de HTML na disciplina ‘Aplicativos Web e Web Design’.
As observacOes foram realizadas durante as aulas com o Objeto de aprendizagem e
anotadas em caderno de registro, buscando, sobretudo, aspectos comportamentais
dos participantes.

A aplicacdo do OA ocorreu em 3 semanas de dezembro de 2018, sendo um
total de 6 aulas de 50 minutos (2 por dia). Em cada dia de aplicacdo, exceto no
primeiro, ocorreu duas rodadas de exercicios. Os estudantes eram divididos em dois
grupos, e depois separados em duplas. Cada grupo participava de uma rodada de
resolucdo de exercicio com a utilizacdo do OA e outra sem 0 seu uso. Assim, foi
possivel coletar dados de desempenho dos estudantes com e sem 0 uso do

SharedHTML.

2.4 Anélise dos dados coletados
A analise dos dados coletados foi feita de forma qualitativa a luz do

referencial tedrico que embasa este estudo. Para isso, na observacdo participante
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buscou-se nos dados 0s aspectos comportamentais dos estudantes, especialmente, em
relacdo a motivacdo para a aprendizagem e para a interacdo com os colegas. Para
Lourengo e¢ De Paiva (2010, p. 133) a motivagdo “ndo pode ser observada
directamente, mas pode ser inferida a partir de determinados comportamentos”. No
contexto escolar, esses comportamentos podem ser observados nas tarefas e
atividades desenvolvidas na escola e estdo relacionadas com “a capacidade de
atencdo, de concentracdo, de processamento de informagdes, de raciocinios e de
resolugdo de problemas” (LOURENCO; DE PAIVA, 2010, p. 133-134).

Nas entrevistas analisou-se os discursos individuais e do grupo em geral,
sendo verificado se as impressdes dos estudantes em relacdo a utilizagdo do OA
coincidiam com a aprendizagem esperada. Alguns relatos dos estudantes
participantes da pesquisa, compdem o proximo capitulo. Para manter o sigilo de suas
identidades, adotou-se como identificacdo de cada estudante o seguinte formato: a
letra E seguida de um nimero sequencial (por exemplo: E1, E2 etc.).

A pesquisa documental permitiu verificar as variacGes das notas individuais e
da turma, assim foi possivel fazer inferéncias sobre a evolucdo na avaliacdo somativa
e sobre o nivel de corre¢do das atividades realizadas com e sem o OA.

A técnica de analise adotada nesta pesquisa foi a andlise de contetdo
proposto por Bardin, que consiste em trés fases: 1) a pré-analise; 2) a exploracao do
material; 3) o tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacdo. (BARDIN,
2016). Na primeira fase ocorreu a organizacdo da analise, indo da selecdo dos dados
a preparacdo do material para analise (GIL, 2008; BARDIN, 2016). A segunda fase
“refere-se fundamentalmente as tarefas de codificacdo, envolvendo: o recorte

(escolha das unidades) a enumeracdo (escolha das regras de contagem) e a
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classificagdo (escolha de categoria) (GIL, 2008, p. 152). Na terceira fase busca-se o
tratamento dos dados brutos para obter significacfes validas (BARDIN, 2016).

Sendo assim, na observacdo participante teve-se a motivacdo para
aprendizagem como categoria explorada. Na entrevista partiu-se de dois eixos
teméticos, a avaliagdo formativa e a aprendizagem colaborativa, destas surgiram
novas subcategorias a partir da analise das respostas das perguntas realizadas aos
estudantes. E, na pesquisa documental, explorou-se a influéncia da abordagem

pedagogica adotada na avaliagdo somativa.

2.5 Garantias éticas aos participantes da pesquisa

No que se refere aos aspectos éticos, para garantir um protocolo adequado,
mas também, seguindo as recomendacdes da resolucdo CNS 196/96, o projeto de
pesquisa foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa do IF Goiano, através da
Plataforma Brasil, em 18 de Junho de 2018, e a execucdo da pesquisa foi aprovada
em 06 de Julho de 2018 sob nimero de Parecer 2.758.371.

Seguindo o protocolo criado, os alunos e os representantes legais foram
convidados a participar de uma reunido para conhecer a proposta da pesquisa — 0S
objetivos, os riscos, os beneficios, a forma de coleta de dados, a forma de
acompanhamento, os custos, as garantias de confidencialidade dos dados e a garantia
de recusa em participar ou, ainda, deixar a pesquisa quando desejasse.

Na oportunidade, para aceitar participar do estudo, os estudantes assinaram o
Termo de Assentimento para Participante Menor de ldade (TAPMI) quanto aos
responsaveis, para formalizar a autorizacdo de participacdo dos estudantes na
pesquisa, firmaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Em seu

teor, esses termos abordaram os pontos expostos na reunido supracitada e garantiram,
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principalmente, a liberdade de recusa e a confidencialidade dos dados dos
participantes. Os responsaveis que ndo puderam comparecer a reunidao receberam por
meio do estudante o TCLE, que possuia 0 contato do pesquisador para esclarecer
possiveis davidas.

Outro aspecto observado é que a pesquisa documental foi realizada nos
diérios de classe, que sdo oriundos de um sistema de informacdo chamado SIGA-
EPTC. Para garantir a confidencialidade desses dados, os pesquisadores participantes
da pesquisa assinaram um Termo de Compromisso de Utilizagdo de Dados (TCUD).

Apos a analise dos dados e redacdo da dissertacdo, os resultados do estudo
serdo divulgados para os participantes da pesquisa, bem como para a instituicdo
participante. Além disso, os pesquisadores deste projeto comprometem-se a submeter
artigos em revistas e/ou congressos, preferencialmente da &rea de ensino,
considerando os devidos créditos, para garantir a ampla divulgacdo da pesquisa, e
guardar os documentos em um prazo minimo de 5 anos. Em caso de descarte, 0s
registros que comprometam a confidencialidade da pesquisa serdo picotados
(material em papel) ou excluidos definitivamente (digital).

O risco dos envolvidos na pesquisa resumia-se a nao adaptacao na utilizacao
do Objeto de aprendizagem, apresentando uma maior dificuldade de aprendizagem.
No entanto, o participante tinha a liberdade em optar por abandonar a pesquisa a
qualguer momento. Aos que ndo aceitaram participar da pesquisa, foi oferecido
exercicios nos moldes do ensino tradicional. Além disso, o estudante pdde solicitar
atendimento individualizado para rever o conteudo trabalhado, em caso de duvidas.

A pesquisa resultou numa nova ferramenta para ensinar HTML, que
proporciona uma aprendizagem mais significativa. Assim como, permitiu avaliar a

utilizagdo conjunta em softwares de duas abordagens pedagogicas, Avaliacdo
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Formativa e Aprendizagem Colaborativa, que normalmente sdo utilizadas, com
sucesso, de forma disjuntas, podendo incentivar a producdo de outros OA com essa
nova abordagem. Depreende-se que o OA permitiria aos estudantes colaborarem com
a aprendizagem e aprenderem uns com 0s outros (aprendizagem colaborativa), além
disso, o professor poderia acompanhar de forma mais rapida o desenvolvimento das

atividades e interferir no processo (avaliagdo formativa).

2.6 Construcédo do Produto Educacional

O produto educacional é um Objeto de Aprendizagem para ensino-
aprendizagem de HTML por meio da resolucdo de exercicios, apoiado em
fundamentos metodologicos de Avaliagdo Formativa e de Aprendizagem
Colaborativa. Por ter como finalidade a aprendizagem, o OA deve possuir tanto
qualidade técnica, como pedagdgica, caso contrario, Sseu uso pode provocar
desmotivacdo ou, ainda, aprendizado inadequado (BRAGA, 2015). Nesse sentido, a
escolha da metodologia de desenvolvimento do software educacional deve se pautar
por esses aspectos.

A metodologia de desenvolvimento adotada neste trabalho para a criacdo do
OA foi a INTERA (Inteligéncia, Tecnologias Educacionais e Recursos Acessiveis),
que segundo Braga (2015) ¢é adequada para a producdo de qualquer tipo de OA. Para

isso, adotou-se as seguintes etapas interativas (Figura 2):
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Figura 2 - Etapas da metodologia INTERA

Contextu-
alizagdo

Avaliagao Requisitos

Disponibili- Gestdo de Arquite-
zagao projetos tura

Teste e Desenvol-

Qualidade vimento

Ambiente
e Padroes

Fonte: BRAGA (2015).

Contextualizacdo: consiste em definir o contexto pedagdgico de aplicacdo do
OA (ementa, informagdes sobre o aluno, cenario etc.);

Requisitos: levantamento das caracteristicas técnicas e pedagogicas que se
espera do OA,;

Arquitetura: analise dos dados levantados na fase anterior, esboco do OA e
definicdo das tecnologias mais adequadas;

Desenvolvimento: producdo do OA e seus componentes de reuso;

Testes e Qualidade: validacdo das caracteristicas técnicas e pedagdgicas;
Disponibilizacdo: publicacdo do OA junto com sua documentacdo de uso e
instalacdo em repositorio especifico;

Avaliacdo: aplicacdo do OA em sala de aula para avaliar o aprendizado;
Gestdo de Projetos: etapa que engloba todo o processo e consiste no
acompanhamento do cronograma e analise de custos;

Ambiente e PadrBes: controle do ambiente técnico e padrbes (backups,

versionamento etc.).
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As abordagens pedagogicas exploradas no OA - aprendizagem colaborativa e
avaliacdo formativa - colocam no feedback que ocorre das interagcbes entre 0s
sujeitos como elemento chave para aprendizagem. Sendo assim, o OA foi
desenvolvido para fornecer multiplos feedbacks (Figura 3) no processo de ensino e
aprendizagem. Para fomentar a aprendizagem colaborativa se tem o feedback
estudante-estudante, no qual os estudantes fazem atividades trocando pontos de vista.
Na avaliacdo formativa temos o feedback professor-estudantes/estudantes-professor,
nos quais o professor monitora as atividades desenvolvidas pelos estudantes e avalia
a necessidade de reformulacdo da atividade ou tem o papel de auxiliar algum grupo
de estudantes para que prossigam com a resolucdo do problema, e o estudantes

podem recorrer ao professor como recurso de aprendizagem.

Figura 3 — Modelo de mltiplos feedbacks do OA

Avaliacao Formativa Aprendizagem Colaborativa

Professor

Processso de Ensino e Aprendizagem

Fonte: O autor.

As atividades didaticas pensadas para o0 OA foram implementadas levando-se
em consideracdo a teoria da ZDP, que tem uma ligacdo nos fundamentos da
aprendizagem colaborativa e da avaliacdo formativa quanto ao foco na interacédo
social. Para isso, o OA foi construido para disponibilizar dois ambientes, quais
sejam: ambiente do professor - para a avaliacdo formativa; e ambiente dos estudantes
- para a aprendizagem colaborativa. Na Figura 4 é possivel visualizar a forma de

integracdo entre os ambientes e as etapas da atividade didatica.
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Figura 4 - Etapas de funcionamento do OA

AMBIENTE DO PROFESSOR

Etapa 1: Definig 80 dos grupos de trabalho Etapa 2: Avaliagao Formativa

. Regra para definir os grupos: estudantes
com mais conhecimento com estudantes
com menos conhecimento

. Descricéo do problema a serresolvido

. Nivel de Desenvolvimento Potencial

. Acompanhamento das atividades
desenvaolvidas pelos estudantes.
Reformulagio em tempo real de questbes.
. Comunicagbes pontuais sobre os
comportamentos observados e produgies
realizadas.

. ResolugBo de dividas em tempo real.

o=

E iniciando a atividade J } feedback da relacBo profes sorfaluno

AMBIENTE DOS ESTUDANTES

Etapa 1: resolug 8o individual

Tentativa de resolugso de Caompartilhamento do Trabalho colaborativo na

forma individual do situagao trabalho da etapa 1 & resolugao do problema.
problema apresentada. discussbes sobre erros, - Zonade
- Preparagio para & stividade acertos e disténcia para Desemvolvimento
&M grupo. canguistar o problema. Proximal (comunic agéo
L Mivel de Desenvolvimento »  Fona de Desenvalvimento etrabalho).
Resal. Proximal [comunicag 8o

Fonte: O autor.

A etapa 1 do ambiente destinado ao professor da inicio a atividade,
considerando que o nivel de desenvolvimento potencial dos estudantes é o que se
pretende alcancar. E, que ele ¢ “medido através da solugdo de problemas sob
orientacdo (de um adulto, no caso de uma crian¢ca) ou em colaboracdo com
companheiros mais capazes” (VYGOTSKY, 1988 p. 97 apud MOREIRA, 1999, p.
116). Nesta etapa o professor define os grupos de trabalho, devendo prezar por
conjuntos formados por estudantes com desempenhos distintos (de melhor e pior
desempenho).

Na etapa 1 do ambiente dos estudantes, eles devem tentar resolver a atividade
proposta individualmente. Para isso, considera-se que as atividades individuais
servem como preparacdo para o trabalho coletivo (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015) e
que é importante para o professor conhecer, e o0 estudante refletir, sobre o seu nivel

de desenvolvimento real.
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A partir da etapa 2 dos ambientes do professor e dos estudantes tém-se as
interacdes sociais dentro da ZDP, nas quais 0s sujeitos mais capazes colaboram com
a aprendizagem dos que possuem um nivel menos elevado.. Na etapa 2 (ambiente do
professor e ambiente dos estudantes) as interacbes ocorrem privilegiando a
comunicacdo e o dialogo (PEIXOTO; CARVALHO, 2011). Na etapa 3 (ambiente
dos estudantes), além das interacfes dialogicas, € acrescentada a interacdo através do
trabalho (MOREIRA, 1999).

Quanto as tecnologias utilizadas para o desenvolvimento do OA, como a
intencdo é fornecer meios de interacdo entre os sujeitos do processo de ensino e
aprendizagem, pautou-se por utilizar recursos que permitissem o compartilhamento e
a criacdo colaborativa de documentos. Sobre esse olhar, a Web é dindmica e dispbe
de tecnologias que permitem realizar essas tarefas, além disso possibilita uma
comunicagdo em tempo real (FIALA et al., 2016).

A linguagem utilizada para programar o OA foi a Javascript, todavia, para
que essa tecnologia (inicialmente, desenvolvida para ser executada somente em
navegadores da internet) pudesse ser executada no lado servidor, utilizou-se o
Node.js. Tecnologia esta que pode ser definida “como um ambiente de execugdo
Javascript assincrono orientado a eventos, 0 Node € projetado para desenvolvimento
de aplicacdes escalaveis de rede” (NODEIJS, 2019, n.p.). A escalabilidade em rede
tem relacdo com a capacidade do servidor suportar varias conexfes simultaneas,
caracteristica importante para a aplicacdo em questéo.

O Node.js permite a instalacdo de diversos tipos de pacotes, que
implementam funcionalidades especificas a aplicacdo. Um importante pacote
utilizado no OA foi o Socket.io que “permite comunicagdo em tempo real,

bidirecional e baseada em eventos. Ele funciona em todas as plataformas,

Procedimentos Metodolégicos 53



navegadores ou dispositivos, focando igualmente em confiabilidade e velocidade.”
(SOCKET.IO, 2019, n.p.). Através deste pacote foram implementados o chat, o
editor HTML colaborativo, o controle de inicio das atividades e a atualizagdo em
tempo real dos exercicios propostos.

Em relagdo ao armazenamento de dados, realizou-se de forma local em cada
maquina participante da interacdo, para isso utilizou-se da APl Web Storage, sendo
efetuadas trocas de dados por meio do protocolo HTTP quando houve necessidade. A
APl Web Storage permite o armazenamento de dados persistentes em navegadores da
internet (SILVA, 2011).

Por fim, cabe destacar que o OA ¢é uma plataforma para resolucdo de
exercicios em um processo de ensino e aprendizagem para promover a aprendizagem
colaborativa e a avaliacdo formativa. E, que foi implementado utilizando tecnologias
para desenvolvimento web. Conquanto, ele foi pensado ndo como uma plataforma na
Web, e sim, como uma aplicacdo que pode ser instalada em uma rede local de uma
escola, por exemplo. Desse modo, infere-se a geracdo de oportunidades mais
igualitarias de uso da ferramenta, até mesmo para escolas que tém mais dificuldades

para 0 aCesso a internet.
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CAPITULO 3
O PRODUTO EDUCACIONAL E OS RESULTADOS DA

APLICACAO

Neste capitulo serdo apresentados o Objeto de Aprendizagem de HTML, que
é o produto educacional desta pesquisa, e 0s resultados da sua aplicacdo em uma

turma de 1° de um curso técnico integrado ao ensino médio.

3.1 O Produto Educacional

O OA é um programa para resolugéo de exercicios de HTML chamado
SharedHTML. Buscou-se implementar funcionalidades para proporcionar feedbacks
imediatos aos atores do processo, a saber, 0s estudantes e o professor. 1sso, porque
tanto a aprendizagem colaborativa (CUNHA; UVA, 2017) - feedback estudante-
estudante -, quanto a avaliagdo formativa (BORGES, 2014) - feedback estudante-
professor - sdo processos que se apoiam no feedback.

Ao professor, 0 OA fornece 0s seguintes recursos: (1) dividir os estudantes
em grupos, em que deve buscar diversificar os integrantes que costumam ter melhor
desempenho nas avaliacbes com os que tém desempenho inferior; (2) elaborar o
exercicio e atualizd-lo em tempo real, quando necessario; e (3) monitorar as
atividades realizadas pelos estudantes.

Inicialmente, o professor faz a divisdo dos estudantes em grupos e escreve a
atividade a ser resolvida (Figura 5). Ao elaborar a atividade, o professor pode incluir
textos, mas também, recursos externos tais como: imagens, videos, hiperlinks para
contetdos auxiliares, ou ainda, criar seus préprios recursos (até mesmo um website)

e incluir em uma pasta especifica do OA (/contetdo) para poder referencia-los.
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Figura 5 — Elaborac8o da atividade e distribuicdo em grupos

| Professor

Solicite que o estudante acesse 0 seguinte endereco:

192.168.0.116:3000

Recebendo as conexdes Atividade
1. Espere todos os estudantes se conectarem Escreva em HTML a alividade que 0 estudantes devero resolver
2. Divida-os em duplas
3. Tecle no botfio 'Iniciar Atividade' para comegar <p>Jodio comercializa alimentos e precisa organizar as informacdes de forma que consiga ter o codigo do produta e a
descrigao.</p>

Iniciar atividade <p>Construa uma solucio para o problema apresentado. </p>

+ estudantel jgrupol.
+ estudante2 jgrupol.
+ estudante3 grupo2

+ estudanted grupoz|

Fonte: O autor.

Enquanto os estudantes realizam as tarefas, o professor faz o
acompanhamento do processo em tempo real, dispondo em seu ambiente no OA
(Figura 6) das seguintes funcionalidades: (1) Estudantes participantes — permite
visualizar os participes da atividade e seus respectivos grupos; além disso, ao
selecionar um estudante, o professor tem acesso ao que foi produzido por ele e, ao
escolher um grupo, o docente pode conversar com 0s demais integrantes; (2)
Atividade — pode-se reformular a atividade; (3) Chat — consegue conversar com 0
grupo selecionado em Estudantes participantes; (4) Produgdes de “nome estudante” -
visualiza-se as conversas e 0s cddigos produzidos de forma individual e colaborativa
pelo estudante. Com esses recursos, o professor pode praticar a Avaliacdo Formativa,
monitorando o processo de instrucdo em relacdo aos objetivos pretendidos (WANG,
2007), realizando ajustes precoces no processo e ajustando suas praticas (BORGES,

2014) a partir do feedback recebido.
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Figura 6 — Ambiente de acompanhamento e interagdo com o professor

| Professor

Fonte: O autor.

Aos estudantes compete a resolucdo do exercicio proposto pelo professor
em trés fases, a saber: (1) resolucdo individual, (2) discussbes, (3) resolucdo
colaborativa.

Na primeira fase, o estudante tem o contato com a situacdo problema
apresentada pelo professor e passa a elaborar 0s primeiros raciocinios e uma solucéo
parcial do exercicio a partir dos seus conhecimentos prévios. Isso podera leva-los a
refletir sobre suas dificuldades e o seu Nivel de Desenvolvimento Real, ou seja, na
capacidade de resolver o problema sozinho (PEIXOTO; CARVALHO, 2011). Para o
professor, esse € 0 momento em que pode verificar em seu ambiente o desempenho
individual de cada estudante. Nessa etapa 0 estudante tem como recursos: O

enunciado da atividade, que pode ser atualizado em tempo real pelo professor; um
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editor HTML e uma janela mostrando em tempo real o resultado do que ele escreve

em linguagem HTML (Figura 7).

Figura 7 — Desenvolvimento individual da atividade

Atividade HTML
<IDOCTYPE html> s

Jodo comercializa alimentos e precisa organizar as
informacdes de forma que consiga ter o cédigo do produto
e a descrigao.

Construa uma solugéo para o problema apresentado.

Produto

Resultado

Cédigo Produto

Fonte: O autor.

Na segunda fase os estudantes compartilnam seu cdodigo entre os integrantes
do grupo, e passam a observar e conversar sobre o0s codigos produzidos
individualmente. Assim, o0s estudantes passam a refletir como grupo sobre a situacéo
problema, fazendo trocas constantes de questdes, pontos de vista e possiveis solucGes
(MARQUES, 2017). Nesta etapa (Figura 8), o OA oferece como recursos: 0
enunciado da atividade, telas com os cddigos produzidos na primeira fase e um
sistema sincrono de troca de mensagens (chat) - em que, além dos estudantes, o

professor pode participar quando achar necessario ou quando for chamado.
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Figura 8 — Discusséo sobre as respostas individuais

TR

estudante2: O
Seu codigo na primeira lint
utilizou o th. Pc

<IDOCTYPE html>
<htmi> estudantel: A primeira linha

<head> correspond abecalho da tabela

c et="utf-8"> por

ola 1</titie> definir as celulas

| 0 elemento th para

<style>

professor: Mu
table, th, td{border: 1px solid #ccc; border-collapse: collapse;} nesmo.
<Istyle>

Cadigo de estudante2

Fonte: O autor.

A terceira fase é a que possui um maior nivel de colaboracdo, pois 0s
estudantes passam a escrever uma solucdo conjunta para a situacdo problema
apresentada. Desta maneira, eles realizam o trabalho em grupo para resolucdo do
mesmo problema (CUNHA; UVA, 2017). Para isso, 0 OA (Figura 9) dispde de: o
enunciado da atividade; um editor HTML de escrita compartilhada; a continuacéo do
chat da fase anterior; e op¢des para exportacdo dos cddigos e conversas produzidas.
Destarte, a0 mesmo tempo em que podem discutir sobre o problema, também podem
elaborar de forma colaborativa a solucdo, transcrevendo o entendimento
compartilhado do grupo. Ademais, os estudantes podem salvar as acdes realizadas
em todas as etapas para que sejam capazes de refletir mais tarde sobre as dificuldades

identificadas e a aprendizagem adquirida.
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Figura 9 — Escrita Colaborativa

Sev codgo e G ]
A ercializa alimentos e pre 1 <!DOCTYPE htmi> estudante2 entrou

<htmb>
estudante2: Ola

<head>
<mela charset="utf-8">
<title>Tabela 1</title>
<style> estudantel: A primeira linha

able, th, td{border: 1px solid #ccc; border-collapse: collapse;} corresponde ao cabecalho da tabela,

<Istyle> por isso utilizei o elemento th para

definir as células.

HTML Colaborativo professor: Muito by
Esc a s para

mesmo

estudante2 entrou

harset="utf-8
</title>

Resultado £ . Enviag

Fonte: O autor.

A aplicacdo do OA ocorreu durante 3 semanas do més de dezembro de
2018, sendo um total de 6 aulas de 50 minutos (2 por dia/semana) cada. Em cada dia
de aplicacdo, exceto no primeiro, ocorreu duas rodadas de exercicios. Os estudantes
foram divididos em dois grupos, e depois separados em duplas. Cada grupo
participava de uma rodada de resolucdo de exercicio com a utilizacdo do OA e outra
sem o seu uso. Assim, foi possivel coletar dados do desempenho dos estudantes com
e sem 0 uso do SharedHTML.

A seguir, serdo apresentados os resultados obtidos por cada instrumento de

coleta utilizado.

3.2 Observacao participante
O periodo de aplicacdo durou trés semanas, em cada semana havia um dia
disponivel com duas aulas para o trabalho com o OA. Em cada aula, eram

apresentadas situacdes-problema que deveriam resultar em uma solucéo, utilizando a
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linguagem HTML. O Quadro 4 descreve os dias das aplicacdes, o objetivo das

atividades desenvolvidas e o produto que se esperava do trabalho dos estudantes.

Quadro 4 - Organizacdo dos objetivos das atividades por dia de aplica¢do

Dia de Objetivo da atividade Produto esperado
Aplicagéo
DIA1 Refletir sobre situacBes que haja a necessidade de Uma Tabela HTML

construcdo de tabelas e fixar os elementos
necessarios para a criacdo de uma tabela HTML

DIA 2 Exercitar a construcdo de tabelas mais complexas, Um Tabela HTML
que tenham a necessidade de mesclar células e
estruturar o corpo da tabela.

DIA 3 Ponderar em relacdo a situagdes que tenham a Um Formulario HTML
necessidade de utilizar formularios e trabalhar a
retencdo de conceitos referentes aos mais diversos
tipos de elementos HTML para formuldrios.

Fonte: O autor.

As observacOes das aplicagdes do OA nas aulas centraram-se em dois
aspectos: a motivacdo para aprendizagem e a interagdo entre os colegas. Sendo que
para presumir um estudante motivado considerou-se “a capacidade de atengdo, de
concentracdo, de processamento de informacdes, de raciocinios e de resolucdo de
problemas” (LOURENCO; DE PAIVA, 2010, p. 133-134).

No primeiro dia de aplicacdo do OA percebeu-se que os estudantes estavam
curiosos, atentos e interessados na resolucéo da situacdo-problema apresentada. Na
primeira etapa do exercicio, demonstraram surpresa € entusiasmo por terem um
retorno visual imediato dos codigos HTML que produziam, algo que ndo ocorria na
ferramenta que utilizavam anteriormente. Nas etapas subsequentes, o professor teve
que dedicar certo tempo da aula para explicar as atividades que deveriam ser
realizadas, e 0s estudantes mostravam-se concentrados, tentando entender a dindmica
de funcionamento da aplicacdo. Porém, foi observado que o OA apresentou
problemas técnicos nas ferramentas colaborativas - chat e editor colaborativo.

Verificou-se que tudo que os estudantes escreviam nessas ferramentas aparecia de
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forma duplicada no ambiente deles. Tal adversidade foi detectada e corrigida na
aplicacdo dos demais dias, o problema originou-se das configuragfes de proxy da
rede da instituicdo. Por esse percalco, o primeiro dia de aplicacdo foi realizado em
apenas uma aula. Mesmo com esse problema, foi possivel observar que na segunda
fase - momento em que descobrem o(s) parceiro(s) de grupo - os discentes pareciam
estar entusiasmados em trabalhar com o parceiro escolhido pelo professor.

Assim sendo, o problema do primeiro dia de aplicacdo parece ndo ter
desmotivado os estudantes. No segundo dia de aplicacdo, os estudantes continuaram
interessados em realizar as atividades no OA, a dindmica das etapas conseguiu
manter a motivacdo dos participantes, mesmo ap6s a frustracdo da ndo interacéo
efetiva do primeiro dia. O professor ndo precisou dedicar muito tempo para explicar
o funcionamento das etapas para os discentes. No entanto, durante a realizacdo da
segunda etapa da atividade, um estudante se levantou e foi ao encontro de um colega
de grupo, e, quando questionado, indicou que a comunicacdo oral era mais efetiva
para ele do que a escrita.

No terceiro dia de aplicacdo, os estudantes estavam mais habituados ao OA,
entenderam a dindmica das etapas que deveriam ser realizadas para cumprir a
atividade, e o professor ndo precisou fazer consideracGes sobre o funcionamento da
ferramenta. Os estudantes se mantiveram motivados a resolver a situacdo-problema
apresentada e, aparentemente, ndo pareciam estar sujeitos a situacfes de desvio de
atencdo. Além disso, pdde-se observar que, quando ndo conseguiam em conjunto
solucionar parte do problema, os discentes recorriam ao professor com uma
frequéncia maior do que geralmente costumam fazer em aulas tradicionais. 1sso,
corrobora com Marques (2017), pois, 0 que parece, 0 professor tornou-se um recurso

de aprendizagem, enquanto o grupo € centro de ensino.
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3.3 Entrevistas

A andlise das entrevistas foi realizada sobre a dtica das teméticas
aprendizagem colaborativa e avaliagdo formativa, o que resultou em algumas
subcategorias para cada temética. A apreciacdo dos dados na perspectiva da
aprendizagem colaborativa resultou nas seguintes subcategorias:

1. relacGes interpessoais;
2. corresponsabilidade na aprendizagem;
3. comunicacéo.

Relacdes interpessoais. Apesar da aplicacdo do OA ter sido realizada no
final do ano letivo, ou seja, 0s estudantes ja coexistiam em um mesmo ambiente ha
algum tempo, eles relataram que as atividades colaborativas permitiram um convivio
mais amigavel com os colegas que antes eram mais distantes (E2, E3, E6, E7, E9), e
também ressaltaram, que se a pratica de tal método tivesse sido aplicada desde o
inicio do ano, poderia ter facilitado a relacdo social (E7). Tais relatos, corroboram
com as afirmacdes de Ramano (2003 apud AMARO et al., 2016) sobre o aumento
das competéncias sociais, possibilidade de maior aproximacdo e o reforco ao
sentimento de solidariedade, e Torres (2014) com relacdo a melhora das relacGes
interpessoais. As narrativas, também, vdo ao encontro de Aradjo e Frigotto (2015)
que dizem que as praticas educativas em EPT para o ensino integrado devem semear

o sentimento de solidariedade, através do trabalho coletivo e da cooperacéo.

[...] aturma ela ndo é totalmente unida e eu pude trabalhar com pessoas que
eu ndo tinha trabalhado [...] eu pude fazer amizades com pessoas que eu
pensei que eu nunca faria. (E2)

Eu aprendi... a ndo querer machucar os outros colegas, porque eles estavam
estudando, sério. (E3)

[...] eu ndo tenho muito costume de falar com ele, mas ele tava mais
amigavel depois de ter feito a tarefa comigo. (E6)

[...] se isso fosse aplicado nos primeiros dias de aula, por exemplo, no meu
primeiro dia de aula, eu demorei muito a acostumar com o pessoal, porque
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eu praticamente tinha comunicagdo alguma, entdo, se, numa atividade
dessas de sala vocé tem que ter alguma comunicacdo com alguém, eu acho
que isso melhora bastante. (E7)

[...] um acha que a pessoa €é chata, num sei 0 que, vocé tem uma duvida,
seu parceiro tem a resposta, vai dialogando la, vai resolvendo o
aplicativo... por exemplo, defeitos que a pessoa tinha socialmente, vao se
amenizando, vdo se resolvendo. Até uma forma de criar amigo, sei la...
parceiro, essas coisas. (E9)

Corresponsabilidade na aprendizagem. Os estudantes conseguiram
compreender que as atividades com recursos compartilhados do OA além de
possibilitar que aprendessem com os colegas, oportunizou-lhes contribuir de maneira
ativa com a aprendizagem do companheiro. Ou seja, 0s alunos puderam assimilar
gue novos conhecimentos podem ser adquiridos através da ajuda mutua na resolucao
da atividade. Foi possivel identificar duas formas de percepcdo de como cada um
colaborou com a aprendizagem do outro, quais sejam: por trocas de conhecimento

(E2, E4, E10) e por aprender por estar ensinando (E3, E5, E7, E9).

[...] eu posso ajudar com conhecimento que eu tenho como eles podem
ajudar com o conhecimento que eles tém. (E2)

Sim [, ajudei na aprendizagem do colega], porque ele me ensinou e
quando as pessoas tendem a ensinar os outros elas também j& aprendem
mais. (E3)

[...] ocorreu uma troca do que ele sabia e do que eu sabia. (E4)

[...] qualquer davida a gente tirava com colega que também estava em
duvida e a gente tentava se ajudar. (E5)

[...] na primeira na primeira atividade néo tinha conseguido fazer a tabela
toda, a tabela tava saindo totalmente errada e a pessoa que eu sai [...], ele
tinha conseguido fazer a tabela, ai depois eu fui perguntar, acabei
perguntando para ele o que que eu tava errando e ele me ajudou bastante,
tipo, tanto dentro do aplicativo quando fora depois da aula. (E7)

[...] Consegui, assim, meio que fazer com eles aprenda né com vocé,
através do aplicativo explicando para ele, tudo mais. (E9)

Porque ninguém sabe tudo né, da matéria, eu sabia alguma coisa, ele sabia
alguma coisa e a gente trocava conhecimento. (E10)

Tais relatos vao ao encontro do que a literatura relata sobre beneficios da
aprendizagem colaborativa, tais como: partilna de ideias (CUNHA; UVA, 2017);
compartilhamento de perspectivas diferentes de pensamento e entendimento
compartilhado (TORRES, 2014); fortalecimento da ideia de que cada aluno é um
professor (RAMANO, 2003 apud AMARO et al. 2016); e que os estudantes ajudam

mutuamente a alcancar certo objetivo de aprendizagem (FU, HWANG, 2018).
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Também, tem relacdo com os principios da Escola Unitéria, no que diz respeito aos
horizontes de projetos integrados de ensino, em que “cabe aos procedimentos
pedagogicos cultivarem os valores que promovam essa solidariedade” (ARAUJO;
FRIGOTTO, 2015, p.75).

Outrossim, entende-se que tais relatos tém relagdo com a teoria vygotskyana
da ZDP. Isso porque, 0s assuntos sdo diversos e o dominio do conhecimento pode
sofrer alternancias. Entdo, quando se fala em trocas, suscita a mudanca de papéis
durante o processo de ensino e aprendizagem, em que, em algum momento, 0 sujeito
mais capacitado pode vir a se tornar o aprendiz.

Comunicacdo. Segundo Cunha e Uva (2017) a aprendizagem de forma
colaborativa possibilita um feedback mutuo entre os estudantes. Disto, entende-se
que eles conseguem receber e transmitir seus entendimentos sobre determinado
assunto, ou seja, estabelecem um canal de comunicacdo eficiente. Sobre isso, 0s
estudantes relataram que as atividades com o OA possibilitou uma comunicacao
menos formal (E10), mas também, um ambiente menos constrangedor para se

comunicarem (E12).

[...] eu conversava com o0 meu colega, ele corrigia e me dava uma
explicagdo menos formal [...]. (E10)

Ajudou, bem mais facil, porque a gente se comunica melhor. (E10)
Ajudou, porque tem hora que a gente esta fazendo e da tipo um branco, ai
em vez de atrapalhar a aula ‘ei fulano como ¢é que faz isso e tal’ ai essa
parte ajudou isso. (E12)

Quanto ao eixo tematico Avaliacdo Formativa, a analise das entrevistas
apontaram duas subcategorias:
1. monitoramento do processo de ensino/aprendizagem;
2. ajustes precoces.
Monitoramento do processo de ensino/aprendizagem. Conforme Wang

(2007), a avaliacéo formativa permite monitorar o processo de instrugdo em relacéo
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aos objetivos pretendidos. Durante as atividades com o SharedHTML, o professor
realizou algumas intervencdes junto aos estudantes no sentido de chamé-los para
concentrar-se no problema apresentado. Para alguns estudantes o monitoramento e as

manifestacdes do professor colaboraram para a manutencéo do foco na atividade.

[ndo utilizei o chat para conversas fora do assunto], “até porque as
conversas o senhor [professor] estava supervisionando [...]” (E4)

[..] as vezes fugia do assunto, levando na brincadeira e o senhor
[professor] ‘vamo focar no conteudo né’, ai a gente parava aquela
brincadeira que tava fazendo e voltava o conteddo I4[...]. (E9)

Ajustes precoces. Para Borges (2014), o feedback proporcionado pela
avaliacdo formativa permite ao professor realizar ajustes precoces que podem
melhorar a aprendizagem dos estudantes. Ao serem perguntados sobre a influéncia
dessas intervencbes para a aprendizagem, os estudantes entenderam que foi

importante, pois direcionava o grupo quando ambos néo sabiam.

[...] havia algumas questdes que ndo estdvamos conseguindo resolver, e 0
senhor mandou mensagem explicando como é que funcionaval...] (E4)
[...] tinha hora que ‘bugava’ tudo 14 e o professor tinha que alertar a gente:
‘Olha isso aqui’, para ver se a gente conseguia arrumar la. (ES)

[...] a gente pode pedir auxilio, mesmo que seja uma aula a distancia eu
posso pedir ajuda ou o senhor mesmo pode, sei l1a, perguntar alguma coisa
que o senhor queira saber do contetdol...] (E7)

[...] a gente pergunta para o aluno que t& online junto com a gente e as
vezes ele também néo sabe, ai assim, essa € a parte que o professor entra e
ajuda os dois alunos. Essa parte foi melhor. (E13)

3.4 Pesquisa documental

Como j& mencionado, as atividades foram realizadas durante trés dias. No
primeiro dia, como existiu problemas técnicos de configuracdes de rede, ndo houve a
possibilidade de explorar as atividades colaborativas do OA. O assunto explorado foi
a construcdo de tabelas HTML, e o percentual de estudantes que concluiram com
éxito o exercicio proposto foi de 35,71%.

No segundo e no terceiro dia de aplicacdo foram realizadas duas rodadas de
exercicios, sendo que na primeira rodada um grupo resolvia a situacdo problema

utilizando o OA e o0 outro grupo néo utilizava, na segunda rodada havia a inverséo
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desses grupos. Verificou-se que, nesses dias, quando os estudantes utilizaram o
SharedHTML obtiveram éxito na resolucdo das atividades, ou seja, em 100% dos
casos em que os estudantes usaram o OA, levando em consideracdo todas as suas
etapas, conseguiram resolver a situacdo-problema apresentada.

Entdo, partiu-se para analise do aproveitamento dos estudantes no geral
(com e sem o OA) e sem a utilizagdo do OA na rodada (Figura 10). No dia 2, o
assunto trabalhado foi Tabelas HTML com mesclagem. Na rodada 1, no geral
71,43% obtiveram éxito na atividade. Quando analisado somente os estudantes que
ndo utilizaram o OA, o aproveitamento caiu para 33,33%. Na rodada 2, o
desempenho geral subiu para 92,82%, enquanto que o desempenho dos estudantes
sem OA subiu para 87,50%. No dia 3, o assunto explorado foi a criacdo de
Formularios HTML. Na rodada 1, o desempenho geral correspondeu a 57,14%, ja o
desempenho sem o OA esteve em 25%. Na rodada 2, o desempenho geral foi de
71,43%, enquanto o desempenho sem o OA foi de 66,67%.

Esses dados (Figura 10) mostram um aumento do percentual de estudantes
gue obtiveram éxito na complementacéo da atividade quando partiam para a segunda
rodada de exercicios. O aumento no desempenho geral foi consideravel, no entanto, a
diferenca mais expressiva ocorreu ao analisarmos o desempenho dos estudantes
quando ndo utilizavam o OA. Cabe ressaltar que os estudantes da segunda rodada
que ndo utilizaram o OA ja o haviam utilizado na primeira rodada. Nota-se, entdo,
que grande parte passou a resolver as situacdes-problema sozinhos. Sendo assim,
pode-se inferir que as atividades com OA podem ter estimulado um ganho

significativo na aprendizagem dos participantes.
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Figura 10 — Percentual de estudantes que concluiram os exercicios geral e sem 0 OA

Percentual de estudantes que concluiram as ativi-  Percentual de estudantes que completarama atividade

dades sem utilizar OA 07.5004

100.00% 92,865 90,00%
= 00,00% 2 80,00%
% a0.00% WDia 1 2 70000 mDial
E 70,009 M Dia 2/Rodada 1 E 60,00% B Dia 2/Rodada 1
3 ggm m| Dfa 2/Rodada 2 e 50,00% [ Dia 2/Rodada 2
= 20,009 W Dia 3/Rodada 1 § A0,00% H Dia 3/Rodada 1
% 30.00% mDia3/Rodada2 £ 30,00% W Dia 3/Rodada 2
S 2000% E 20,00%
£ 1000 10,00%

0,00% 0,00%

Dia/rodada
Diarodada

Fonte: O autor.

Tais aspectos convergem com a pesquisa de Pessoa (2002 apud DAMIANI,
2008) sobre o decréscimo de erros na resolucdo de problemas através de atividades
que estimulem a atividade colaborativa. E também, vdo ao encontro de Garcia (2006
apud DAMIANI, 2008) quanto ao ganho na aprendizagem significativa, visto que
verificou-se um maior éxito na concluséo de atividades realizadas individualmente,
quando feitas apos a realizacédo das atividades em grupo.

Quanto a variacdo do desempenho dos estudantes na avaliacdo somativa,
considerou-se para analise os estratos ‘baixo’, ‘regular’ e bom, descritos nos
procedimentos metodologicos (capitulo 2). Foram comparados os desempenhos
médios dos estudantes em outros bimestres em relacdo a performance no bimestre de
aplicacao do OA.

No Figura 11, pode-se observar que houve uma reducdo no numero de
estudantes que utilizaram o OA e tinham aproveitamento ‘baixo’. Mas também, que
houve um aumento do nimero de estudantes com desempenho ‘regular’ e ‘bom’. Ou
seja, houve uma tendéncia progressiva de reducdo no estrato mais baixo para o

aumento dos estratos mais elevados.
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Figura 11 - Grafico de compara¢do do desempenho dos estudantes nas avaliagdes somativas do 4°
bimestre versus média dos demais bimestres - participantes das aplicagbes do OA

Qtd estudantes

L= (S I TS -

B Desempenho medio nos bimestres anteriores
W 4° Bimestre

Participantes das aplicacdes do DAB

Reqgular Bom

Desempenho

Fonte: O autor.

A tendéncia progressiva ndo se repetiu ao analisar o desempenho dos

estudantes da mesma turma dos usuarios do OA que nao participaram das aplicacdes.

A Figura 12 mostra que ocorreu o aumento de estudantes no estrato mais ‘baixo’, a

redugdo no estrato ‘regular’ e a progressao de um estudante para o estrato ‘bom’.

Figura 12 - Gréfico de comparacdo do desempenho dos estudantes nas avaliagcBes somativas do 4°
bimestre versus média dos demais bimestres - ndo participantes, mesma turma
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Fonte: O autor.

A Figura 13 e 14 mostram o desempenho dos estudantes das outras duas

turmas que ndo foram alvo da aplicacdo do OA. Nelas, o nimero de estudantes do
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estrato ‘baixo’ se manteve intacto, apesar de que em turma, houve uma redugido do

estrato ‘regular’ e aumento no estrato ‘bom’.

Figura 13 - Grafico de comparagdo do desempenho dos estudantes nas avaliagdes somativas do 4°
bimestre versus média dos demais bimestres - ndo participantes, turma 1 (Y)
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Fonte: O autor.

Figura 14 - Gréfico de comparacgdo do desempenho dos estudantes nas avaliacdes somativas do 4°
bimestre versus média dos demais bimestres - ndo participantes, turma 1 (2)
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Fonte: O autor.

Os dados apresentados nas figuras 11 a 14 indicam que a abordagem

pedagdgica adotada no OA teve uma tendéncia a melhorar o desempenho dos

estudantes na avaliacdo somativa, sobretudo, para estudantes de ‘baixo’ desempenho.

Essas inferéncias encontraram convergéncia nos trabalhos de Maclaughlin e Yan
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(2017) e Angus e Watson (2009) que indicaram uma melhora no desempenho da

avaliacdo somativa, ao inserir o0 método da avaliacdo formativa nas aulas.
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Resumo: Desenvolveu-se um Objeto de Aprendizagem (OA) para realizar exercicios de
HTML em um processo com perspectivas de Avaliacido Formativa e Aprendizagem
Colaborativa. A ferramenta possibilita multiplos feedbacks para os atores do processo,
permitindo o professor mediar o ensino-aprendizagem e os estudantes trabalharem de
forma colaborativa. O método de investigacdo adotado foi uma pesquisa de campo com
abordagem qualitativa. Os sujeitos da pesquisa foram estudantes de uma turma de 12
série do curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio de um campus do
Instituto Federal. Foi possivel concluir que a abordagem pedagdgica adotada possibilitou
ganhos motivacionais, melhorias das relagcdes sociais, divisao na responsabilidade de
aprendizagem, comunicacdo mais eficiente, realizacdo de ajustes no processo,
atendimento mais rapido das dificuldades enfrentadas pelos estudantes e ganhos de
desempenho na avaliacdo somativa de estudantes de baixo desempenho.

Palavras-chave: Recursos Educacionais. Objeto de Aprendizagem. Avaliagdo Formativa.
Aprendizagem Colaborativa. Tecnologias Informagao e Comunicagdao no ensino.

Abstract: A Learning Object (LO) was developed to perform HTML exercises in a process
with perspectives of Formative Assessment and Collaborative Learning. The tool enables
multiple feedbacks for process actors, allowing the teacher to mediate teaching and
learning, and students to work collaboratively. The research method adopted was a field
research with qualitative approach. The research subjects were students from a 1st grade
class of the Technician in Informatics Integrated to High School in a campus of a Federal
Institute. It was concluded that the pedagogical approach adopted allowed motivational
gains, improvements in social relations, division in learning responsibility, more efficient
communication, making adjustments in the process, faster attendance of difficulties faced
by students and performance gains in the summative assessment of underperforming
students.

Keywords: Educational Resources. Learning Object. Formative Assessment. Collaborative
Learning. Information and Communication Technologies in education.

Contribuicdes 73



1 Introducao

Este trabalho € um recorte dos resultados da pesquisa realizada para o Programa de
Mestrado em Educacgdo Profissional e Tecnoldgica (PROFEPT), campus Morrinhos, do
Instituto Federal Goiano. No ambito do programa, busca-se desenvolver pesquisas que
fomentem o desenvolvimento da Educacgdo Profissional e Tecnoldgica (EPT). Esta, por sua
vez, prega uma educacdo de transformacdo social que oportunize a classe trabalhadora
uma educagdo integral, omnilateral e politécnica para que os estudantes possam ter o
dominio intelectual da técnica, autonomia intelectual e ética (SAVIANI, 2007), com o
dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos, evolugdo das habilidades sécio-afetivas,
cognitivas e éticas (BURNIER, 2007).

Nesse sentido, é de fundamental importdncia a preocupagdo das escolas com as
estratégias de ensino-aprendizagem, cuidando para que os estudantes tornem-se sujeitos
ativos e corresponsaveis pelos seus processos de aprendizagem (MOURA, 2013). Na
perspectiva de Moura (2008), entende-se que os docentes podem adotar o uso de
tecnologias, desde que de forma critica, para incentivar a producédo, utilizagdo social,
aplicacdo e apropriagdo das praticas, saberes e conhecimentos.

Com base no presente raciocinio, as escolas podem adotar as Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo (TIC) para desenvolver novos métodos de ensino-
aprendizagem em uma perspectiva de mediagdo pedagdgica (PEREIRA et al., 2019).
Quando assumem essa funcdo, as TIC sao consideradas artefatos culturais que
constituem instrumentos simbdlicos nas relagbes entre os sujeitos e as suas praticas
sociais (PEIXOTO; CARVALHO, 2011). Sobre esse olhar as TIC atuam na Zona de
Desenvolvimento Proximal, defendida por Vygotsky, contribuindo com o desenvolvimento
potencial do sujeito por colaboracao ou mediacdo de outro sujeito (PEIXOTO; CARVALHO,
2011).

A Web dispde de diversos recursos que o professor pode adotar para mediacao do
processo de ensino-aprendizagem, tais como Objetos de Aprendizagem (OA), que,
segundo definicdo de Hay e Kanaack (2007, p. 6 apud AMIEL e WEST, 2011), sdo
“ferramentas interativas baseadas na web que apoiam o aprendizado de conceitos
especificos, incrementando, ampliando ou guiando o processo cognitivo dos aprendizes”.
Pensando na qualidade de um OA deve-se tomar cuidado com a metodologia de
desenvolvimento utilizada, a qual deve equilibrar a éarea técnica e os principios
pedagodgicos (BRAGA, 2015). Nesse sentido, considerando a intencdo de utilizar a TIC
como recurso para medicdo e colaboracdo, acredita-se que a Avaliacdo Formativa e
Aprendizagem Colaborativa sdo boas estratégias pedagdgicas a serem utilizadas em um
OA.

A Avaliacdo Formativa é um tipo de avaliacgdo que ocorre durante o processo de
ensino-aprendizagem permitindo ao professor verificar se os objetivos de aprendizagem
foram alcangados - feedback professor-aluno e aluno-professor - direcionando as suas
acdoes (WANG, 2007). Na Aprendizagem Colaborativa, o conhecimento é construido
coletivamente por troca constante (feedback muatuo) de questdes, pontos de vista,
resolugdes de questdes etc (MARQUES, 2017).

Por conseguinte, este trabalho apresenta como produto educacional desenvolvido no
ambito do ProfEPT, um objeto de aprendizagem que permite realizar atividades apoiadas
tanto no processo de Avaliagao Formativa como no de Aprendizagem Colaborativa. As
atividades realizadas no OA consistem na resolucdo de exercicios que, segundo Lahtinen
et al. (2005 apud NETO, 2015), sdo bem estimulantes para estudantes de programacao.
O OA explora como assunto a linguagem Hypertext Markup Language (HTML) -
Linguagem de Marcagdo de Hipertexto - que é uma das linguagens utilizadas para criar
paginas web, tendo a funcdo de estruturar o conteudo através de marcas (chamadas
tags) e atributos. Sendo assim, este estudo tem por objetivo analisar a influéncia da
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utilizacdo desse OA no processo de ensino-aprendizagem de HTML no Curso Técnico em
Informatica Integrado ao Ensino Médio de um campus do Instituto Federal.

2 Referencial Teérico

Nesta secdo, apresenta-se as principais caracteristicas das estratégias pedagodgicas
que sdo estudadas na aplicacdo do OA, a Aprendizagem Colaborativa e a Avaliagao
Formativa.

2.1 Aprendizagem Colaborativa

A Aprendizagem Colaborativa é influenciada pelas teorias construtivistas de Piaget e
Vygotsky, em que pregam a interagdo como alicerce da aprendizagem e desenvolvimento
cognitivo (TORRES et al., 2004). Nas concepgoes de Piaget o desenvolvimento cognitivo
do sujeito é promovido pela “interagdo entre individuos e o intercambio de ideias [...],
pois os conhecimentos sdao socialmente definidos e o sujeito depende da interagdo social
para a construcao e validacdo dos conceitos” (TORRES et al., 2004, p.9).

J& Vygotsky entende que a constituicdo dos sujeitos, seus aprendizados e seus
processos de pensamento ocorrem mediados pela relagcao interpessoal (DAMIANI, 2008).
Dessa forma, produz-se “modelos referenciais que servem de base para nossos
comportamentos e raciocinios, assim como para os significados que damos as coisas e
pessoas”. (DAMIANI, 2008, p.215).

Quando o professor adota a funcao de transmissor do conhecimento, enquanto o aluno
tem o papel de receptor da informagdo, a forma de ensino é dita como tradicional
(CUNHA; UVA, 2017), e caracteriza-se por ser ‘“individualista e competitiva entre os
alunos, impossibilitando momentos de partilha de conhecimentos, a estimulacdo e
desenvolvimento de competéncias sociais como a socializagdo, colaboracdo e a
entreajuda.” (CUNHA; UVA, 2017, p. 136).

A Aprendizagem Colaborativa contrapde esse modelo, retirando do professor a
centralidade do ensino e atribuindo ao grupo, situacdo em que o docente passa a ser um
recurso para a aprendizagem dos estudantes (MARQUES, 2017).

Nos métodos de Aprendizagem Colaborativa os estudantes aprendem como grupo e
se ajudam mutuamente a alcancar certo objetivo de aprendizagem (FU; HWANG, 2018).
O Conhecimento € construido coletivamente por troca constante de questfes, pontos de
vista, resolucdes de questdes etc (MARQUES, 2017). Cunha e Uva (2017) acrescentam
gue o trabalho em grupo é para resolucdo de um mesmo problema e permite a criacdo de
um ambiente estimulante para novas descobertas, feedback mutuo e partilha de ideias.

O trabalho de forma colaborativa vem apresentando sucesso em diversos locais do
mundo, tais como Estados Unidos, Europa e Asia (SCHEIBEL, 2009). Jeong e Chi (1997
apud DAMIANI, 2008) sugeriram que estudantes universitarios apds experiéncia em pares
comecaram a compartilhar modelos mentais e conhecimentos, avangando no
entendimento do assunto da aula. Garcia (2006 apud DAMIANI, 2008), no estudo com
estudantes de um curso técnico em eletrénica, relatou ganhos motivacionais e de
aprendizagem significativa. Pessoa (2002 apud DAMIANI, 2008) estudou atividades em
dupla na resolucao de problemas de matematica e diz que houve um decréscimo de erros
e a criacdo de novas estratégias para superar as dificuldades a partir das discussdes com
os colegas.

Para Torres e Irala (2014) a Aprendizagem Colaborativa tem diversos beneficios,
dentre eles: o desenvolvimento de habilidades metacognitivas para monitorar seu proprio
aprendizado; compartilhamento de perspectivas diferentes de pensamento; entendimento
compartilhado; melhoria das relages interpessoais, autoestima e pensamento critico;
motivacdo; capacidade de aceitar as perspectivas dos outros.

Amaro et al. (2016) entendem que a aprendizagem colaborativa € a mais adequada
para as demandas da sociedade atual, pois o trabalho nas empresas esta cada vez mais
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colaborativo. O autor também traz as perspectivas de Ramano (2003 apud AMARO et al.,
2016) sobre os beneficios da aprendizagem colaborativa, entre elas: fortalecimento da
ideia de que cada aluno é um professor, aumento das competéncias sociais, possibilidade
de maior aproximacgao entre eles e reforco ao sentimento de solidariedade.

2.2 Tipos de Avaliagées de Aprendizagem

A alcunha “Avaliacdo da Aprendizagem” é atribuida a Ralph Tyler em 1930,
“considerado um dos principais precursores da avaliagao da aprendizagem” (DUTRA et al.
2008, p.2). Para Jorba e Sanmarti (2003 apud DE ARAUJO; ARANHA, 2013, p.2) a
avaliacdo da aprendizagem tem duas fungbes basicas: “(a) uma de selecdo e
classificacdo, que ocorre depois do ensino, [...] (b) outra de ajuste do processo de
ensino-aprendizagem, de reconhecimento das mudancgas, e que ocorrem antes e durante
o ensino [...]”. A primeira funcdo é representada pela avaliagdo somativa, enquanto a
segunda fungdo é constituida por duas avaliagGes: a diagndstica e a formativa. (DUTRA et
al. 2008).

A avaliacdo somativa tem funcdo de avaliar para sumarizar a aprendizagem,
considerando os critérios indicados nas normas de um dado grupo (SANTOS, 2016),
sendo ela retrospectiva, pois € utilizada para averiguar a aprendizagem dos alunos no
final do processo de ensino (unidade, semestre ou ano), determinando a suficiéncia, em
graus ou conceitos, para que o aluno possa ir para o proximo segmento da instrugdo
(WANG, 2007; DUTRA et al., 2008). Ja a avaliagdo diagnostica envolve a determinacdo do
valor do dominio do aluno em relagdo aos objetivos previstos (DUTRA, 2008).

A Avaliacao Formativa ocorre durante o processo de ensino-aprendizagem e permite
monitorar o processo de instrucdo em relacao aos objetivos pretendidos, orientando as
acoes do professor e as reflexdes dos estudantes (WANG, 2007). Esta fortemente ligada
ao feedback, termo compreendido como a lacuna entre os niveis de aprendizagem real e
o almejado, gerando informacdes que devem ser usadas para alterar essa diferenca
(SILVA; MENDES, 2017; WILIAM; BLACK, 1996). O feedback ¢é benéfico tanto para o
professor como ao aluno. Ao primeiro, permitird ajustar sua pratica e o conteldo e
individualizar o atendimento de forma a atender as necessidades dos aprendizes. Ao
segundo, serd possivel conhecer suas potencialidades e fragilidades (SILVA; MENDES,
2017; DUTRA et al., 2008; DE ARAUJO; ARANHA, 2013; WANG, 2007 ). Além disso, o
feedback permite realizar ajustes precoces que podem melhorar a aprendizagem,
desenvolve a autorregulacdo e estimula a capacidade reflexiva e autoavaliativa (BORGES,
2014).

Importante dizer que a avaliagdo formativa ndo vem para excluir os outros tipos de
avaliacbes (DUTRA et al., 2008) mas, sim, para complementa-las. No Quadro 1 pode-se
observar uma comparagao das avaliagdes somativa e formativa

Quadro 1 - Caracteristicas da Avaliagdo Somativa versus a Avaliagdo Formativa

Avaliacao Somativa Avaliacdao Formativa

Pontual: final do ciclo Continua: durante interagao

Formal: momento definido professor/estudante

Estatica: pré-estabelecida Informal: forma natural

Julgadora ou Hierarquizada: pontos para Dinamica: permite ajustes

definir “maus” e “bons” alunos Nao Julgadora: considera a individualizagao no

Tomar decisao: progressao ou certificagdo processo de aprendizagem
Auxiliar no aprendizado: parte da estratégia
de ensino/aprendizagem

Fonte: Borges (2014).

3 Materiais e Método
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O protocolo desta pesquisa foi submetido via Plataforma Brasil para avaliagdao por um
Comité de Etica em Pesquisa, onde foi aprovado através de parecer com numero
2758371. O estudo caracteriza-se como uma pesquisa de campo, que, segundo Prodanov
e Freitas (2013), “[...]consiste na observagdo de fatos e fen6menos tal como ocorrem
espontaneamente, na coleta de dados a eles referentes e no registro de variaveis que
presumimos relevantes, para analisa-los” (PRODANOQV; FREITAS, 2013, p.59).

A pesquisa é descritiva, pois busca estabelecer as relacGes entre variaveis (GIL, 2008),
o uso do OA e o desenvolvimento de caracteristicas relacionadas as abordagens
pedagdgicas adotadas (aprendizagem colaborativa e avaliagdo formativa). A natureza do
estudo é qualitativa, porque ndo se tem a intengdo de generalizar as inferéncias, e sim de
elaborar deducGes especificas sobre determinado acontecimento (a utilizagdo do OA por
estudantes de HTML em um curso de ensino integrado) (BARNDIN, 2016).

3.1 Os sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa sdo estudantes de uma turma de primeira série do curso
Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio de um campus do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia. Para a escolha do curso e série pesquisada adotou-se
como critério a existéncia de alguma disciplina na grade curricular do curso/série que
trabalhasse o contelildo de HTML, assunto abordado no OA.

O curso escolhido possuia trés turmas de primeiro ano. A turma selecionada para esse
estudo apresentava um publico mais diversificado quanto a distribuicdo nos estratos de
desempenho nas avaliagbes somativas realizadas no primeiro semestre letivo. A
classificacdo dos estratos de desempenho de cada estudante foi realizada da seguinte
forma: 1) Bom aproveitamento - estudantes com média geral superior a 80%; 2)
Aproveitamento regular - estudantes com média geral inferior a 80% e superior ou igual a
60%; e 3) Baixo aproveitamento - estudantes com média geral abaixo de 60%.

A turma escolhida possuia um total 26 estudantes na faixa etaria de quinze anos. A
principio, todos os estudantes foram convidados a participar da pesquisa e aceitaram. No
entanto, foram informados que para a efetiva participacao, utilizando o OA e concedendo
entrevista, teriam que cumprir o seguinte protocolo: os responsaveis e os estudantes
deveriam concordar em participar da pesquisa e assinarem o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) antes do
inicio da aplicagdo do OA. No total, quatorze estudantes cumpriram o protocolo e ficaram
aptos a participar das atividades.

3.2 A coleta e a analise dos dados

Para a coleta de dados utilizou-se trés instrumentos: 1) observacdo participante, 2)
entrevista semiestruturada e 3) pesquisa documental. O primeiro instrumento foi utilizado
durante as aulas com o OA, os demais, apds o periodo de sua aplicagao.

A observacgao permitiu verificar “a evidéncia de dados ndo constantes do roteiro de
entrevistas ou de questiondrios” (MARCONI; LAKATOS, 2017, p. 209). A técnica é
caracterizada como observagao participante, pois o pesquisador teve uma participagao
real no grupo estudado (MARCONI; LAKATOS, 2017), ministrando aulas na disciplina em
que o OA foi aplicado. Os dados foram anotados em caderno de registro para andlise
posterior.

A entrevista é um instrumento flexivel, pois permite ao entrevistador esclarecer
duvidas, reformular perguntas, assim como oferecer a oportunidade de avaliar atitudes,
bem como aumenta a precisdao das informagdes, entres outras vantagens (MARCONI;
LAKATOS, 2017). A entrevista realizada foi a semiestruturada, que para Trivinos (1987
apud IBIAPINA, 2011, p. 52) é a aquela que parte de “questionamentos basicos, apoiados
em teorias e hipdteses que interessam a pesquisa, e que, em seguida, oferecem amplo
campo de interrogativas, fruto de novas hipdteses que vao surgindo a medida que se
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recebem as respostas dos informantes”. Cada estudante que utilizou o OA foi entrevistado
individualmente na terceira semana de Dezembro de 2018, sendo as entrevistas gravadas
e, posteriormente, transcritas para serem analisadas.

A pesquisa documental foi realizada nos didrios de classe da disciplina e nos exercicios
resolvidos utilizando o OA. Os dados sobre o desempenho nas avaliagdes somativas e
correcdo das atividades foram tabulados através de planilha eletrénica para analise.

A técnica de anadlise adotada nesta pesquisa foi a analise de contelddo proposto por
Bardin, que consiste em trés fases: 1) a pré-andlise; 2) a exploracao do material; 3) o
tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacdo (BARDIN, 2016). Na primeira
fase ocorreu a organizacdo da anadlise, indo da selecdo dos dados a preparagdo do
material para andlise (GIL, 2008; BARDIN, 2016). A segunda fase ‘“refere-se
fundamentalmente as tarefas de codificacdo, envolvendo: o recorte (escolha das
unidades) a enumeracgdo (escolha das regras de contagem) e a classificacdo (escolha de
categoria) (GIL, 2008, p. 152). Na terceira fase busca-se o tratamento dos dados brutos
para obter significacGes validas (BARDIN, 2016).

Sendo assim, na observacdao participante teve-se a motivacdo para aprendizagem
como categoria explorada. Na pesquisa documental explorou-se a influéncia da
abordagem pedagdgica adotada na avaliagdo somativa. E, na entrevista, partiu-se de dois
eixos tematicos: a avaliagdo formativa e a aprendizagem colaborativa, destas surgiram
novas subcategorias a partir da analise das respostas das perguntas realizadas aos
estudantes, que seguem: (1) A realizagdo de exercicios no objeto de aprendizagem (OA)
ajudou na fixacdo do conteudo? Por qué? (2) A interagdo com os colegas ajudou em sua
aprendizagem? Como? (3) Vocé acha que também conseguiu ajudar alguém com auxilio
da plataforma? (4) As intervencbes feitas pelo professor colaboraram com sua
aprendizagem? Por qué? (5) Comente aspectos, negativas e/ou positivas, do OA,
principalmente no que se refere a sua aprendizagem. (6) Vocé acha que o OA despertou
algum sentimento de colaboracdo e/ou socioafetivo, seu e/ou de seus colegas?

3.3 O Objeto de Aprendizagem de HTML

O OA é um programa para resolucdo de exercicios de HTML chamado SharedHTML.
Para desenvolvé-lo utilizou-se como recurso o NodelS. Buscou-se implementar
funcionalidades para proporcionar feedbacks imediatos aos atores do processo, os
estudantes e o professor. Isso porque tanto a aprendizagem colaborativa (CUNHA; UVA,
2017) - feedback estudante-estudante - quanto a avaliacdo formativa (BORGES, 2014) -
feedback estudante-professor - sdo processos que se apoiam no feedback.

Ao professor, o OA fornece os seguintes recursos: (1) dividir os estudantes em grupos,
no qual deve-se buscar diversificar os integrantes que costumam ter melhor desempenho
nas avaliagdes com os que tém desempenho inferior; (2) elaborar o exercicio e atualiza-lo
em tempo real, quando necessario; e (3) monitorar as atividades realizadas pelos
estudantes.

Inicialmente o professor faz a divisao dos estudantes em grupos e escreve a atividade
a ser resolvida (Figura 1). Ao elaborar a atividade o professor pode incluir textos, mas,
também, recursos externos como: imagens, videos, hiperlinks para conteldos auxiliares
ou, ainda, criar seus préprios recursos (até mesmo um website) e incluir em uma pasta
especifica do OA (/conteldo) para poder referencia-los.

Figura 1 - Elaboragao da atividade e distribuigdo em grupos

Contribuicdes 78



Solicite que o estudante acesse o seguinte endereco:

192.168.0.116:3000

1. Espere todos o5 estudantes se conectarem
2 Dwida-os em duplas
3 Tecke no batlio Iniciar Atividade' para comegar

Iniciar atividade:

+ estudantel jgrupol
+ estudante2 [gnipol

- estudante3 |qruvnz

+ estudante4 jgrupodl

Escreva em HTML a atividade que os estudantes deverdo resolver

<p>Jodio comercializa alimentos e precisa organizar as informagdes de forma que consiga ter o codigo o produto e a
descricio.</p>

<p>Construa uma solugio para o problema apresentado.</p>

Fonte: O Autor.

Enquanto os estudantes realizam as tarefas, o professor faz o acompanhamento do
processo em tempo real, dispondo em seu ambiente no OA (Figura 2) das seguintes
funcionalidades: (1) Estudantes participantes - permite visualizar os participes da
atividade e seus respectivos grupos; além disso, ao selecionar um estudante, o professor
tem acesso ao que foi produzido pelo mesmo e, ao escolher um grupo, o docente pode
conversar com os integrantes; (2) Atividade - pode-se reformular a atividade; (3) Chat -
consegue-se conversar com o0 grupo selecionado em Estudantes participantes; (4)
Producées de “"nome estudante” - visualiza-se as conversas e os codigos produzidos de
forma individual e colaborativa pelo estudante. Com esses recursos, o professor pode
praticar a Avaliacdo Formativa, monitorando o processo de instrugdo em relacdo aos
objetivos pretendidos (WANG, 2007), realizando ajustes precoces no processo e
ajustando suas praticas (BORGES, 2014) a partir do feedback recebido.

Figura 2 - Ambiente de acompanhamento e interagdo com o professor

Estudantes participantes Atividade Chat(grupol)
ITecte no usuaria que deseja visuaizar suas.
Produgées estudantel: A primeira linha corresponde a0
begalho da iabela, por lsso wilizel o elemenio i
. I e <p>Jodo comercializa alimentos e precisa organizar as informagdes de forma que consiga ter o codigo do produto :.-:Zu:.r :S (Em;”“' 50 izt o element
. T e © a descriglo.<lp>
- TSI wwe <p>Consirua uma solugho para o problema apresentado.</p> Professor: Mullo bom pessoal, # 1SS0 mesmo
* TR gupez|

eva agui Emar

Produgdes de estudante2

Cadiga individual

[<IDOCTYPE himi>
<himi>
<hea>
<imeta charset="ul-8>
<mesTabela 1<me>
<styte>
table, th, tofborder: 1 solid dcee; border-collapse: collapse:)
</style>
<mead>
<body>
<able>
I COGI<N> < PIOGAG<A><T>
AAT>00LA<B>ATOZAG><T>
eI 00Lend> <> ATOzAd <>
<ftable>
<mody>
<mimi>

Cédigo compartilhado

<IDOCTYPE himi>
<himi>
<head>
<meta chasset="ull-8">
<lie>N0sS0 COigo COMPATINAGo</le>
<heam>
<body>
<table>
<ir><th>Cogigosin=<th>Produto<iih=<Ar>
<tr><t>001 <hde<id>Arnz<id><ir
<Ur>AUD02<Na><t0>FeRa0cNd> <>
<Mabie>
<thody>
<fhumi>

Fonte: O Autor.

Conversas do usuério
estudantel entrou

estudante2: Oi4 estudanteL. eu utiizei na primeira inha o elemento td
@ vock uizou o ih. Por qué?

estudantel: A primeira linha correspande an cabecalho da tabela, por
isso utiizei o element th para definir as celulas

professor: Muita bom pessoal, & Isso mesmo,
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Aos estudantes compete a resolucdo do exercicio proposto pelo professor em trés
fases: (1) resolucdo individual, (2) discussoes, (3) resolucdo colaborativa.

Na primeira fase o estudante tem o contato com a situacdo problema apresentada pelo
professor e passa a elaborar os primeiros raciocinios e uma solugdo parcial do exercicio a
partir dos seus conhecimentos prévios. Isso pode leva-los a refletir sobre suas
dificuldades e o seu Nivel de Desenvolvimento Real, ou seja, na capacidade de resolver o
problema sozinho (PEIXOTO; CARVALHO, 2011). Para o professor, esse € o0 momento em
que ele pode verificar em seu ambiente o desempenho individual de cada estudante.
Nessa etapa o estudante tem como recursos: o enunciado da atividade, que pode ser
atualizado em tempo real pelo professor; um editor HTML e uma janela que mostra em
tempo real o resultado do que ele escreve em linguagem HTML (Figura 3).

Figura 3 - Desenvolvimento individual da atividade

Atividade HTML

Jodo comercializa alimentos e precisa organizar as <!DOCTYPE htal>
informacdes de forma que consiga ter o cédigo do produto
e a descrigdo.

charset="utf-8"
Tabela 1
Construa uma solucéo para o problema apresentado.

{border:

Ccodigo Produto

Resultado

Cédigo Produto

Fonte: O Autor.

Na segunda fase os estudantes compartilham seu cddigo entre os integrantes do
grupo, e passam a observar e conversar sobre os codigos produzidos individualmente.
Assim, os estudantes passam a refletir com o grupo sobre a situagao problema, fazendo
trocas constantes de questbes, pontos de vista e possiveis solugdes (MARQUES, 2017).
Nessa etapa (Figura 4) o OA oferece como recursos: o enunciado da atividade, telas com
os codigos produzidos na primeira fase e um sistema sincrono de troca de mensagens
(chat) - em que, além dos estudantes, o professor pode participar quando achar
necessario ou quando for chamado. Durante a aplicacdo do OA, realizou-se, via chat,
comentarios pontuais para que os estudantes pudessem prosseguir com suas atividades.

Figura 4 - Discussdo sobre as respostas individuais
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ot o
estudante2 entrou

estudante2: Ola es

el, eu utilizel

Seu codigo na primeira linha o ¢ 1o td e vocé
utilizou o th. Por qué?
<IDOCTYPE himl>
<htmi> estudantel: A primeira linha
<head> corresponde ao cabecalho da tabela,
<meta charset="utf-8"> por isso utilizei o elemento th para
<t Tabela 1<ftitie> definir as células.
<style> professor: Muito bom pessoal, € isso
table, th, td{border: 1px solid #ccc; border-collapse: collapse;) N

</style>

Codigo de estudante2

Y IR R T G TR T ]

Fonte: O Autor.

A terceira fase é a que possui um maior nivel de colaboragdo, pois os estudantes
passam a escrever uma solugdo conjunta para a situacao problema apresentada. Desta
maneira, eles realizam o trabalho em grupo para resolugdao do mesmo problema (CUNHA;
UVA, 2017). Para isso, o OA (Figura 5) dispde de: o enunciado da atividade; um editor
HTML de escrita compartilhada; a continuacdo do chat da fase anterior; e opgdes para
exportacdo dos codigos e conversas produzidas. Assim, ao mesmo tempo em que podem
discutir sobre o problema, também podem escrever de forma colaborativa a solucdo,
transcrevendo o entendimento compartilhado do grupo; além disso, podem salvar as
acOes realizadas em todas as etapas para que possam refletir posteriormente sobre suas
dificuldades apresentadas e a aprendizagem adquirida.

Figura 5- Escrita Colaborativa

Exportar Codigo Inicial l Exportar C6digo Compartithado I Exportar Conversas n

Sercomgo e e

Jod mercializa alimentos e pre A <!DOCTYPE htmi> estudante2 entrou

<html>

Ja ter §igo do produto e a <head>

na primeira lin
<meta charset="utf-8">

utilizou o th. Por qué?
<title>Tabela 1</titie>
1680 para o problema <style> estudantel: A primeira linha
apresentad table, th, td{border: 1px solid #ccc; border-collapse: collapse;} corresponde ao cabecalho da tabela
<Istyle> > por isso utilizei o elemento th para

definir as células

HTML Colaborativo professor: Muito bom pessoal

Escreva com seu parceiro de atividade uma solugaio comum pa de mesmo

estudante2 entrou

arset="utf-8
</title>

Fonte: O Autor.

A aplicagdo do OA ocorreu em 3 semanas de dezembro do ano de 2018, sendo um
total de 6 aulas de 50 minutos (2 por dia). Em cada dia de aplicagdo, exceto no primeiro,
ocorreu duas rodadas de exercicios. Os estudantes eram divididos em dois grupos e
depois separados em duplas. Cada grupo participava de uma rodada de resolugdo de
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exercicio com a utilizagdo do OA e outra sem o seu uso. Assim, foi possivel coletar dados
do desempenho dos estudantes com e sem o uso do SharedHTML.

4 Resultados

A seguir, serdao apresentados os resultados obtidos por cada instrumento de coleta
utilizado. Alguns relatos dos estudantes participantes da pesquisa constituiram esta
sessdo. Para manter o sigilo de suas identidades, adotou-se para cada estudante a
seguinte identificagcdo: a letra E seguida de um numero sequencial (por exemplo: E1, E2
etc).

4.1 Observacgao participante

O periodo de aplicagdo durou trés semanas, em cada semana havia um dia disponivel
com duas aulas para o trabalho com o OA. Em cada aula eram apresentadas situagdes-
problemas que deveriam resultar em uma solugdo utilizando a linguagem HTML. O Quadro
2 descreve os dias das aplicagdes, o objetivo das atividades desenvolvidas e o produto
que se esperava do trabalho dos estudantes.

As observacdes das aplicacbes do OA nas aulas centraram-se em dois aspectos: a
motivacdo para aprendizagem e a interacao entre os colegas. Sendo que para conceber
um estudante como motivado considerou-se “a capacidade de atencdo, de concentragao,
de processamento de informagdes, de raciocinios e de resolucdo de problemas”
(LOURENCO; DE PAIVA, 2010, p. 133-134).

Quadro 2 - Organizagdo dos objetivos das atividades por dia de aplicagdo

Dia de | Objetivo da atividade Produto
Aplicacao esperado
DIA 1 Refletir sobre situagées que hajam a necessidade de construcdo de Uma Tabela
tabelas e fixar os elementos necessarios para a criacdo de uma HTML
tabela HTML
DIA 2 Exercitar a construcdo de tabelas mais complexas, que tenham a UmaTabela
necessidade mesclar células e estruturar o corpo da tabela. HTML
DIA 3 Ponderar em relacdo a situagbes que tenham a necessidade de Um
utilizar formularios e trabalhar a retencdo de conceitos referentes Formulario
aos mais diversos tipos de elementos HTML para formularios. HTML

Fonte: O Autor.

No primeiro dia de aplicagdo do OA percebeu-se que os estudantes estavam curiosos,
atentos e interessados na resolugao da situagao-problema apresentada. Na primeira
etapa do exercicio demonstraram surpresa e entusiasmo por terem um retorno visual
imediato dos cédigos HTML que produziam, algo que ndo ocorria na ferramenta que
utilizavam anteriormente. Nas etapas subsequentes o professor teve que dedicar certo
tempo da aula para explicar as atividades que deveriam ser realizadas e os estudantes
aparentavam estar concentrados, tentando entender a dinamica de funcionamento da
aplicacdo. Todavia, percebeu-se que o OA apresentou problemas técnicos nas
ferramentas colaborativas - chat e editor colaborativo. Ocorreu que tudo que os
estudantes escreviam nessas ferramentas aparecia de forma duplicada no ambiente dos
estudantes. Tal adversidade foi detectada e corrigida na aplicacdo dos demais dias. O
problema originou-se das configuragdes de proxy da rede da instituicdo. Devido a esse
percalgo, o primeiro dia de aplicagdo foi realizado em apenas uma aula. Porém, mesmo
com esse problema foi possivel observar que na segunda fase - momento em que
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descobrem o(s) parceiro(s) de grupo - demonstraram entusiasmo em trabalhar com o
colega escolhido pelo professor.

O problema ocorrido no primeiro dia de aplicacdo parece nao ter desmotivado os
estudantes. No segundo dia de aplicagdo, eles continuaram interessados em realizar as
atividades no OA. A dinamica das etapas que se seguiram parece ter sido mais
motivadora, do que a frustracdo da ndo interagdo efetiva do primeiro dia, tanto € que o
professor ndao precisou dedicar muito tempo para explicar o funcionamento das etapas
subsequentes aos estudantes. No entanto, durante a realizacdo da segunda etapa da
atividade, um estudante levantou-se do seu lugar e direcionou-se a um colega de grupo.
Quando questionado sobre o motivo de ter se levantado e se dirigido ao colega, indicou
que a comunicacgao falada era mais efetiva que a comunicagao escrita para ele.

No terceiro dia de aplicagdo, os estudantes estavam mais habituados ao OA,
entenderam a dinamica das etapas que deveriam ser realizadas para cumprir a atividade,
e o professor ndo precisou fazer consideragdes sobre o funcionamento da ferramenta. Os
estudantes se mantiveram motivados a resolver a situacdo-problema apresentada e, ao
que tudo indicava, ndo pareciam estar sujeitos a situacdes de desvio de atencdo. Além
disso, pode-se observar que quando ndo conseguiam em conjunto encontrar parte da
solucao do problema, os estudantes passavam a recorrer mais ao professor do que em
aulas tradicionais, por exemplo. Isso corrobora com Marques (2017), pois, provavelmente
o professor tornou-se um recurso de aprendizagem, enquanto o grupo é o centro de
ensino.

4.2 Entrevistas

A analise das entrevistas sobre a Otica da tematica da aprendizagem colaborativa
resultou nas subcategorias: 1) relacbes interpessoais, 2) corresponsabilidade na
aprendizagem, 3) comunicacao.

Relagdes interpessoais. Apesar da aplicacdo do OA ter sido realizada no final do ano
letivo, ou seja, os estudantes ja coexistiam em um mesmo ambiente a algum tempo, eles
relataram que as atividades colaborativas permitiram um convivio mais amigavel com os
colegas que antes mantinham um maior distanciamento entre si, mas também, que a
pratica de tal método desde o inicio do ano poderia ter facilitado ainda mais a relagdo
interpessoal dos colegas. Tais relatos corroboram as afirmacdes de Ramand (2003 apud
AMARO et al., 2016) sobre o aumento das competéncias sociais, possibilidade de maior
aproximacao e o reforco ao sentimento de solidariedade, Torres e Irala (2014) com
relacdo a melhora das relacdes interpessoais.

[...] a turma ela ndo é totalmente unida e eu pude trabalhar com
pessoas que eu ndo tinha trabalhado [...] eu pude fazer amizades com
pessoas que eu pensei que eu nunca faria. (E2)

Eu aprendi... a ndo querer machucar os outros colegas, porque eles
estavam estudando, sério. (E3)

[...] eu ndo tenho muito costume de falar com ele, mas ele tava mais
amigavel depois de ter feito a tarefa comigo. (E6)

[...] se isso fosse aplicado nos primeiros dias de aula, por exemplo, no
meu primeiro dia de aula, eu demorei muito a acostumar com o pessoal,
porque eu praticamente tinha comunicagdo alguma, entdo, se, numa
atividade dessas de sala vocé tem que ter alguma comunicacdo com
alguém, eu acho que isso melhora bastante. (E7)

[...] um acha que a pessoa é chata, num sei o que, vocé tem uma
duvida, seu parceiro tem a resposta, vai dialogando 13, vai resolvendo o
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aplicativo... por exemplo, defeitos que a pessoa tinha socialmente, vao se
amenizando, vado se resolvendo. Até uma forma de criar amigo, sei la...
parceiro, essas coisas. (E9)

Corresponsabilidade na aprendizagem. Os estudantes entenderam que as atividades
com recursos compartilhados do OA possibilitaram que aprendessem com os colegas,
como também colaborassem de maneira ativa com a aprendizagem do companheiro. Ou
seja, através dessa experiéncia eles compreenderam que novos conhecimentos podem
ser adquiridos através da ajuda mutua na resolugdo da atividade. Foi possivel identificar
duas formas de percepcdo de como cada um colaborou com a aprendizagem do outro:
por trocas de conhecimento e por aprender ao ensinar.

[...] eu posso ajudar com conhecimento que eu tenho como eles podem
ajudar com o conhecimento que eles tém. (E2)

Sim [, ajudei na aprendizagem do colega], porque ele me ensinou e
guando as pessoas tendem a ensinar os outros elas também ja
aprendem mais. (E3)

[...] ocorreu uma troca do que ele sabia e do que eu sabia. (E4)
[...] qualquer duvida a gente tirava com colega que também estava em
duvida e a gente tentava se ajudar. (E5)

[...] na primeira na primeira atividade ndo tinha conseguido fazer a
tabela toda, a tabela tava saindo totalmente errada e a pessoa que eu
sai [...], ele tinha conseguido fazer a tabela, ai depois eu fui perguntar,
acabei perguntando para ele o que que eu tava errando e ele me ajudou
bastante, tipo, tanto dentro do aplicativo quando fora depois da aula.
(E7)

[...] Consegui, assim, meio que fazer com eles aprenda né com vocé,
através do aplicativo explicando para ele, tudo mais. (E9)

Porque ninguém sabe tudo né, da matéria, eu sabia alguma coisa, ele
sabia alguma coisa e a gente trocava conhecimento. (E10)

Tais relatos vdo ao encontro do que a literatura discorre sobre alguns beneficios
da aprendizagem colaborativa, tais como: partilha de ideias (CUNHA; UVA, 2017);
compartilhamento de perspectivas diferentes de pensamento e entendimento
compartilhado (TORRES; IRALA, 2014); fortalecimento da ideia de que cada aluno é um
professor (RAMANO, 2003 apud AMARO et al. 2016); e que os estudantes ajudam
mutuamente a alcancar certo objetivo de aprendizagem (FU, HWANG, 2018).
Comunicagdo. Segundo Cunha e Uva (2017) a aprendizagem de forma colaborativa
possibilita um feedback mutuo entre os estudantes. Dito isso, entende-se que eles
conseguem receber e transmitir seus entendimentos sobre determinado assunto, ou seja,
estabelecem um canal de comunicagao eficiente. Sobre isso, os estudantes relataram que
as atividades com o OA possibilitou uma comunicagdo menos formal, tal como um
ambiente menos constrangedor para interagirem.

[...] eu conversava com o meu colega, ele corrigia e me dava uma
explicagdo menos formal [...]. (E10)

Ajudou, bem mais facil, porque a gente se comunica melhor. (E10)
Ajudou, porque tem hora que a gente esta fazendo e da tipo um branco,
ai em vez de atrapalhar a aula 'ei fulano como é que faz isso e tal’ ai
essa parte ajudou isso. (E12)
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Quanto ao eixo tematico Avaliagdo Formativa, a analise das entrevistas apontaram
duas subcategorias: 1) monitoramento do processo de ensino/aprendizagem e 2) ajustes
precoces.

Monitoramento do processo de ensino/aprendizagem. Conforme Wang (2007), a
avaliacdao formativa permite monitorar o processo de instrucdo em relacdo aos objetivos
pretendidos. Durante as atividades com o SharedHTML, o professor realizou algumas
intervengdes junto aos estudantes com o intuito de fazer com que mantivessem a atengao
no problema apresentado. Para alguns estudantes, o monitoramento e as manifestages
do professor colaboraram com a manutencdo do foco na atividade.

[n&o utilizei o chat para conversas fora do assunto], “até porque as
conversas o senhor [professor] estava supervisionando [...]” (E4)

[...] as vezes fugia do assunto, levando na brincadeira e o senhor
[professor] 'vamo focar no contelido né’, ai a gente parava aquela
brincadeira que tava fazendo e voltava o contetdo /a[...]. (E9)

Ajustes precoces. Para Borges (2014), o feedback proporcionado pela avaliacdo
formativa permite ao professor realizar ajustes precoces que podem melhorar a
aprendizagem dos alunos. Ao serem perguntados sobre a influéncia dessas intervengoes
para a aprendizagem os estudantes entenderam que foi importante, pois direcionava o
grupo quando ambos nao sabiam qual caminho tomar.

[...] havia algumas questdes que ndo estavamos conseguindo resolver, e
o senhor mandou mensagem explicando como é que funcionaval...] (E4)

[...] tinha hora que '‘bugava’ tudo Ia e o professor tinha que alertar a
gente: 'Olha isso aqui’, para ver se a gente conseguia arrumar la. (E5)

[...] a gente pode pedir auxilio, mesmo que seja uma aula a distdncia eu
posso pedir ajuda ou o senhor mesmo pode, sei ld, perguntar alguma
coisa que o senhor queira saber do conteudol...] (E7)

[...] @ gente pergunta para o aluno que ta online junto com a gente e as
vezes ele também n&o sabe, ai assim, essa é a parte que o professor
entra e ajuda os dois alunos. Essa parte foi melhor. (E13)

4.3 Pesquisa documental

Como ja mencionado, as atividades foram realizadas em trés dias. No primeiro dia,
como houve problemas técnicos de configuracdes de rede, ndo foi possivel explorar as
atividades colaborativas do OA. O assunto investigado nesse dia foi a construcdo de
tabelas HTML, e o percentual de estudantes que concluiram com éxito o exercicio
proposto foi de 35,71%.

No segundo e no terceiro dia de aplicacdao foram realizadas duas rodadas de exercicios,
sendo que na primeira rodada um grupo resolvia a situacao problema utilizando o OA,
enquanto o outro grupo ndo o utilizava. Na segunda rodada havia a inversdo desses
grupos. Verificou-se que, nesses dias, quando os estudantes utilizaram o SharedHTML
obtiveram éxito na resolucdo das atividades, ou seja, em 100% dos casos em que 0s
estudantes usaram o OA, levando em consideragdo todas as suas etapas, conseguiram
resolver a situacdo-problema apresentada.

Em seguida, partiu-se para a andlise do aproveitamento dos estudantes, no geral e
sem o uso do OA (Figura 6). No dia 2, o assunto trabalhado foi Tabelas HTML com
mesclagem. Na rodada 1, no geral 71,43% obtiveram éxito na atividade. Quando
analisado somente os estudantes que nao utilizaram o OA, o aproveitamento caiu para
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33,33%. Na rodada 2, o desempenho geral subiu para 92,82%, enquanto que o
desempenho dos estudantes sem OA subiu para 87,50%. No dia 3, o assunto explorado
foi a criagcdo de Formularios HTML. Na rodada 1, o desempenho geral correspondeu a
57,14%, ja o desempenho sem o OA esteve em 25%. Na rodada 2, o desempenho geral
foi de 71,43%, enquanto o desempenho sem o OA foi de 66,67%.

Figura 6-Percentual de conclusdo dos exercicios

Percentual de estudantes que concluiram as ativi-  Percentual de estudantes que completarama atividade
dades sem utilizar OA
100,00% 92,86 90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
4D,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0,00%

87 50%

WDial

B Dia 2/Rodada 1
O Dia 2/Rodada 2
B Dia 3/Rodada 1
B Dia 3/Rodada 2

WMDial

H Dia 2/Rodada 1
O Dia 2/Rodada 2
H Dia 3/Rodada 1
M Dia 3/Rodada 2

Percentual de conclusao
Perentual de conclusao

Diafrodada

Diarodada

Fonte: O Autor

Esses dados (Figura 6) mostram um aumento do percentual de estudantes que
obtiveram éxito na complementagdo da atividade quando partiam para a segunda rodada
de exercicios. O aumento no desempenho geral foi consideravel, no entanto, a diferenca
mais expressiva ocorreu no desempenho dos estudantes que nao utilizaram o OA. Cabe
ressaltar que os estudantes da segunda rodada que ndo utilizaram o OA ja haviam
utilizado na primeira rodada. Nota-se, entdo, que grande parte passou a resolver as
situacdes-problema individualmente. Dessa forma, pode-se inferir que as atividades com
o OA podem ter estimulado um ganho significativo na aprendizagem.

Tais aspectos convergem com a pesquisa de Pessoa (2002 apud DAMIANI, 2008)
sobre decréscimo de erros na resolugdo de problemas através de atividades que
estimulem a atividade colaborativa. Mas também, vdo ao encontro de Garcia (2006 apud
DAMIANI, 2008) quanto ao ganho na aprendizagem significativa, pois percebeu-se um
maior aproveitamento na conclusdo de atividades de forma individual apds realizar as
atividades em grupo primeiro.

Quanto a variacdo do desempenho dos estudantes na avaliagdo somativa, na Figura 7,
pode-se observar que houve uma redugdo no numero de estudantes que utilizaram o OA
e tinham ‘baixo aproveitamento’. No entanto, houve um aumento do numero de
estudantes com desempenho ‘regular’ e ‘bom’. Em relagdo aos nao participantes das
aplicacdes do OA houve um aumento ou manteve-se o niumeros de estudantes com ‘baixo
desempenho’, enquanto houve uma reducao no desempenho ‘regular’ e aumento no
desempenho ‘bom’.

Figura 7 - Comparativo do desempenho dos estudantes nas avaliagbes somativas no 4° bim. versus média dos
demais bimestres
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Fonte: O Autor

5 Conclusoes

Na Educacdo Profissional e Tecnoldgica a busca € por uma educacédo de transformacao
social, que dé iguais oportunidades a todos de usufruir da ciéncia, da cultura e do
trabalho em seu sentido ontoldgico. No entanto, tais principios se mostram utdpicos em
uma sociedade de organizagdo capitalista. Mas, entende-se que é “uma utopia
necessaria” (MOURA, 2007), no sentido de que deve sempre haver o empenho da
sociedade pela diminuicdo da desigualdade social, perpassando por avangos no campo
educacional.

Nesse contexto, sdo diversas as varidveis que devem ser observadas para o progresso
da EPT. Dentre elas, encontra-se as praticas educativas, que devem estar voltadas para o
dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos, evolucdo das habilidades
socioemocionais, cognitivas e éticas dos estudantes. Nesse sentido, a forma como o
estudante aprende e o professor ensina € vista como ponto chave.

Para Araujo e Frigotto (2015) as praticas pedagodgicas voltadas para a EPT devem
contemplar a problematizagdao e o trabalho em grupo de forma a fomentar as interagdes
sociais. Outrossim, e na mesma diregao, a literatura indica um maior ganho na
aprendizagem quando se adota métodos em que o professor atua como mediador
(avaliagao formativa) e os estudantes trabalham de forma colaborativa (aprendizagem
colaborativa) e, também, que as tecnologias podem contribuir significativamente com o
processo de mediagao e de realizacao de atividades colaborativas.

Sendo assim, analisou-se o potencial do uso conjunto da aprendizagem colaborativa e
avaliacdo formativa como abordagens pedagégicas de um OA. Neste, foram
desenvolvidos exercicios voltados ao ensino-aprendizagem de HTML de estudantes de 12
série de um curso técnico em informatica integrado ao ensino médio.

O OA possui ambientes ricos de possibilidades de feedbacks, em que se tem uma troca
constante de informagbes entre professor-aluno e aluno-aluno. Dessas interagdes
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vislumbrou-se o processo de aprendizagem colaborativa e avaliacdo formativa, bem
como, seus beneficios.

A observacgao das atividades desenvolvidas com o OA permitiu que fosse verificado um
maior nivel de atencdo e empenho dos estudantes na resolucdao das atividades, o que
permitiu depreender um aumento motivacional em resolver os exercicios com o OA em
relacdo a maneira tradicional. Também foi possivel constatar uma maior busca pelo
professor como recurso para aprendizagem e a explicagdo para isso pode estar no
feedback mais rapido fornecido pelo docente e/ou nos mecanismos de interacdo com
formas de comunicacdo mais democratica.

Os relatos feitos pelos estudantes permitiram verificar que o canal de comunicacao
oferecido pelo OA foi favoravel ao processo de ensino-aprendizagem, pois apresentou-se
como ambiente menos constrangedor para que os estudantes se expressassem, dando
voz ativa a todos os participantes. Além disso, levando-se em consideragdo a faixa etaria
dos participantes, possivelmente, a forma deles se comunicarem entre si € mais acessivel
do que diretamente com o professor. Sendo assim, as interagdes de um estudante com
um nivel de conhecimento mais avangado, certamente pode ter contribuido com o colega
que tivesse mais dificuldade a aprender de maneira mais eficiente.

Na percepcdo dos estudantes, as atividades realizadas com o OA foram favoraveis as
relacbes sociais. Como quem determinava os grupos de trabalho era o professor, foi
possivel que um estudante se relacionasse com um colega que até entdo teria interagido
pouco. Assim, houve uma melhora nas relacdes interpessoais que extrapolou os limites da
sala de aula.

Outra caracteristica encontrada foi a do sentimento de corresponsabilidade na
aprendizagem. As atividades colaborativas em busca da resolucdo do mesmo problema
permitiram que os estudantes refletissem sobre os potenciais e limitagdes do grupo,
levando ao entendimento de que cada um poderia colaborar de alguma forma, para que
todos conseguissem concluir as atividades com éxito.

Para o professor, as aplicacdes do OA permitiram o monitoramento em tempo real do
processo de ensino-aprendizagem, fornecendo feedback rapido para realizagdo de ajustes
precoces das dificuldades enfrentadas pelos estudantes. Outrossim, o monitoramento foi
importante para que os estudantes mantivessem o foco na atividade, dessa forma, eles
tiveram uma tendéncia a ndo se distrair com situagGes que fugissem dos objetivos
pretendidos na aula.

Outro ponto verificado nesta pesquisa foi a influéncia das atividades realizadas no
desempenho dos estudantes na avaliacdo somativa. Os resultados ndao se mostraram tao
significativos em estudantes de desempenho ‘médio’ e ‘bom’. Todavia, para estudantes
gue possuiam ‘baixo’ desempenho foi verificada uma melhora significativa.

Os resultados aqui apresentados ndo sao passiveis de generalizacdo. Para isso, existe
a necessidade de testar a plataforma com outros publicos e em outras instituicdes, além
disso, e sobretudo, recomenda-se adotar uma pratica continuada desde o inicio do ano
letivo para verificar a efetividade dos beneficios deste tipo de atividade.

Por fim, esta pesquisa ndao explorou o potencial do assunto tratado no OA, a linguagem
HTML. Todavia, sugere-se investigar como o0 ensino dessa linguagem pode tratar de
aspectos de integragdo curricular e do mundo do trabalho, tematicas inerentes a EPT.
Vislumbra-se isso, pois a linguagem HTML descreve o conteldo de paginas para web,
assim é possivel explorar qualquer tipo de assunto (integracgdo curricular) em conjunto
com a parte técnica (mundo do trabalho).
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CONSIDERACOES FINAIS

Na Educacdo Profissional e Tecnoldgica a busca é por uma educacdo de
transformacéo social, que dé iguais oportunidades a todos de usufruir da ciéncia, da
cultura e do trabalho em seu sentido ontolégico. No entanto, tais principios se
mostram utopicos em uma sociedade de organizacdo capitalista. Mas, entende-se que
¢ “uma utopia necessaria” (MOURA, 2007), no sentido de que deve sempre haver o
empenho da sociedade pela diminuicdo da desigualdade entre classes, perpassando
por avangos no campo educacional.

Nesse contexto, sdo diversas as variaveis que devem ser observadas para o
progresso da EPT. Dentre elas, encontra-se as praticas educativas, que devem estar
voltadas para o dominio dos principios cientificos e tecnologicos, evolucdo das
habilidades socioemocionais, cognitivas e éticas dos estudantes. Nesse sentido, a
forma como o estudante aprende e o0 professor ensina € vista como ponto chave.

Para Araudjo e Frigotto (2015) as préaticas pedagogicas voltadas para a EPT
devem contemplar a problematizacdo e o trabalho em grupo de forma a fomentar as
interacdes sociais. Outrossim, e na mesma direcdo, a literatura indica um maior
ganho na aprendizagem quando se adota métodos em que o professor atua como
mediador (avaliacdo formativa) e os estudantes trabalham de forma colaborativa
(aprendizagem colaborativa), e, também, que as tecnologias podem contribuir
significativamente com o processo de mediacdo e de realizacdo de atividades
colaborativas.

Sendo assim, analisou-se o potencial do uso conjunto da aprendizagem

colaborativa e avaliagdo formativa como abordagens pedagogicas de um OA. Neste,
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foram desenvolvidos exercicios voltados ao ensino-aprendizagem de HTML de
estudantes de 1° ano de um curso técnico em informatica integrado ao ensino médio.

O OA possui ambientes ricos de possibilidades de feedbacks, em que se tem
uma troca constante de informacdes entre professor-aluno e aluno-aluno. Dessas
interacdes vislumbrou-se o processo de aprendizagem colaborativa e avaliacdo
formativa, bem como, seus beneficios.

A observagéo das atividades desenvolvidas com o OA permitiu verificar um
maior nivel de atencdo e empenho dos estudantes na resolucdo das atividades, o que
permitiu depreender um aumento motivacional em resolver os exercicios com o OA
em relacdo a maneira tradicional. Tambem, foi possivel constatar uma maior busca
pelo professor como recurso para aprendizagem, a explicacdo para isso pode estar no
feedback mais rapido fornecido pelo docente e/ou nos mecanismos de interagdo com
formas de comunicacdo mais democratica.

Os relatos feitos pelos estudantes permitiram verificar que o canal de
comunicacgdo oferecido pelo OA foi favoravel ao processo de ensino-aprendizagem,
pois apresentou-se como ambiente menos constrangedor para que os estudantes se
expressassem, dando voz ativa a todos os participantes. Além disso, levando-se em
consideracdo a faixa etaria dos participantes, possivelmente, a forma deles se
comunicarem entre si € mais acessivel do que diretamente com o professor. Sendo
assim, as interacdes de um estudante com um pouco mais de conhecimento pode ter
ajudado o outro com menos conhecimento a aprender de forma mais eficiente.

Na percepcdo dos estudantes, as atividades realizadas com o OA foram
favoraveis as relacBes sociais. Como quem determinava os grupos de trabalho era o

professor, foi possivel que um estudante se relacionasse com um colega que até entdo
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teria interagido pouco. Assim, houve uma melhora nas relagfes interpessoais que
extrapolou os limites da sala de aula.

Outra caracteristica encontrada foi a do sentimento de corresponsabilidade na
aprendizagem. As atividades colaborativas em busca da resolugdo do mesmo
problema permitiram que os estudantes refletissem sobre os potenciais e limitagdes
do grupo, levando ao entendimento de que cada um poderia colaborar de alguma
forma, para que todos conseguissem concluir as atividades com éxito.

Para o professor, as aplicacbes do OA permitiram 0 monitoramento em tempo
real do processo de ensino-aprendizagem, fornecendo feedback répido para
realizacdo de ajustes precoces das dificuldades enfrentadas pelos estudantes.
Outrossim, o monitoramento foi importante para que os estudantes mantivessem o
foco na atividade, dessa forma, eles tiveram uma tendéncia a ndo se distrair com
situacOes que fugissem dos objetivos pretendidos na aula.

Outro ponto verificado nesta pesquisa foi a influéncia das atividades
realizadas no desempenho dos estudantes na avaliacdo somativa. Os resultados ndo
se mostraram tao significativos em estudantes de desempenho ‘médio’ e ‘bom’.
Todavia, para estudantes que possuiam ‘baixo’ desempenho foi verificada uma
melhora significativa.

Os resultados aqui apresentados ndo sdo passiveis de generalizacdo. Para
isso, existe a necessidade de testar a plataforma com outros publicos e em outras
instituicbes, além disso, e sobretudo, recomenda-se adotar uma préatica continuada
desde o inicio do ano letivo para verificar a efetividade dos beneficios deste tipo de
atividade.

Por fim, esta pesquisa ndo explorou o potencial do assunto tratado no OA, a

linguagem HTML. Todavia, sugere-se investigar como 0 ensino dessa linguagem
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pode tratar de aspectos de integracdo curricular e do mundo do trabalho, teméticas
inerentes a EPT. Vislumbra-se isso, pois a linguagem HTML descreve o contetdo de
paginas para web, assim é possivel explorar qualquer tipo de assunto (integracao

curricular) em conjunto com a parte técnica (mundo do trabalho).
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ANEXO 1 - Parecer do Comité de Etica em Pesquisa

||

INSTITUTO FEDERAL DE

" REITUTOFRERAL EDUCAGAO, CIENCIA E {Qm’m ~ Dabi
TECNOLOGIA GOIANO -

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: OBJETO _DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO DE HTML: UMA PERSPECTIVA DE
AVALIACAO FORMATIVA E APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Pesquisador: JOSE ROBERTO CRUZ E SILVA

Area Temitica:

Versdo: 1

CAAE: 91714618.5.0000.0036

Instituigio Proponente: Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia Goiano - campus

Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Namero do Parecer: 2.758.371

Apresentagido do Projeto:

Relata-se: “O objetivo geral deste trabalho é analisar a utilizagdo de um objeto de aprendizagem (OA) de
apoio a Avaliagcdo Formativa e Aprendizagem Colaborativa através da préatica de exercicios e suas
implicagdes na aprendizagem de HTML (Linguagem de Marcagdo de Hipertexto) de estudantes do Curso
Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio do campus Araguaina do IFTO. A escolha de HTML
como contetido para a construgéo do OA reside da experiéncia do pesquisador como docente da disciplina
“Aplicativos Web e Web Design"” do curso supracitado, onde se percebe a dificuldade dos alunos em abstrair
a sintaxe da linguagem. No entanto, entende-se que um acompanhamento e intervengdes pontuais
poderiam tornar menos complexa a compreensdo. O OA permitira intervir de forma mais rapida e atender
um maior nimero de estudantes. Também, buscara dar o apoio nos processos de avaliagéo formativa e
aprendizagem colaborativa. A Avaliagdo Formativa e a Aprendizagem Colaborativa caracterizam-se pelos
multiplos feedbacks que fornecem. O processo de Avaliagdo Formativa prever o acompanhamento continuo
do professor na aprendizagem do estudante, colhendo informagdes para intervir no processo de ensino e
aprendizagem, assim tem-se o feedback professor/aluno e aluno/professor. E, a Aprendizagem Colaborativa
permite a interagdo entre os estudantes, que compartilhardo conhecimentos, acrescentando o feedback
aluno/aluno. A metodologia a ser utilizada neste trabalho é a Pesquisa de Campo com abordagem
qualitativa. Os sujeitos da pesquisa sdo estudantes de uma turma do 1° ano do curso Técnico em
Informatica Integrado ao Ensino Médio
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do campus Araguaina do IFTO. Os dados seréo colhidos de trés formas: observagéo participante, durante
as aulas em que se utilizar o OA; entrevista com a turma e pesquisa documental no diario de classes, apés
a utilizagdo do OA. A andlise dos dados sera feita a luz do marco tedrico que embasa este estudo, aonde
sera verificado as caracteristicas relacionadas a Avaliagdo Formativa e Aprendizagem Colaborativa
desenvolvidas nos estudantes.”

Objetivo da Pesquisa:

Relata-se: “O objetivo geral deste trabalho € analisar se a utilizagdo de um objeto de aprendizagem de apoio
a Avaliagdo Formativa e Aprendizagem Colaborativa através da pratica de exercicios pode auxiliar na
aprendizagem de HTML (Linguagem de Marcacgdo de Hipertexto) de estudantes do Curso Técnico em
Informética Integrado ao Ensino Médio do campus Araguaina do IFTO. Como objetivos especificos pretende
-se:

a) Desenvolver um objeto de aprendizagem para o apoio a avaliagdo formativa e aprendizagem
colaborativa;

b) Trabalhar com o objeto de aprendizagem nas aulas de ‘Aplicativos Web e Web Design’; e

c¢) Analisar as implicagdes da utilizagdo do objeto de aprendizagem nos alunos do Curso Técnico em
Informética Integrado ao Ensino Médio do campus Araguaina do IFTO.”

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos

Relata-se: “O risco dos envolvidos na pesquisa concerne em nédo se adaptar a utilizagéo do Objeto de
Aprendizagem, apresentando maior dificuldade de aprendizagem. No entanto, o participante podera optar
em abandonar a pesquisa a qualquer momento. Aos que ndo aceitarem participar ou abandonarem a
pesquisa sera oferecido exercicios da forma tradicional. Mas também, o estudante podera solicitar
atendimento individualizado para rever o contetdo trabalhado.”

Parecer: Atende a legislagéo.

Beneficios

Relata-se: " O OA permitira que um aluno colabore com a aprendizagem do outro e aprenda com 0s outros
(aprendizagem colaborativa), além disso, o professor podera acompanhar de forma mais rapida o
desenvolvimento das atividades e interferir no processo (avaliagédo formativa).”

Parecer: atende a legislagéo
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Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
1 -Tema e Objeto da Pesquisa:

Relata-se: “Objeto de aprendizagem para o ensino de HTML: Uma perspectiva de avaliacéo formativa e
aprendizagem colaborativa.

2 -Relevancia Social:

Relata-se: “A pesquisa podera resultar em uma nova ferramenta para ensinar HTML, que proporcione uma
aprendizagem mais significativa. Mas também, permite avaliar a utilizagdo conjunta em softwares de duas
abordagens pedagogicas, Avaliacdo Formativa e Aprendizagem Signficativa, que normalmente séo
utilizadas de forma disjuntas e com sucesso, podendo incentivar a producéo de outros OA com essa nova
abordagem.”

3-Metodologia, incluindo local, populagio e amostra, métodos de coleta:

Relata-se “O estudo caracteriza-se como uma Pesquisa de Campo com abordagem qualitativa. A pesquisa
sera realizado no campus Araguaina do Instituto Federal do Tocantins (IFTO), situado na cidade Araguaina,
norte do estado de Tocantins. Todos anos o instituto realiza processo seletivo para ingresso de novos
alunos em seus cursos. Entre os cursos disponibilizados, o curso Técnico em Informatica Integrado ao
Ensino Médio oferta 60 vagas. Os alunos selecionados se juntam aos alunos retidos no ano anterior e
formam entre duas a trés turmas de 1° ano com cerca 30 e 40 alunos, com faixa etaria entre 15 e 16 anos.
Estes alunos formam a populagéo a ser pesquisada.

Os alunos de uma das turmas seréo convidados a serem os sujeitos da pesquisa deste trabalho. O critério
para escolha da turma sera o desempenho geral dos alunos na avaliagdo somativa no momento em que se
iniciar a pesquisa, a que apresentar pior desempenho participara da pesquisa. Este parametro foi adotado
para dar maior credibilidade a pesquisa, ja que ndo ira apontar de forma arbitraria uma turma, mas também,
porque apresenta um maior potencial para analise a respeito da evolugdo da aprendizagem com uma nova
abordagem pedagogica, tendo em vista que os alunos desta turma ja foram submetidos a uma abordagem
tradicional e n&o tiveram o melhor desempenho. A turma escolhida ird compor o grupo de referéncia, que ird
utilizar o Objeto de Aprendizagem. As demais turmas terdo aulas tradicionais, sendo verificado a posteriori o
desempenho delas se comparado ao do grupo de referéncia. Seréo excluidos do grupo de
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referéncia alunos que durante a pesquisa mudarem de turma ou néo aceitarem participar da pesquisa.

A coleta de dados se dara em duas fases: 1) durante as aulas, através da observagéo participante; e 2)
apo6s o periodo de aplicacdo do Objeto de aprendizagem, por meio de pesquisa documental e entrevistas
semiestruturadas. A pesquisa documental sera feita nos diarios de classes da disciplina ‘Aplicativos Web e
Web Design’, do ano corrente a coleta de dados e do ano anterior, sendo os dados tabulados através de
planilha eletrénica para anélise, tendo como objetivo avaliar variagdes no nivel de aprendizagem somativa
do grupo de referéncia em relagdo aos colegas da prépria turma e em relagéo a outras turmas.

Parecer: Atende a legislagao.

4-Avaliagdo do processo de obtengdo do TCLE:

Relata-se: “Os alunos e os representantes legais ser&o convidados a uma reunido para ouvirem a proposta
da pesquisa, momento em que sera apresentado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e
Termo de Assentimento para Participante Menor de Idade (TAPMI), documentos que garantiréo a eles a
liberdade de recusa de participar da pesquisa e a confidencialidade dos dados, mas também, conhecer
custos, forma de acompanhamento, riscos e beneficios do projeto. Os representantes que néo poderem
comparecer a reuniéo receberéo por meio do estudante o TCLE, que possui o contato do pesquisador para
esclarecer dividas. O representante legal autorizara a participagéo do estudante através da assinatura do
TCLE, enquanto o aluno garantird sua participac¢éo assinando o TAPML."”

Parecer: Atende a legislacgéo.

5- Garantias Eticas aos Participantes da Pesquisa:

Relata-se: “Os alunos e os representantes legais serédo convidados a uma reunido para ouvirem a proposta
da pesquisa, momento em que sera apresentado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e
Termo de Assentimento para Participante Menor de Idade (TAPMI), documentos que garantirdo & eles a

liberdade de recusa de participar da pesquisa e a confidencialidade dos dados, mas também, conhecer
custos, forma de acompanhamento, riscos e
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beneficios do projeto. Os representantes que ndo poderem comparecer a reunido receberdo por meio do
estudante o TCLE, que possui o contato do pesquisador para esclarecer davidas. O representante legal
autorizara a participagé@o do estudante através da assinatura do TCLE, enquanto o aluno garantira sua

participacdo assinando o TAPMI.

Parecer: Atende a legislagéo

6-Critérios de Inclusdo e Exclus&o:

Critérios de inclusdo

Relata-se: “Os alunos de uma das turmas serdo convidados a serem os sujeitos da pesquisa deste trabalho.
O critério para escolha da turma sera o desempenho geral dos alunos na avaliagdo somativa no momento
em gue se iniciar a pesquisa, a que apresentar pior desempenho participara da pesquisa. A turma escolhida
ira compor o grupo de referéncia, que ira utilizar o Objeto de Aprendizagem.

Parecer: Atende a legislacéo.

Critérios de exclusado

Relata-se "Seréo excluidos do grupo de referéncia alunos que durante a pesquisa mudarem de turma ou
néo aceitarem participar da pesquisa.”

Parecer: Atende a legislagé&o.

7-Critérios de Encerramento ou Suspensao da Pesquisa:

N&o consta

8-Resultados do Estudo:

Enderego: Rua 88, n°280

Bairro:  Setor Sul CEP: 74,085-010
UF: GO Municipio: GOIANIA
Telefone: (62)3605-3600 Fax: (62)3605-3600 E-mail: cep@ifgoiano.edu.br

Pagina 05 de 09

Anexos 106



INSTITUTO FEDERAL DE
W INSTITUTO FEDERAL

B T EDUCAGAO, CIENCIAE  GRGran o
TECNOLOGIA GOIANO -

Continuagéo do Parecer: 2.758.371

Relata-se: “Por fim, apos a analise dos dados e redacgdo da dissertagéo, os resultados do estudo serdo
divulgados para os participantes da pesquisa, bem como para instituigdo participante.”

Parecer: Atende a legislagéo.

9-Divulgagéo dos Resultados:

Relata-se: “Além disso, os pesquisadores deste projeto comprometem-se a submeter artigos em revistas
el/ou congressos, preferencialmente da area de ensino, considerando os devidos créditos, para garantir a
ampla divulgacé@o da pesquisa.”

Parecer: Atende a legislagéo

10-Cronograma: informag&o da duracéo total e das diferentes etapas da pesquisa incluindo o envio em
tempo habil ao CEP conforme N.O. 001/2013-CNS:

Parecer: Atende a legislagéo.

11-Orgamento: Detalhamento dos recursos, fontes e destinagéo, conforme N. O. 001/2013 -
CNS:

Parecer: Atende a legislag&o
12-Compatibilidade entre curriculos dos pesquisadores e a pesquisa:

Parecer: Atende a legislagéo

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatéria:
1-Folha de rosto:
Devidamente preenchida
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2-TCLE:
Parecer: Atende a legislag&o
Verificar termo de assentimento

3-Termo de Compromisso:
Parecer: Atende a legislagéo

4- Termos de Anuéncia das Instituigbes Coparticipantes:
Parecer: Atende a legislag&o.

5-0 projeto detalhado:
Parecer: Atende a legislagéo.

Recomendagodes:
Prezado Pesquisador,

Recomenda-se modificar o texto do documento TCLE de "Ciente e de acordo com o que foi anteriormente

exposto, eu estou de acordo em participar desta pesquisa acima
descrita.” para: Eu (responsavel legal), estou de acordo com o que foi anteriormente exposto
e autorizo a participagdo do (nome do aluno) na pesquisa acima descrita.".

Explicitar no projeto detalhado os procedimentos referente a guarda dos documentos, isto €,0 tempo de
guarda que é de no minimo 5 anos e detalhamento do descarte.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

Prezado Pesquisador, o CEP IF Goiano aprova seu projeto. Caso haja alguma modificagéo, solicitamos que
seja inserida uma emenda para avaliagdo. Ao final da pesquisa, insira o relatério final na plataforma. O
prazo para envio de relatério final sera de no méaximo 60 dias ap6s o término da pesquisa.
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Consideragdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

QT

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informagdes Basicas| PB_INFORMAGOES_BASICAS DO_P | 18/06/2018 Aceito
do Projeto ROJETO 1132768.pdf 10:30:37
Outros CL_Fernando_Barbosa_Matos.pdf 18/06/2018 [JOSE ROBERTO Aceito
10:29:15 |CRUZ E SILVA

Outros CL_Jose_Roberto_Cruz_e_Silva.pdf 18/06/2018 [JOSE ROBERTO Aceito
10:28:37 CRUZ E SILVA

Projeto Detalhado / |projetoDePesquisa.doc 12/06/2018 [JOSE ROBERTO Aceito

Brochura 21:42:15 [CRUZ E SILVA

| Investigador

Declaragao de termo_compromisso_pesquisador.pdf 11/06/2018 [JOSE ROBERTO Aceito

Pesquisadores 11:16:38 |CRUZ E SILVA

Outros roteiroDaEntrevista.doc 08/06/2018 |JOSE ROBERTO Aceito
20:07:37 [CRUZ E SILVA

Qutros TCUD.pdf 08/06/2018 [JOSE ROBERTO Aceito
20:06:02 [CRUZ E SILVA

Declaragdo de declaracaolnstituicaoParticipante.pdf 08/06/2018 [JOSE ROBERTO Aceito

Instituicéo e 20:04:24 |CRUZ E SILVA

Infraestrutura

TCLE/Termos de |TALE.doc 08/06/2018 |JOSE ROBERTO Aceito

Assentimento / 20:03:39 [CRUZ E SILVA

Justificativa de

Auséncia

TCLE/Termos de |TCLE.doc 08/06/2018 |JOSE ROBERTO Aceito

Assentimento / 20:03:18 |CRUZE SILVA

Justificativa de

Auséncia

Folha de Rosto folhaDeRosto.pdf 08/06/2018 |[JOSE ROBERTO Aceito
20:02:26 [CRUZ E SILVA

Situagao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagido da CONEP:

N&o
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GOIANIA, 06 de Julho de 2018

Assinado por:
Roberto Takashi Sanda

(Coordenador)
Enderego: Rua 88, n°280
Bairro: Setor Sul CEP: 74,085-010
UF: GO Municipio: GOIANIA
Telefone: (62)3605-3600 Fax: (62)3605-3600 E-mail: cep@ifgoiano.edu.br

Pagina 09 de 09

Anexos 110



ANEXO 2 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

O aluno menor, sobre sua responsabilidade estd sendo convidado(a) como
voluntario(a) a participar da pesquisa: intitulada “OBJETO DE APRENDIZAGEM
PARA O ENSINO DE HTML: UMA PERSPECTIVA DE AVALIAGAO
FORMATIVA E APRENDIZAGEM COLABORATIVA”. Apé6s receber os
esclarecimentos e as informagdes a seguir, no caso de aceitar que o estudante faca parte
do estudo, este documento devera ser assinado em duas vias, sendo a primeira de guarda
e confidencialidade do Pesquisador (a) responsavel e a segunda ficara sob sua
responsabilidade para quaisquer fins.

Em caso de recusa, havera penalidades de forma alguma. Em caso de divida
sobre a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o (a) pesquisador (a) responsavel
JOSE ROBERTO CRUZ E SILVA através do telefone: (63) 99205-4931 ou através do
e-mail joseroberto@ifto.edu.br. Em caso de diivida sobre a ética aplicada a pesquisa,
vocé poderé entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal
Goiano (situado na Rua 88, n°310, Setor Sul, CEP 74085-010, Goiania, Goias. Caixa
Postal 50) pelo telefone: (62) 3605 3664 ou pelo email: cep@ifgoiano.edu.br.

1. Justificativa, os objetivos e procedimentos

A presente pesquisa é motivada pela experiéncia pesquisador como professor da
disciplina que ensina entre seus contetidos a linguagem HTML, aonde percebe-se a
dificuldade de alguns alunos em aprender tal linguagem. No entanto, vislumbra-se que
um acompanhamento com intervencdes pontuais e colaboracdo dos colegas poderiam
tornar menos complexa a compreensdo. Sendo assim, o estudo se justifica pelo fato de
investigar o uso de uma ferramenta que podera fornecer mecanismos que possibilitem
uma interacdo mais proxima entre professor e aluno e entre aluno e aluno, todos
colaborando para uma aprendizagem mais significativa.

O objetivo geral deste trabalho é analisar se a utilizagdo de um objeto de
aprendizagem (software educacional) de apoio a Avaliacio Formativa (avaliacdo da
aprendizagem durante o processo de ensino e aprendizagem) e Aprendizagem
Colaborativa (aprendizagem desenvolvida através da colaboragéo entre colegas) através

da pratica de exercicios pode auxiliar na aprendizagem de HTML (Linguagem utilizada
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para construir paginas web) de estudantes do Curso Técnico em Informatica Integrado
ao Ensino Médio do campus Araguaina do IFTO.

Para a coleta de dados sera utilizado como instrumento uma entrevista com os
estudantes buscando saber a impressdo deles em relagdo a utilizacdo do objeto de
aprendizagem. Também, serdo registradas observacdes sobre o comportamento dos
estudantes durante as aulas com o objeto de aprendizagem e, por fim, analisadas os

diarios de classes para avaliar a variagdo das notas dos estudantes.

2. Riscos e beneficios

Os riscos inerentes a vocé, participante, estdo relacionados a ndo adaptagdo ao
Objeto de Aprendizagem, podendo apresentar maior dificuldade na sua aprendizagem
No entanto, o participante poderd optar em abandonar a pesquisa a qualquer momento e
sera oferecida a forma tradicional de trabalho com exercicios. Mas também, o estudante
podera solicitar atendimento individualizado para rever o contetido trabalhado que se
sentiu prejudicado.

Os beneficios oriundos da participacdo do estudante serdo diretos e indiretos.
Baseiam-se em proporcionar uma aprendizagem mais significativa, ja que o aluno terd
um acompanhamento mais préximo do professor e compartilhara conhecimentos com os
colegas, ajudando eles a aprender e aprendendo com eles. Mas também, ajudara a testar
uma abordagem de ensino que mistura dois conceitos que ja foram testados com
sucesso, Avaliacio Formativa e Aprendizagem Colaborativa, contribuindo para
possibilidade do surgimento de uma abordagem mista a ser utilizada na construgdo de

outros objetos de aprendizagem.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia:

Aos participantes sera assegurada a garantia de assisténcia integral em gqualquer
etapa do estudo. O participante e o0s responsaveis terdo acesso aos profissionais
responsaveis pela pesquisa para esclarecimento de eventuais dividas, poderdo entrar em
contato através do telefone ou e-mail citado na primeira folha. Caso seja identificado
algum problema encaminharemos para tratamento adequado da seguinte maneira: o
pesquisador ird buscar proporcionar um ambiente particular para escuti-lo e procurara

de imediato sanar estes problemas.
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4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia de sigilo

Vocé sera esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que
desejar, através dos meios citados acima. E garantida a liberdade para recusar a
participacdo, retirar seu consentimento ou interromper a qualquer momento, sendo a

participagdo voluntaria e a recusa em participar ndo ird acarretar qualquer penalidade.

O(s) pesquisador(es) ira(ao) tratar a identidade do participante com padroes
profissionais de sigilo e todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa.
O nome ou o material que indique a participagdo ndo sera liberado sem a sua permisséo.
O participante ndo sera identificado(a) em nenhuma publicagdo que possa resultar deste

estudo.

5. Custos da participacao, ressarcimento e indenizacao por eventuais danos

Para participar deste estudo vocé ndo tera nenhum custo nem recebera qualquer
vantagem financeira.
Caso o participante, sofra algum dano decorrente dessa pesquisa, 0s

pesquisadores garantem indenizd-lo por todo e qualquer gasto ou prejuizo.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu
CPF

responsavel legal pelo (a) autorizo sua

participagdo no estudo intitulado “OBJETO DE APRENDIZAGEM PARA O

ENSINO DE HTML: UMA PERSPECTIVA DE AVALIACAO FORMATIVA E

APRENDIZAGEM COLABORATIVA”, desde que o (a) mesmo (a) aceite de forma

livre e espontanea, e que possa se retirar a qualquer momento.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

estou de acordo em participar desta pesquisa acima

descrita.
, de de20___
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Assinatura do participante (quando possivel) Assinatura do responsavel legal

Assinatura do responsavel pela pesquisa
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ANEXO 3 - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE)

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntdrio(a) a participar da pesquisa:
intitulada “OBJETO DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO DE HTML: UMA
PERSPECTIVA DE AVALIAGAO FORMATIVA E APRENDIZAGEM
COLABORATIVA”. Apoés receber os esclarecimentos e as informagdes a seguir, no
caso de aceitar, este documento deverd ser assinado em duas vias, sendo a primeira de
guarda e confidencialidade do Pesquisador (a) responséavel e a segunda ficard sob sua
responsabilidade para quaisquer fins.

Em caso de recusa, havera penalidades de forma alguma. Em caso de divida
sobre a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o (a) pesquisador (a) responsavel
JOSE ROBERTO CRUZ E SILVA através do telefone: (63) 99205-4931 ou através do
e-mail joseroberto@ifto.edu.br. Em caso de divida sobre a ética aplicada a pesquisa,
vocé poderé entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal
Goiano (situado na Rua 88, n°310, Setor Sul, CEP 74085-010, Goidnia, Goias. Caixa
Postal 50) pelo telefone: (62) 3605 3664 ou pelo email: cep@ifgoiano.edu.br.

1. Justificativa, os objetivos e procedimentos

A presente pesquisa é motivada pela experiéncia pesquisador como professor da
disciplina que ensina entre seus contetidos a linguagem HTML, aonde percebe-se a
dificuldade de alguns alunos em aprender tal linguagem. No entanto, vislumbra-se que
um acompanhamento com intervencdes pontuais e colaboracdo dos colegas poderiam
tornar menos complexa a compreensdo. Sendo assim, o estudo se justifica pelo fato de
investigar o uso de uma ferramenta que poderd fornecer mecanismos que possibilitem
uma interacdo mais proxima entre professor e aluno e entre aluno e aluno, todos
colaborando para uma aprendizagem mais significativa.

O objetivo geral deste trabalho é analisar se a utilizagdo de um objeto de
aprendizagem (software educacional) de apoio a Avaliagdo Formativa (avaliacdo da
aprendizagem durante o processo de ensino e aprendizagem) e Aprendizagem
Colaborativa (aprendizagem desenvolvida através da colaboragéo entre colegas) através

da pratica de exercicios pode auxiliar na aprendizagem de HTML (Linguagem utilizada
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para construir paginas web) de estudantes do Curso Técnico em Informatica Integrado
ao Ensino Médio do campus Araguaina do IFTO.

Para a coleta de dados sera utilizado como instrumento uma entrevista com os
estudantes buscando saber a impressdo deles em relagdo a utilizacdo do objeto de
aprendizagem. Também, serdo registradas observacdes sobre o comportamento dos
estudantes durante as aulas com o objeto de aprendizagem e, por fim, analisadas os

diarios de classes para avaliar a variagdo das notas dos estudantes.

2. Riscos e beneficios

Os riscos inerentes a vocé, participante, estdo relacionados a ndo adaptagdo ao
Objeto de Aprendizagem, podendo apresentar maior dificuldade na sua aprendizagem
No entanto, o participante poderd optar em abandonar a pesquisa a qualquer momento e
sera oferecida a forma tradicional de trabalho com exercicios. Mas também, o estudante
podera solicitar atendimento individualizado para rever o contetido trabalhado que se
sentiu prejudicado.

Os beneficios oriundos de sua participagdo serdo diretos e indiretos. Baseiam-se
em vocé ter uma aprendizagem mais significativa, ja que o acompanhamento do
professor serd mais proximo e vocé compartilhard conhecimentos com os colegas,
ajudando eles a aprender e aprendendo com eles. Mas também, ajudard a testar uma
abordagem de ensino que mistura dois conceitos que ja foram testados com sucesso,
Avaliagdo Formativa e Aprendizagem Colaborativa, contribuindo para possibilidade do
surgimento de uma abordagem mista a ser utilizada na construgdo de outros objetos de

aprendizagem.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia:

Aos participantes sera assegurada a garantia de assisténcia integral em gqualquer
etapa do estudo. O participante e o0s responsaveis terdo acesso aos profissionais
responsaveis pela pesquisa para esclarecimento de eventuais dividas, poderdo entrar em
contato através do telefone ou e-mail citado na primeira folha. Caso seja identificado
algum problema encaminharemos para tratamento adequado da seguinte maneira: o
pesquisador ird buscar proporcionar um ambiente particular para escuti-lo e procurara

de imediato sanar estes problemas.
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4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia de sigilo

Vocé sera esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que
desejar, através dos meios citados acima. E garantida a liberdade para recusar a
participacdo, retirar seu consentimento ou interromper a qualquer momento, sendo a

participagdo voluntaria e a recusa em participar ndo ird acarretar qualquer penalidade.

O(s) pesquisador(es) ira(ao) tratar a identidade do participante com padroes
profissionais de sigilo e todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa.
O nome ou o material que indique a participagdo ndo sera liberado sem a sua permisséo.
O participante ndo sera identificado(a) em nenhuma publicagdo que possa resultar deste

estudo.
5. Custos da participacao, ressarcimento e indenizacao por eventuais danos
Para participar deste estudo vocé ndo tera nenhum custo nem recebera qualquer
vantagem financeira.
Caso o participante, sofra algum dano decorrente dessa pesquisa, 0s

pesquisadores garantem indeniza-lo por todo e qualquer gasto ou prejuizo.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

estou de acordo em participar desta pesquisa
acima descrita.
, de de 20___

Assinatura do participante (quando possivel)

Assinatura do responsavel pela pesquisa
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ANEXO 4 - Termo de Compromisso dos Pesquisadores

MINISTERIO DA EDUCAGAO i
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GOIANO
CAMPUS MORRINHOS .
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

TERMO DE COMPROMISSO

Declaro para os devidos fins que cumprirei os requisitos da Resolucdo CNS 466/12
e suas complementares na execugdo da pesquisa intitulada “OBJETO DE APRENDIZAGEM
PARA O ENSINO DE HTML: UMA PERSPECTIVA DE AVALIACAO FORMATIVA E
APRENDIZAGEM COLABORATIVA”, Comprometo-me a utilizar os materiais e dados
coletados exclusivamente para os fins previstos no protocolo e a publicar os resultados, sejam
eles favoraveis ou nao.

Aceito as responsabilidades pela condugio cientifica do projeto acima.

Morrinhos-GO, 06 de junho de 2018

José Roberto Cruz e Silva
CPF: 014.950.091-22
(Assinatura do pesquisador responsavel)

A '™

Fernando Barbosa Matos
664.095.431-15
(Assinatura do pesquisador participante)

® Rodovia BR153, KM633 - Zona Rural
CEP 75650-000 Morrinhos - GO
INSTITUTO FEDERAL  (64) 3413-7900
www.ifgoiano.edu.br
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ANEXO 5 - Termo de Compromisso de Utilizacéo de Dados (TCUD)

BN ISTER KD D4 EDLCACAD
SECHETAR LA DE EDUCAT AT PROFESKON AL E TEONGLGGIC,
BSTITUTO FEDE AL DE EDUCAT A0, CIENG Ih E TECMOLOG UL GOLANG
AN PLS MORR Y HOE
MESTRADG PROFES KOMAL B EDUCACAD MOASSONAL ETECHNOLOGICA

Termo de Compromsse de Utilizacio de Dados (TCUD)

Mom, Josd Robeno Cruz e Siva E Fanado Babosa Maps, abaivs asnados,
pepisadores mvolvides no projto ntmlade “OBRIETO DE APRENDNZAGEM PARA O
EMSING DE HTML: Usia PERSPECTIVA DE AVALIACAD FORMATIVA E
APRENDEAGEM COLABORATIV AT, comprome bm onds oom 3 utl leagdo deos dados contidos
no SKGA-EPTE a fim de cheengdo dos objerivos pevios, @ somente gpis moeber a aprovagdo do
siema CEROONEF. Também, compromepemo-ns a maneer a confidmcialidade dos dados
ool aados nos didrics de classe, ban como com a privacicdade de seus conpaidos.

Echarcanos que os dados a serem molerados s referem a relagdo denocas de abinos do 1¢
a0 do cumo oo em infomarica inegrado a0 msino médio, do canpes Araguaina do 1FTO,
nos anos e 2017 ¢ 2014,

[eclaanos enmder que & nossa esponsabilidade avidar da incegridade da informagées &
de garancira oonfidencialidade dos dadess e a privacidade dos individucs que terdo sus informagdes
acem ks e dendo repassr o dades coletades ou o banco de dadess &m sua ncegra, ou pante dele, 3
e s 10 vl vidks na eopipe da pesouisa

Por fim, comprometemo-nos oom 4 guarda, cuklado e utilizagdo das informagdes apenas
para um prim ento dos ohjerivos pevishos neta pesou ks agui referida . ua kper ourm pesquisa em
que eu prec ke ook ar nformagies ssdo mbmeridas a ape clagdo do CEP/ENSP.

@ Morrnhos G0, 05 de junho de 018,

S Cmz e Sihva
cpk 012950 09112
(Assinaura do pescuisador eaponsivel |

R ) S
& byl L1 FR
Fanmdo Barbosa Maos
54 (P15 434115
(Assinaura do pesu i sador partic pants)

B Fikrae BRLS ] KRG - Iona Funa
[ ] CEF 758 -000 Mamrhis - G0
L0 PTITL T FRERAL 54 1 3413-700a
[ | | o v P s o B
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APENCIDES

Apéndice 1 — Roteiro de entrevistas
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APENDICE 1 - Roteiro de Entrevistas

ROTEIRO DE ENTREVISTA

As perguntas a seguir compdem o roteiro de entrevista do projeto intitulado
“OBJETO DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO DE HTML: UMA
PERSPECTIVA DE AVALIACAO FORMATIVA E APRENDIZAGEM

COLABORATIVA?”, que tem como objetivo analisar os efeitos da utiliza¢do de um

objeto de aprendizagem para o apoio a Avaliagdo Formativa e Aprendizagem

Colaborativa através da prética de exercicios no ensino de Linguagem de Marcacao

de Hipertexto a estudantes do Curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino

Médio do campus Araguaina do IFTO.

Perguntas

1.

A realizacdo de exercicios no objeto de aprendizagem (OA) ajudou na fixacao
do conteudo? Por qué?

A interacdo com os colegas ajudou em sua aprendizagem? Como?

Vocé acha que também conseguiu ajudar alguém com auxilio da plataforma?
As intervencoes feitas pelo professor colaboraram com sua aprendizagem?
Por qué?

Comente aspectos, negativas e/ou positivas, do OA, principalmente no que se
refere a sua aprendizagem.

Vocé acha que o OA despertou algum sentimento de colaboracdo e/ou

socioafetivo, seu e/ou de seus colegas?
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