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Apresentacao

Prezado(a) professor(a),

Refletir sobre as praticas pedagdgicas é de suma importancia para garantir um ensino contextualizado e uma aprendizagem sig-
nificativa. Nessa perspectiva foi elaborado este produto educacional, classificado como material textual, resultante da pesquisa de Mes-
trado intitulada “Objetos de aprendizagem: reflexdo e uso nas aulas de Lingua Portuguesa”, do Programa de Pés-graduagdo em Educacgao

Profissional e Tecnolégica (ProfEPT), do Instituto Federal Goiano — campus Morrinhos.

A proposta deste produto educacional é favorecer novas abordagens ao ensino, influenciando diretamente a aprendizagem ao instigar
0 acesso e a utilizacdo dos objetos de aprendizagem-OA por meio dos repositérios de objetos de aprendizagem-ROA, bem como a producao
e disseminacdo de novos OA. Inicialmente, o estudo focou na area da Lingua Portuguesa, contudo, como as bases de dados para a proposta

presente neste material sdo gerais, espera-se que este produto contribua com a pratica profissional de professores de diversas areas e niveis.

A elaboracdo desse material ndo tem a intengdo de apresentar algo pronto, mas sim disponibilizar um instrumento que propor-
cione caminhos diversificados que podem ser seguidos conforme andlise de cada docente, propondo assim reflexdes sobre a sua pratica.

Roberta Martins Mendonga Gomes

“Contaram-me e esqueci. Vi e entendi. Fiz e aprendi”.

Confucio
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1- Tecnologias e o ensino de Lingua Portuguesa

A crescente disponibilizacdo e utilizacdo das Tecnologias de Informacao e Comunicac¢do-TIC pela sociedade traz pertinéncia aos
estudos voltados ao uso das tecnologias na pratica educativa, bem como a relacdo desses recursos com o processo de ensino e apren-
dizagem. Assim, refletir sobre a usabilidade das TIC como recursos de apoio ao docente é pertinente e necessario, uma vez que, com as
TIC é possivel planejar praticas pedagdgicas que despertem o interesse do aluno, favorecendo seu aprendizado, por meio de um ensino
contextualizado e significativo.

Nessa perspectiva, atentamos para o papel da educacdo na formacdo integral do aluno, conforme preconiza a Lei de Diretrizes
e Bases-LDB, os Parametros Curriculares Nacionais-PCN, em especial os de Lingua Portuguesa, disciplina foco deste material e a Base
Nacional Comum Curricular-BNCC que apresenta as habilidades e competéncias essenciais para o desenvolvimento do educando.

Assim, conforme os PCN da Lingua Portuguesa, a escolariza¢cdo deve garantir o aprendizado ao aluno para que desenvolva seus
conhecimentos discursivos e linguisticos, sabendo ler e escrever de acordo com sua intencionalidade e a necessidade apresentada; ex-
pressar-se apropriadamente em situacdes de interacao oral diferentes daquelas prdprias de seu universo imediato; refletir sobre os fen6-

menos da linguagem, particularmente os que tocam a questdo da variedade da lingua, indiferente aos preconceitos linguisticos.

Por sua vez, a BNCC foi pensada como um referencial que estabelece as aprendizagens essenciais e indispensaveis a todo estu-
dante. Essa referéncia nacional obrigatdria para a elaborac¢do ou adequacdo de curriculos e propostas pedagdgicas define o conjunto orga-
nico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacao
Basica, visando “a formacdo humana integral e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado nas
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (DCN)” (BNCC, 2018, p.7).



Os enfoques aos avangos tecnoldgicos estdo entre os pontos importantes desse documento. Assim, é mantida a centralidade no
texto e nos géneros textuais, enfatizando que o ensino da Lingua Portuguesa, pertencente a area de linguagens, deva ser contextualizado
e articulado ao uso social da lingua, mas inclui uma reflexdo sobre os avancos e ampliacdo do uso das tecnologias, em especial, nos itens

1 e 5 das competéncias gerais da educac¢do basica, que estabelece que o aluno deve

1 - Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

[...]

5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagGes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018, p. 9) [Grifo nosso]

Para tanto, além de ndo poder se afastar da sociedade de informacdo, uma vez que estd inserida nela, a escola como um todo e
os docentes em especifico, tém a responsabilidade de estimular os alunos na busca pela informacao, tendo ainda um olhar critico para

saber selecionar e utilizd-la, transformando essa informag¢do em conhecimento.

Assim, o papel do professor de Lingua Portuguesa é de suma importancia em todo processo ao adotar metodologias que esti-
mulem e favorecam a aquisicao de novos conhecimentos, em especial diante do grande avancgo tecnolégico que influencia direta e indi-
retamente toda a sociedade. Nessa perspectiva, e tendo em vista a diversidade de recursos tecnoldgicos disponiveis, o presente estudo

centrou-se nos objetos de aprendizagem visando um foco mais especifico e favoravel a proposta desse material.



2 Objetos de Aprendizagem — OA

E possivel encontrar significagdes e caracteristicas diferentes para designar os objetos de aprendizagem-OA, contudo, para fun-
damentar esse material serd adotada a definicdo de Wiley (2000) que considera objetos de aprendizagem qualquer recurso digital que
possa ser reutilizado para apoiar a aprendizagem.

Os OA sdao importantes materiais didaticos no processo de ensino e aprendizagem, desde que sejam utilizados no ensino com ob-
jetivos definidos, dentro de uma proposta que faga sentido para o processo de aprendizagem. Nesse sentido, conforme observam Aguiar
e Fléres (2014, p. 13) a “escolha do OA apresenta a intencionalidade do professor e o sucesso de seu uso evidencia-se quando ocorre a
aprendizagem significativa, o que mostra a importancia do papel do professor na selecdo deste recurso”. Braga e Menezes (2015, p. 21)
apresenta o mesmo pensamento ao dizer que, “para utilizar um objeto de aprendizagem, o professor deve selecionar o tipo de OA que

seja adequado para o conteldo que ele deseja abordar e para os objetivos de aprendizagem que ele deseja alcangar”.

2.1 Tipos de Objetos de Aprendizagem-0A

A definicdo de Wiley (2000) adotada por este trabalho amplia quantitativamente as possibilidades sobre os objetos. Contudo,
este produto observara a proposta de Braga e Menezes (2015) para restringir e padronizar os tipos de OA. Assim, conforme a autora,
serao considerados OA aqueles que podem interferir diretamente na aprendizagem, desclassificando recursos como o Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA) que é um recurso de apoio a aprendizagem, mas ndo diretamente ja que esse apoio é mais operacional do que

focado no ensino. Seguindo essa proposta, tem-se a seguinte organizacdo dos OA, observando o tipo (BRAGA; MENEZES, 2015, p. 14-17):

e Imagem: ‘representacdo de uma pessoa ou coisa’, a qual pode ser usada para apoiar a aprendizagem.



Audio: faixa do espectro reservada ao som, em contraposi¢do ao video (Dicionario Aurélio online). Pode atuar sozinho como um
objeto de aprendizagem desde que seja utilizado para ensino.

Video: gravagdo de imagens em movimento ou uma animag¢ao composta por fotos sequenciais que resultam em uma imagem
animada. Um video utilizado para apoiar a aprendizagem é considerado um OA.

Animacdes: animacdo significa “dar vida” a objetos estaticos, que podem ser imagens, textos etc., sendo assim, uma animacao
pode ser considerada como um OA.

Simulacdo: de acordo com o Dicionario Aurélio, tem-se que: “[simulacdo] s.f. Ato ou efeito de simular. Experiéncia ou ensaio reali-
zado com o auxilio de modelos”. As simulagGes sdo animagGes que representam um modelo da natureza e, devido a isso, podem
ser muito utilizadas como objetos de aprendizagem.

Hipertexto: segundo o dicionario Michaelis online, um hipertexto é uma “organizacdo da informacdo, no qual certas palavras de
um documento estdo ligadas a outros documentos, exibindo o texto quando a palavra é selecionada”. Um hipertexto pode ser
utilizado como apoio ao aprendizado, portanto, pode ser considerado um OA.

Softwares: sdao programas de computadores que permitem executar determinadas tarefas e resolver problemas de forma auto-
matica. Muitos softwares podem ser utilizados para apoiar a aprendizagem de maneira direta e por isso podem ser considerados
objetos de aprendizagem.

2.2 Garacteristicas dos Objetos de Aprendizagem-0A

Para que um determinado recurso seja considerado objeto de aprendizagem, algumas caracteristicas precisam ser observadas,

conforme pontuam Mendes, Souza e Caregnato (2004, p. 3):

Reusabilidade: reutilizavel diversas vezes em diversos ambientes de aprendizagem;

Adaptabilidade: adaptavel a qualquer ambiente de ensino;



e Granularidade: conteddo em pedacos, para facilitar sua reusabilidade;

e Acessibilidade: acessivel facilmente via Internet para ser usado em diversos locais;

e Durabilidade: possibilidade de continuar a ser usado, independente da mudanca de tecnologia;

e Interoperabilidade: habilidade de operar através de uma variedade de hardware, sistemas operacionais e browsers, intercaimbio
efetivo entre diferentes sistemas.

Em seu estudo Leffa, (2006a, p.22-26) analisou as varias definicGes apresentadas ao objeto de aprendizagem e, a partir delas,
delimitou as caracteristicas em quatro principais, sendo:

e Granularidade: Os OA sdo construidos como pecas de um mobilidrio, que podem ser encaixadas umas nas outras, formando blocos
maiores ou menores, conforme a necessidade dos usuarios.
e Reusabilidade: O OA é construido para ser usado e reusado. Parece haver ai a preocupacgao de economia, em especial de tempo. O

arquivo ndo é apenas usado varias vezes como também é usado por varias pessoas ao mesmo tempo.

e Interoperabilidade: O OA ndo é apenas um objeto adaptado, mas também adaptdvel. Assim, um mesmo OA deve manter suas
gualidades (som, imagem) independente do sistema operacional ou navegadores.

e Recuperabilidade: Um OA deve ser facilmente acessado, de forma que o usuario obtenha exatamente aquilo que deseja do modo
mais rapido possivel.



2.3 Armazenamento e recuperacao dos Objetos de Aprendizagem-0A

Atualmente, existem diversos repositérios de objetos de aprendizagem-ROA que tém o intuito de facilitar o armazenamento,
busca e o uso dos objetos de aprendizagem. Conforme defini¢cdo disponivel no WebEduc, os repositorios de objetos de aprendizagem-

ROA podem ser definidos como depdsitos virtuais para armazenamento de materiais com fins educacionais, ou ainda, banco de dados

por meio dos quais é possivel localizar e obter recursos educacionais para diferentes niveis de ensino e disciplinas. (http://webeduc.mec.

gov.br/linuxeducacional/curso_le/modulo4 4 2.html)

Os ROA podem favorecer o trabalho docente na busca por recursos para complementar sua pratica pedagdgica. Assim, ao buscar
por um determinado OA, algumas informacdes sdo solicitadas visando ampliar as chances de encontrar aquele que atenderia melhor a
intencionalidade do docente. Dentre os dados para refinamento da busca, o repositdrio pode solicitar, por exemplo, disciplina, assunto e

tipo de recurso. Esses dados dizem respeito aos metadados, ou seja, as informacgdes descritoras de cada OA.

Existem objetos de aprendizagem disponiveis na internet, possiveis de serem encontrados por meio de sites de pesquisas como,

por exemplo, o Google. Contudo, conforme Braga e Menezes (2015)

Apesar dessa diversidade de locais de armazenamento, os bancos de dados mais adequados para se encontrar um OA s3o os repositorios
especializados no armazenamento de objetos de aprendizagem ou ROAs. A vantagem em se procurar um OA em um ROA é que neles as
informagdes pedagdgicas estardo também disponiveis com o objeto, o que significa um aumento da reusabilidade desse recurso educa-

cional. (BRAGA; MENEZES, 2015, p. 28)

Os repositorios podem ser classificados em: publicos, mantidos por governos de diferentes paises; os universitarios, mantidos

por uma ou varias universidades; e os privados, mantidos por empresas particulares. (LEFFA, 2006a, p. 29)



3 Repositorios de Ohjetos de Aprendizagem-ROA

No Brasil, diversas entidades estdo estimulando a producao e a difusdo de objetos de aprendizagem. Abaixo serdo citados alguns

ROA, observando suas principais caracteristicas.

3.1 BIOE - Banco Internacional de Objetos de Aprendizagem

Langado em 2008 pelo MEC, o
ROA disponibiliza recursos educacionais
gratuitos em diversas midias e idiomas
animacdo/simulacgdo,

(dudio, video,

imagem, hipertexto, softwares
educacionais) que atendem desde a
educagdobdsicaatéasuperior,nasdiversas
areas do conhecimento. Disponivel em:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br
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3.2 RIVED - Rede Interativa Virtual de Educacéo

O RIVED é um programa da Se-
cretaria de Educacdo a Distancia - SEED,
gue tem por objetivo a producdo de ob-
jetos de aprendizagem, visando estimular
o raciocinio e o pensamento critico dos
estudantes, associando o potencial da
informatica as novas abordagens pedago-
gicas. A meta que se pretende atingir dis-
ponibilizando esses conteudos digitais é
melhorar a aprendizagem das disciplinas
da educacdo basica e a formacdo cidada
do aluno. Além de promover a producao
e publicar na web os conteuldos digitais
para acesso gratuito, o RIVED realiza ca-
pacitacOes sobre a metodologia para pro-
duzir e utilizar os objetos de aprendiza-
gem nas instituicbes de ensino superior e
na rede publica de ensino. Disponivel em:
http://rived.mec.gov.br/
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Figura 3 — Exemplo de um OA para ensino de Lingua Portuguesa



3.3 CESTA-Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem

O projeto foi idealizado pela
Universidade Federal do Rio Grande
do Sul - UFRGS, visando sistematizar e
organizar o registro dos objetos educa-
cionais desenvolvidos pela instituicdo.
Disponivel em: http://www.cinted.ufr-

gs.br/CESTA/
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Figura 5 — Exemplo de um OA para ensino de Lingua Portuguesa



3.4 PROATIVA - Grupo de Pesquisa e Produgao de Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem

O PROATIVA é um repositorio mantido
pela Universidade Federal do Ceara e se dedi-
ca a producdo de objetos de aprendizagem e a
pesquisa sobre a utilizacdo desses objetos na
escola, como forma de melhorar o aprendiza-
do dos conteudos escolares. Ao optar por um
objeto é possivel acessar o guia do professor,
fazer download ou visualizar. Disponivel em:
http://www.proativa.virtual.ufc.br.
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Figura 7 — Exemplo de um OA para ensino de Lingua Portuguesa
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3.5 Portal e-UNICAMP

O Portal e-Unicamp foi desen-
volvido com o intuito de impulsionar o
uso de tecnologias educacionais, com o
objetivo de disseminar o conhecimento
gerado pela Instituicdo por meio da dis-
ponibilizacdo de materiais criados por
seus professores. No portal também é
disponibilizado o link para ToolDo, fer-
ramenta de autoria. Essa temdtica sera
abordada mais a frente. Disponivel em:

http://www.ggte.unicamp.br/e-uni-

camp/public/.
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Figura 8 — Tela inicial do Portal e-UNICAMP
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Figura 9 — Exemplo de um OA para ensino de Lingua Portuguesa




3.6 Atividades Educativas

Na tela inicial do site ja sdo ex-
postas atividades de dareas distintas. No
topo da pdgina é apresentado um menu
com as atividades separadas por tema-
ticas e areas. Acessando esse item sdo
apresentadas as atividades organizadas
por paginas, permitindo uma visdo bem
geral do conteudo disponivel. Também ha
informagao sobre o numero de arquivos
encontrados com o descritor escolhido.
Além de conteldos disciplinares, também

sdo abordados temas de conhecimentos

e curir 12t [ o Twootar |
ATiViDADES
EDUCAT; VAS

Pesquisar no site:

I Fale conosco

Direitos autorais

Ajuda

htmis Pré - 13 @ 22 séne Arte CacaPalavras ) Cidadania Cigncias Coord. Motora Datas Espaciais ] Divarsos <
Educagio Especial Educacdo Fisica Educacio Trinsito Espanhal Fabulas & Lendas Forcs Geografia Histdria Histdrias Infantis
Kaingang Labirinto Libras Inglés Lingua Estrangeira %] Portugués Matematica Meic Ambiente Meméria
Meninas Montar Misics Observacic Palavras Cruzadas Quebra Cabeca Quiz - Testes Raciocinic Religiso
Saide Sate Erros Tecnclogia Vestibular
Pesquisa personalizada Pesquisar no Google

gerais. Disponivel em: http://atividadese-

ducativas.com.br/
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Dell Cinema col

¥/
b INSPIRON 14 50
- Com Intel Core i7
Vocé conhece a quimica do pao? Teste- 0 que disse Armstrong ao pisar na Lua? Receita da Ju Que estagdes comecam com o COMPRE AGORA
equinécio?

Ajude a Ju a preparar a receita, para
isso arraste os ingredientes certos para
o prato.

se e saiba como o gliten faz o pdo primeiro homem a pisar na Lua
Equindcios e solsticios sdo fendmenos
que déo inicio as diferentes estacfes do

ano. Quando no Brasil...

comandou um pouso manual da nave
espacial e nem assim ficou nervoso: ...

crescer
Diversas reacies quimicas acontecem
nas etapas da fabricacdo de pdes e
bolos. Mo contate com a dgua;...

Receita da Ju Vocé sabe conjugar o...
| 0000 06000
W) ¢ P
P &

% 4

Aproveite ess ara treinarsua  Ter e haver s&o verbos de multlplns significados:

Ajude a Ju a preparar a receita, para isso arraste 0s O jogo 'O heréi de muitas faces' permite conhecer
ingred... .
Teste o ;ue_vnc_é sab...

Conhece as reiras da...

"SerSo abertas as inscrigdes”. "No havia candidatos Escrever de maneira correta e adequada é essencial 0s pronomes sdo palavras com fungdes especiicas. ~ As formas dos pronomes pessoais podem ser rel
suficie.. -- tanto ... Eles indic... ou oblig

Vocé € bom de portug... Para mim ou para eu?..

Figura 11 — Exemplos de OA para ensino de Lingua Portuguesa




3.7 Portal do Professor

O Portal foi lancado em 2008
em parceria com o Ministério da Cién-
cia e Tecnologia. Tem como objetivo
apoiar os processos de formacdo dos
professores brasileiros e enriquecer
a sua pratica pedagodgica. Para tanto,
sdo publicados conteddos multimidia
para todos os niveis de ensino e em di-
versos formatos. Os conteudos pode-
rdo ser acessados por palavras-chave
ou pela busca avancada. O resultado
da pesquisa apresenta o numero de
recursos com o descritor e o recurso
selecionado apresenta informacoes
como tipo, conteudos trabalhados e
objetivos. Disponivel em: http://por-
taldoprofessor.mec.gov.br/index.html
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Este portal & um espaco para vocé
professor acessar sugestfes de
planos de aula, baixar midias de
apoio, ter noticias sobre educacdo
€ iniciativas do MEC ou até mesmo
compartiihar um plano de aula,
participar de uma discusséo ou
fazer um curso. Venha fazer parte
desta comunidadel

H‘ H Sobre o Portal

Curso de Tecnologias da Informagao e Comunicacao
Faga sua Inscrigido no AVAMEC » MAIS

AULAS EM DESTAQUE

I Aula mais acessada do més: O valor da amizade!

I Aula mais comentada do més: N&o ha comentarios registrados neste més Ultima aula publicada-

Figura 12 — Tela inicial do portal

nguE ponuguEsE Y
¥y insiale os programas que nfio possuir para visualizar os Contetidos Multimidia
* Mais OD;@GS de busca » Listar todos

Resultados da busca

Sua busca retornou 1185 recursos para lingua portuguesa (0.669 segundos) Ver mais
TIPO RECURSO OBJETIVO
» Empréstimos Linguisticos - Episédio | - Que misica é essa? - bloco 1
Educagio Basica:Ensino Médio: Lingua Portuguesa~Aspeclos cognitivo-conceituais: mundo,
objetos, seres, fatos, fenémenos e suas inter-relagbes
Educac#o Bésica:'Ensino Médio: Lingua Portuguesa~Producdo, leitura, andlise e reflexéo
sobre linguagens
Educac&o Bésica::Ensino Médio::Lingua Portuguesa::RelacBes sociopragmiticas e
discursivas
Educacdo Bésica:'Ensino Médio: Lingua Portuguesa~Estudos literarios: andlise e reflexdo
Educac&o Bésica::Ensino Médio::Lingua Portuguesa:Literatura brasileira, cldssica e
contemporanea: criagdes poéticas, draméticas e ficcionais da cultura letrada
I l Educacao Bésica:‘Ensino Médio: Lingua Portuguesa-Literatura de outras nacionalidades
Educac#o Basica:Ensino Médio::Lingua Portuguesa:Géneros digitais: impacto e fungio Destacar aspectos do portugués falado a partir de cances
1o ME social - » » X
Educacdo Basica:Ensino Médio: Lingua Portuguesa- Géneros discursivos e textuais:
narrativo, argumentative, descritivo, injuntivo, dialogal
Educacfio Bésica: Ensino Médio: Lingua Portuguesa~Qulras expressdes: letras de misica,
hip hop, quadrinhos, cordel
Educac&o Bésica::Ensino Médio::Lingua Portuguesa::Recursos lingisticos em uso:
fonolbgicos, morfolgicos, sintaticos e lexicais

17105/2012 1 comentrios 329 acessos

Idioma: Portugués

Palavras-chave: [Empréstimos lingilisticos, Estrar Misica popular, Lingua
portuguesa]

Figura 13 — Exemplo de um OA para ensino de Lingua Portuguesa
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Além dos citados, existem varios outros repositérios nacionais e também internacionais que podem subsidiar o planejamento e a
pratica de atividades, utilizando objetos de aprendizagem. Observa-se que o nimero de objetos de Lingua Portuguesa disponivel ainda é
pequeno em alguns repositérios, ndo abrangendo todas as tematicas contidas no ensino da lingua. Contudo, sendo um objeto de aprendi-
zagem, os arquivos disponiveis podem ser utilizados dentro de uma proposta diferente, adequada ao contexto de ensino e aprendizagem
intencionado pelo professor. Como exemplo, podem ser citadas as produgdes textuais que tratam tematicas focadas em outras areas do
conhecimento ou mesmo na formacdo geral, pois, apesar de ndo abordarem, inicialmente, contelddos especificos da lingua, podem ser
utilizadas no ensino de Lingua Portuguesa ao trabalhar géneros e tipos textuais, escrita, reescrita, regras ortograficas e outros, favorecen-

do também o ensino interdisciplinar e contextualizado ao p6r o aluno em contato com materiais diversificados.

Além de acessar e utilizar os objetos, os repositérios também podem ser empregados no armazenamento das producdes feitas pe-
los docentes. Para tanto, nos ROA sdo encontradas orientacdes sobre os procedimentos necessarios para tal fim, incluindo especificacoes
simples como ser profissionais de educacao, inscritos e logados no ambiente. Os critérios ndo sdo padronizados, entdo, devem ser obser-
vados diretamente em cada repositorio. Alguns tépicos relacionados as ferramentas de autoria e a producdo de OA serdo destacados no
tépico seguinte.
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4 Ferramentas de Autoria e Produgéo de Objetos de Aprendizagem-0A

“Uma ferramenta de autoria é um programa de computador usado para a produgdo de arquivos digitais, geralmente incluindo
texto escrito, imagem, som e video.” (LEFFA, 2006b, p.2)

Assim, as ferramentas de autoria permitem que o usuario se torne autor de seu préprio material, sem demandar grande conhe-

cimento na drea técnica, o que pode ser um grande facilitador por permitir maior independéncia na criacgao.

Abaixo serdo elencadas algumas ferramentas de autoria disponiveis, de forma gratuita, com embasamento em estudos de Leffa
(2006b), Battistella e Wangenheim (2011) e Santos e Santos (2015).

4.1 ELO - Ensino de Linguas Online

Sistema de autoria que permite a producdo de materiais, voltados especialmente para o ensino de linguas. Dentre os tipos apre-
sentados destaca-se:

Eclipse: Apresenta textos para o aluno reconstruir. Ideal para explorar formas padronizadas da lingua como didlogos situados,

provérbios, abstracts, etc.
Sequéncia: Apresentado como um jogo didatico. Ideal para explorar e ensinar a progressao do texto.

Cloze: Cria textos lacunados. Ideal para trabalhar com defini¢es, questdes gramaticais, descricdo de personagens, didlogos e pa-

lavras-chave.

Memodria: Pode ser usado ndo sé para o ensino do vocabulario, mas para relagées (frasais, causa e efeito, verbo e objeto adequa-

do, etc.)
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Composer: Permite a pro-
ducdo de escrita livre para o alu-

no.

Para criacdo dos mate-
riais é preciso realizar cadas-
tro. Também é possivel permitir

ou ndo que outros professores
Primeira vez aqui?

m material li r , o
use aterial publicado para Cligque como visitante.

montar outras atividades, man-
tendo a versdo original e permi- VISITANTE
tindo ver as versGes posteriores.

. ; ESTUDANTE
Disponivel em: https://elo.pro.

br/cloud/.

3.338 2.899 9.798
PROFESSORES ALUNDS ATIVIDADES s

Figura 14 — Tela inicial

& ELO0

PROFESSOR

Inicio

» CRIAR UMA NOVA ATIVIDADE
) EDITAR ATIVIDADES FEITAS
b CRIAR CURSO

} EDITAR CURSO

’ P VISUALIZAR RELATORIO

P ALTERAR MEU CADASTRO
# ) POSSO AIUDAR? (o3

Figura 15 — Opg¢des de atividades a serem criadas
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4.2 Hot Potatoes

Software composto por seis fer-
ramentas utilizados para elaboracdo de
objetos diversificados conforme inten-
cionalidade. Assim, é possivel criar exer-
cicios interativos com preenchimento de
lacunas (JCloze), exercicios de multipla
escolha (JQuiz), exercicios de palavras
cruzadas (JCross), exercicios de combi-
nacdo de colunas, com texto e/ou ima-
gens (JMatch) e de andlise de sentencas
(JMix). Ha ainda o The Masher que tem
como objetivo vincular as demais, como
um menu de opgbes, formando assim
uma unidade didatica de exercicios em
formato HTML. Para acesso é preciso fa-
zer download na tela principal com op-
¢do para Windows ou Linux. Disponivel

em: http://hotpot.uvic.ca/index.php.
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Hot Potatoes- Version6

From Half-Baked Software Inc

Home News Support Downloads HotPot Sites Tutorials Bugs/Updates FAQ Extras

Hot Potatoes Home Page

News - 2019-05-05

+ The latest beta version of Hot Potatoes 7.0 (Windows version), which uses HTML5-compliant source files, is available for download (7.0.0.29). You can see
examples of the exercise output here. If you are interested in testing it, please let us know about your experiences. You should be able to install and use it
alongside version 6.3. We are expecting to do a final version 7.0 release in spring 2019

Dr. Stan Bogdanov has published Hacking Het Potatoes: The Cookboak, available in paperback, PDF and ePub format. Check it out!

« A change to the user agent string in Firefox 17 results in Hot Potatoes and Quandary exercises showing an error message when loading in the browser. Version
6.3.0.5 (Windows) of Hot Potatoes, 6.1.0 6 (Java for Mac) of Hot Potatees and version 2 4.2 1 of Quandary (Windows) have updated source files which fix the
problem, but you will need to rebuild your exercise HTML pages to solve it. See the Bugs and Updates page for more information.

« Hot Potatoes is now freeware. The complete version of the programs is now available for free. from the Downloads section below. The free version of Hot Potatoes

for Windows is version 6.3, and the Java version is 6.

Quandary, our other authoring tool for creating Web-based action mazes, is also now free

We no longer provide any technical support for Hot Potatoes or Quandary.

What is Hot Potatoes?

Tha Hot Potatoes suite includes six applications, enabling you to create interactive multiple-choice, short ", jumbled-sent . crossword iing/ ing and gap-
fill exercises for the World Wide Web. Hot Patatees is freeware, and you may use it for any purpose or project you like It is not open-source. The Java version provides all
the features found in the windows version, except you can't upload to hotpotatoes net and you can't export a SCORM object from Java Hot Potatoes

Downloads

Download Hot Potatoes for Windows from here:

« Hot Potatoes 6.3 installer (Hot Potatoes for Windows 98/ME/NT4/2000/XP/Vista/7/8/8.1/10, version 6.3)
« Hot Potatoes for Linux users running Wine (version 6.3). This is a zip file containing the folder structure of the Windows version of Hot Potatoes. You can extract
this to create the HotPot program folder without running the setup program if yeu prefer

Download Java Hot Potatoes

« Download Java Hot Potatoes which will run on Mac OS X. Windows, Linux or any computer running a Java Virtual Machine. To install and run Java Hot Potatoes on
Mac 0S X:
1. Download the file javahetpot61.zip from the link above
2. Unzip that file on your computer, you will have a folder called JavaHotPot6.
3 Drag the JavaHotPoth folder to the Applications directory on your computer
4. Open the folder and deuble-click the JavaHotPotatoes6 application icon.
5. Trash the javahotpot61.zip file.

When you first start up Hot Potatoes, it will ask you for your user name. This name is stored on your computer, and not sent to anyone; it will be inserted into your exercises
to identify you as the author. You must provide a user name before you can use all the features of Hot Potatoes.

Figura 16 — Tela inicial com opgao para download




4.3 eXelearning

Ferramenta desenvolvida para au-
xiliar professores e académicos na publi-
cacdo de conteudo da Web. Os recursos
criados no eXe podem ser exportados em
diversos formatos, inclusive como paginas
da Web simples e independentes. Na pagi-
na principal hd um video introdutodrio, de-
monstracdo de alguns recursos do progra-
ma, manual e dicas. O download também
é disponibilizado na pdagina inicial. Disponi-

vel em: https://exelearning.org/.
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eXe eXeLearning

pagina Inicial

indice

Histarico

The eXe project developed a freely available Open Source authoring application to assist teachers and academics in the publishing of web content without the need to become proficient in HTML or
XML markup. Resources authored in eXe can be exported in IMS Content Package, SCORM 1.2, or IMS Common Cartridge formats or as simple self-contained web pages.

eXe grew out of the =New Zealand Government Tertiary Education Commission's eCollaboration Fund and was led by the =:University of Auckland,

The Auckland University of Technology, and

Tairawhiti Polytechnic. It was later supported by =>CORE Education, a New Zealand-based not-for-profit educational research and development organisation. It has also been greatly assisted by a

global group of participants and contributors.

eXe was named a finalist in the New Zealand round of the
Show for "Content Authoring” and also one of the top 3 participant rated projects!)

There are now several projects inspired by eXe around the world

Introduction to eXe - the eLearning XHTML editor

« Catch a »brief video introduction to what eXe and eXeLearning is all about.
« Watch screencasts demonstrating some features of eXe so you can be productive immediately.

Documentation and Help

+ =0nline manual

« >User manual translations

« Frequently asked questions and other
« 5Tips & Tricks

Frequently asked guestions

eXe Community
= Support and discussion =forums
Download eXe
Latest Versions
= =Updates - updated builds of the eXe editor with the latest fixes
Older Releases
= Windows

o =Windows (installer)
s —Ready-to-Run (run eXe on Windows from a USB stick or CD-ROM without installing)

Figura 17 — Tela inicial com opcdo para download

1MS Global Learning Impact Awards 2008 and went on to claim a Leadership Award at the international judging. (eXe was rated Best in



Ainda que ndo demandem conhecimento aprofundado, as ferramentas podem ser mais ou menos técnicas, necessitando de
algumas habilidades para conseguir o resultado pretendido. Portanto, a melhor forma é avaliar cada uma das diversas ferramentas dispo-

niveis, verificando a que melhor atende a intencionalidade do docente.

Dessa forma, este produto foi pensado como um material que ajude o professor na busca por recursos que facilitem seu trabalho,

ampliando sua bagagem e formas de favorecer o ensino visando uma real aprendizagem.
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