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COMO A CULTURA DIGITAL PODE SER INCORPORADA DE
FORMA SIGNIFICATIVA NO ENSINO-APRENDIZAGEM DE
ESTUDANTES DA EDUCACAO DO CAMPO?

HOW CAN DIGITAL CULTURE BE MEANINGFULLY
INCORPORATED INTO THE TEACHING AND LEARNING
PROCESS OF RURAL EDUCATION STUDENTS?

Edson Pesca de Jesus !
Instituto Federal Goiano

Marco Antonio Harms Dias?
Instituto Federal Goiano

RESUMO. Este artigo propde uma reflexdo sobre as possibilidades de incorporacao da cultura
digital de forma significativa no processo de ensino-aprendizagem de estudantes da Educagdo
do Campo, considerando as especificidades socioculturais desse contexto. A pesquisa foi
realizada no Colégio Estadual do Campo Dr. Eraldo Tinoco, localizado no municipio de Porto
Seguro, Bahia, no ambito da Educacdo de Jovens, Adultos e Idosos (EJAI). De natureza
qualitativa, o estudo fundamenta-se nos procedimentos metodologicos da observacao
participante e da pesquisa documental, com andlise de conteido dos dados produzidos. O
referencial teérico dialoga com autores como Castells (2003), Lévy (1999), Lemos (2015),
Pretto (2013) e Kenski (2012), que discutem cultura digital, cibercultura e sociedade em rede.
Os resultados evidenciam que, embora a escola apresente limitacGes estruturais, como a
auséncia de laboratério de informdtica e acesso predominantemente mével a internet, ha
esforcos institucionais para integrar tecnologias digitais as praticas pedagdgicas. Constatou-se
que a inclusdo digital ocorre de forma parcial, sendo o smartphone o principal dispositivo de
acesso dos estudantes. Conclui-se que a integracao critica da cultura digital na Educacdo do
Campo depende do fortalecimento da infraestrutura, da formagdo docente e da articulacédo entre
saberes locais e conhecimentos globais, visando uma educacdo democratica, contextualizada e
emancipatoria.

Palavras-chave: Cultura Digital. Educagdo do Campo. Ensino-Aprendizagem. Inclusdo Digital.
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ABSTRACT. This article proposes a reflection on the possibilities of meaningfully
incorporating digital culture into the teaching and learning process of Rural Education students,
considering the sociocultural specificities of this context. The research was conducted at
Colégio Estadual do Campo Dr. Eraldo Tinoco, located in the municipality of Porto Seguro,
Bahia, within the framework of Youth, Adult, and Elderly Education (EJAI). Adopting a
qualitative approach, the study is grounded in participant observation and documentary
research, with content analysis of the data produced. The theoretical framework engages with
authors such as Castells (2003), Lévy (1999), Lemos (2015), Pretto (2013), and Kenski (2012),
who discuss digital culture, cyberculture, and the network society. The results show that,
although the school faces structural limitations—such as the absence of a computer lab and
predominantly mobile internet access—there are institutional efforts to integrate digital
technologies into pedagogical practices. It was found that digital inclusion occurs partially, with
smartphones being the main device used by students to access the internet. The study concludes
that the critical integration of digital culture in Rural Education depends on strengthening
infrastructure, teacher training, and the articulation between local knowledge and global
knowledge, aiming at a democratic, contextualized, and emancipatory education.

Keywords: Digital Culture. Rural Education. Teaching and Learning. Digital Inclusion.
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1 INTRODUCAO

O avango tecnologico e a expansdo da cultura digital tém transformado
profundamente as formas de comunicagdo, interacdao e aprendizagem na sociedade
contemporanea (CASTELLS, 2003; LEMOS, 2015; LEVY, 1999). No entanto, esses
avancos ainda ndo alcancam de maneira equitativa todos os contextos, sobretudo as
comunidades rurais, onde persistem desigualdades relacionadas ao acesso a internet,
aos dispositivos digitais e a formacdo docente (LEMOS, 2015; ROCHA et al., 2018).
No ambito da educagdo do campo — marcada pela valorizacdo dos saberes locais e pela
busca por praticas pedagégicas contextualizadas (CALDART, 2012) —, a cultura
digital pode se tornar uma aliada estratégica no fortalecimento do ensino-aprendizagem,
desde que incorporada de forma critica e significativa. Assim, este estudo parte do
seguinte problema de pesquisa: como a cultura digital pode ser incorporada no processo

de ensino-aprendizagem de estudantes da educacao do campo de maneira significativa?

O objetivo geral consiste em analisar as possibilidades de integracdo da cultura
digital ao ensino-aprendizagem no contexto da educacdo do campo. Especificamente,
busca-se: (1) Identificar percepcdes de estudantes e professores sobre o uso de
tecnologias digitais; (2) Discutir os desafios e potencialidades para a inclusao digital
nas escolas do campo; (3) Propor estratégias pedagogicas criticas e contextualizadas

mediadas por tecnologias digitais.

O estudo se justifica pela necessidade de repensar as praticas pedagdgicas no
campo frente as demandas da sociedade em rede (CASTELLS, 2003), marcada pela
intensificacdo das tecnologias digitais e pela centralidade da informacdo na producao
do conhecimento. Nesse contexto, incorporar a cultura digital de forma critica e
contextualizada torna-se fundamental para garantir a inclusao digital dos estudantes do
campo, ampliando suas possibilidades de participacdo social e acesso a futuras
oportunidades profissionais. Dessa forma, a pesquisa contribui para o fortalecimento
de uma educacdo democratica e inclusiva, capaz de articular saberes locais e
conhecimentos globais, preparando os sujeitos do campo para atuarem de maneira
auténoma e qualificada no mundo contemporaneo, valorizando suas identidades, seus
territorios e suas experiéncias como elementos centrais no processo de constru¢cdo do

conhecimento.



INSTITUTO FEDERAL

" WY 5
I ‘ ... Goiano
CERFOR

POS-GRADUCAO EM DOCENCIA NA EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

2. REFERENCIAL TEORICO

‘ A compreensdo da cultura digital no contexto educacional exige o didlogo com
diferentes autores que analisam as transformagoes sociais, culturais e pedagogicas
decorrentes da incorporacdo das tecnologias digitais na vida cotidiana e nos processos
formativos. André Lemos (2015) e Pierre Lévy (1999) contribuem para esse debate ao
discutirem a nogao de cibercultura como um conjunto de praticas, valores e modos de
interacdo mediados pelas tecnologias digitais, que ampliam as possibilidades de
comunicacdo, producdo e circulacio do conhecimento. Para LEVY (1999), o
ciberespaco favorece a inteligéncia coletiva, na medida em que promove a colaboracao,
o compartilhamento de saberes e a construcao conjunta do conhecimento, rompendo

com modelos hierarquicos e centralizadores de aprendizagem.

Nessa mesma perspectiva, Manuel Castells (2003) analisa a chamada sociedade
em rede, destacando que as tecnologias da informacao reconfiguram as relagdes sociais,
economicas e culturais, influenciando diretamente os processos educativos. A educagao,
nesse cenario, passa a demandar praticas pedagégicas que dialoguem com a légica da
conectividade, da interatividade e da producgdo colaborativa, possibilitando aos sujeitos
nao apenas 0 acesso as tecnologias, mas também a apropriacao critica de seus usos. Essa
abordagem reforca a necessidade de compreender a inclusdo digital para além do acesso
fisico aos equipamentos, considerando as condig¢Ges sociais, culturais e formativas que

permitem o uso consciente e emancipador das tecnologias.

No campo educacional brasileiro, Nelson De Luca Pretto (2017) aprofunda essa
discussdo ao defender uma educacdo comprometida com a democratizacdo do
conhecimento e com a formacdo de sujeitos produtores de cultura, e ndo apenas
consumidores de informacdes. Para o autor, isso implica estabelecer uma relacao mais
intensa entre educacdo e cultura, especialmente com a cultura digital, de modo que
professores e estudantes assumam um papel ativo nos processos de criacdao, producao e
circulagdo do conhecimento, tornando-se, cada vez mais, fazedores do seu préprio
tempo (PRETTO, 2017). De forma complementar, Vani Moreira Kenski (2007) ressalta
que o uso das tecnologias na educacdao deve estar articulado a intencionalidades

pedagogicas claras, capazes de favorecer novas formas de ensinar e aprender, mediadas
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pela interacdo, pela linguagem digital e pela multiplicidade de saberes.

Quando esse debate é articulado a Educacdo do Campo, torna-se fundamental
considerar as especificidades socioculturais e territoriais das populages camponesas.
Nesse sentido, Roseli Salete Caldart (2012) destaca que o0s processos educativos
voltados aos sujeitos do campo devem dialogar com suas realidades, identidades e
modos de vida, valorizando os saberes produzidos no territério e fortalecendo a
participacdo ativa das comunidades na construcdio do conhecimento. Assim, a
incorporacdo da cultura digital nas escolas do campo precisa estar alinhada a praticas
pedagdgicas contextualizadas, capazes de articular os saberes locais com as

possibilidades abertas pelas tecnologias digitais.

De modo semelhante, Miguel Gonzalez Arroyo (2004) enfatiza que a educacgao
voltada aos povos do campo deve reconhecer esses sujeitos como produtores de
conhecimento, rompendo com perspectivas educacionais que historicamente
marginalizaram suas experiéncias. Nesse contexto, o uso das tecnologias digitais pode
contribuir para ampliar as formas de expressdao, comunicacao e producdo de saberes dos

estudantes, fortalecendo o vinculo entre escola, comunidade e territorio.

Além disso, Monica Castagna Molina (2017) ressalta que a Educacao do Campo
se constitui como um projeto politico-pedagogico que busca garantir o direito a
educacdo de qualidade para as populacdes rurais, articulando formacdo escolar,
desenvolvimento social e valorizagdo cultural. Dessa forma, a cultura digital pode atuar
como importante mediadora na ampliacao das oportunidades de aprendizagem, desde
que utilizada de maneira critica, contextualizada e comprometida com a realidade dos

sujeitos do campo.

Assim, ao articular os estudos sobre cultura digital com os referenciais da
Educacdo do Campo, torna-se possivel compreender que a integracdo das tecnologias
digitais no processo educativo ndao se limita ao uso instrumental de ferramentas
tecnologicas, mas envolve a construcdo de praticas pedagdgicas que promovam a
participacdo, a autonomia e a producdo coletiva de conhecimentos, fortalecendo os

vinculos entre escola, cultura e territério.
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2. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza qualitativa, com
enfoque descritivo-analitico, desenvolvido no contexto da educacdo do campo. O 1écus
da investigacdo foi o Colégio Estadual do Campo Dr. Eraldo Tinoco, localizado no
povoado de Vera Cruz, municipio de Porto Seguro, Bahia, instituicdo que oferta o
Ensino Médio na modalidade do campo. A escolha desse contexto justifica-se pela
relevancia das especificidades socioculturais do meio rural para a andlise das
possibilidades de incorporacdo da cultura digital aos processos educativos, respeitando

os saberes locais e promovendo praticas pedagdgicas contextualizadas.

Os procedimentos metodoldgicos adotados foram a observagdo participante e a
pesquisa documental. Conforme Gil (2008), a observacdo participante consiste na
insercdo do pesquisador no ambiente investigado, possibilitando a compreensao dos
fendmenos sociais a partir das interacoes e praticas cotidianas dos sujeitos, bem como
dos significados por eles atribuidos as acdes desenvolvidas. Nessa mesma perspectiva,
Minayo (2014) destaca que a observacdo participante permite captar dimensoes
simbdlicas, culturais e relacionais que dificilmente seriam apreendidas por meio de

técnicas exclusivamente estruturadas.

No presente estudo, a observacao participante ocorreu a partir da vivéncia do
pesquisador no cotidiano escolar, a partir de um componente (disciplina) chamado
Inclusdo Digital, acompanhando praticas pedagégicas, usos das tecnologias digitais e
dinamicas institucionais relacionadas a cultura digital, sem o envolvimento direto de
estudantes como sujeitos da pesquisa. O periodo de observacdo ocorreu entre junho de
2024 e dezembro de 2025, durante o qual foram acompanhadas praticas pedagdgicas,
interacoes em sala de aula e o uso de recursos tecnoldgicos no cotidiano escolar. Tal
procedimento possibilitou uma leitura sensivel e contextualizada das experiéncias e dos
desafios enfrentados pela escola do campo no que se refere a integracdo das tecnologias

digitais ao processo educativo.

A pesquisa documental foi realizada por meio da andlise de documentos
institucionais e pedagogicos da escola, especialmente o Projeto Politico-Pedagdgico

(PPP), os planos de aula elaborados pelos professores e os registros presentes em atas de
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reunides pedagbgicas e administrativas. Esses documentos foram selecionados em
funcdo de sua relevancia para os objetivos da investigacdo e por apresentarem

informacdes sobre a organizacao do trabalho pedagogico da instituigcao.

A coleta de dados ocorreu a partir da leitura e exame sistematico desses
materiais, buscando identificar, no PPP, os principios, objetivos e diretrizes que
orientam a proposta educativa da escola, particularmente aqueles relacionados a
insercdo da cultura digital e ao uso das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem. Nos planos de aula, foram analisadas as propostas de atividades,
metodologias e recursos didaticos utilizados pelos professores, com o intuito de
verificar de que forma as tecnologias digitais aparecem incorporadas as praticas

pedagogicas.

Além disso, foram examinados os registros em atas de reunides pedagogicas e
administrativas, buscando identificar discussoes, encaminhamentos e decisOes
institucionais relacionadas ao uso de tecnologias digitais e a implementacao de acoes
voltadas a cultura digital no contexto escolar. A analise desses documentos permitiu
evidenciar a intencionalidade institucional de incorporar a cultura digital e as
tecnologias digitais de aprendizagem no contexto educativo da escola do campo, bem
como compreender de que forma essas orientagdes se materializam nas praticas

pedagogicas e nos processos de planejamento escolar.

Os dados produzidos por meio da observacao participante e da pesquisa
documental foram organizados e analisados a luz da anélise de conteido, conforme os
pressupostos de Bardin (1979), seguindo as etapas de pré-analise, exploracdao do
material e tratamento e interpretacao dos resultados. Esse processo permitiu a
construcdo de categorias analiticas que subsidiam a reflexdo sobre a integracdo critica
da cultura digital no contexto da educacdao do campo, em consonancia com o0s objetivos

propostos pelo estudo.

Na pré-analise, organizaram-se os registros produzidos pela observacao
participante (anotacoes de campo, descri¢Oes de aulas, usos de tecnologias em situagdes
pedagdgicas) e os documentos institucionais (PPP, planos de ensino, atas pedagdgicas,
registros administrativos), definindo-se como corpus todos os materiais que

mencionaram direta ou indiretamente o uso de tecnologias digitais, inclusdo digital ou
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cultura digital na escola do campo. Nessa fase, realizaram-se leituras flutuantes, selecao
dos documentos mais pertinentes aos objetivos do estudo e delimitacdo dos recortes
textuais que tratavam da relacdo entre tecnologias digitais, praticas pedagdgicas e

especificidades da EJAI do campo.

Na exploracao do material, procedeu-se a codificacdo dos dados, identificando
unidades de registro como expressoes e trechos que indicavam: (a) condi¢Oes de
infraestrutura tecnoldgica; (b) formas de uso pedagogico das tecnologias digitais; (c)
percepcoes de docentes e da gestdo sobre inclusdo digital; (d) tensdes entre saberes
locais e cultura digital; (e) limites e possibilidades para a formacdo critica dos

estudantes.

A partir da recorréncia e da relevancia desses conteidos, agruparam-se 0s
codigos em categorias tematicas, tais como: “infraestrutura tecnolégica precéria porém

» <«

funcional”, “smartphone como principal dispositivo de acesso”, “inclusdo digital parcial
e desigual”, “intencionalidade pedagdgica na integracao das TDIC” e “valorizacdo dos

saberes locais mediada por tecnologias”.

Na fase de tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacao, essas categorias
foram analisadas em dialogo com o referencial teérico da cultura digital e da educacao
do campo, permitindo interpretar como a escola, mesmo em condi¢des estruturais
limitadas, tem buscado inserir-se na cultura digital por meio de procedimentos
administrativos on-line, oferta da disciplina de Inclusdo Digital e usos pedagégicos
pontuais de dispositivos moveis. A analise evidenciou que essa inser¢ao se configura
como uma inclusdo digital parcial, fortemente ancorada no uso de smartphones e com
pouco contato sistematico com computadores, o que restringe o desenvolvimento de
competéncias digitais mais amplas e exigidas em contextos académicos e profissionais.
Ao mesmo tempo, mostrou que ha uma intencionalidade em articular tecnologias
digitais com os saberes e a realidade do campo, sinalizando possibilidades de integracao
critica da cultura digital ao curriculo da EJAI, desde que fortalecidas as condicdes de
infraestrutura, a formacdo docente e a elaboracdo de praticas pedagdgicas que tomem a
cultura digital como espaco de producdo de conhecimento e de valorizacdo da

identidade camponesa.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta pesquisa foram construidos a partir da observacdo
participante realizada pelo pesquisador no exercicio da docéncia e da analise
documental de registros institucionais do Colégio Estadual do Campo Dr. Eraldo
Tinoco, especificamente no ambito da Educacdo de Jovens, Adultos e Idosos (EJAI) do
campo, nas turmas Juvenil VII e Formativo VI, equivalentes ao Ensino Médio do 1° ao
3° ano. O pesquisador atua como professor da disciplina de Inclusdo Digital, o que
possibilitou uma compreensdo aprofundada das praticas pedagogicas e das condi¢Ges

estruturais relacionadas ao uso das tecnologias digitais na escola.

A andlise dos documentos institucionais da escola — como o Projeto
Politico-Pedagdgico (PPP), planos de aula e atas de reunides pedagogicas — evidenciou
a intencionalidade da instituicdo em promover uma inclusdo digital contextualizada,
alinhada as especificidades do publico da Educacado de Jovens, Adultos e Idosos (EJAI)
do campo. Os documentos analisados demonstram a preocupa¢do em integrar as
tecnologias digitais ao processo educativo como ferramenta de acesso a informacao,
organizacdo pedagégica e ampliacdo das possibilidades de aprendizagem, ainda que

existam limitacOes estruturais.

No ambito das politicas publicas, o Governo do Estado da Bahia tem
desenvolvido agoes voltadas a implementacdo das diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular, especialmente no que se refere a promocdo da cultura digital e ao
desenvolvimento do letramento digital nas escolas. Essas iniciativas buscam ampliar o
acesso as tecnologias, fortalecer a formacdo de professores e incentivar o uso

pedagogico dos recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem.

Entre as acOes que evidenciam essa intencionalidade destaca-se o programa
Escolas Conectadas, desenvolvido pelo Ministério das Comunicagoes do Brasil em
parceria com o Ministério da Educacdao do Brasil. Na Bahia, a iniciativa ja conectou
cerca de 65,9% das 13.140 escolas publicas de educagdo basica, com a meta de ampliar
0 acesso a internet em todas as unidades escolares. O objetivo do programa € garantir
infraestrutura de conectividade que permita o uso pedagégico das tecnologias digitais,

favorecendo a inclusao digital de estudantes e professores.

Além disso, em Salvador destaca-se o Programa Educacdo Digital, que oferece
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formacgodes para professores da rede municipal com foco no desenvolvimento de praticas
pedagogicas mediadas por tecnologias digitais. O programa busca sistematizar politicas
de inclusdo digital, promovendo multiletramentos e incentivando a participacdo ativa

dos estudantes no ambiente digital.

No contexto das escolas do campo, essas politicas assumem ainda maior
relevancia, uma vez que historicamente essas instituicbes enfrentam desafios
relacionados a infraestrutura, conectividade e acesso a recursos tecnologicos. Dessa
forma, as politicas publicas voltadas a cultura digital procuram reduzir desigualdades
educacionais e ampliar as oportunidades de aprendizagem para os estudantes que vivem
em territorios rurais, possibilitando o desenvolvimento de competéncias digitais

alinhadas as demandas da sociedade contemporanea.

No que se refere a infraestrutura tecnolégica da escola investigada, constatou-se
que a instituicdo ndo dispdoe de laboratério de informatica, embora possua alguns
computadores destinados ao uso institucional e eventual acesso dos estudantes.
Observou-se também a existéncia de rede wi-fi disponivel, com qualidade considerada
média, o que permite o acesso as plataformas digitais utilizadas pela institui¢ao. O uso
de smartphones em sala de aula é permitido apenas para fins pedag6gicos. Destaca-se
ainda que importantes processos escolares, como matricula, registro de frequéncia,
langamento de contetidos e participacdo em avaliagOes externas — a exemplo da Prova
Plural — sao realizados de forma on-line, evidenciando a insercdo da escola na logica

da cultura digital, mesmo diante de restricdes materiais.

A observacdo participante revelou que a principal forma de acesso a internet
pelos estudantes ocorre por meio do smartphone, dispositivo amplamente utilizado tanto
para comunicacdo quanto para o acesso a contetudos digitais. Entretanto, verificou-se
que a maioria dos estudantes das turmas pesquisadas possui pouco contato com
computadores, apresentando dificuldades no uso de equipamentos como desktop ou
notebook. Muitos demonstraram desconhecimento de funcées basicas, como o uso do
teclado e do mouse, a organizacdo de arquivos e o acesso a plataformas educacionais

em ambientes ndo moveis.

Esses dados evidenciam uma inclusdao digital parcial, caracterizada por um

acesso predominantemente movel que, embora permita a conexdo a internet, limita o
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desenvolvimento de competéncias digitais mais amplas, especialmente aquelas exigidas
em contextos educacionais formais. A auséncia de laboratério de informatica e o
contato restrito com computadores reforcam a necessidade de praticas pedagdgicas que
considerem a realidade tecnolégica dos estudantes, valorizando o smartphone como
ferramenta inicial de aprendizagem, ao mesmo tempo em que ampliem gradativamente

o repertorio digital dos educandos.

Nesse sentido, incorporar a cultura digital no ensino da Educacdo do Campo
implica utilizar as tecnologias como instrumentos para fortalecer os saberes locais,
estimular a participagdo comunitdria e promover aprendizagens mais ativas e
contextualizadas. A seguir, apresentam-se exemplos de praticas pedagogicas que podem

contribuir para esse processo.

1. Producao de narrativas digitais sobre a comunidade

Pratica: Estudantes produzem videos, podcasts e blogs contando historias da
comunidade rural (tradi¢des, festas, modos de produgdao, memoria dos moradores mais
antigos).
Como fazer:

e Entrevistas gravadas com celulares.

e Edicdo simples em aplicativos gratuitos.

e Publicacdo em blog ou rede social da escola.

Resultados pedagogicos:

e Valorizacdo da cultura local.
e Desenvolvimento de habilidades de comunicacao digital.

e Integracao entre geracoes da comunidade.

2. Mapeamento digital do territorio

Pratica: Os alunos constroem mapas digitais da comunidade com informagdes sobre

rios, areas de plantio, nascentes, trilhas ou espacos culturais.

Ferramentas possiveis:
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e mapas colaborativos online
e aplicativos de geolocalizacao

e fotos georreferenciadas
Resultados pedagogicos:

e Aprendizagem interdisciplinar

e Compreensdo do territdrio e sustentabilidade.
3. Diario digital da producao agricola

Pratica: Os estudantes registram digitalmente as atividades agricolas da comunidade ou

da escola.
Atividades:

e Registro do ciclo de plantio.
e Fotos das etapas da producao.

e Planilhas simples de acompanhamento.

Resultados pedagaégicos:

e Integracao entre saber cientifico e saber tradicional.

e Desenvolvimento de competéncias digitais e cientificas.

4. Radio ou podcast escolar do campo
Pratica: Criacao de uma radio digital ou podcast produzido pelos estudantes.
Contetidos possiveis:

e Noticias da comunidade.
e Dicas de agricultura sustentavel.

e Programas culturais e musicais.
Resultados pedagogicos:

e Protagonismo estudantil.
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e Fortalecimento da comunicagdao comunitaria.

e Alfabetizacdo midiatica.

5. Projetos de investigacdo com internet

Pratica: Estudantes investigam problemas reais da comunidade rural utilizando

recursos digitais.
Exemplos de temas:

e Técnicas de agricultura sustentavel.
e Uso racional da agua.

e Agroecologia.
Resultados pedagogicos:

e Aprendizagem baseada em projetos.

e Desenvolvimento do pensamento critico.
6. Registro digital de saberes tradicionais

Pratica: Construcao de um acervo digital comunitario com receitas, plantas

medicinais, praticas agricolas e historias locais.
Atividades:

e Digitalizacdo de fotos antigas.
e Producao de videos explicativos.

e Organizacao em biblioteca digital da escola.
Resultados pedagogicos:

® Preservacdo da memoria cultural.

e Integracao escola—comunidade.

De modo geral, os resultados apontam que, apesar das limitagdes estruturais, a
escola apresenta esforcos institucionais para integrar a cultura digital ao cotidiano

escolar. A atuacao docente na disciplina de Inclusao Digital na EJAI do campo revela-se



.- v INSTITUTO FEDERAL
10 S

PéS-GRADUCAO EM DOCENCIA NA EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

fundamental para mediar esse processo, contribuindo para uma inclusdo digital que
dialogue com os saberes locais, com as condicoes reais de acesso dos estudantes e com
a necessidade de formacao critica para o uso das tecnologias no contexto da educagao

do campo.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo partiu do seguinte problema de pesquisa: como a cultura
digital pode ser incorporada de forma significativa no processo de ensino-aprendizagem
de estudantes da Educacdo do Campo, considerando suas especificidades
socioculturais? A analise desenvolvida ao longo do trabalho permitiu constatar que os
objetivos propostos foram alcancados, na medida em que se evidenciaram tanto os
desafios estruturais quanto as possibilidades pedagogicas de integracdo das tecnologias

digitais no contexto investigado.

Os resultados demonstraram que, embora existam limitacdes materiais — como
a auséncia de laboratoério de informaética e o acesso predominantemente mével a internet
—, hé iniciativas institucionais e esforcos docentes voltados a insercao da cultura digital
nas praticas educativas. Confirmou-se, assim, a hipétese de que a integracgao critica das
tecnologias pode ocorrer mesmo em contextos adversos, desde que articulada aos

saberes locais e mediada por intencionalidade pedagogica.

O trabalho contribui para o campo da Educacdo do Campo ao reforcar a
importancia da inclusdo digital como direito educacional e como possibilidade de
ampliacdo das perspectivas formativas e profissionais dos estudantes. Evidencia-se que
a cultura digital, quando contextualizada, pode fortalecer praticas democraticas,

participativas e emancipadoras.

Além disso, a pesquisa reforca que a efetiva incorporacdo da cultura digital nao
se limita ao acesso aos dispositivos, mas envolve o desenvolvimento de competéncias
criticas, éticas e colaborativas. Nesse sentido, a escola do campo assume papel
estratégico ao promover praticas que integrem tecnologias aos projetos de vida dos
estudantes, preparando-os para atuar de forma consciente na sociedade em rede, sem

perder de vista sua identidade cultural e territorial.

Como limitacGes, destaca-se o recorte especifico da pesquisa, restrito a uma
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Unica instituicdo, o que ndo permite generalizagdes amplas. Sugere-se, para estudos
futuros, a ampliacdo da investigacdo para outras realidades do campo, bem como
analises mais aprofundadas sobre formacdo docente e politicas publicas de
infraestrutura digital, a fim de consolidar uma integracdo mais equitativa e efetiva da

cultura digital na Educacdo do Campo.
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