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RESUMO

O artigo traz consideragdes sobre a cultura digital na Educacéo Profissional e Tecnologica (EPT) e procura
responder como a cultura digital tem influenciado as praticas pedagdgicas e o desenvolvimento de
competéncias profissionais no contexto da Educagdo Profissional Tecnologica, e quais sdo os desafios
enfrentados para a integracdo efetiva das tecnologias digitais no processo de ensino aprendizagem. Neste
sentido, o artigo objetiva identificar e discutir os principais desafios enfrentados por educadores e alunos na
integracdo efetiva das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem na Educagéo Profissional e
Tecnoldgica, propondo estratégias para superar essas barreiras. A metodologia da pesquisa foi realizada através
de uma revisao de literatura de abordagem qualitativa em fontes de dados especializadas. Para a construgédo do
referencial tedrico desta pesquisa, as fontes bibliograficas foram selecionadas com base em sua relevancia
académica e confiabilidade, utilizando principalmente publicagdes disponiveis no Portal de Periodicos da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), na Revista Brasileira de Educacao
Profissional e Tecnolégica (RBEPT) e no Google Académico. Além da pesquisa bibliogréfica, este estudo
também utilizou de dados quantitativos coletados pela Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD
Continua), realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE).

Palavras-chave: Cultura Digital. Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT). Tecnologias Digitais na
Educacao.

ABSTRACT

The article presents considerations on digital culture in Professional and Technological Education (PTE) and
seeks to answer how digital culture has influenced pedagogical practices and the development of professional
competencies in the context of Technological Professional Education, as well as the challenges faced in the
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effective integration of digital technologies into the teaching and learning process. In this sense, the article
aims to identify and discuss the main challenges faced by educators and students in effectively integrating
digital technologies into the teaching-learning process within Professional and Technological Education,
proposing strategies to overcome these barriers. The research methodology involved a qualitative literature
review using specialized data sources. To build the theoretical framework of this study, bibliographic sources
were selected based on their academic relevance and reliability, mainly using publications available through
the Portal de Periddicos of the Brazilian Coordination for the Improvement of Higher Education Personnel
(CAPES), the Revista Brasileira de Educacéo Profissional e Tecnoldgica (RBEPT), and Google Scholar. In
addition to the bibliographic research, this study also used quantitative data collected by the Continuous
National Household Sample Survey (PNAD Continua), conducted by the Brazilian Institute of Geography and
Statistics (IBGE)..

Keywords: Digital Culture. Professional and Technological Education (PTE). Digital Technologies in
Education.

INTRODUCAO

A cultura digital refere-se a um conjunto de praticas, valores e saberes que emergem do uso
intensivo das Tecnologia Digital da Informacdo e Comunicacdo (TDICs). A cultura digital pode ser
entendida como um fendmeno que engloba a difusdo da internet, o uso de dispositivos mdveis, as
redes sociais e outras ferramentas tecnoldgicas que possibilitam a producdo, circulacdo e
compartilhamento de informacdes. Essa realidade impde a necessidade de desenvolver competéncias
especificas, como o letramento digital, a capacidade critica para avaliar fontes de informacao e a
habilidade de interagir em ambientes virtuais.

Na esfera educacional, a incorporagéo das tecnologias digitais permite ampliar os horizontes
do conhecimento, promovendo ambientes de aprendizagem mais dindmicos e interativos. O uso de
ferramentas digitais incentiva a interatividade e a colaboragédo, promovendo a troca de conhecimentos
entre educadores e alunos, 0 que pode enriquecer o processo pedagogico e estimular o pensamento
critico.

Entretanto, essa integracdo também traz desafios significativos. A sobrecarga de informacoes
e a disseminacdo de contetdos sem a devida curadoria podem levar a desinformacéo, exigindo que
tanto professores quanto estudantes desenvolvam habilidades de filtragem e analise critica. Além
disso, 0 uso excessivo de dispositivos digitais pode contribuir para a dispersdo e a diminuicdo do
foco, dificultando a concentracdo dos alunos e exigindo uma abordagem pedagogica que saiba
balancear o ensino tradicional e o digital.

Nas Gltimas décadas, a cultura digital transformou profundamente as relagBes sociais,
econdmicas e educacionais, influenciando diretamente a forma como o conhecimento é produzido,
compartilhado e acessado. No contexto da Educagdo Profissional Tecnologica (EPT), que visa
preparar estudantes para atuar em setores produtivos altamente dindmicos e tecnoldgicos, torna-se
imprescindivel compreender como as praticas digitais impactam tanto o ensino quanto a

aprendizagem.



Contudo, observa-se que, mesmo com a expansao das tecnologias digitais no ambiente escolar
e nas instituicdes de ensino técnico e tecnolégico, ainda existem lacunas significativas na integracao
efetiva dessas ferramentas aos processos pedagogicos. Muitos docentes enfrentam desafios para
incorporar metodologias ativas mediadas por tecnologias digitais, seja por falta de formacéo
adequada, por resisténcia a mudangas culturais ou pela auséncia de politicas institucionais robustas.
Ao mesmo tempo, os estudantes, embora imersos na cultura digital em seu cotidiano pessoal, nem
sempre conseguem transpor essas habilidades para praticas académicas e profissionais, gerando um
descompasso entre suas competéncias digitais informais e as exigéncias do mundo do trabalho.

Nesse sentido, emerge o seguinte problema de pesquisa: “Como a cultura digital tem
influenciado as praticas pedagdgicas e o desenvolvimento de competéncias profissionais no contexto
da Educacdo Profissional Tecnologica, e quais sdo os desafios enfrentados para a integracdo efetiva
das tecnologias digitais no processo de ensino aprendizagem?”

O objetivo geral desta pesquisa consiste em identificar e discutir os principais desafios
enfrentados por educadores e alunos na integracdo efetiva das tecnologias digitais no processo de
ensino-aprendizagem na Educacdo Profissional e Tecnologica, propondo estratégias para superar
essas barreiras. Para tanto, 0s objetivos especificos sdo: 1-Investigar as dificuldades enfrentadas pelos
alunos na utilizagdo de tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem, considerando
aspectos como habilidades digitais e acesso a recursos, como celulares; 2-Analisar as percepc¢des dos
educadores sobre a formacdo e capacitacdo em tecnologias digitais, identificando lacunas e
necessidades de desenvolvimento profissional e 3-Propor um conjunto de diretrizes e estratégias para
a formacédo de educadores e a implementacdo de tecnologias digitais, visando superar os desafios
identificados.

Algumas hipoteses lancadas a luz do tema sdo: 1-O uso das tecnologias digitais na educacao
tem propiciado a ressignificacdo das praticas pedagodgicas, tornando-as mais responsivas as
particularidades dos estudantes. Esse movimento pode ser facilitador da aceleracdo dos processos de
ensino-aprendizagem e da formacdo de competéncias profissionais especificas, conectadas as
exigéncias contemporéneas de formacéo; 2-Muitos professores da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica ainda enfrentam dificuldades para ajustar suas préaticas pedagogicas as condi¢cdes do
ambiente digital, o que pode afetar negativamente a qualidade educacional e criar dificuldades para
0 engajamento e a aprendizagem dos estudantes; 3-A inclusdo de ferramentas digitais no ensino pode
ajudar os estudantes a desenvolver competéncias que séo essenciais no mundo contemporaneo, como
a solucdo de problemas, a comunicagdo virtual, a colaboragdo online e 0 uso de tecnologias

especificas e 4-Um dos maiores desafios para as escolas e institutos técnicos quando tentam incluir



as tecnologias digitais no ensino é a desigualdade no acesso a dispositivos e a uma conexdo de internet
banda larga, o que pode cercear as oportunidades de aprendizagem para muitos estudantes.

Justifica-se a escolha do tema considerando-se que no cenario da Educacéo Profissional e
Tecnolodgica as Tecnologia Digital da Informacdo e Comunicacgéo (TDICs) se consolidaram ao longo
do tempo, o que de certa forma possibilitou a expansdo da oferta e consequentemente 0 acesso aos
cursos disponiveis nas plataformas de Educacdo a Distancia e que, quando se observa o todo, neste
caso compreendido pelas demais instituicdes de ensino, por sua vez, o que se identifica € uma
mudanca recente de paradigmas, sobretudo diante da crise sanitaria imposta a partir da pandemia de
Covid-19, a qual exigiu a adogéo de alternativas diante da necessidade de distanciamento entre as
pessoas. Como até entdo nao se tinha um modelo estruturado acerca da aplicacdo das TDICs, houve
a necessidade de adaptacdo tanto por parte de educadores quanto educandos que de uma hora para
outra precisaram aprender ndo apenas 0s conteudos em si, mas também tiveram que lidar com
recursos até entdo tidos apenas como auxiliares do processo.

Ha neste ponto, que se considerar, a classica divisdo existente no universo educacional, que
se destaca pelo modelo de formacdo propedéutica, com carater mais tedrico e elitista, e a educacéo
profissional, voltada a formacédo de méo de obra destinada aos socialmente menos favorecidos. Neste
cenario, merece referéncia o pensamento de Gramsci acerca da escola unitéria propondo a formacao
integral/omnilateral, envolvendo todas as dimensdes do ser humano em um movimento que visa abrir
espacos e a0 mesmo tempo combater a préatica de alienacdo do trabalho.

A partir desta leitura, e diante da tensdo existente tanto em relacdo ao que se identifica no
cotidiano formativo, sobretudo diante da EPT e da realidade discente e docente, identifica-se um
descompasso entre a expectativa e a realidade. Nesta linha, as instituicdes de ensino brasileiras ainda
precisam avancar no sentido de proporcionar uma formacéo voltada a utilizacdo dos mecanismos
tecnoldgicos por professores como forma de qualificar os seus futuros profissionais. Ha, o que
Guimarées, Roque e Silva (2024) classificam como caréncia de compromisso governamental perante
as escolas para possibilitar que elas oferecam educacédo de qualidade e para todos, tanto de forma
presencial quanto remota, por meio do ensino hibrido, metodologia ativa discutida neste estudo. No
mesmo sentido, dirigentes do Férum Nacional de Conselhos Estaduais de Educacdo (Foncede)
apontam a necessidade de refletir sobre todo o processo de educacdo com o uso das midias e
tecnologias atuais, especialmente nos limites que garantam seguranga, desenvolvimento e educacéao
das pessoas no uso de equipamentos eletronicos e smartphones (ESPECIALISTAS APONTAM
DESAFIOS PARA USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS ESCOLAS, 2025).

Esta reflexdo passa pela andlise de aspectos que envolvem tanto a preparagdo dos

profissionais envolvidos no processo educacional e formativo, quanto pelo regramento acerca do uso



de tecnologias e oferta de acesso, uma vez que deve-se considerar que apesar da expansao do acesso,
a internet ainda ndo esté disponivel para todos os estudantes brasileiros, o que pode, de certo modo
representar uma limitacdo. Dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua —
PNAD Continua sobre 0 modulo de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo — TIC realizada em
2023 pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), mostram que 72,5 milhGes de
domicilios tinham acesso a internet (92,5%) no Brasil. Nas areas urbanas, o percentual passou de
93,5% para 94,1% e nas areas rurais, de 78,1% para 81,0%. Entre os 5,9 milhdes de domicilios do
pais que ndo utilizavam a internet, foram apontados os seguintes motivos: nenhum morador sabia
usar a Internet (33,2%), servico de acesso a internet caro (30,0%) e falta de necessidade em acessar a
internet (23,4%).

Mesmo diante deste quadro, considerando-se que a maioria dos estudantes possuem acesso
a internet, o desenvolvimento de uma cultura digital em sua esséncia ainda representa uma barreira a
ser superada por todos os envolvidos neste processo. Além de contar com o0 recurso, no caso a internet,
e também os dispositivos para acessar as aulas e realizar pesquisas, 0 que deve ser considerado é a
forma como este uso e o aproveitamento das tecnologias contribuird para a formacdo e
desenvolvimento do estudante e do profissional em todas as suas dimensdes, 0 que sera buscado a
partir deste estudo.

No caso dos smartphones ou tablets, sobretudo, parte-se da inquietacdo acerca da presenca
destes recursos nas maos dos estudantes, seja em casa ou na sala de aula, versus a efetividade que
estas tecnologias proporcionam em termos educacionais. Se por um lado elas oferecem a possiblidade
de acesso quase ilimitado aos canais de informacdo e instituicdes de ensino, resta saber se esta
havendo um aproveitamento efetivo em torno do aprendizado ou se os eletronicos se tornaram um
meio de distracdo, passatempo ou alienacdo em sala de aula, sobretudo diante da atracdo
proporcionada pelas redes sociais. Em termos praticos, ainda que representem um meio com infinitas
possibilidades, o ponto a ser respondido é quanto estes recursos contribuem para a formacéo e se ha
preparagdo para se tirar o melhor proveito deles em aula quais 0s caminhos que podem ser seguidos
para se obter o melhor proveito destas inovagdes no fortalecimento da cultura digital. O artigo a seguir
esta composto por esta introducéo, referencial tedrico que aborda e discute varios autores sobre o
tema, Metodologia que explica como a pesquisa foi realizada, resultados e discussdes e consideragdes

finais.

2.REFERENCIAL TEORICO
2.1.Cultura Digital: Transformacgdes Sociais, Tecnoldgicas e Educacionais na Sociedade

Contemporanea



A Cultura pode ser definida como uma construgéo historica do coletivo humano e que estd em
constante transformacdo. N&o existe uma cultura Unica, portanto ela se apresenta de forma
diversificada e igualmente rica em diversos aspectos. Entretanto, as relacfes de poder dos seres
humanos fizeram com que algumas culturas se sobrepusessem a algumas como mais importantes,
como é o caso da cultura popular e a erudita. Povos que se destacaram na arte da navegacao e
dominaram novos territorios também impuseram sua cultura aos demais e isso pode ser visto muito
claramente no Eurocentrismo. A cultura influencia também o modo de vida das pessoas, mesclando
0 subjetivo e o coletivo (SANTOS, 2012).

Santaella (2003) identifica seis formagdes culturais que refletem a evolucdo das formas de
comunicagdo humana: oral; escrita; impressa; de massas; das midias e digital (cibercultura). A autora
enfatiza que essas culturas ndo se sucedem de forma linear ou excludente, mas coexistem e se
interpenetram, moldando a complexidade da sociedade atual. A "cultura das midias™ é vista como
uma fase intermediaria entre a cultura de massas e a cibercultura. Ela é marcada pela convergéncia
de diferentes linguagens e meios de comunicagdo, como radio, televisao, internet e midias impressas,
permitindo uma comunica¢do mais personalizada e interativa. A cibercultura é descrita como um
ambiente cultural caracterizado pela convergéncia digital, onde as fronteiras entre os meios de
comunicacdo se tornam fluidas e a informacdo circula de forma répida e interconectada.

Levy (2016), filosofo francés, apresentou a sua visdo sobre os desafios e as oportunidades da
educacdo digital no Brasil, especialmente sobre a lacuna entre as iniciativas educacionais e a
necessidade de uma politica publica eficaz no uso das tecnologias digitais nas escolas publicas
brasileiras. O filésofo propde que professores e pesquisadores atuem de maneira horizontal e
colaborativa, utilizando as ferramentas digitais disponiveis para promover a educacdo. O autor
enfatiza a importancia de ensinar os alunos a desenvolver espirito critico em relacdo as informacdes
encontradas na internet e a utilizar as redes sociais de forma construtiva. Lévy (2016) destaca que é
fundamental aproveitar as plataformas onde os alunos ja estdo presentes, em vez de criar ambientes
isolados.

O conceito de vivéncia de Vigotski trata sobre o que é experienciado externamente e afeta
internamente os individuos. Dessa forma, entende-se que o aprendizado ndo € somente um processo
cognitivo, mas também resultado de suas experiéncias fisicas e emocionais, levando-se em conta
também o contexto social do individuo. O conceito de Vigotski pode trazer embasamento para as
novas praticas educativas, como a cultura digital, onde essas tecnologias ndo séo apenas ferramentas,
mas que podem contribuir para o protagonismo do aluno no seu desenvolvimento (COSTA,
ALONSO; LIMA, 2022).

Segundo Castells (2003), a cultura produz um modo de viver (ou modus vivendi) que 0S



individuos desenvolvem a partir dos costumes partilhados pelo grupo. Ja a cultura digital refere-se as
formas de expressdo e producio que surgem com o uso das tecnologias. E uma cultura marcada pela
informacao, pelo conhecimento e pela criacdo constante de conteudos, que esta profundamente ligada
as inovacdes tecnoldgicas e influencia, cada vez mais, 0 modo de vida de grande parte da populacédo
mundial. Mais do que apenas um conjunto de ferramentas ou técnicas, a cultura digital representa
uma nova forma de organizagdo social — dinadmica, veloz e em constante transformagédo — que
redefine as relagdes econémicas, politicas, culturais e humanas. Esse novo contexto é conhecido
como cibercultura, e da origem ao que o autor chama de Sociedade da Informacédo. Para Kenski
(2018a), a cultura digital representa uma ruptura com as culturas anteriores, caracterizando-se por ser
virtual, acessivel por interfaces que posicionam 0s usuérios em tempos e espacos distintos dos fisicos.
Essa cultura é transnacional, garantindo ubiquidade e mobilidade, permitindo que se esteja
virtualmente em qualquer lugar e tempo. A autora destaca que a I6gica da cultura digital é disruptiva,
com dispositivos e contetdos sendo rapidamente substituidos por novos, mais poderosos e diferentes,
refletindo ciclos acelerados de inovacao tecnolégica.

Bertoldo; Salto; Mill (2018) definem a cultura digital como o conjunto das tecnologias
digitais, experiéncias, estilos de vida e praticas culturais que surgiram nos diversos setores produtores
de informacdo e conhecimento, como literatura, masica, artes, cinema, video e ciéncia, com influéncia
decisiva atribuida as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs). Eles enfatizam
que as TDICs alteram significativamente a natureza do pensamento, a forma de se relacionar com a
informacdo e construir conhecimento, reorganizando as forcas do mercado de producgédo e consumo
da informagé&o e conhecimento.

A cultura digital cria novos contetdos, formas de se comunicar e praticas sociais que precisam
ser discutidas dentro das escolas. 1sso é importante para entender como essas mudancas afetam a
educacdo e transformam os curriculos escolares. Nos ambientes educacionais onde a cultura digital
esta presente, € essencial interagir com as informacdes e com outras pessoas para que a aprendizagem
aconteca. Os dados disponiveis na internet s6 se tornam informac6es quando o usuario 0s acessa com
um proposito — seja por interesse, necessidade ou curiosidade. Para que essas informacgdes se
transformem em conhecimento, é necessario um processo que envolve reflexdo, troca de ideias,
criticas e dialogo. Esse processo é mais rico quando feito de forma coletiva, com outras pessoas. Com
esse entendimento, 0S espagos educativos deixam de ser estritamente hierarquicos. O professor
assume um novo papel: ele ndo é mais o Unico detentor do saber, mas atua como um facilitador e
mediador das informac0es, colaborando com os estudantes na constru¢do do conhecimento. Embora
alguns acreditem que isso possa descaracterizar a funcdo tradicional da escola, essa viséo é limitada.

A escola continua sendo essencial, pois € nela que a informacao é transformada em conhecimento por



meio de processos culturais, reflexivos e formadores de identidade, que s6 os ambientes educativos
conseguem promover de forma estruturada (ANJOS; SILVA, 2018).

A cultura digital esta presente nas relagdes académicas. E como as TDICs existem e foram se
desenvolvendo e envolvendo os seres humanos, torna-se imperioso conhecé-las para tentar usa-las a
favor do desenvolvimento humano. Castro (2023) afirma que as tecnologias digitais promovem um
meio de interagdo e relacionamento, além de disseminar contetdos e conhecimentos. Dessa forma, é,
ou sera, necessario utilizar estes recursos na promocdo do conhecimento através de préaticas
pedagdgicas coerentes e criativas. E nesse contexto, na transformacdo digital da sociedade é que a
escola precisa se reinventar. Os proprios docentes estdo se apropriando de mais conhecimento sobre
estas novas tecnologias no intuito de se aproximar da forma de comunicacéo que hoje é utilizada.
Faz-se necessario aproximar interesses e o docente pode utilizar as TDICs como recursos para atingir
seu proposito.

Contudo, também ha desafios encontrados neste processo. Os smartphones estdo presentes
em todas as salas de aula e nem sempre sdo utilizados para promover o conhecimento e aprendizagem.
Como afirmam Quiroga; Bessa (2024), em determinadas ocasies os celulares sdo utilizados como
forma de fiscalizar ou controlar as acGes docentes. Os autores retratam a realidade de muitas
instituicdes de ensino, onde docentes pregam que € preciso utilizar os smartphones a seu favor numa
visdo romantizada, quando na verdade nem se tem conhecimento de como utilizar o aparelho da
melhor forma possivel. A propria utilizacdo de ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) pode ser o
melhor exemplo para apontar esta deficiéncia na educacdo. Se o discente ndo souber escrever um
Prompt, ou comando, de forma correta e especifica, a A ira mostrar apenas um texto com repetices
de conceitos que muito pouco agregara ao conhecimento do discente. No final, serd4 apenas uma
pesquisa rapida em que o discente nem se apropriou do assunto, pois nao fez uma analise critica.

Entretanto, conforme Oliveira; Silva (2022), somente ter acesso as TDICs ndo é garantia de
que havera um aprendizado. Faz-se necessario a intermediacdo do docente. Os autores abordam o
tema mediagdo pedagdgica e mediacéo tecnoldgica no ensino da cultura digital. Partindo do conceito
de mediacéo, que seria o de conciliacdo ou mesmo o fato de transformar um estado original em outro,
pode-se avancgar a discusséo no sentido de provocar mudancas a partir de discusséo de assuntos e
temas para o enriquecimento da aprendizagem. Na concepcao do materialismo historico de Marx,
onde o sujeito é parte do contexto e processo, na de Hegel que engloba a dialética, aproximando
opostos e na de Vygotsky, que introduz o aspecto educacional na discussao, o conceito de mediacéo
pode se ampliar, considerando estes trés pensadores.

Em sala de aula, por algumas ocasides, 0s alunos utilizam uma dessas TDICs, que é o

ChaGPT, para seus trabalhos. A 1A, presente inclusive nos smartphones, se utiliza de uma escrita



padrdo para responder aos prompts ou comandos. Nem sempre quando é solicitado a A um conceito,
este realmente se traduz em uma resposta correta. E preciso interpretacdo. Dessa forma, a IA
apresentara uma resposta, mas que nem sempre € a totalmente correta. Para o aluno que esta tendo o
primeiro contato com o conteudo, a IA apresentou a defini¢do correta. Ele ainda ndo teria condi¢des
de discernir se 0 que € apresentado esta totalmente ou parcialmente correto. Ao passo que uma pessoa
mais experiente no assunto poderia fazer uma analise critica e intervir nas respostas, ou mesmo, fazer
as questdes corretas.

A pesquisa de Leite (2023) utilizando o ChatGPT para conceituar alguns contetdos da
Quimica demonstrou que a IA atende alguns requisitos, mas ndo totalmente corretas. Segundo o olhar
do autor, se esta IA for utilizada na educagdo como uma forma de construir conhecimento, de forma
aliada, grandes mudancas poderao ser realizadas, pois ndo somente o aluno a utiliza. H& professores
que a utilizam para elaborar seus materiais em sala de aula. Se este é o caminho da educacéo, entdo
ndo héa volta. Segundo o artigo de Leite (2023), deve-se utilizar a tecnologia a favor da educagéo.

Aliando o fato de utilizarmos a tecnologia a favor da aprendizagem e relembrando o periodo
do isolamento social, quando medidas tiveram de ser tomadas urgentemente para que as aulas
pudessem ocorrer, Castro (2023) alerta para as desigualdades sociais do periodo. Muitos ndo tinham
acesso a internet, ou mesmo a aparelhos como notebooks e smartphones para as aulas remotas. E
ainda assim, mesmo que tivessem as condicdes de acesso, a compreensao do assunto por vezes ficava
comprometida. As aulas remotas foram um paliativo para a situacdo, mas ndo promovem de fato um
letramento digital. Esse desafio da introducdo ao letramento digital nas escolas é constante. Como
exigir que todos tenham o mesmo desempenho e acesso? N&o h& consenso de como realizar esta

tarefa.

2.2. Educacéo Profissional e Tecnologica (EPT) no Brasil

O trabalho vai além da mera atividade econdmica. Ele é um espaco de producdo de sentido e
de identidade social, onde relagfes de poder, cultura e valores se manifestam. Segundo a perspectiva
marxista, por exemplo, as relagdes de producdo moldam a consciéncia dos individuos, configurando
a base para as divisdes de classe e a estrutura social. O trabalho é visto como um ponto chave na
Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT), mas também é um espaco cheio de disputas entre ideias
e interesses sociais. O modo de trabalhar mudou com a tal "acumulacao flexivel”, que nada mais é do
que a ideia de adaptar o consumo, os mercados e 0s processos de trabalho. Esse modelo, que alguns
autores explicam, como lanni (1994), trouxe ainda mais desigualdades no mundo, além de diferengas

culturais e desafios em cada lugar. Hoje, o mercado dita muito como as pessoas trabalham e o que
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elas precisam saber. As empresas querem profissionais com habilidades técnicas e que saibam se
virar, se adaptar rapido, tudo para acompanhar um cenério econdmico cheio de altos e baixos.

A EPT ¢ apresentada como um espaco estratégico para preparar os trabalhadores para esse
mercado de trabalho que muda o tempo todo, cheio de tecnologia e incertezas. Alguns nameros de
2023 (Ministério da Educacdo, 2024): a) a EPT cresceu 12,1% entre 2022 e 2023; b) a maior parte
das matriculas esta na rede privada (44,4%), seguida pelas redes estaduais (38,2%) e federais (13,7%),
sendo que a Rede Federal tem 682 unidades, e € a maior instituicdo publica nesse setor; ¢) alunos
com menos de 30 anos; d) predominancia de matriculas de mulheres, sendo a maior diferenca na
participacdo do sexo feminino esté na faixa de 40 a 49 anos e ) 42,5% dos alunos se autodeclararam
brancos e 55,6% pretos ou pardos.

Conforme Saviani (2007), ha a separacéo de trabalho e educacao no sentido de que o trabalho
é direcionado para as classes sociais menos favorecidas e a educacao para as mais abastadas. A forca
fisica para base da piramide e a inteligéncia para o topo da mesma. Para as classes dominantes é
destinada a educacdo, para as dominadas o oficio. Enaltece-se o trabalho manual e desvaloriza-se o
intelectual.

O ensino integral neste contexto aparece, conforme Frigotto; Aradjo (2018), como uma
formacdo de carater completo, inteiro, que vai além da socializacdo de fragmentos da cultura
sistematizada. Ou seja, passa a compreender como direito de todos 0 acesso a um processo formativo
que contribua para desenvolver aspectos fisicos e intelectuais. Deste modo, ha no ensino integrado o
desenvolvimento que conecta as dimensdes do trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura. Esta perspectiva
supera a fragmentacdo que historicamente foi imposta pela divisdo social do trabalho e da sociedade
em classes, conforme propde o modo de producéo capitalista.

Para Oliveira; Aquino (2020), é preciso ultrapassar 0 pensamento tecnicista de um ensino
técnico, pois se faz necessario conhecer como e porgue as situacdes esperadas no trabalho acontecem.
Ainda para estes autores, seria esperado que os docentes que trabalham na EPT também tivessem
certos conhecimentos, ndo somente técnicos, mas relativo aos seres humanos e suas interagdes,
considerando as diversas realidades e promovendo a integracdo dos discentes aos conhecimentos de
modo que sejam os protagonistas do processo de aprendizagem, relacionando sempre com seus
conhecimentos prévios do mundo e da realidade para depois transforma-los em algo maior e
duradouro.

Unindo-se Trabalho na EPT e Cultura Digital pode-se vislumbrar o artigo de Kleiman;
Marques (2018), que trazem aspectos sobre letramentos e tecnologias digitais na EPT. As autoras
fazem uma critica de como professores sobrecarregados em suas rotinas de trabalho poderiam ensinar

os alunos com tecnologias digitais adequadas, sendo apenas seguir as orientacfes de fonte, tamanho
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de fonte e harmonia nos slides que apresentam aos alunos. A Base Nacional Curricular Comum
(BNCC) prega que, utilizar tecnologias digitais de comunicagéo e informagao deve ser realizada de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas do cotidiano permitindo a
comunicacgdo, acesso e disseminacdo de informacgdes. As autoras concluiram que enquanto 0s
trabalhadores em formacdo ou outros possiveis alunos egressos da EPT continuarem chegando ao
mundo do trabalho sem que a escola tenha dado respostas mais concretas as suas demandas de
letramentos, esta continuard sendo reprodutora de desigualdades sociais, pois ndo garante aos
educandos o direito aos letramentos como condi¢éo de acesso e permanéncia no mundo do trabalho
e de incluséo social.

A compreensdo do papel do trabalho se apresenta como ponto focal no entendimento do
processo educacional da EPT. Conforme apresenta Kuenzer (1999), a educacao profissional esta
imersa em uma nova pedagogia do trabalho em que a capacidade de adaptacdo as transformacdes
torna-se um elemento de grande importancia para o sujeito e consequentemente para a empresa, que
com isso também tem a capacidade de evoluir entregando sua atividade fim, mas também cumprindo
com sua funcdo social de gerar emprego e fomentar o desenvolvimento a partir do recolhimento de
impostos e investimentos na comunidade onde esta inserida.

Ao analisar a educacdo e trabalho e trazer as bases para debater a educagéo profissional
emancipadora, Frigotto (2001) fala acerca das novas formas utilizadas pelo sistema capital em sua
crise sistémica para reorganizar-se e redefinir o mundo do trabalho e alerta para o que chama de
“dupla dimensdo — de perigo, risco, violéncia, mas também de possibilidade alternativa”. Diante desta
contradicdo, o autor chama a atencdo para a necessidade de uma capacidade coletiva de se distinguir
0 projeto de EPT orientado pelos organismos internacionais de governos conservadores (porta-vozes
do mercado), do projeto que busca construir novos espacos na sociedade rumo a emancipa¢do da
classe trabalhadora.

A préaxis, conceito central na filosofia marxista, estabelece a interacdo entre teoria e pratica,
sendo essencial para a transformacao social e emancipacao dos sujeitos (MARX; ENGELS, 2007).
No ambito da EPT, essa perspectiva viabiliza uma formacao além da instrucéo técnica, promovendo
reflexdo critica e intervengdo na realidade (FREIRE, 2013). Marx; Engels (2007) compreendem a
praxis como a unidade entre reflexdo e acdo, permitindo a compreensao e transformagdo do meio
social. Freire (2013) enfatiza a importancia do didlogo e da criticidade no ensino, enquanto Saviani
(2007) propde uma educagdo historico-critica voltada a formagéo integral do individuo. Ciavatta
(2014) reforca a necessidade de articular trabalho, educacdo e cultura na EPT para uma aprendizagem

significativa.
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2.3.Cultura Digital e EJA: Caminhos Didaticos Para Uma Pratica Pedagdgica Integrada.

A Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) é um campo educacional rico em diversidade,
acolhendo pessoas com histérias de vida variadas. Muitos desses jovens e adultos enfrentaram
interrupcdes em suas trajetorias e vém de diferentes contextos socioecondémicos. Nesse espaco, como
ressaltou Freire (1996), é fundamental que haja didlogo, escuta ativa e respeito pelas experiéncias de
cada educando. A EJA ndo deve se limitar apenas ao ensino tradicional; ela tem o potencial de ser
um agente de transformacéo e formacao integral, reconhecendo cada individuo como um ser historico
e em constante evolucdo (FREIRE, 1996). Nesse cenério, a cultura digital surge como uma forca
transformadora, ampliando as oportunidades de expresséo, aprendizado e participagdo social para
essas pessoas. De acordo com Santaella (2003), a cultura digital € marcada por novas maneiras de
produzir e compartilhar conhecimento, utilizando linguagens multimodais e promovendo
interatividade. Estes aspectos podem fazer uma grande diferenca na valorizacdo das experiéncias dos
alunos da EJA, pois promovem praticas pedagogicas mais abertas, colaborativas e conectadas com a
realidade atual.

Por outro lado, a inclusdo da cultura digital na EJA nos leva a refletir criticamente sobre as
desigualdades histdricas e estruturais que ainda existem no sistema educacional. Bourdieu; Passeron
(1975) destacam que a escola pode ser um espaco que reproduz exclusdes ao apresentar a cultura
dominante como a Unica valida, o que eles chamam de “violéncia simbdlica”. Um ponto importante
levantado por autores como Boutinet (2001) é o aspecto intergeracional da EJA. Nesse ambiente,
jovens e adultos compartilham o mesmo espaco, 0 que pode gerar conflitos, mas também ricas
oportunidades de troca de saberes. A natureza conectiva da cultura digital pode servir como uma
ponte entre essas geragoes, permitindo uma construcdo colaborativa do conhecimento que respeita 0s
diferentes ritmos e modos de aprender.

A prética pedagdgica deve unir teoria e pratica, levando em conta os contextos de vida,
culturas e aspiracdes dos alunos. Isso transforma a escola em um espaco mais aberto, inclusivo e
significativo (CORREA, 2014). Favero; Cardoso; Segabinazzi (2023) estudaram a relagdo dos
estudantes da EJA do Colégio de Aplicagdo da UFRGS com a tecnologia educacional e encontraram
que 100% dos alunos usam celular para aprendizagem. Ao aplicar questionarios em 2022/2 e 2023/1
para analisar a percepcdo dos estudantes do Ensino Fundamental e Médio do EJA sobre o uso de
TDICs em sala de aula, os dados sugeriram uma visao cada vez mais negativa dos alunos em relagao
as TDICs, pois as percebem como distracdo. A faixa etaria do publico analisado era de 18 a 60 anos
e o perfil desses alunos era diversificado, abrangendo homens e mulheres de diferentes etnias, sendo
a maioria de baixa renda. Para o motivo de ser uma distracdo, os alunos responderam que apesar da

permissao para o uso de smartphones em sala de aula, esses ndo necessariamente eram empregados
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no processo de aprendizagem, pois era mais utilizado como meio de comunicacdo do aluno com sua
familia, uma vez que as aulas ocorriam no periodo noturno. Outro aluno disse que quando utilizavam
o celular para outras formas que ndo a de aprendizagem, a atencdo nao estava voltada para a sala de
aula, o que justifica a distracdo. Neste artigo, alguns alunos encararam o celular como distracdo e
outros como incentivo ao engajamento de alunos nas aulas.

Pereira (2024) realizou um estudo que teve como objetivo geral analisar a aplicabilidade das
competéncias sobre repertério cultural e cultura digital da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) no ambito do livro didatico de linguagens e suas tecnologias da Educacdo de Jovens e
Adultos, adotado pelo Colégio Estadual de Ourolandia durante o periodo da pandemia do Covid-19.
Os autores, ap6s uma analise critica sobre a vulnerabilidade social e digital dos alunos da EJA no
periodo da pandemia dizem que as TDICs estdo acelerando a incluséo digital, que € muito importante
para democratizar o0 acesso a educacdo e alertam que ndo é sé o caso da falta de infraestrutura que

atrasa o processo, mas a falta de recursos humanos e sociais qualificados para acessar as TDICs.

2.4.EPT e Cultura Digital: A Docéncia Entre Tradicdo, Tecnologia e Transformacéo

A educacdo é fruto de uma construcdo historica que acompanha as transformacdes sociais,
culturais e comportamentais se adaptando a elas de acordo com cada época e necessidade. A Lei n°
11.892, de 29 de dezembro de 2008, que criou a Rede Federal de Educacgéo Profissional, Cientifica e
Tecnoldgica, representa um dos marcos mais significativos da historia recente da EPT no Brasil. Foi
por meio dela que se deu a formalizacédo e a criacdo dos Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia (IFs), que unificaram escolas técnicas federais, agrotécnicas e Centros Federais de
Educacdo Tecnoldgica (CEFETs) em uma rede nacional.

Diante deste arcabouco formativo e da expansédo, a formacao continuada dos professores da
EPT se torna uma necessidade, conforme Moura (2012). A EPT no Brasil tem seu marco legal
consolidado na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n® 9.394/1996), que reconhece
sua importancia no desenvolvimento econémico, social e humano do pais. Essa modalidade de ensino
visa ndo apenas a qualificacdo para o trabalho, mas também a formacao integral do sujeito, permitindo
sua insercdo critica na sociedade. Contudo, esse ideal formativo sé se realiza por meio de uma atuagéo
docente que compreenda as especificidades da EPT, suas finalidades e suas metodologias. Como
afirma Libaneo (2013), "o ensino técnico ndo pode ser entendido como mera capacita¢do funcional,
mas como parte de um processo educativo mais amplo, que envolve valores, cultura e consciéncia
critica".

No contexto da cultura digital, esses saberes precisam ser ressignificados. Como destaca

Kenski (2012), “a presenca das tecnologias digitais no cotidiano impde novas formas de ensinar, de
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aprender ¢ de interagir com o conhecimento” (p. 89). Kenski (2012) alerta que “ndo basta utilizar
tecnologias nas aulas; € preciso repensar as formas de ensinar e aprender, considerando 0s novos
contextos culturais, sociais e cognitivos em que vivemos” (p. 102). Frente a esse cendrio, a formacao
docente na EPT deve assumir uma perspectiva ampliada e interdisciplinar, que inclua componentes
voltados a cultura digital, a ética tecnoldgica, ao letramento midiatico e as metodologias inovadoras.
A Resolugdo CNE/CP n° 2/2019 ja aponta para essa dire¢do ao incluir a cultura digital como um dos
eixos estruturantes da formacéo de professores para a educacao bésica.

A introducdo das TDICs impde novas exigéncias ao trabalho docente. A cultura digital
modifica ndo apenas os instrumentos utilizados no ensino, mas também a logica do proprio processo
pedagogico. Para além do dominio técnico dessas ferramentas, os professores precisam compreender
criticamente o papel das tecnologias no processo de aprendizagem, bem como suas implicagdes
sociais, éticas e politicas. Assim sendo, 0s saberes tecnoldgicos tornam-se essenciais para promover
préticas pedagdgicas inovadoras, interativas e contextualizadas que dialoguem com a linguagem e as
experiéncias dos estudantes inseridos em ambientes digitais.

A integracdo dessas tecnologias no cotidiano escolar deve ocorrer de modo pedagdgico,
contextualizado e transformador. Nesse cenario, cabe ao professor atuar como mediador critico capaz
de promover aprendizagens significativas, desenvolver o pensamento reflexivo e estimular o uso ético
consciente das tecnologias contribuindo assim para a formacdo de sujeitos autbnomos, criativos e
socialmente responsaveis. A cultura digital desafia o docente a assumir um papel mais dindmico como
mediador multimodal, integrando mdltiplas linguagens, recursos tecnolégicos e formas expressivas
diversas. Essa atuacdo exige sensibilidade para compreender contextos socioculturais especificos dos
alunos; flexibilidade para adaptar metodologias as novas configuragdes; disposi¢do continua para
aprender reconhecendo que a pratica pedagdgica na era digital estd em constante movimento de

ressignificacao.

2.5.Da Sala de Aula ao Espaco Conectado: Integraces Pedagdgicas na Cultura Digital
Vivemos imersos na cultura digital, que muda a cada dia a forma como nos comunicamos e
aprendemos. Nesse cendrio, as historias em quadrinhos ganham um espaco especial, aproximando
saberes, despertando a imaginacdo e criando conexfes mais leves e significativas no ambiente
educativo. As histdrias em quadrinhos séo préaticas integradoras que podem ser utilizadas em sala de
aula para promover a cultura digital. Sendo uma forma de comunicagdo em massa, atinge a todos 0s
niveis de ensino, inclusive os alunos da EPT. Neste contexto Jimenez; Matos (2024) propuseram
adotar as historias em quadrinhos devido ao carater de Formacdo Humana Integral e Politécnica do

individuo na EPT. Dessa forma, as autoras sugeriram aliar algo da vivéncia préatica dos estudantes
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com um aprendizado mais dindmico e interessante. As autoras ainda fizeram a relagao do aprendizado
através das historias em quadrinhos com os ensinamentos de Paulo Freire.

Nesse sentido, quando as histdrias em quadrinhos séo percebidas como uma forma criativa de
viver a cultura digital em sala de aula, abrem-se caminhos para praticas mais préximas da realidade
dos estudantes, unindo teoria e vivéncia, como mostram diferentes experiéncias que buscam integrar
as TDICs na EPT. Aradujo; Oliveira (2023) fizeram sua pesquisa com professores do Instituto Federal
do Sudeste de Minas Gerais — Campus Santos Dumont, atuantes na primeira série do curso técnico
em Eletrotécnica, investigando como eles utilizam e compreendem os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs), além de outras ferramentas digitais colaborativas e préticas
interdisciplinares. A partir das informagdes que receberam, as autoras criaram uma oficina
pedagdgica com o objetivo de estimular reflexdes sobre a interdisciplinaridade e aproximar a teoria
da pratica no cotidiano docente. A oficina abordou o uso de ferramentas digitais como: Google
Classroom, que esta vinculado ao Google Drive, e 0 SIGAA. Durante a oficina pedagogica, observou-
se a falta de motivacdo e resisténcia dos professores para utilizarem as TDICs sugeridas, e
colaborarem com as discussdes de outros colegas.

Reis; Lima (2018) apresentaram trés propostas de atividades on-line as quais pressupdem
préticas de leitura e escrita na rede social Facebook com o intuito de fazer uma relacdo com as
habilidades contempladas pelas areas do Letramento Digital para a comunicagdo, producdo e
pesquisa. Na primeira atividade, o professor compartilha um artigo de opinido para leitura e orienta
os alunos a se organizarem em grupos, via WhatsApp, para pesquisar um videoclipe relacionado ao
tema. Em seguida, o video € postado no Facebook do grupo, onde ocorrem discussdes e analises por
meio de comentarios. Na segunda atividade, os alunos assistem a um filme via link do YouTube e,
em grupo, criam memes relacionados ao tema, que sdo postados no Facebook. A partir dessas
producdes, professor e alunos interagem nos comentarios, promovendo a andlise e discussdo. A
proposta visa desenvolver habilidades de leitura, criacdo e interpretacdo em multiletramentos,
integrando diferentes linguagens — como texto, imagem, som e video — e valorizando a diversidade
cultural e as praticas colaborativas. Na terceira atividade, os alunos acessam sites a sua escolha para
ler textos sobre um tema definido pelo professor. Depois, selecionam um trecho e associam uma
imagem que represente sua mensagem, compartilhando o resultado com as fontes no Facebook. A
partir disso, sdo promovidas discussdes e trocas de ideias, incentivando a pesquisa, a leitura critica e
a producéo de conteudos significativos com base em informacbes da web. A proposta utilizou o
Facebook para favorecer o desenvolvimento da escrita, ao permitir que os alunos escrevam,
publiquem e compartilhem textos de forma interativa.

Costa (2020) afirma que o professor tem papel fundamental como agente de transformacao no
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ambiente educacional e que o seu preparo para a utilizacdo das TDICs é muito importante, inclusive
para auxiliar os alunos na andlise critica do prdprio uso das TDICs para a cidadania. O artigo dos
autores aborda o uso das TDICs na aprendizagem da Geografia, tornando-a mais atrativa aos alunos,
pois promove a articulacao entre teoria e vivéncia. No caso da Geografia, os softwares e aplicativos
que promovem simulagfes atraem muito a atenc¢ao dos alunos e assim estimulam a curiosidade. Neste
estudo os autores também afirmam que existe uma parcela de educadores que tém resisténcia ao uso
de TDICs em suas aulas e talvez uma justificativa seja o fato de ndo haver uma formacéo continuada
para este fim.

A afirmacdo trazida por Frigotto; Ciavatta; Ramos (2005) de que “[...Jo ensino médio
integrado ao ensino técnico, sob uma base unitéaria de formacéo geral, € uma condicdo necessaria para
se fazer a ‘travessia’ para uma nova realidade” exige uma atengdo especial diante da realidade
brasileira. Ainda gque represente uma abordagem de inegavel relevancia do ponto de vista estratégico,
esta mesma leitura precisa ser ampliada para alem do campo teorico identificando as diferentes
nuances envolvidas no processo da EPT, especialmente no sentido de proporcionar que esta formacéo
se dé valorizando aspectos decorrentes de uma nova realidade do mercado de trabalho, sobretudo
quando se trata de questdes que envolvem a insercdo da cultura digital no cotidiano pratico dos
estudantes e futuros profissionais.

H4, deste modo, o que Arauljo; Frigotto (2015) trazem ao abordar que a distin¢do entre teoria
e pratica se da a partir da relacdo de autonomia e dependéncia de um termo em relacdo ao outro,
negando a pratica imediatista, mas que ao final acabam por construir uma unidade teérico-pratica.
Assim, para avancar na perspectiva da na consolidacdo do ensino sob uma perspectiva de préxis
transformadora na EPT considerando uma formacdo omnilateral e emancipatéria, os seguintes
aspectos precisam convergir: o préprio projeto; profissionais que conhecam seus fundamentos e que
estejam comprometidos com eles, inclusive, a equipe de gestdo; e condi¢cbes materiais para sua
concretizagao.

Assim, partindo-se da abordagem trazida por Machado; Kuenzer (2013) a materializacédo de
uma praxis coletiva integradora e transformadora envolve diferentes considerag¢fes. E o fomento a
cultura digital também acaba passando pelos investimentos em formacao de profissionais que tenham
capacidade para tratar das tematicas atuais, até mesmo como forma de transmitir conhecimento a
partir de aulas dindmicas e atraentes. Mas isso, ndo é uma tarefa facil, pois para além dos fatores
praticos, ha de se considerar a diversidade das formacdes dos professores, suas experiéncias e praticas
anteriores, 0 que requer um treinamento continuado também para quem vai formar méo de obra,
mesmo que isso nNdo seja garantia de sucesso uma vez que também precisam ser considerados fatores

extrinsecos como o comprometimento e valorizacdo dos educadores de um modo geral. E,
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obviamente, com 0 projeto proposto, que exige a integragcdo entre 0s seus personagens a fim de
possibilitar avangos e éxito no desempenho dos alunos da EPT.

Paiva; Coscarelli (2022) pesquisaram sobre o ensino de leitura e de producdo de textos
utilizando multiletramentos. Dentre as iniciativas para auxiliar o professor, as autoras citam: o
programa nacional de Mestrado Profissional em Letras (ProfLetras), o projeto Redigir da Faculdade
de Letras da UFMG e o Laboratério Experimental de Ensino e Pesquisa em Leitura e Producéo de
Textos do Colégio Técnico de Floriano-UFPI. Todas estas iniciativas utilizam TDICs, o que podem

colaborar com o processo de ensino e aprendizagem, gerando engajamento dos alunos.

2.6.Cultura Digital, Diversidade e Praticas Pedag6gicas na EPT: Convergéncias Possiveis

A discussao sobre diversidade, equidade e inclusdo na EPT deve ser analisada também a luz
da cultura digital, uma vez que as transformacGes sociais contemporaneas sdo atravessadas pelas
tecnologias de informagéo e comunicagdo. O ambiente digital amplia as possibilidades de acesso a
informacdes, recursos educacionais e espagos de socializa¢do, mas, a0 mesmo tempo, pode reproduzir
e intensificar desigualdades historicas caso nao seja pensado de forma critica. As Politicas de A¢des
Afirmativas (PAA), por exemplo, surgem como mecanismos que buscam reparar desigualdades
estruturais por meio da garantia de acesso a grupos historicamente excluidos. No contexto digital,
essas politicas encontram novas formas de implementagdo, como programas de acesso a internet em
comunidades vulneraveis, oferta de cursos de capacitacdo em tecnologias digitais e incentivos ao
ingresso de mulheres e minorias em areas tecnoldgicas. Lévy (1999) destaca que a inteligéncia
coletiva no ciberespaco s6 se concretiza de forma plena quando h& participacéo diversa e plural, o
que reforca a necessidade de agdes que garantam a presenca de diferentes sujeitos nesse ambiente.

A incluséo escolar, abordada como principio fundamental em documentos como a Declaracao
de Salamanca (1994) e a Lei Brasileira de Inclusdo (2015), ganha uma dimensdo ainda mais ampla
quando relacionada a cultura digital. Santaella (2003) aponta que as tecnologias digitais transformam
ndo apenas 0s modos de aprender, mas também de perceber e interagir com o mundo. Nesse sentido,
a educacdo inclusiva no seculo XXI exige nao apenas o acolhimento de alunos com diferentes
condicbes e necessidades, mas também a promocdo da equidade no acesso as tecnologias, ao
letramento digital e as ferramentas de inovacéo, sob pena de acentuar a exclusdo.

O desafio da integracédo versus inclusdo, discutido no texto-base, também pode ser transposto
para o campo digital. A mera presenca de estudantes em ambientes virtuais de aprendizagem, sem
adaptacdes adequadas, caracteriza apenas um processo de integracdo. A inclusdo digital, por sua vez,
pressupde a reorganizagéo do sistema educacional de modo que todos 0s sujeitos possam participar

de forma significativa, com o apoio de tecnologias assistivas, recursos acessiveis e metodologias
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inovadoras. Kenski (2012) reforca que o uso pedagdgico das tecnologias deve ultrapassar 0 acesso
técnico, priorizando a construgcdo de préaticas que favorecam a cidadania, a criticidade e a justica
social.

Segundo dados do MEC (2022) e da propria pesquisa, houve um crescimento significativo de
28,7% no namero de estudantes com deficiéncia na rede, passando de 11.180 para 14.408 alunos. As
deficiéncias mais registradas sdo visual (2.438), auditiva (1.539), fisica/motora (2.324), intelectual
(1.365), além de casos de transtorno do espectro autista (2.448), transtornos funcionais especificos
(2.292) e outras ou ndo diagnosticadas (2.002), evidenciando a diversidade do publico atendido e a
necessidade de estratégias pedagdgicas inclusivas e sensiveis a singularidade de cada estudante. Esses
avancos no suporte e nos recursos acessiveis refletem o compromisso das instituicdes em ampliar a
inclusdo, ainda que desafios para a equalizacdo do acesso e a diversidade de materiais didaticos
persistam.

Diante do amplo uso de dispositivos digitais no Brasil em 2024, como apontado pela Fundacao
Getulio Vargas (FGV), e da crescente adogdo de tecnologias avancadas como ChatGPT, Google
Gemini e Microsoft Copilot, torna-se ainda mais relevante a analise de Morais (2020) sobre a
importancia da formacdo docente e da gestdo escolar para o0 uso critico e pedagdgico dessas
ferramentas digitais na educacdo, visando superar desafios e promover préaticas inclusivas.

Segundo pesquisas da Fundacdo Getulio Vargas (FGV, 2024), em 2024 o Brasil tinha 480
milhdes de dispositivos digitais (computador, notebook, tablet e smartphone) em uso, o que
corresponde a 2,2 por habitante. O uso pode ser corporativo ou doméstico. O estudo ainda demonstrou
que existiam 1,2 smartphone por habitante e 1,8 notebooks e tablets por habitante. Quanto aos
computadores, estes representavam (desktop, notebook e tablet) 1 computador por habitante.
Também foi pesquisado que o ChatGPT, da OpenAl, o Google Gemini e o Microsoft Copilot, foram
nessa ordem, os mais utilizados, para: Chatbot, Machine Learning e Reconhecimento Biométrico
(Digital, Facial e Palmar, entre outros).

Pesquisas recentes tém apontado que a incluséo da pessoa com deficiéncia na EPT permanece
em fase inicial, com avangos importantes, mas também com desafios que véo desde a implementacéo
de politicas publicas até questdes de infraestrutura, formacdo docente e acessibilidade (SILVA,
SANTOS; GRABOWSKI, 2024). Programas como o TECNEP e os Nucleos de Atendimento as
Pessoas com Necessidades Educacionais Especiais (NAPNE) surgem como estratégias fundamentais
para garantir 0 acesso e a permanéncia desses estudantes, mas ainda encontram barreiras relacionadas
a escassez de recursos materiais e humanos, bem como a auséncia de politicas institucionais mais
consistentes. Além disso, estudos como os de Kuhnen (2017) evidenciam que a propria concepgédo de

deficiéncia, muitas vezes marcada por ambiguidades, pode reforcar estigmas que dificultam a
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efetivacdo de préaticas verdadeiramente inclusivas. A literatura tem destacado a necessidade de a¢Ges
que promovam a autonomia e a participacdo dos discentes, reforcando o papel da EPT na construcéo
de uma vida com sentido por meio do trabalho (FARIAS MAJJIIONE BALBUENA; PACHECO,
2024).

A diversidade na EPT, entretanto, ndo se restringe a deficiéncia. Questbes de género e
sexualidade configuram-se como dimensfes igualmente relevantes, uma vez que, apesar de as
mulheres representarem maioria nos cursos técnicos, ainda ha uma concentracdo em areas ligadas ao
cuidado, como saude e educacéo, enquanto 0os campos tecnologicos permanecem hegemonicamente
masculinos (HIRATA; KERGOAT, 2007). Esse fendmeno reflete a divisédo sexual do trabalho e
perpetua desigualdades de prestigio e remuneragdo. Ao mesmo tempo, estudantes LGBTQIA+
enfrentam situacOes de preconceito e violéncia simbolica e estrutural, que se traduzem em exclusao,
evasdo escolar e dificuldades de inser¢do no mundo do trabalho (LOPES; QUIRINO, 2017).. Assim,
torna-se indispensavel que a EPT assuma um compromisso efetivo com politicas que reconhecam e
valorizem a pluralidade das identidades, combatendo as praticas discriminatorias que ainda persistem.
Louro (2000) argumenta que a escola é um espaco de pedagogias de género e sexualidade, onde se
moldam os comportamentos e as identidades, reforcando a necessidade de uma abordagem critica e
afirmativa por parte das institui¢des de ensino.

Nesse cenério, a cultura digital ocupa papel estratégico. Compreendida como um conjunto de
praticas sociais mediadas pelas tecnologias digitais de informacdo e comunicacao (Pretto, 2012), ela
pode funcionar tanto como vetor de inclusdo quanto como mecanismo de aprofundamento das
desigualdades. No ambito da EPT, a cultura digital potencializa praticas pedagdgicas inovadoras e
acessiveis, favorecendo metodologias inclusivas que utilizam diferentes linguagens e recursos, como
softwares de leitura de tela, ambientes virtuais acessiveis e materiais multimodais, ampliando a
participacdo de estudantes com deficiéncia e de outros grupos historicamente marginalizados
(SILVA; OLIVEIRA ALMEIDA; ALMEIDA, 2022). Ao mesmo tempo, ndo se pode ignorar o risco
da excluséo digital, visto que parte significativa dos estudantes da EPT ainda enfrenta dificuldades
de acesso a dispositivos, conectividade e formacéo critica para o uso das tecnologias. Essa realidade
reforca desigualdades j& existentes e impGe ao Estado e as instituicdes educacionais a
responsabilidade de implementar politicas publicas que assegurem infraestrutura adequada,
conectividade universal e formagdo docente voltada ao letramento digital critico. Autores como
Kenski (2018b) reforgcam que, para além do dominio técnico, é fundamental que a educagdo, em
especial a EPT, forme o professorado para o uso das tecnologias de maneira critica e alinhada com

as necessidades da sociedade contemporanea.
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3.METODOLOGIA

A metodologia da pesquisa foi realizada atraves de uma revisdo de literatura de abordagem
qualitativa em fontes de dados especializadas. Esta abordagem foi escolhida devido a necessidade de
compreender as multiplas dimens@es do letramento digital no ambito da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica (EPT), bem como a integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao
(TDICs) no contexto educacional. A metodologia qualitativa possibilitou uma analise mais subjetiva
e interpretativa dos dados, contribuindo para uma compreensao mais abrangente do tema investigado.

Para a construcdo do referencial tedrico desta pesquisa, as fontes bibliograficas foram
selecionadas com base em sua relevéancia académica e confiabilidade. Serdo utilizadas principalmente
publicacBes disponiveis no Portal de Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES), na Revista Brasileira de Educacédo Profissional e Tecnologica (RBEPT) e
no Google Académico.

A escolha dos materiais teve como foco principal textos que abordam, de forma direta, 0 uso
das TDICs na EPT. Para isso, alguns critérios foram considerados:
Atualidade das publicacbes — Foi dada preferéncia a textos publicados nos Gltimos dez anos, de
modo a garantir que as discussdes estejam alinhadas as transformagdes mais recentes no uso das
TDICs no contexto educacional. Excepcionalmente, foram utilizadas alguma referéncia fora deste
periodo se for considerado muito necessario a pesquisa.
Relacdo com o tema da pesquisa — Os materiais selecionados precisaram dialogar diretamente com
0s objetivos do estudo, tratando de aspectos teoricos, praticos ou metodolégicos relacionados ao uso
das tecnologias digitais no ensino profissional.
Qualidade e reconhecimento académico — Foram priorizados textos publicados em periddicos
cientificos reconhecidos, que passem por avaliacdo por pares e que facam parte de bases confiaveis
de pesquisa.
Experiéncia dos autores na area — Também foi levado em conta o histdrico académico dos autores,
especialmente aqueles com producéo consolidada nas areas da Educacéo Profissional e das TDICs.
Consisténcia teorico-metodoldgica — Foram valorizadas publicaces que apresentem
fundamentacdo tedrica clara e sélida, além de uma abordagem metodoldgica bem definida, que
contribuam efetivamente para enriquecer a analise da pesquisa.

A selecdo dessas fontes foi feita com cuidado e critério, buscando garantir que a base teorica
do trabalho seja sélida, atualizada e conectada com as principais discussées em curso na area da EPT.

Além da pesquisa bibliogréfica, este estudo também fara uso de dados quantitativos coletados

pela Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD Continua), realizada pelo Instituto
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Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). O objetivo é enriquecer a analise sobre a cultura digital
no contexto da EPT, com base em informagdes concretas sobre 0 acesso e 0 uso das tecnologias
digitais pela populacao brasileira. A PNAD reune dados fundamentais sobre temas como o uso da
internet, a posse de equipamentos tecnoldgicos e o nivel de escolaridade, o que permite construir um
retrato mais amplo e atualizado das condi¢fes de inclusdo digital no pais. Para esta pesquisa, serd
feito um recorte especifico desses dados, focando principalmente no publico em idade compativel
com a EPT e em situagdes relacionadas a educacéo e ao trabalho.

Com esse percurso, busca-se articular os dados estatisticos com as reflexdes teodricas,
oferecendo uma visdo mais ampla e aprofundada sobre o papel das tecnologias digitais no cotidiano
educacional de estudantes da EPT.

4.RESULTADOS E DISCUSSAO

Com as referéncias utilizadas no referencial tedrico deste artigo, elaborou-se uma matriz de
andlise tematica (Tabela 1) sobre Cultura Digital, utilizada tanto na EPT quanto na EJA.
Tabela 1- Matriz de Analise Tematica — Cultura Digital na EJA e EPT

Eixo Tematico Autores (Ano) ContribuicGes Centrais
Santaella (2003);
Kenski (2012;
2018b); Levy
(1999); Pretto
(2012); Paiva;
Coscarelli (2022)
Bourdieu;
Passeron (1975);
Kuhnen (2017);

A cultura digital transforma o modo de ensinar,
aprender, perceber e interagir; exige formacéo
docente critica, praticas inovadoras e
metodologias colaborativas que dialoguem com
0 mundo digital.

1. Cultura Digital e
Transformacgdes
Educacionais

A escola pode reproduzir exclusdes historicas
(violéncia simbdlica); a inclusdo digital €

2. Incluséo Digital e é'rlzgévsviﬁos’ dificultada por desigualdades de acesso,
Desigualdades (2024): MEC infraestrutura e formacéo; ha avangos, mas
(2022); EGV ai_nda persistem barreiras no atendimento a
(2024): Morais diversidade.
(2020)
Moura (2012);
k/:ggﬁ:go(.2013), A q(_)cén_cia na EPT deve articular_tt_eqria e
3. Formagéo Docente | Kuenzer (’2013), pratica, integrando TD!Cs com criticidade;
) . ~/" | formacdo docente precisa ser continua,
na EPT Kenski (2012;

interdisciplinar e atenta a realidade digital e

2018b); Costa | o<1 dos estudantes.

(2020); Morais

(2020)
L TDICs promovem praticas de leitura e escrita
. Reis; Lima . , e
4, Multiletramentos e o multimodal (memes, videos, redes sociais,
.. (2018); Paiva; . .
Letramento Digital Coscarelli etc.); s@o instrumentos eficazes para

desenvolver competéncias da BNCC
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(2022); Pereira
(2024)

relacionadas a cultura digital e repertorio
cultural.

5. Educacédo de
Jovens e Adultos
(EJA)

Freire (1996);
Boutinet (2001);
Corréa (2014);
Favero; Cardoso;
Segabinazzi
(2023); Pereira
(2024)

A EJA deve respeitar as experiéncias dos
sujeitos, acolher a diversidade e usar a cultura
digital como ponte geracional; desafios
incluem o uso critico de celulares e o combate
a evasdo por desinteresse digital.

6. Praticas
Pedagogicas
Inovadoras

Jimenez; Matos
(2024); Aradgjo;
Oliveira (2023);
Costa (2020);
Silva; Oliveira
Almeida;
Almeida (2022)

Utilizacdo de historias em quadrinhos, AVAs,
redes sociais e simulagdes como metodologias
ativas que conectam o digital ao conteudo
curricular, promovendo o0 engajamento e a
aprendizagem significativa.

7. Diversidade,
Género e
Sexualidade na EPT

Hirata; Kergoat
(2007); Louro
(2000); Lopes;
Quirino (2017);
Farias; Majjione
Balbuena;
Pacheco (2024)

Mulheres e pessoas LGBTQIA+ enfrentam
barreiras na EPT, refletindo a divisdo sexual do
trabalho e a violéncia simbdlica; a cultura
digital pode ampliar ou combater essas
desigualdades conforme sua utilizacao
pedagdgica.

8. Politicas Publicas
e AcOes
Institucionais

TECNEP;
NAPNE;
Resolucao
CNE/CP n°
2/2019;
Declaracgéo de
Salamanca
(1994); Lei
Brasileira de
Inclusdo (2015)

As politicas publicas orientam a inclusdo na
EPT, mas sua eficacia depende da
implementacdo prética, da formacdo docente e
da infraestrutura para acessibilidade digital.

9. Teoria e Pratica na
EPT

Frigotto;
Ciavatta; Ramos
(2005); Aradjo;
Frigotto (2015);
Machado;
Kuenzer (2013)

A EPT deve promover a unidade entre teoria e
pratica como base para a formacdo omnilateral
e emancipatoria; a cultura digital pode ser
ferramenta para concretizar essa préxis
transformadora.

Fonte: elaborado pelos autores (2025).

A matriz mostra que a cultura digital esta presente na EPT e EJA, mas que apesar das
tecnologias digitais permitirem préticas didaticas mais interessantes e engajadoras também mostram
varias desigualdades na medida em que expde fragilidades da sociedade no acesso a internet e
fragilidades na formacg&o docente que, em alguns casos, ndo esté preparada para utilizar tal ferramenta
como apoio as aulas.

No eixo Cultura Digital e Transformacgdes Educacionais pode-se perceber que antes a figura

central era o professor e os livros e hoje o professor ¢ um facilitador para que atividades colaborativas
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sejam utilizadas mediante o uso das TDICs. Por isso, o papel do docente precisa se transformar para
que as novas metodologias sejam utilizadas e dialoguem com o publico-alvo da EPT, que tém
vivéncias distintas. No eixo Inclusdo Digital e Desigualdades os autores utilizados abordam tematicas
como dificuldade de acesso aos meios digitais no quesito educacional. E esta dificuldade ndo se limita
apenas ao acesso da internet, mas também a formacdo critica do publico-alvo no uso destas
tecnologias. No eixo Formacdo Docente na EPT os autores discutem que o docente ndo necessita ter
apenas conhecimento técnico, mas que ele tenha uma formacao multi e interdisciplinar, estando atento
as transformacdes digitais. O professor, neste caso, € um mediador.

No eixo Multiletramentos e Letramento Digital, os autores tratam sobre a utilizagdo de
diversos meios digitais que sao referéncia adotadas pelo publico, como videos, podcasts e todas as
formas que forem preciso para que o ensino seja de fato eficaz. Aproximar-se do aluno através destes
multimeios, que fazem parte de suas realidades, torna o ensino mais acolhedor e promove uma
ampliacéo da visdo de mundo dos mesmos. No eixo Educagéo de Jovens e Adultos (EJA), os autores
versam sobre realidades distintas que permeiam o publico. As diversas vivéncias e historias fazem
com que os saberes destes alunos precisem ser adotados em sala de aula e considerados na abordagem
e metodologias de ensino. No eixo Praticas Pedagogicas Inovadoras aborda-se a criatividade nas
préticas pedagodgicas, inclusive com o uso de histérias em quadrinhos e o0 uso de redes sociais,
tornando os alunos protagonistas do seu processo de aprendizagem.

No eixo Diversidade, Género e Sexualidade na EPT os autores discutem o papel de género na
divisdo do trabalho e os estigmas sociais, além de provocar a reflexdo sobre a cultura digital que pode,
ser ambigua, pois em determinado momento pode promover e disseminar 0 preconceito e em outro
ser um elemento de resisténcia. No eixo Politicas Publicas e Ac¢des Institucionais os autores
discorrem sobre as experiéncias neste sentido e explicam que apesar do carater normativo, as politicas
publicas vém para articular a realidade de docentes e alunos, principalmente quanto ao acesso. E o
eixo Teoria e Pratica na EPT traz as colaboraces dos autores sobre o uso da cultura digital para
integrar teoria e pratica, promovendo uma reflexdo critica acerca dos assuntos debatidos em aula, de
forma que a educacéo seja realmente transformadora.

Ao se abordar as perspectivas da EPT sob as 6ticas da pedagogia do trabalho e do capital, que
embora tenham caracteristicas distintas, convergem a medida em que tratam do desenvolvimento do
sujeito, o planejamento de ac¢des voltadas a formacdo com Projetos Politicos-pedagogicos, requer
uma maior atencdo a aspectos que vao além da questdo teorica. A efetiva implementacdo de um
modelo eficaz demanda olhares sensiveis e apurados aos sujeitos envolvidos, bem como aos meios
de acesso para que estes mesmos sujeitos tenham condigOes efetivas de atingir a formagao e com isso

avancar como profissional e pessoa.
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Muito se debate a respeito do acesso, mas ainda se tem como um fator limitante a
disponibilidade de recursos, sobretudo tecnoldgicos, capazes de contribuir neste contexto. Ao se
trazer a luz o debate acerca da cultura digital, neste caso entendida ndo apenas como a habilidade de
uso das TICs, e sim como a capacidade do aluno e profissional em assimilar e aplicar os
conhecimentos no seu cotidiano, sdo encontrados fatores limitantes que se revestem como desafios
no sentido de permitir sendo a universalizagdo, a0 menos um maior conhecimento acerca do tema.
Neste cendario, investimentos em conexdao a internet, bem como em equipamentos se tornam
estratégicos e representam uma condigdo vital para 0 bom andamento de projetos neste sentido.

Ainda que existam acles voltadas a disseminacdo da EPT, e do fomento & cultura digital,
deve-se considerar que no Brasil, o percentual de estudantes, de 10 anos ou mais, com acesso a
internet cresceu de 86,6%, em 2018, para 88,1% em 2019. Ainda assim, 4,3 milhGes de estudantes
ainda ndo contavam com 0 acesso a internet, segundo dados da Pesquisa Nacional por Amostras de
Domicilios (PNAD) Continua, que investigou no ultimo trimestre de 2019 o acesso a Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo (TIC). Destes, a maioria é de alunos de escolas publicas (95,9%). A
pesquisa ainda indicou que enquanto 4,1 milhGes de estudantes da rede publica de ensino nao tinham
acesso ao servico, apenas 174 mil alunos do setor privado ndo tinham conexéo a rede mundial de
computadores (BARROS, 2021).

Do mesmo modo que para os estudantes o contato com as tecnologias representa um desafio
a ser superado, o olhar para a tematica também pede atencdo para os profissionais nela envolvidos,
ou seja, os professores. Conforme Freitas et al., (2024), ha de se considerar a discrepancia entre a
crescente presenca das novas tecnologias na educacao, incluindo equipamentos e meios de conexao,
e a falta de preparo dos professores para utiliza-las de modo eficaz em suas praticas pedagogicas.
Ainda que a abordagem da publicacdo seja anterior, hoje um exemplo claro neste sentido seria a
capacidade dos educadores em se familiarizar com as plataformas e recursos de Inteligéncia Artificial.
Neste cenario, ha fatores a serem observados, tais como: a formacéo dos professores, que por vezes
vem de épocas em que as tecnologias ainda ndo estavam presentes no cotidiano; a falta de acesso a
capacitacOes neste sentido; a excessiva demanda profissional a que estdo expostos e a falta de
estrutura adequada nas instituicdes de ensino, fruto da limitagdo de investimentos publicos. Freitas et
al. (2024) indicam que para fazer frente a este cenario, urge a ado¢do de estratégias que identifiquem
as limitacOes que impedem o acesso de qualidade a educacéo digital, como a falta de estrutura e custos
dos dispositivos, como meio para criar um ambiente inclusivo para potencializar os beneficios
disponiveis.

Estes aspectos ainda trazem o alerta para o risco de se estar fomentando, novamente, o

conhecido distanciamento identificado em outras épocas entre as categorias detentoras dos meios e
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as desprovidas. Fato € que neste debate, quando se trata da formac&o e capacitacdo da méo de obra,
fala-se de cidaddos operarios que correm o risco de serem relegados (ou mantidos) em um plano
inferior por ndo disporem de acesso a recursos capazes de fomentar o seu progresso e romper com
um ciclo de precarizacdo da mao de obra.

Avancando-se nesta discussdo, resta prejudicado da mesma forma o fomento a dimenséo
formativa da pesquisa e da extenséo, pois se 0 ensino sofre com a falta de recursos, no caso acesso a
eles, as etapas subsequentes do mesmo modo se fragilizam.

Deste modo, o fomento a politicas publicas, apresenta-se como algo de carater estratégico,
uma vez que se tem conhecimento do problema e sabe-se da necessidade de enfrenta-lo, bem como
os beneficios que este movimento pode proporcionar no sentido de qualificacdo e adequagdo da méo
de obra para o mercado de trabalho. Também seriam estratégias voltadas a promoc¢édo da igualdade
de acesso a educacdo digital: programas de subsidios para dispositivos e acesso a internet para
familias de baixa renda; investimentos em infraestrutura de tecnologia em escolas e comunidades
carentes; parcerias entre governos, empresas e organizac¢des sem fins lucrativos para fornecer acesso
gratuito a tecnologia e recursos educacionais, e iniciativas de capacitacdo digital para educadores e
alunos.

Outro fator que merece atengdo no contexto da EPT, se refere aos modelos avaliativos em um
ambiente que busca ser cada vez mais digital. H& de se cuidar, da mesma forma, para que esta etapa
seja realizada de modo seguro e efetivo, proporcionando uma real dimensao da capacidade do aluno.
O desafio, neste contexto, esta na concepcdo da avaliacdo adequada, algo que deve ir além do aspecto
estatistico quanto ao desempenho do aluno e consequentemente do curso, mas que tenha condicdes
de aferir o nivel de absorcao e a capacidade de aplicagdo pratica daquilo que foi apresentado ao longo
do processo de formacdo, considerando a memoriza¢do em um Vviés mais tecnicista, mas sem deixar
de considerar que a aprendizagem € um processo de apropriacdo e construcdo do conhecimento,
portanto de carater emancipatério. Este Gltimo aspecto esta de acordo com as diretrizes da Secretaria
de Educagdo Profissional e Tecnoldgica do Ministério da Educacdo (Setec/MEC), voltadas a
construcao dos projetos pedagogicos dos cursos de pos-graduacdo lato sensu em Docéncia na EPT.
Deste modo, para além de provas e testes com questdes relacionadas aos conteudos, propde-se um
acompanhamento ao longo do curso, o que resulta em um relatério de formacdo no qual serdo
registradas as etapas e reflexdes decorrentes do percurso formativo, considerando, entre outros
aspectos: a relacdo entre teoria e pratica, a coeréncia tedrica e emancipatoria, 0s avancos e capacidade
de agir diante dos problemas identificados e a compreensdo critica quanto ao contetido. E o que
Wachowicz (2014) preceitua ao trazer que as técnicas de avaliagcdo ndo devem ser excludentes, mas

serem utilizadas de modo conjunto conforme a natureza do processo a ser avaliado. Ainda ha de se
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considerar neste ambito, a atencdo a questdes éticas e sociais, como privacidade de dados e equidade
no uso da tecnologia, algo que vem na esteira da legislacdo voltada a protecdo de dados pessoais
(LGPD...)

5.CONSIDERACOES FINAIS

Compreende-se que a cultura digital na Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT)
transcende a simples insercdo de dispositivos em sala de aula; ela representa um novo modo de viver,
aprender e se relacionar em uma sociedade em constante transformacéo. A pesquisa evidenciou que,
embora as tecnologias oferegcam horizontes dinamicos e colaborativos, sua integracdo efetiva ainda
esbarra em feridas abertas da nossa realidade social, como a profunda desigualdade no acesso e a
caréncia de politicas publicas robustas que garantam a conectividade como um direito de todos.

Ficou claro que o papel do educador na EPT é desafiador e, acima de tudo, humano. O docente
ndo deve ser visto apenas como um técnico que domina ferramentas, mas como um mediador
essencial que transforma informagdo em conhecimento critico e emancipatério. No entanto, para que
esse professor possa acolher a cultura digital, ele precisa ser acolhido por meio de uma formacao
continuada que respeite seu tempo e suas dificuldades, superando a sobrecarga de trabalho e a
resisténcia natural frente ao novo.

Para os estudantes, especialmente os da EJA e aqueles em situacdo de vulnerabilidade, o
desafio € transpor a habilidade do uso informal das redes para um letramento digital critico que os
fortaleca no mundo do trabalho. A tecnologia deve servir a formacdo omnilateral, aquela que
desenvolve o ser humano em todas as suas dimensdes — fisica, intelectual e social — e ndo apenas
para moldar méo de obra décil ao mercado.

Por fim, esta revisdo bibliografica nos ensina que a travessia para uma educacdo
verdadeiramente integrada exige um olhar sensivel a diversidade. Seja na inclusdo de pessoas com
deficiéncia ou no combate as desigualdades de género, a cultura digital deve ser uma ponte para a
justica social, e ndo mais um muro de exclusdo. Conclui-se que o futuro da EPT ndo estad na
substituicdo do humano pela maquina, mas na capacidade de utilizarmos a técnica para potencializar

nossa humanidade, nossa autonomia e nossa capacidade de transformar o mundo
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