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RESUMO

A sociedade contemporanea vivencia transformagdes significativas impulsionadas
pelo crescimento tecnoldgico, que tem alterado profundamente a forma como as
informacdes sdo disseminadas e compreendidas pelos individuos. Nesse contexto,
destaca-se o potencial da tecnologia da informagdo como ferramenta de acesso ao
conhecimento, além de seu papel como instrumento de influéncia social e
ideoldgica. Na atual conjuntura global onde a democracia politica atua como
conceito primordial para a formagao e organizagao da sociedade moderna que, por
sua vez, se mostra cada vez mais politizada, é possivel observar e compreender a
crescente demanda por maior transparéncia e responsabilidade por parte das
instituicbes governamentais. Com o grande crescimento das tecnologias de
informagdo é possivel notar a importancia do desenvolvimento de ferramentas
tecnoldgicas que possibilitem o acesso claro e eficiente as informagdes publicas. Em
um cenario onde a sociedade exige um controle mais rigoroso sobre os atos
administrativos, torna-se imperativo o uso de sistemas que possam facilitar a
divulgacao de dados relativos a projetos publicos e a gestao de recursos financeiros.
A transparéncia é, portanto, um dos pilares fundamentais para a promo¢ao de uma
administragdo publica mais democratica e acessivel. Neste contexto, o presente
trabalho propde o desenvolvimento de uma API (Interface de Programacgéo de
Aplicagbes) voltada especificamente para gestores publicos, com o objetivo de
apoia-los na tomada de decisdes estratégicas relacionadas a execugao de projetos
governamentais e a alocagdo de recursos financeiros. Além disso, a APl também se
destina a promover a transparéncia publica, permitindo que os representantes
atrelados aos projetos acompanhem e fiscalizem as agdes governamentais de forma
eficiente. Esse sistema visa integrar dados sobre projetos publicos advindos de
emendas parlamentares, oferecendo uma interface que facilite a analise e o controle
por parte dos gestores. A implementacdo de uma ferramenta como essa nao soé
contribui para a melhoria da gestao publica, mas também fortalece os mecanismos
de participacado cidada, que sao essenciais para garantir uma administracdo mais
ética e responsavel. Por meio dessa API, espera-se fomentar um ambiente de maior
confianga entre o governo e a populagao, além de estimular a participagao ativa dos
cidadaos no acompanhamento e controle dos processos administrativos.

Palavras-chave: Software. Transparéncia Publica. Emendas Parlamentares. Gestao
Publica.



ABSTRACT

Contemporary society is undergoing significant transformations driven by
technological growth, which has profoundly altered the way information is
disseminated and understood by individuals. In this context, the potential of
information technology as a tool for accessing knowledge stands out, in addition to its
role as an instrument of social and ideological influence. In the current global context,
where political democracy acts as a primary concept for the formation and
organization of modern society, which in turn is increasingly politicized, it is possible
to observe and understand the growing demand for greater transparency and
accountability on the part of government institutions. With the significant growth of
information technology, it is possible to note the importance of developing
technological tools that enable clear and efficient access to public information. In a
scenario where society demands stricter control over administrative acts, the use of
systems that can facilitate the dissemination of data related to public projects and the
management of financial resources becomes imperative. Transparency is, therefore,
one of the fundamental pillars for promoting a more democratic and accessible public
administration. In this context, this paper proposes the development of an API
(Application Programming Interface) specifically aimed at public managers, with the
aim of supporting them in making strategic decisions related to the execution of
government projects and the allocation of financial resources. In addition, the APl is
also intended to promote public transparency, allowing representatives linked to
projects to monitor and oversee government actions efficiently. This system aims to
integrate data on public projects arising from parliamentary amendments, offering an
interface that facilitates analysis and control by managers. The implementation of a
tool like this not only contributes to improving public management, but also
strengthens citizen participation mechanisms, which are essential to ensuring more
ethical and responsible administration. Through this API, it is expected to foster an
environment of greater trust between the government and the population, in addition
to encouraging active participation by citizens in monitoring and controlling
administrative processes.

Keywords: Software. Public Transparency. Parliamentary Amendments. Public
Management.
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1. INTRODUGAO

A crescente integracdo da tecnologia nas esferas publica e politica tem
transformado a maneira como a sociedade acessa e compreende as agdes
governamentais. Em um cenario marcado pela crescente demanda por
transparéncia publica — entendida como a explicagao clara das decisdes e acdes
tomadas (GOMES, 2018) — torna-se crucial o desenvolvimento de ferramentas
digitais que ampliem o acesso a informagao publica, permitindo tanto a sociedade

quanto aos gestores uma analise mais clara e eficiente das praticas governamentais.

Segundo Teixeira e Sabo (2016), observa-se um avango na pratica da
liberdade de expressédo, impulsionado por ferramentas tecnoldgicas, como as redes
sociais e outras plataformas de comunicacdo digital. Ao mesmo tempo, as
ferramentas de tecnologia da informacgao tornam-se indispensaveis quando se trata
da disseminagao de informacado, partindo do principio de que a internet conecta
todas as sociedades nela imersas e distribui dados e informacdes por meio de
diversas redes. Portanto, segundo os autores, as tecnologias de informagao tém um
papel crucial na sociedade atual, onde a internet é o principal meio de garantir a

distribuicdo da informacgéo.

A demanda por controle dos atos administrativos e pela adequada aplicacéo
dos recursos publicos requer solugées que integrem dados de maneira acessivel e
em tempo real, em consonancia com o que dispde a Lei Complementar n° 131, de
27 de maio de 2009, conhecida como Lei da Transparéncia. Nesse cenario, a
presente proposta tem como objetivo otimizar a execugao de projetos, ao viabilizar a

gestao e a comunicacgéao detalhada das atividades desenvolvidas aos interessados.

Segundo Sacramento (2007), a transparéncia pode ser vista como um
instrumento capaz de contribuir para a reducédo de atos de corrupgao. Sendo assim,
torna-se importante a preocupacéo da administragao publica em oportunizar meios e
ferramentas para uma maior participacdo cidada e maior transparéncia das

informacdes dos atos praticados por ela.

Nesse contexto, as emendas parlamentares constituem instrumentos
essenciais no processo legislativo brasileiro, permitindo que deputados e senadores

destinem recursos do orcamento publico para atender demandas especificas de



seus estados e municipios (BRASIL, 2025). Elas s&o instrumentos que ajudam a
assegurar a sociedade o direito a informagao e ao controle social, conforme previsto
na Constituicdo Federal de 1988 e regulamentado por legislagdes como a Lei de
Acesso a Informacédo (Lei n° 12.527/2011) e a Lei da Transparéncia (Lei
Complementar n° 131/2009).

Deve ser considerada a importancia de se manter a clareza e a eficiéncia dos
processos para execugao de emendas parlamentares. Nesse sentido, as
tecnologias da informagao possuem potencial para fornecer ferramentas de software
voltadas para garantir controle e suporte dessas demandas com maior eficiéncia e
agilidade. Dessa forma, o presente trabalho descreve o desenvolvimento de uma
API de gestdo para execugao de emendas parlamentares no contexto do municipio

de Ceres situada no estado de Goias.

O projeto tem como objetivo principal desenvolver a APl de uma plataforma
web voltada para o cadastro e gestao de projetos publicos financiados por emendas
parlamentares, bem como para a viabilizagdo da comunicagdo entre as partes
envolvidas durante sua execugao. Entre os objetivos especificos, destacam-se: o
controle das etapas e atividades essenciais para a realizagdo dos projetos; a
otimizacdo do fluxo de comunicagdo entre os atores envolvidos com o envio de
notificagdes por e-mails; e a implementacédo de um sistema de gestdao documental

que abranja todas as etapas do projeto.

Portanto, neste trabalho abordaremos as etapas da construcdo da API,
englobando o levantamento dos requisitos e necessidades, as etapas de engenharia
de software, estruturacido da base de dados e desenvolvimento back-end, com a
finalidade de garantir a performance e seguranga do sistema. A interface visual sera
desenvolvida em momento posterior, pois utilizaremos uma arquitetura baseada em

APIs para a entrega final.



2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Segundo o Ministério da Justica e Seguranga Publica (BRASIL, 2025), uma
emenda parlamentar € um instrumento que o Congresso Nacional pode utilizar na
fase de apreciacdo legislativa para influir no processo de elaboragdo do orgamento
anual. Tais emendas podem acrescentar, suprimir ou modificar determinados itens
(rubricas) do projeto de lei orgcamentaria enviado pelo Executivo. Através das
emendas parlamentares os deputados e senadores podem designar recursos
financeiros publicos em fungdo de compromissos politicos junto de municipios e

instituicdes.

Emendas parlamentares sao, portanto, um instrumento constitucional
(Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, 1988, art. 166, §§ 2° a 4°), que visa
inserir o Congresso Nacional nas discussdes acerca do planejamento do orgamento
federal e descentralizar voluntariamente recursos a insténcias locais com maior

proximidade das demandas sociais.

No contexto municipal, € necessario que o representante local elabore um
projeto estruturado, contendo a definigdo clara de objetivos, orgamento detalhado e
estimativas de custo. Com esse projeto em maos, o representante deve buscar o
apoio de um parlamentar, apresentando a proposta e solicitando a destinagao de
recursos por meio de emenda parlamentar. Uma vez aprovada, a emenda possibilita
a execucao do projeto idealizado, contribuindo para o desenvolvimento local e o
atendimento das demandas da comunidade (MINISTERIO DA IGUALDADE RACIAL,
2024).

Conforme afirmado por Sodré e Alves (2010), existem argumentos que
defendem a extingdo das emendas parlamentares, baseados nas dificuldades de
fiscalizagdo e nos inumeros escandalos de mau uso dos recursos provenientes
dessas emendas ao longo das ultimas décadas. Segundo Pires (2005), ha uma
analise dos incentivos para o uso das emendas parlamentares individuais no Brasil,
destacando como essas emendas muitas vezes se tornam uma moeda de troca
entre os poderes Executivo e Legislativo, sendo utilizadas em beneficio de

interesses politicos, frequentemente em detrimento do interesse publico.



As ferramentas de gestdo publica desempenham um papel fundamental na
promocgao da transparéncia, expondo acessivelmente informacdes de maneira clara
e organizada. Por isso € fundamental a utilizagdo desses recursos, pois, segundo
RIBEIRO et. al. (2023), “A integracdo bem-sucedida da Tl pode transformar a
administragdo publica, tornando-a mais eficiente, transparente e responsiva as

necessidades dos cidadios.”.

De acordo com Batista (2023), com o avango continuo das tecnologias da
informacdo, seu uso como ferramenta de inovagdo tem se expandido
significativamente, oferecendo técnicas e recursos essenciais para otimizar o

processamento, 0 armazenamento e a seguranca de dados em diversas areas.

Portanto, a utilizacdo de uma API no contexto de uma plataforma de gestao
de execucdo de emendas parlamentares apresenta o potencial para aprimorar a
gestao dos processos garantindo mais agilidade e preciséo, aproveitando a estrutura

fisica ja disponivel no local planejado para implantagao .
2.1 Aplicagao WEB

Ao contrario das aplicagbes nativas, que sdo executadas diretamente nos
sistemas operacionais dos dispositivos, uma aplicacdo web & desenvolvida com
tecnologias da web, como HTML5 e JavaScript, e funciona através de navegadores.
Em sua esséncia, uma aplicagédo web nada mais é do que uma pagina acessada
pela internet, dispensando qualquer instalagdo adicional no dispositivo além do

proprio navegador, o que facilita seu uso imediato e universal (ANACLETO, 2012).

De acordo com Mayer (2021), os aplicativos web sdo mais sofisticados do que
uma pagina estatica, funcionando como ecossistemas interativos. Semelhantes aos
sistemas tradicionais, eles recebem dados de entrada, processam as informacoes e
geram uma saida para os usuarios. Todo esse ciclo dindmico ocorre dentro de um

navegador, onde o cédigo é executado e interpretado em tempo real.
2.2 TypeScript

Segundo Goldberg (2022), o TypeScript € uma linguagem de programacgao
desenvolvida pela Microsoft que se baseia no JavaScript, adicionando recursos de

tipagem estatica e outras funcionalidades para aumentar a seguranga e a eficiéncia



no desenvolvimento de aplicagbes. Enquanto o JavaScript € uma linguagem
dinamica, o TypeScript permite declarar tipos de dados, o que possibilita a detecgao
de erros em tempo de compilacdo, antes da execugado do codigo. Isso torna o
desenvolvimento mais robusto, especialmente em projetos grandes e complexos,

onde a manutengéao e escalabilidade do cédigo sdo essenciais.

De acordo com Richards, Nardelli e Vitek (2015), o TypeScript oferece suporte
a recursos modernos do JavaScript, como classes, modificadores de acesso e
modulos, e pode ser integrado facilmente a bibliotecas JavaScript existentes. O
cédigo TypeScript € compilado para JavaScript padrédo, o que garante
compatibilidade com qualquer ambiente que suporte JavaScript. Com uma curva de
aprendizado relativamente simples para desenvolvedores familiarizados com
JavaScript, o TypeScript tem se tornado uma escolha popular para frameworks como
Angular, React e Vue, sendo cada vez mais utilizado em projetos de grande porte,

onde a clareza e a confiabilidade do cédigo sdo essenciais.
2.3 Node.js

Segundo Paulino (2018), Node.js € um interpretador de codigo JavaScript que
opera no lado do servidor, sendo projetado para ajudar os desenvolvedores a criar
aplicagcbes altamente escalaveis, como servidores web, capazes de gerenciar
dezenas de milhares de conexdes simultdneas em uma uUnica maquina fisica.
Baseado no motor V8 JavaScript Engine (um interpretador de JavaScript
open-source desenvolvido pelo Google em C++ e utilizado no navegador Chrome), o
Node.js foi criado por Ryan Dahl em 2009. Seu desenvolvimento € mantido pela

empresa Joyent, onde Ryan Dahl também trabalha.
2.4 GraphQl

O GraphQL é uma linguagem de consulta para APlIs criada pelo Facebook em
2012 e disponibilizada como open-source em 2015. Diferente do REST, o GraphQL
permite que o cliente especifique exatamente quais dados deseja receber, evitando
o carregamento excessivo (overfetching) ou insuficiente (underfetching) de

informagdes, o que torna as requisigdes mais eficientes e flexiveis.



Segundo a documentagéao oficial, “GraphQL fornece uma descrigdo completa
e compreensivel dos dados na sua APIl, da aos clientes o poder de solicitar
exatamente o que precisam e nada mais” (FACEBOOK, 2025, tradugdo nossa).
Essa abordagem reduz a quantidade de dados trafegados na rede e permite que
multiplos recursos sejam acessados em uma unica requisigdo, otimizando a

performance e a experiéncia do usuario final.

2.5 NestJS

Conforme a documentagédo do framework (NESTJS, 2025), Nest (NestJS) &
um framework para construir aplicagdes eficientes e escalaveis do lado servidor em
Node.js. Ele utiliza JavaScript progressivo, € construido com e oferece suporte total
a TypeScript (mas ainda permite que os desenvolvedores programem em JavaScript
puro) e combina elementos de OOP (Programacao Orientada a Objetos), FP
(Programacgao Funcional) e FRP (Programacao Reativa Funcional). Nos bastidores,
o Nest utiliza frameworks robustos de servidor HTTP como o Express (o padrao) e,

opcionalmente, pode ser configurado para usar o Fastify também!

Ainda segundo a documentacgédo, o Nest fornece um nivel de abstragdo acima
desses frameworks comuns do Node.js (Express/Fastify), mas também expde suas
APls diretamente ao desenvolvedor. Isso da aos desenvolvedores a liberdade de

usar a infinidade de moédulos de terceiros disponiveis para a plataforma subjacente.

2.6 MySQL

Conforme afirmado por Gonzaga e Birckan (2000), MySQL é um sistema de
gerenciamento de banco de dados relacional, projetado para suportar multiplos
usuarios e conexdes simultaneas. Baseado na linguagem SQL, que é a mais
amplamente utilizada para gerenciamento de dados, o MySQL segue a arquitetura
cliente-servidor. Ele € composto por um servidor central que gerencia os dados,
além de diversos programas cliente e bibliotecas que permitem o acesso e

manipulacéo desses dados.

Ainda conforme Gonzaga e Birckan, o servidor MySQL é reconhecido pela
sua rapidez e flexibilidade, sendo capaz de armazenar diversos tipos de dados,
como logs e imagens. Suas principais qualidades incluem alta performance,

robustez e facilidade de uso. Originalmente, o MySQL foi desenvolvido pela equipe



da T.c.X. DataKonsultAB (empresa responsavel pela criagdo do MySQL) para
atender a necessidade de um sistema de banco de dados SQL que fosse capaz de
processar grandes volumes de dados com uma velocidade muito superior a
oferecida pelos bancos de dados comerciais da época. Desde 1996, a equipe da
T.c.X. tem utilizado o MySQL em um ambiente com mais de 40 bancos de dados,
contendo 10.000 tabelas, das quais mais de 500 superam os 7 milhdes de registros

cada. No total, isso representa cerca de 100 GB de dados.
2.6.1 SQL

O autor Prescott (2015), afirma que a linguagem SQL (Structured Query
Language). A linguagem SQL é uma linguagem de consulta para interagir com
banco de dados relacionais. A linguagem de consulta para interagir com banco de

dados relacionais.

Ainda segundo Prescott (2015), a linguagem SQL € usada para realizar
fungdes como inserir dados em um banco de dados, recuperar dados, atualizar

dados, excluir dados e outras acgoes similares.

Segundo Price (2009), a linguagem SQL tem suas raizes no trabalho inovador
do Dr. E.F. Codd. Sua primeira versao foi criada pela IBM nos anos 1970, como
parte de um projeto de pesquisa chamado System R. Em 1979, a empresa
Relational Software Inc. (atualmente Oracle Corporation) langou a primeira versao
comercial da SQL. Hoje, a linguagem SQL ¢é amplamente padronizada e

reconhecida pelo American National Standards Institute.



3. MATERIAIS E METODOS

A idealizagado do sistema surgiu a partir da demanda existente na Prefeitura
Municipal de Ceres, mais relacionado a Secretaria de Planejamento. Atualmente
todo o registro dos projetos desenvolvidos a partir de emendas parlamentares é
realizado manualmente, sendo posteriormente transferido para planilhas, o que

compromete a organizagao, a agilidade e a rastreabilidade das informagoes.

Essa forma de trabalho sem o suporte de um software traz grande dificuldade
na organizagdo dos dados, o que resulta numa dificuldade ainda maior na
organizagdo para apresentacdo de resultados. Nesse aspecto, um software de
gerenciamento e apoio na comunicagao das atividades dos projetos surge como um
meio de otimizar o trabalho e possibilitar uma analise macro do andamento dos

projetos, além de facilitar a apresentagao de todo o processo realizado nos projetos.

Inicialmente, foram realizadas reunides de alinhamento e entendimento do
problema e levantamento dos requisitos funcionais e nao funcionais do sistema. De
forma concomitante, foi feito o levantamento das principais necessidades dos
usuarios e das partes interessadas e a coleta de informagdes sobre funcionalidades

desejadas, definindo assim o objetivo geral no qual o software se embasaria.

O desenvolvimento do software final foi dividido entre front-end e back-end.
Esse projeto aborda o back-end que é a parte da aplicagdo responsavel pelo
funcionamento interno dos sistemas, onde sao processados dados, realizadas

integragdes com bancos de dados e definidas as regras de negdcio.

As tecnologias utilizadas para o desenvolvimento da API back-end, que € o
contexto desse projeto, foram definidas com uma analise de mercado e necessidade
do software. Para o desenvolvimento, foi utilizada a linguagem TypeScript, com a
plataforma Node.js e o framework NestJS para a estruturagdo e organizagdo do
cédigo. A linguagem de consulta utilizada para a API foi GraphQL. Como sistema
gerenciador de banco de dados (SGBD), foi escolhido o MySQL, utilizando a

linguagem SQL para a manipulagao e consulta dos dados.

O escopo deste projeto abrange o desenvolvimento de uma API focada na

disponibilizacdo de dados, integrando-se ao front-end que sera desenvolvido em



outro projeto. Esse front-end consumira os dados fornecidos pela API,
implementando a interface visual e completando todas as partes do sistema, assim

viabilizando sua implementacgao final.



4. RESULTADOS

Nesta secdo serdo abordados os resultados obtidos ao fim do
desenvolvimento, destacando o diagrama de casos de uso, o padrdao de
desenvolvimento utilizado para o desenvolvimento da aplicacdo e os requisitos

funcionais e nao funcionais.

4.1 REQUISITOS FUNCIONAIS E NAO FUNCIONAIS

Conforme Filho e Martinez (2006), os requisitos funcionais sao condigdes
imprescindiveis para alcangcar um determinado objetivo, ou para cumprir um
determinado objetivo. Estudos sobre a aquisigdo (elicitagdo) de requisitos sao
relevantes por dois motivos: primeiro, sob a otica da engenharia de software, a
elicitacao de requisitos € provavelmente o elemento mais essencial do processo de

criacao de software.

Tabela 1: Requisito funcional para autenticagao de usuario.

Identificacdo do Requisito RFO1

Nome do Requisito Autenticacédo do Usuario

Especificagao do Requisito

e O sistema deve permitir que os usuarios fagcam login fornecendo um

endereco de e-mail e senha validos.

Excecédo: Caso o usuario informe algum dos campos incorretamente o
endpoint deve apresentar uma mensagem de erro informando que os

dados inseridos estao incorretos.




Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 1 é responsavel por garantir o acesso
seguro ao sistema por meio de autenticagdo. O usuario deve inserir um e-mail e
senha validos para realizar o login. Em casos de erro nos dados fornecidos, o

sistema retorna uma mensagem informativa alertando sobre o problema.

Tabela 2: Requisito funcional para cadastro de projetos.

Identificacdo do Requisito RF02

Nome do Requisito Cadastro de Projeto

Especificacdo do Requisito

e O sistema deve permitir o cadastro de novos projetos pelo administrador

quando todos os campos forem preenchidos.

Excecdo: Caso o administrador informe algum campo de forma incorreta o
endpoint deve devolver uma mensagem indicando qual campo deve ser

corrigido.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 2 assegura que o administrador
possa cadastrar novos projetos no sistema, desde que todos os campos obrigatorios
estejam corretamente preenchidos. Caso contrario, o sistema indica qual campo

necessita corre¢cdo, promovendo a integridade dos dados cadastrados.



Tabela 3: Requisito funcional para edigao de projetos

Identificacdo do Requisito RFO03

Nome do Requisito Edicao de Projeto

Especificagcao do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador edite as informagdes dos

projetos.

Excecdo: Caso o administrador informe algum campo de forma incorreta o
endpoint deve devolver uma mensagem indicando qual campo deve ser

corrigido.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 3 permite que o administrador
atualize informacdes de projetos previamente cadastrados. Assim como no cadastro,
erros nos dados informados resultam em mensagens especificas de correcéao,

garantindo consisténcia e flexibilidade na manuteng¢ao das informagoes.

Tabela 4: Requisito funcional para exclusao de projetos.

Identificacdo do Requisito RF04

Nome do Requisito Exclusédo de Projeto




Especificagao do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador exclua projetos.

Excecéo: Caso ocorra algum problema e o sistema nao consiga excluir o

projeto deve ser retornada uma mensagem de erro informando o usuario.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 4 detalha que o sistema deve permitir
a exclusao de projetos por parte do administrador. Caso a exclusao falhe por algum
motivo técnico ou de regra de negdcio, o sistema exibe uma mensagem de erro para

qgue o usuario compreenda a falha ocorrida.

Tabela 5: Requisito funcional para criagao de etapas.

Identificacdo do Requisito RFO05

Nome do Requisito Criagao de Etapa

Especificagao do Requisito

° O sistema deve permitir que o administrador crie etapas dentro dos

projetos.




Excecéo: Caso alguma das informagdes inseridas ndo estejam de acordo
com as informacgdes do projeto, o sistema deve retornar uma mensagem de

erro informando quais campos devem ser corrigidos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 5 define que o administrador pode
criar etapas dentro dos projetos, respeitando as regras e informagdes do projeto,
como exemplo as datas de inicio e fim. Caso existam inconsisténcias nos dados

inseridos, o sistema retorna mensagens de erro apontando o problema ocorrido.

Tabela 6: Requisito funcional para edi¢ao de etapas.

Identificacdo do Requisito RFO06

Nome do Requisito Edicao de Etapa

Especificagao do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador faca edicdes nas etapas.

Excecéo: Caso alguma das informagdes inseridas ndo estejam de acordo
com as regras de negocio das etapas, o sistema deve retornar uma

mensagem de erro informando quais campos devem ser corrigidos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 6 determina que o administrador pode

editar as informagdes de uma etapa existente. O sistema deve validar os dados



fornecidos com base nas regras de negocio definidas, e exibir mensagens de erro

sempre que alguma inconsisténcia for detectada.

Tabela 7: Requisito funcional para exclusao de etapas.

Identificacdo do Requisito RFO7

Nome do Requisito Exclusado de Etapa

Especificagdo do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador exclua etapas.

Excecédo: A etapa n&o pode ser excluida se houver atividades vinculadas a

ela.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 7 define que o administrador pode excluir
etapas existentes, desde que nao haja atividades vinculadas a ela. Essa restricao
visa preservar a integridade dos dados e evitar perdas de registros importantes

relacionados as atividades do projeto.



Tabela 8: Requisito funcional para criacao de atividade.

Identificacdo do Requisito RFO8

Nome do Requisito Criacao de Atividade

Especificagdo do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador crie atividades dentro das

etapas.

Excecao: A atividade nao pode ser criada se a etapa estiver concluida.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 8 especifica que o administrador
podera criar atividades dentro de uma etapa. No entanto, a criagdo estara
condicionada ao status da etapa, que n&o pode estar finalizada, garantindo

coeréncia no fluxo de execucgao do projeto.

Tabela 9: Requisito funcional para edi¢ao de atividades.

Identificagdo do Requisito RF09

Nome do Requisito Edicao de Atividade

Especificagao do Requisito




e O sistema deve permitir que o administrador faga edi¢ées nas

atividades.

Excecao: A atividade nao pode ser editada se ja estiver concluida

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 9 permite que o administrador edite
as informacgdes de atividades cadastradas, desde que estas n&o estejam concluidas.
Essa limitacdo assegura que apenas atividades em andamento possam ser

modificadas.

Tabela 10: Requisito funcional para exclusao de atividades.

Identificacdo do Requisito RF10

Nome do Requisito Excluséo de Atividade

Especificagao do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador exclua atividades.

Excecéao: Usuarios sem perfil de administrador ndo poderéao realizar a

exclusdo.

Fonte: Elaborado pelo autor.



O requisito funcional descrito na Tabela 10 estabelece que a excluséo de
atividades sera permitida somente para usuarios com perfil de administrador. Tal

restricao reforgca o controle sobre operagdes criticas do sistema.

Tabela 11: Requisito funcional para visualizagao de calendario de

atividades.
Identificacdo do Requisito RF11
Nome do Requisito Visualizagdo de calendario com ultimas
atividades

Especificagdao do Requisito

e O sistema deve exibir as atividades que tem a previsao de término dos

proximos 7 dias no formato de calendario.

Excecédo: Caso as informagbes nao sejam retornadas, o endpoint deve

devolver uma mensagem de erro indicando a causa do erro.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 11 prevé a exibicao das atividades
previstas para conclusdo nos proximos sete dias, a visualizagao se dara por meio de
um calendario. Caso ocorra algum erro durante a consulta dos dados, o sistema

deve apresentar uma mensagem informando o problema.



Tabela 12: Requisito funcional para registro de usuarios.

Identificacdo do Requisito RF12

Nome do Requisito Registro de Usuarios

Especificagdo do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador registre usuarios

visualizadores.

Excecédo: Caso as informagbdes ndao sejam retornadas, o endpoint deve

devolver uma mensagem de erro indicando qual a classe do erro.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 12 permite que o administrador
registre novos usuarios com perfil apenas de visualizagdo. Em caso de erro no
processo de cadastro, o sistema deve exibir uma mensagem que indique a natureza

do problema.

Tabela 13: Requisito funcional para clonagem de projeto.

Identificacdo do Requisito RF13

Nome do Requisito Clonagem de Projeto




Especificagao do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador clone projetos ja existentes.

Excecgéo: Caso ocorra algum problema na clonagem deve ser retornado um

erro com a mensagem informativa.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 13 permite que o administrador possa
clonar um projeto existente, replicando sua estrutura para facilitar a criagado de novos
projetos semelhantes. Caso a clonagem nao seja bem-sucedida, o sistema devera

informar o erro ocorrido.

Tabela 14: Requisito funcional para listagem de registros de atividades.

Identificacdo do Requisito RF14

Nome do Requisito Listagem de Registros de Atividades

Especificagao do Requisito

e O sistema deve permitir que o administrador visualize uma lista com as

informagdes dos registros das atividades e as modificagdes ja feitas.




Excecgéo: Caso ocorra algum problema na listagem deve ser retornado um

erro com a mensagem informativa.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito funcional descrito na Tabela 14 prevé que o administrador possa
visualizar os registros de alteragdes feitas nas atividades. Se ocorrer alguma falha

na obtengdo dos dados, o sistema devera exibir uma mensagem informativa ao

usuario.
Tabela 15: Requisito nao funcional para validagao dos dados.
Identificacdo do Requisito RNFO1
Nome do Requisito Validagao dos dados inseridos

Especificagao do Requisito

e O sistema deve validar os dados inseridos nos formularios (ex.: campos
obrigatdrios, formato de e-mail, datas validas) para evitar

inconsisténcias no banco de dados.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito ndo funcional descrito na Tabela 15 garante que todos os dados

inseridos nos formularios sejam validados antes de serem salvos, assegurando o



preenchimento correto dos campos obrigatdrios e evitando inconsisténcias no banco

de dados.

Tabela 16: Requisito nao funcional para autenticagao dos usuarios.

Identificagdo do Requisito RNF02

Nome do Requisito Autenticac&o dos usuarios

Especificagao do Requisito

e O acesso ao sistema deve ser protegido por autenticagdo baseada em
tokens JWT, com controle de acesso por perfil (ex.: administrador e

usuario visualizador).

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito ndo funcional descrito na Tabela 16 trata da autenticagdo dos
usuarios por meio de tokens JWT e da definicdo de permissées conforme o perfil de
acesso. Isso garante maior seguranga e controle sobre os dados acessados dentro

da aplicagao.

Tabela 17: Requisito nao funcional para disponibilidade dos arquivos.

Identificacdo do Requisito RNFO03

Nome do Requisito Disponibilidade dos arquivos




Especificagao do Requisito

e Os arquivos anexados as atividades devem ser armazenados em local

seguro, com URLs protegidas contra acesso nao autorizado.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito nao funcional descrito na Tabela 17 estabelece que os arquivos
anexados as atividades devem ser armazenados em local seguro, com URLs
protegidas, de forma que apenas usuarios autorizados tenham acesso a esses

documentos.

Tabela 18: Requisito nao funcional para navegacgao intuitiva.

Identificacdo do Requisito RNFO04

Nome do Requisito Navegacao intuitiva

Especificagao do Requisito

e O sistema deve adotar uma navegacgao simples e intuitiva, com fluxos

claros para cadastro de projetos, etapas, atividades, usuarios e anexos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O requisito nao funcional descrito na Tabela 18 reforca a necessidade de uma
navegacao clara e intuitiva no sistema, facilitando o uso por todos os perfis de
usuarios, principalmente durante os processos de cadastro e gerenciamento das

informacgoes.



4.2 CASOS DE USO

Figura 2: Diagrama de casos de uso do usuario visitante.
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Sistema

Realizar Login
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Fonte: elaborado pelo autor.



Figura 3: Diagrama de casos de uso do usuario administrador.
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Fonte: elaborado pelo autor.

Conforme a Figura 2 e Figura 3 é possivel visualizar o diagrama de casos de
uso da aplicagdo, na visdo do visitante e do administrador, respectivamente, e
analisar como o0s usuarios terdo acesso aos recursos disponiveis na aplicacao

segundo os requisitos funcionais e suas regras de acesso.
4.2.1 REALIZAR LOGIN

O recurso de autenticacdo do aplicativo possibilita que os usuarios
autorizados utilizem o sistema de forma segura. Quando o usuario efetua o login, ele
fornece suas credenciais, sendo elas 0 nome de usuario e sua senha, que séo

validadas pelo sistema para assegurar a autenticidade da identidade.

Se os dados estiverem corretos, o sistema permite acesso ao conteudo e as

funcionalidades. Esta autenticagéo é vital para a protecédo dos dados, assegurando



que apenas usuarios autorizados tenham acesso a informacdes confidenciais ou

possam executar agoes especificas dentro do aplicativo.

A funcdo de acesso deve incluir mecanismos de seguranga, tais como
criptografia de senha e monitoramento de tentativas de acesso, evitando ataques de
forga bruta e assegurando a integridade das informa¢des. Quando ocorre um erro de
login, o sistema deve emitir alertas claros, como a indicagdo de senhas invalidas ou
a solicitagdo de redefinicdo da mesma, e permitir a recuperacao da conta através de

meétodos seguros, como o envio de e-mails para redefinir a senha.
4.2.2 GERENCIAR PROJETOS

Gerenciar projetos € o pacote do CRUD de projetos, onde o usuario
administrador podera criar, editar, visualizar e excluir projetos existentes, tendo total

acesso a todas as informacgdes relacionadas.

Para o usuario visitante a funcionalidade de visualizar projetos permite a
visualizagdo de detalhes técnicos de um projeto devidamente cadastrado no sistema
e deste modo, por esta funcionalidade o usuario pode ter acesso as informacdes
relativas ao projeto, como autor, descrigdo, o montante em capital financeiro ligado

ao projeto e outras informacgdes relacionadas aos projetos.
4.2.3 GERENCIAR ETAPAS

Gerenciar etapas é o pacote do CRUD de etapas, onde o usuario
administrador podera criar, editar, visualizar e excluir etapas existentes, tendo total

acesso a todas as informacodes relacionadas.

Para o usuario visitante a funcionalidade de visualizar etapas permite o
acompanhamento das etapas dos projetos para que o mesmo possa se informar a
respeito dos tramites legais dos projetos e das implicagdes que cada situacao pode

causar no processo geral dos projetos.
4.2.4 GERENCIAR ATIVIDADES

Gerenciar etapas é o pacote do CRUD de etapas, onde o usuario
administrador podera criar, editar, visualizar e excluir etapas existentes, tendo total

acesso a todas as informacodes relacionadas.

Esta funcionalidade fornece ao usuario visitante a possibilidade de ver e

acompanhar as atividades vinculadas aos projetos e suas determinadas etapas e



por meio desta se informar a respeito dos processos necessarios a serem

realizados, incluindo o cronograma da atividade.
4.2.5 VISUALIZAR ARQUIVOS DE ATIVIDADES

Nesta funcionalidade o usuario visitante podera visualizar todos os arquivos
anexados as atividades um projeto e assim ter acesso a informagdes que podem
nao estar previamente declaradas na aplicacdo por meio de textos e também ter

acesso a informagdes gerais sobre 0s projetos por meio dos arquivos anexados.
4.2.6 VISUALIZAR CALENDARIO DE ATIVIDADES

A funcionalidade de visualizar calendario de atividades permite ao usuario
visualizar os cronogramas das atividades dos projetos que estdo proximas da data
de vencimento, facilitando para que o mesmo possa ver as datas importantes do
tramite dos projetos e, por meio deste calendario realizar os planejamentos e agdes

necessarias, bem como qualquer prestag¢ao de informacdes solicitadas.
4.2.7 GERENCIAR USUARIOS

A funcionalidade de gerenciar usuarios € um pacote do CRUD de usuarios,
onde somente o administrador pode criar, editar informagdes, visualizar e excluir

usuarios existentes.

O usuario visitante podera apenas visualizar seus proprios dados e fazer a

mudanc¢a da senha de acesso caso necessario.
4.2.7 ADICIONAR INTERESSADOS

Durante o cadastro da atividade ou na edigdo o usuario administrador tem a
opg¢ao de adicionar o e-mail de pessoas que tém alguma ligagdo com o projeto,
assim sempre que ocorrer alguma atualizacdo na atividade, esse interessado
recebera uma notificacdo por e-mail informando detalhes da mudanca, inicio ou

concluséao.
4.2.7 ADICIONAR ARQUIVOS

Durante o cadastro da atividade ou em edicdo o usuario administrador tem a
opc¢ao de adicionar arquivos relacionados a atividade, construindo assim uma gestao
documental durante todas as fases do projeto, facilitando consulta e analise de

resultados futuros.



4.3 HISTORIA DE USUARIO

"Uma histéria de usuario € uma descricdo curta e simples de um recurso
contada da perspectiva da pessoa que deseja o0 novo recurso, geralmente um
usuario ou cliente do sistema" (MASSIMUS, 2025). Essas narrativas séo elaboradas
sob o ponto de vista do usuario final, apresentando funcionalidades especificas que
satisfazem suas necessidades e anseios, e que devem ser postas em pratica pela

equipe de desenvolvimento.

Na tabela abaixo € possivel observar as histérias de usuario de acordo com

os requisitos funcionais e casos de uso.

Tabela 19: Histérias de usuario administrador.

Usuario do caso de uso Funcionalidade Historia
Realizar login na Como administrador
aplicagao quero realizar login para
utilizar as funcionalidades
do sistema.
Criar usuarios Como administrador,

quero criar usuarios
visualizadores para
possibilitar acesso ao
sistema.

Visualizar projetos Preciso acessar a tela de
visualizagao de projetos
para verificar as
informacdes de um

Usuario administrador. projeto do meu interesse.

Visualizar etapas Como administrador
quero visualizar as etapas
de um projeto para
entender o ponto atual.

Visualizar atividades Quero ver as atividades
que devem ser realizadas
e que estao vinculadas a
um projeto especifico.

Visualizar arquivos de Como administrador,
atividades quero ter acesso e ver
anexos descritivos e




informativos a respeito
das atividades
relacionadas a um
projeto.

Clonar Projeto

Como administrador,
quero duplicar um projeto
de maneira rapida usando
a opcao de clonagem.

Criar Projeto

Como administrador,
quero criar um projeto.

Editar Projeto

Como administrador,
quero editar as
informacdes de um
projeto.

Excluir projeto

Como administrador,
quero excluir um projeto.

Criar Etapa Como administrador,
quero criar uma etapa.
Editar Etapa Como administrador,

quero editar as
informagdes de uma
etapa.

Excluir Etapa

Como administrador,
quero excluir uma etapa.

Criar Atividade Como administrador,
quero criar uma atividade.
Editar Atividade Como administrador,

quero editar as
informagdes de uma
atividade.

Excluir Atividade

Como administrador,
quero excluir uma
atividade.

Fonte: Elaborado pelo autor.




Tabela 20: Historias de usuario visualizador.

Usuario do caso de uso

Funcionalidade

Historia

Usuario visualizador.

Realizar login na
aplicagao

Como visualizador quero
realizar login para utilizar
as funcionalidades do
sistema.

Visualizar projetos

Como visualizador quero
ver as informacdes dos
projetos para me situar
sobre qual area é mais
requisitada.

Visualizar etapas

Como visualizador quero
ver as etapas de um
projeto para me informar
sobre o contexto atual do
andamento e futura
finalizacao.

Visualizar atividades

Como visualizador quero
ver as atividades de um
projeto para me informar
sobre o contexto atual do
andamento.

Visualizar arquivos de
atividades

Como visualizador quero
acessar os arquivos de
uma atividade para
encontrar uma
informacgéo.

Visualizar calendario de
atividades

Como visualizador quero
ver as atividades
proximas da data limite
para reportar a
informacao.

Alterar senha da conta

Como visualizador quero
trocar a senha da conta
para manté-la segura.




4.4 PADRAO DE PROJETO CLEAN ARCHITECTURE(ARQUITETURA LIMPA)

A arquitetura limpa € um modelo de arquitetura que tem como finalidade
padronizar e organizar o coédigo, facilitando a reusabilidade e permitindo um
desacoplamento que permite uma independéncia maior da tecnologia utilizada
(MASOTTI, 2021).

Ela sugere uma camada mais externa que se distingue das camadas internas
do software. Neste cenario, & possivel empregar abstragdes, onde o uso do padrao
de design de injecdo de dependéncia permite a criacdo de interfaces sem a
exigéncia de um cdédigo concreto. Assim, os frameworks podem ser empregados
como um instrumento construtivo, em vez de se tornarem a principal regra de

negocio do projeto (Boukhary & Colmenares, 2019).

Figura 4: Modelo visual de camadas da arquitetura limpa.

The Clean Architecture

Controllers

|| Enterprise Business Rules

Use Cases [ ] Application Business Rules

|| Interface Adapters

| | Frameworks & Drivers

I

Use Case
Presenter |—>| Output Port

M

Use Case
Interactor

v

Use Case
Input Port

Controller —sw]

Fonte: https://zup.com.br/blog/clean-architecture-arquitetura-limpa



4.5. ESTRUTURA DA APLICAGAO

A API do sistema de gestdo de emendas parlamentares é idealizada com um
modulo principal que é focado no cadastro e atualizacdo de projetos com seus
devidos controles de cronogramas, comunicagdo com as partes interessadas e

gestdo documental.

Esse modulo também conta com funcionalidades de visualizacdo de
informacdes a respeito dos projetos e lista de atividades préximas do vencimento

para implementacao de um calendario.

4.5.1 ARQUITETURA LOGICA DE CAMADAS DO SOFTWARE

A arquitetura do software idealizado sera composta por duas camadas
principais: o front-end e o back-end. O back-end foi construido com Node.js,
utilizando Typescript. O Node.js, com sua arquitetura baseada em eventos e I/O
assincrono, garante a escalabilidade e o desempenho da aplicagdo, lidando de
forma eficiente com grandes volumes de requisi¢gdes simultaneas. O back-end é
responsavel pela logica de negdcios, armazenamento e recuperacao de dados, além

da exposicao de APIs que permitem a comunicagao com o front-end.
4.5.2 ESTRUTURA DO BANCO DE DADOS

Figura 1: Diagrama do banco de dados.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Este diagrama estrutural representa as relagdes entre as tabelas do banco de
dados. As trés tabelas principais sdao as de Project, Stage e Activity que tém

relagcdes one-to-many (um para muitos) entre Project e Stage, e, Stage e Activity.

No diagrama, a tabela Project esta se relacionando com a tabela Category,
onde cada projeto podera ter uma categoria, facilitando o agrupamento e filtragem
dos projetos. A tabela Activity se conecta com a tabela File_Storage, que sao os
anexos. Além disso, a tabela Activity também se relaciona com a tabela Interested,
que é alguém que recebera notificagdes de atualizagdes na atividade. Por fim, a
tabela Register_Activity, também relacionada com a tabela Activity, € uma espécie

de registro de alteragdes na atividade com fim de consulta e relatérios.

Por sua vez, a tabela User armazena informacgdes pessoais e o tipo de cada
usuario. Nao ha relacionamento direto com outras entidades no modelo atual, uma
vez que as operagdes do sistema nao exigem esse vinculo explicito, sendo essas

conexdes tratadas por regras de negdcio em niveis superiores da aplicagao.



4.5.3 ESTRUTURAS E FUNCIONALIDADES

Nesta secao sera desenvolvida uma abordagem tedrica e descritiva a respeito

das estruturas e funcionalidades contidas no escopo inicial da aplicacao.
4.5.4 ESTRUTURA DE LOGIN

A funcionalidade de login é crucial para assegurar a protegdo e o acesso
restrito a areas limitadas do aplicativo. Ela possibilita que os usuarios se identifiquem
usando suas credenciais, como nome de usuario e senha, antes de acessarem

dados confidenciais ou executarem agdes especificas no sistema.

Esta funcionalidade ndo apenas salvaguarda as informag¢des do usuario, mas
também proporciona uma experiéncia personalizada, identificando os gostos e o
passado de cada individuo, o que aprimora a interagdo com o aplicativo. A
implementacao eficaz do login é crucial para a confianca dos usuarios e para o
funcionamento adequado do sistema, principalmente ao lidarmos com informacdes

confidenciais ou acgdes relevantes que requerem permissao.

Para implementar o login no sistema, foi utilizado Node.js, que proporcionou
uma solugao rapida, escalavel e segura. A autenticacado é feita através de JWT
(JSON Web Tokens), garantindo que as credenciais do usuario sejam validadas no
momento do login e, apds isso, um token seja gerado e enviado ao cliente. Esse
token sera utilizado nas requisicbes subsequentes para validar a identidade do
usuario, sem precisar manter sessées no servidor. Além disso, as senhas dos
usuarios sao protegidas utilizando técnicas de hashing com bcrypt, para garantir que

nao haja exposigao de informagdes sensiveis.
4.5.5 MENSAGENS

A funcionalidade de enviar mensagens sobre atividades aos usuarios
interessados € um dos principais meios de interacdo entre os utilizadores. Ela

possibilita a comunicagao de atualizagbes e cronograma da atividade.

Ela permite que os usuarios relacionados recebam mensagens via e-mail,
mantendo um registro e recebendo atualizagdes sobre o0 andamento. Este elemento
€ essencial, pois, por meio desta funcionalidade os usuarios estardo situados em
relacdo aos projetos, suas etapas, atividades e outras questdes pertinentes dentro

do sistema.



4.5.6 ESTRUTURA DA GESTAO DE PROJETOS

A estrutura dos projetos segue a dindmica de um CRUD(Create, read, update
e delete) que permite ao usuario administrador da aplicagdo cadastrar, visualizar,

alterar e excluir projetos de emendas parlamentares da aplicagéo.

Levando em consideragao que o principal proposito do CRUD no contexto do
trabalho em questdo é simplificar a gestao, supervisdo e monitoramento de projetos
financiados através de emendas parlamentares. Este sistema possibilita a geracao,
consulta, modificacdo e eliminagcdo de registros associados aos projetos,
assegurando uma administracdo mais eficaz e clara dos fundos publicos. Ao ser
integrado em uma interface, os usuarios tém a capacidade de adicionar novos
detalhes sobre projetos, consultar informagdes ja registradas, fazer alteragbes de
acordo com o0 avango dos projetos e eliminar registros quando necessario. Portanto,
o sistema simplifica o fluxo de dados e a estruturacdo das informacgdes, auxiliando

em uma administracao publica mais eficiente.

A funcao de "criar" (Create) possibilita o registro de novos projetos com
informacdes como o valor destinado, a area de aplicagao, as metas e os prazos. O
modulo de "leitura" do sistema permite um acesso agil as informagdes registradas,
possibilitando que os encarregados da supervisdo de emendas parlamentares
acessem as informagdes em tempo real, sem a exigéncia de consultas manuais ou
outros procedimentos demorados. Por outro lado, a opg¢ao "atualizar" (Update)
possibilita o registro preciso de qualquer alteragdo no projeto, como alteragées no
orgcamento, prazo e escopo, assegurando que todas as informagdes estejam sempre
atualizadas e acessiveis para consulta. A fungao "Excluir" (Delete) € empregada com
cautela, possibilitando a remocgdo de projetos que foram interrompidos ou
registrados de maneira errbnea do sistema. Isso contribui para manter a base de

dados organizada e exata.

A aplicacao deste CRUD favorece a transparéncia e o controle dos projetos
financiados por emendas parlamentares, permitindo que as pessoas interessadas
monitorem a alocacéo dos fundos, cronograma e a realizag&o dos projetos. Assim, o
sistema ndo s aprimora o procedimento administrativo, como também reforca a

responsabilidade e o dever de prestagdo de contas dos administradores publicos.



4.5.7 ARQUIVOS

A funcionalidade de adicionar arquivos relacionados as atividades dos
projetos € uma fungao que auxiliara na documentacao do projeto, possibilitando uma
gestdo melhor das informagdes e decisdes importantes tomadas ao longo de sua

execucgao.



4.6 REQUISIGOES DA APLICAGAO

Nesta secao serao apresentadas algumas requisigdes graphQl da api, ndo
serao exibidas todas pois ficaria muito extenso, serdo exibidas as principais e
também as que contemplem cada contexto do funcionamento.

4.6.1 REQUISIGAO DE LOGIN

Figura 5: Requisigao de login.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

A Figura 5 apresenta a estrutura da requisi¢ao responsavel pelo processo de login do
usuario. Como dados de entrada, sao exigidos o endereco de e-mail e a senha previamente
cadastrados. Como resposta, o sistema retorna os dados do usuario autenticado, bem como

um token de acesso que sera utilizado para o controle da sessao do usuario.



4.6.2 REQUISIGAO DE CRIAGAO DE PROJETO

Figura 6: Requisi¢ao de criagao de projeto.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

A Figura 6 apresenta a estrutura da requisicdo responsavel pela criagao de
um projeto. Como dados de entrada, sao exigidos todos os dados definidos como
obrigatérios para um projeto na regra de negocio. Como resposta bem sucedida,

recebemos os dados do projeto criado definidos no corpo da resposta.



4.6.3 REQUISICAO DE CLONAGEM DE PROJETO

Figura 7: Requisi¢gao de clonagem de projeto.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

A Figura 7 apresenta a estrutura da requisigao responsavel pela clonagem de
um projeto existente. Como dado de entrada, é exigido o identificador do projeto que
sera duplicado. Como resposta bem sucedida, recebemos os dados do projeto

criado definidos no corpo da resposta.

4.6.4 REQUISIGAO DE LISTAGEM DE PROJETOS

Figura 8: Requisigao de listagem de projetos.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

A Figura 8 apresenta a estrutura da requisi¢cado responsavel pela listagem de
projetos existentes. Ela ndo exige dado de entrada, sendo apenas uma requisigao
de consulta. Como resposta bem sucedida, recebemos a lista com dados dos

projetos existentes.



4.6.5 REQUISICAO DE UPLOAD DE ARQUIVOS
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Figura 9: Requisi¢cao de upload de arquivos.
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A Figura 9 apresenta a estrutura da requisi¢cao responsavel pela listagem dos
projetos existentes. Essa € a unica requisi¢cao do sistema implementada seguindo o

padrdao REST, devido a menor complexidade em relacédo a utilizagcdo do GraphQL

Fonte: Elaborado pelo autor.

nesse caso especifico. Como dados de entrada, sdo enviados o identificador da

atividade e o arquivo a ser anexado. Em caso de sucesso, a resposta retorna a URL

do arquivo armazenado no local previamente configurado.



4.6.6 REQUISICAO DE CRIAGAO DE CATEGORIA

Figura 10: Requisi¢cao de criagao de categoria.
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none form-data x-www-form-urlencoded raw binary @ GraphQL AutoFetch ~ C  Schema Fetched
QUERY GRAPHQL VARIABLES ()
T mutation CreateCategory($input: CreateCategoryInput!)] 1 I
2 createCategory(data: $input) 2 input”: {
2 | name 3 "name": "Saude”
4 id e
&
Body Cookies Headers (9} TestResu ] 200 OK 18 ms 3818 '@ [£2] Save Response  see

{} JsoN v [> Preview alize v
"data": {
createCategory™: {
"name"”: "Saude",

id": "BOD94795-6e2c-47f5-899f-1b46b6b7obed"

o oM W

Fonte: Elaborado pelo autor.

= T Q be&

A Figura 10 apresenta a estrutura da requisicao responsavel pela criagdo de

uma categoria de projeto. Como dado de entrada, é exigido o nome da categoria.

Como resposta bem sucedida, recebemos o identificado e o nome da categoria

criada.



4.6.7 REQUISICAO DE CRIACAO DE USUARIO

Figura 11: Requisi¢ao de criagao de usuario.

i Create User ki R Share
POST e http:/flocalhost:3007 /graphgl
Params Authorization Headers (9) Body ° Scripts Settings Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded raw binary € GraphQL AutoFetch ~ C Schema Fetched
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2 createUser(data: Sinput) § 2 input®: §
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{} Json ~ > Preview = = Q 0O &
i 5
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3 ‘createlser": {
5
6
8
El
1@
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12

Fonte: Elaborado pelo autor.

A Figura 11 apresenta a estrutura da requisi¢do responsavel pela criagao de
um usuario. Como dados de entrada, sdo exigidos todos os dados definidos como
obrigatérios para um usuario na regra de negdcio, incluindo a senha de acesso.
Como resposta bem sucedida, recebemos os dados da etapa criada definidos no

corpo da resposta.



4.6.8 REQUISICAO DE CRIAGAO DE ETAPA

Figura 12: Requisi¢ao de criagao de etapa.

i Create Stage [E) Save ~ | Share
POST w http:/flocalhost:3007 /graphgl Send
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Fonte: Elaborado pelo autor.

A Figura 12 apresenta a estrutura da requisicdo responsavel pela criagdo de
uma etapa. Como dados de entrada, sao exigidos o identificador do projeto e todos
os dados definidos como obrigatérios para uma etapa na regra de negécio. Como
resposta bem sucedida, recebemos os dados da etapa criada definidos no corpo da

resposta.



4.6.9 REQUISIGAO DE CRIAGAO DE ATIVIDADE

Figura 13: Requisi¢ao de criagao de atividade.

[y Create Activity Bl Save ~ | Share
POST ~ http://localhost:3007 [graphagl
Params Authorization e Headers (10} Body ® Scripts Settings Cookies
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Fonte: Elaborado pelo autor.

A Figura 13 apresenta a estrutura da requisicdo responsavel pela criagao de
uma atividade. Como dados de entrada, sdo exigidos todos os campos obrigatorios
definidos nas regras de negocio para a atividade, incluindo o identificador da etapa
associada, o e-mail do usuario responsavel pela requisi¢cao e, opcionalmente, uma
lista de usuarios interessados. Em caso de sucesso, a resposta retorna os dados da

atividade criada, conforme definidos no corpo da resposta.



5. CONCLUSAO

O presente trabalho teve como objetivo apresentar um projeto software que
integra as tecnologias da informacgao nas praticas de gestao publica, destacando seu
papel essencial orquestrando a gestdo de projetos, possibilitando a otimizagdo do
uso de recursos financeiros e humanos através da analise dos dados e o auxilio nas
apresentacoes de resultados obtidos através dos recursos das emendas
parlamentares.

A proposta de desenvolvimento de uma API voltada para gestores publicos
busca ndao apenas aprimorar a execucao de emendas parlamentares e a alocacao
de recursos, mas também viabilizar um ambiente de maior acessibilidade e clareza
das agbes governamentais, pois oferece os dados de maneira organizada e filtrada
para analise da gestao.

A implementacdo dessa plataforma visa, portanto, proporcionar tanto aos
gestores quanto aos parlamentares ferramentas que facilitem o acompanhamento, a

fiscalizagdo e a analise das politicas publicas desenvolvidas no municipio.

Ao permitir o acesso a dados integrados sobre a execucao de projetos,
emendas parlamentares e seus impactos financeiros, a APl proposta se configura
como uma ferramenta estratégica para os gestores, oferecendo uma visao detalhada
e em tempo real sobre a alocagcdo e a utilizagdo de recursos. Isso possibilita
decisbes mais informadas e fundamentadas, assegurando uma gestao publica mais

eficaz e responsavel.

Além disso, a construgdo da API| abrange aspectos fundamentais da
engenharia de software, como o desenvolvimento back-end, a estruturacéo de bases
de dados e a realizagdo de testes de seguranga e integracdo. Essas etapas sao
cruciais para garantir a robustez e a confiabilidade do sistema, aspectos essenciais
para a operacao em cenarios de alta demanda de dados e consultas. A execucgio de
testes durante o processo de desenvolvimento visa assegurar que a plataforma
funcione de forma eficiente, atendendo aos requisitos técnicos e operacionais

necessarios para o bom desempenho em diferentes situagdes.

O impacto dessa solugdo no municipio de Ceres, Goias, demonstrara o
potencial da tecnologia para transformar a gestdo publica em um nivel local. A

implementagcdo da APl nesse contexto serve como um modelo de inovagao e



eficiéncia, contribuindo para uma administracdo publica mais otimizada, acessivel e

transparente.

Por fim, o trabalho evidencia que a adogao de ferramentas tecnolégicas na
administracao publica ndo apenas contribui para a melhoria da gestao de recursos,
mas também fortalece o processo democratico, ao disponibilizar meios adequados
para acompanhar e fiscalizar a execucao das politicas publicas. A transparéncia e a
eficiéncia sao, portanto, elementos indissociaveis de uma gestao publica moderna, e
a proposta de desenvolvimento da APl se configura como uma contribuicdo
significativa para o aprimoramento das praticas de governanga, promovendo uma

administracao publica mais responsavel, acessivel e democratica.

A API desenvolvida neste trabalho constitui uma base soélida para a gestao de
projetos oriundos de emendas parlamentares em ambientes organizacionais. No

entanto, ha diversas melhorias e evolugdes planejadas para as proximas versoes.

Entre os proximos passos previstos, destaca-se a integragdo com ferramentas
de mensagens, como WhatsApp ou Telegram, com o objetivo de automatizar
notificagdes e facilitar a comunicagao com usuarios diretamente pelos canais que ja
utilizam. Essa funcionalidade permitira o envio de alertas sobre prazos de atividades,

atualizacdes de status e lembretes de forma mais dinamica e acessivel.

Além disso, esta prevista a implementacdo de filtros personalizados para
geracao de relatérios, possibilitando aos usuarios extrair informagdes mais
especificas e relevantes de acordo com suas necessidades. Isso incluira filtros por
data, status, responsaveis, entre outros critérios, contribuindo para uma analise mais

precisa dos dados e melhor tomada de decisao.

Essas melhorias visam ampliar a usabilidade e a eficiéncia do sistema,

aproximando a aplicacdo das demandas reais do contexto onde sera utilizada.
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