


Para o ensino fundamental - anos finais.

Ideal para grupos de 3 a 6 pessoas. 

O objetivo é aprender sobre resíduos sólidos. 

Quem  primeiro alcançar a chegada, vence o jogo.

Lilás: São  infodicas  (informações e
dicas). Indicam avançar ou retroceder
casas.

1  Tabuleiro

72 Cartas 

1 Guia do Mediador

1 Dado

5 Marcadores de jogo

1.    Lançamento do dado

Cada participante deve lançar o dado, um por vez. A primeira pessoa
a tirar o número 6 será o mediador.

Instruções para definir mediador e jogadores:

2.   Mediador

Pegue o Guia de Orientações e Respostas.

3.   Jogadores

Cada jogador deve escolher um marcador para representá-lo no
tabuleiro. Todos começarão na casa “a” .

Cartas de perguntas
Verdes: Resposta correta avança 2 casas
e resposta incorreta volta 1 casa.

Alaranjadas: Resposta correta na base
da escada faz subir; resposta incorreta
volta 1 casa. No topo da escada, resposta
correta avança 1 casa; resposta
incorreta faz descer.

Cartas informativas

O mediador será responsável por conduzir o jogo, auxiliar os
jogadores, verificar as respostas dadas e garantir que as regras
sejam seguidas corretamente. Durante o jogo, o mediador ficará
com o Guia de Orientações e Respostas para consulta.

No jogo...

Um dos participantes assumirá o papel de mediador do jogo.

É hora de ir para o tabuleiro e começar!

Mediador, abra o Guia, siga as instruções e inicie o jogo.

Reciclando

Antes de começar, quer ficar por dentro do assunto do jogo? Assista ao vídeo
“Resíduos Sólidos”, de 3min33s, do canal Programa Água Brasil no Youtube!

Leia o código QR: 

Componentes
necessários:


