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1 – INTRODUÇÃO 

 

O Arduino (Arduino, 2024), uma plataforma de prototipagem eletrônica de código 

aberto, tornou-se uma ferramenta indispensável na atualidade, especialmente no contexto 

tecnológico e educacional, conforme destacado por Bazzo (2015). A introdução do Arduino 

ocorreu na disciplina de tópicos especiais no primeiro ano no currículo do curso Técnico em 

Desenvolvimento de Sistemas Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal Goiano – 

Campus Iporá visa proporcionar aos estudantes uma experiência prática e aplicada em 

automação e desenvolvimento de sistemas embutidos, preparando-os para desafios 

tecnológicos e alinhando sua formação às exigências do mercado de trabalho. 

 

No curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas Integrado ao Ensino Médio, o 

Arduino desempenha um papel fundamental ao integrar hardware e software de forma prática. 

Os alunos aprendem programação de microcontroladores, gestão de sensores e atuadores, e 

desenvolvimento de projetos envolvendo automação de processos e controle eletrônico. Essa 

abordagem possibilita que adquiram uma compreensão sólida das etapas de concepção, 

implementação e otimização de sistemas automatizados, elementos essenciais para a criação de 

soluções inovadoras (Campos, 2017). 

 

Além de proporcionar uma base técnica robusta, o uso do Arduino também 

promove o desenvolvimento de habilidades de resolução de problemas e pensamento crítico, 

essenciais em um ambiente profissional dinâmico (Becker, 2011). Nesse contexto, os alunos 

são incentivados a aplicar os conceitos teóricos em projetos práticos, enfrentando desafios que 

demandam criatividade e colaboração (Chavier, 2018). Essa experiência fortalece não apenas o 

conhecimento técnico, mas também a capacidade de trabalhar em equipe e se adaptar a novas 

situações (Hattie, 2014). 

 

A formação com Arduino no curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas 

Integrado ao Ensino Médio é crucial para preparar os alunos para o mercado de trabalho atual, 

que exige profissionais versáteis com conhecimento em tecnologias emergentes. A integração 

do Arduino ao currículo fomenta uma mentalidade inovadora entre os alunos, capacitando-os a 

abordar problemas tecnológicos com soluções práticas e eficientes, o que os diferencia no 

campo da tecnologia da informação e automação. 
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O presente documento tem o objetivo de relatar o desenvolvimento de um projeto 

com objetivo de ministrar conhecimentos de Arduino no curso Técnico em Desenvolvimento 

de Sistemas Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal Goiano, evidenciando o 

compromisso em formar profissionais qualificados e prontos para contribuir significativamente 

para o avanço tecnológico. Essa abordagem educacional integrada não apenas enriquece a 

formação acadêmica dos estudantes, mas também os prepara para responder às demandas de 

um mercado em constante transformação. 
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2 – PROJETO DE ARDUINO 

 

O projeto de extensão Campeonato de Robótica foi desenvolvido com o uso de 

Arduino no curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas Integrado ao Ensino Médio do 

Instituto Federal Goiano – Campus Iporá, sendo também oferecido a alunos das redes estadual 

e municipal de ensino. Com uma carga horária de 905 horas, o programa foi realizado de 4 de 

fevereiro a 18 de dezembro de 2019, sob a coordenação do professor de Matemática Dorgival 

Fidelis. 

 

O objetivo do projeto era ensinar aos estudantes como implementar lógica de 

programação no Arduino, possibilitando a criação de projetos para compreender a conexão e 

comunicação entre componentes. A meta principal era construir um robô seguidor de linha para 

participação no campeonato de robótica realizado no Encontro Anual de Tecnologia da 

Informação (ENATI). 

 

Esse projeto foi planejado cuidadosamente para proporcionar uma experiência 

prática rica, permitindo que os alunos aplicassem as teorias aprendidas em sala de aula em 

situações do mundo real. Essa abordagem contribuiu para uma formação completa e robusta, 

estimulando a inovação e o aprendizado contínuo. 

 

O projeto foi realizado em fases distintas, começando com uma introdução teórica 

ao Arduino, onde os alunos foram familiarizados com os princípios básicos de eletrônica, 

programação e integração de hardware e software (Silva, 2009). Durante essa etapa, os 

estudantes aprenderam a programar o microcontrolador Arduino em linguagem C, utilizando o 

ambiente virtual TinkerCAD para simulações (Guse, 2024), além de explorar diversas 

bibliotecas que facilitam o desenvolvimento de projetos complexos. Essa fase inicial foi 

essencial para estabelecer uma base sólida de conhecimento, necessária para o avanço das 

etapas subsequentes. 

 

Após a fase teórica, o projeto avançou para a experimentação prática, em que os 

alunos foram divididos em grupos para desenvolver projetos utilizando o Arduino (Azevedo, 

2017). Cada grupo foi desafiado a criar sistemas automatizados para resolver problemas 

específicos, como controle de LED, LED RGB com potenciômetros para ajuste de cores, régua 
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ultrasônica e sensores de fotoresistência. Essa fase prática foi fundamental para que os 

estudantes consolidarem o conhecimento adquirido, enfrentando desafios reais de programação 

e integração de componentes eletrônicos (Arqia, 2024). 

 

A última fase do projeto foi dedicada à apresentação dos resultados, com cada grupo 

participando do Campeonato de Robótica, realizado no auditório do IF Goiano – Campus Iporá , 

como parte do VII Encontro Anual de Tecnologia da Informação do Oeste Goiano (ENATI 

2019). Na competição, os grupos criaram robôs seguidores de linha, testados em uma superfície 

de MDF com um trajeto delineado por fita isolante preta, detectada pelos robôs através de um 

módulo com sensor óptico de reflexão infravermelho. As equipes competiram entre si em 

chaves sorteadas, e o vencedor de cada confronto era o grupo cujo robô completasse o percurso 

no menor tempo, medido por cronômetro. 
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3 – ANÁLISE E REFLEXÃO 

 

O projeto desenvolvido revelou aspectos fundamentais sobre a importância de uma 

abordagem educacional que integre teoria e prática de maneira equilibrada. O projeto, que 

envolveu 905 horas de dedicação dos alunos, exemplifica como a educação técnica pode ir além 

do ensino de habilidades práticas, promovendo uma formação que estimula uma visão crítica e 

inovadora sobre o papel da tecnologia na sociedade. 

 

Uma das principais reflexões que emergem desse projeto é a eficácia do 

aprendizado baseado em projetos (Project-Based Learning - PBL) como metodologia 

pedagógica (Alves, 2021). Ao permitir que os alunos trabalhassem em projetos reais, com 

problemas concretos e objetivos claros, a metodologia tornou-se mais significativa e relevante 

(Alves, 2021). Essa abordagem não apenas reforçou os conceitos técnicos adquiridos em sala 

de aula, mas também permitiu que os estudantes desenvolvessem habilidades transversais, 

como a capacidade de resolver problemas complexos, o trabalho em equipe e a comunicação 

eficaz. 

 

Além disso, a reflexão sobre o impacto social dos projetos desenvolvidos evidencia 

a importância de uma formação que considera o contexto mais amplo em que a tecnologia será 

aplicada. O desenvolvimento de sistemas, como uma plataforma de automação doméstica e um 

monitoramento ambiental aplicado à agricultura, demonstra que a tecnologia não deve ser vista 

apenas como um fim em si mesma, mas como uma ferramenta para melhorar a qualidade de 

vida e promover a sustentabilidade. Essa percepção é crucial para formar técnicos que não só 

dominam as ferramentas tecnológicas, mas que também estão conscientes de suas 

responsabilidades sociais e éticas. 

 

Outro ponto importante a ser destacado é a capacidade de cada aluno de enfrentar e 

superar desafios técnicos ao longo do projeto. A resolução de desafios técnicos, como a 

integração de múltiplos componentes eletrônicos, a otimização do consumo de energia e a 

superação de problemas complexos de programação, exigiu dos estudantes não apenas 

conhecimento técnico, mas também criatividade e resiliência. Essas experiências práticas 

reforçam a ideia de que a educação técnica deve preparar os alunos para lidar com o inesperado, 

promovendo confiança e inovação diante de dificuldades. 
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Finalmente, a formação dos alunos de robótica como resultado direto desse projeto 

é um indicativo de como iniciativas bem-sucedidas podem gerar um efeito multiplicador dentro 

da instituição. Esses alunos não só tendem a continuar explorando novas tecnologias e 

aplicações, mas também servirão como um ponto de referência e inspiração para outros alunos, 

perpetuando um ciclo de inovação e excelência. Esses alunos são uma prova de que o 

aprendizado não termina com a conclusão de um projeto; pelo contrário, ele serve como um 

ponto de partida para novas descobertas e avanços, tanto no campo acadêmico quanto no 

profissional. 

 

Sob a coordenação do professor Dorgival Fidelis, o projeto demonstra que uma 

educação técnica bem estruturada tem o poder de formar profissionais altamente capacitados e 

conscientes de seu papel na sociedade. A integração de teoria e prática, o enfoque em problemas 

reais e o incentivo a um ambiente colaborativo e inovador são elementos que não só preparam 

os alunos para o mercado de trabalho, mas também os inspiram a contribuir para um futuro 

mais tecnológico e socialmente responsável. 
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4 – CONSIDERAÇÕES FINAIS 

 

A realização do projeto de robótica ofereceu aos alunos do IF Goiano - Campus 

Iporá e das redes estadual e municipal uma oportunidade valiosa de explorar a robótica de forma 

prática, diferenciando-se da abordagem teórica convencional. Esse contato não apenas 

despertou o interesse dos estudantes por novas possibilidades para o futuro, mas também 

introduziu conceitos fundamentais em áreas como Gerência de Projetos de Sistemas 

(planejamento e organização de projetos), Introdução à Programação (conceitos básicos de 

código) e Programação Orientada a Objetos (estruturação modular de código). 

 

A prática com robótica possibilitou que os alunos vivenciassem diretamente a 

aplicação de conceitos de programação, como o uso do Arduino e a criação de códigos, 

facilitando a compreensão de disciplinas como Introdução à Programação e Programação 

Orientada a Objetos. Além disso, a experiência prática ressaltou a importância da Gerência de 

Projetos de Sistemas, mostrando como coordenação e organização são essenciais para o sucesso 

de projetos complexos. Essa abordagem prática não apenas reforça o aprendizado, mas também 

motiva os alunos a explorar novas tecnologias e a experimentar diferentes soluções, ampliando 

suas perspectivas profissionais e suas habilidades de inovação. 
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