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1-INTRODUCAO

Este relato de experiéncia tem como objetivo consolidar e refletir sobre os
aprendizados adquiridos ao longo do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, com
énfase nas atividades praticas relacionadas ao desenvolvimento de software. Ao longo da
formacao, foram trabalhados contetidos tedricos e praticos que, em conjunto, proporcionaram
uma compreensdo profunda das diversas areas da Tecnologia da Informacgdo. Esta reflexdo
visa destacar os principais marcos da trajetoria académica e profissional, evidenciando o
desenvolvimento das habilidades técnicas e interpessoais, bem como a aplicagdo dessas

competéncias em projetos praticos.

Um dos principais objetivos deste relato ¢ analisar criticamente as experiéncias
vivenciadas durante o curso, com foco nos desafios superados e nas ligdes aprendidas em
disciplinas-chave. Cada uma das atividades praticas desenvolvidas ao longo do curso
contribuiu diretamente para a constru¢do de uma base solida de conhecimento técnico, sendo
complementadas por disciplinas como Programagdo para Web, Desenvolvimento para
Dispositivos Mdveis, Banco de Dados, Interagdo Humano-Computador (IHC) e Qualidade de
Software. A combinagdo dessas areas fortaleceu a capacidade de atuar de forma integrada e

eficiente no desenvolvimento de solugdes tecnologicas.

Além disso, este relato busca apresentar uma reflexdo sobre a importincia das
atividades praticas para o desenvolvimento pessoal e profissional. A participacdo em projetos
reais permitiu aplicar os conceitos tedricos aprendidos em sala de aula, desenvolvendo
habilidades essenciais como resolucao de problemas e pensamento critico. Ao longo do curso,
essas experiéncias praticas também contribuiram para a constru¢do de uma visao mais clara e
estratégica sobre o papel do desenvolvedor de software no mercado de trabalho,

preparando-me para desafios futuros.

Por fim, ser4d abordado como o aprendizado adquirido ao longo do curso se alinha as
demandas do mercado de Tecnologia da Informacdo, destacando a importincia de uma
formag¢do que integra teoria e pratica de forma harmoniosa. A reflexdo critica sobre os
projetos desenvolvidos e as disciplinas cursadas possibilitard uma avaliagao das competéncias
adquiridas, além de estabelecer as expectativas para o futuro na carreira de desenvolvedor de
software. Assim, este relato ndo apenas celebra a conclusdo de uma etapa académica, mas

também serve como um guia para os proximos passos na jornada profissional.



2 — DAS DISCIPLINAS AO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE: UM RELATO
DE EXPERIENCIA

Durante o curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, participei
de diversas disciplinas que foram essenciais para meu aprendizado e para a execugdo dos
projetos praticos, principalmente aquelas focadas no desenvolvimento de software. Dentre
essas disciplinas, destaco: Desenvolvimento para Web, Desenvolvimento para Dispositivos
Moveis, IHC, Qualidade de Software e Banco de Dados. Essas disciplinas forneceram a base
tedrica e pratica necessaria para o desenvolvimento dos sistemas realizados ao longo do curso,
destacando as disciplinas de Desenvolvimento para Web e Desenvolvimento para

Dispositivos Mdveis, pelas quais tive maior afinidade.

De acordo com Silva (2007), principios como utilizagao de frameworks, bibliotecas e
praticas de programacdo que promovem a eficiéncia e a manutengdo do cddigo sdo
fundamentais para o desenvolvimento de aplicacdes web modernas e responsivas. Aprendi
que esses principios sdo essenciais para a criagdo de sistemas robustos e escalaveis. O
conhecimento adquirido na disciplina de Programacdao para Web foi fundamental para a
criacdo de varios projetos ao longo do curso, assim como projetos extracurriculares, o que me

permitiu aplicar esses conceitos de forma pratica.

A disciplina de Desenvolvimento para Dispositivos Modveis complementou esses
aprendizados ao abordar técnicas especificas para a construcao de aplicativos que funcionem
bem em dispositivos moveis. Para Deitel et al. (2016), conceitos como design responsivo,
otimiza¢do de performance e adaptacdo a diferentes plataformas garantem a implementacao
de interfaces amigédveis que funcionem em multiplos dispositivos, ampliando seu alcance e

usabilidade. Tais conceitos foram aplicados para desenvolver projetos ao longo do curso.

Ja em IHC, pude compreender a importancia do design focado na experiéncia do
usuario, aprendendo a criar interfaces intuitivas e acessiveis. Essa disciplina ajudou a garantir
que as interfaces fossem faceis de usar e adequadas ao publico-alvo, melhorando
significativamente a experiéncia do usudrio final, conforme defendido por Barbosa e Silva
(2010). Ao aplicar os principios de IHC, compreendi solugdes que nao apenas atendiam aos
requisitos técnicos, mas também proporcionam uma experiéncia satisfatoria e eficiente para

0S usuarios.



E importante seguir boas préticas de programagio e aplicar metodologias dgeis para
manter um ciclo de desenvolvimento constante e de qualidade Pressman (2006). A disciplina
de Qualidade de Software foi essencial para compreender a importancia de garantir a
confiabilidade e a robustez dos sistemas desenvolvidos. Aprendi a aplicar técnicas de teste de
software, como testes unitarios, testes de integragdo e revisdes de cddigo, que foram

fundamentais para identificar e corrigir falhas durante o desenvolvimento dos projetos.

Por fim, a disciplina de Banco de Dados foi fundamental para a estruturagdo e
gerenciamento das informagdes nos projetos desenvolvidos, possibilitando a construg¢do de
aplicacdes eficientes e seguras, permitindo consultas otimizadas e o armazenamento adequado
de informagdes criticas, como definido por Machado e Abreu (2009). Nos projetos
desenvolvidos, a aplicacdo dos conceitos aprendidos em sala de aula, como modelagem
relacional e normalizagdo de dados, foi determinante para garantir a consisténcia e a

performance das aplicagdes.

A juncao dessas disciplinas proporcionaram uma base abrangente, permitindo que eu
adquirisse habilidades técnicas e praticas de relevancia. Elas me ajudaram a integrar
conhecimentos sobre arquitetura de software, design de interface, otimizacdo para multiplas
plataformas e garantia de qualidade, resultando em sistemas bem projetados, funcionais e

eficientes.

Durante o curso, participei de diversos projetos praticos que foram fundamentais para
a aplicacao dos conhecimentos adquiridos. Um dos projetos ao qual quero destacar foi o
desenvolvimento de um sistema de gerenciamento para um restaurante, utilizando tecnologias
como React JS, Node JS, SQLite, Styled Components e Knex.js. Esse projeto tem como
objetivo a criagdo de uma solucdo de gerenciamento simples de um restaurante com dois
niveis de acesso: usudrio comum e administrador. No perfil de acesso comum, ¢ permitido
que o usuario se cadastre e faga login no sistema. Ao realizar o login, o usudrio tem acesso
aos diversos pratos oferecidos pelo restaurante. Também ¢é possivel fazer uma busca pelo
nome do prato ou pelo ingrediente desejado. Clicando no prato escolhido, ¢ mostrado os
detalhes do prato. No perfil de administrador, o sistema permite o cadastro de novos pratos,
assim como edi¢do e exclusdo dos pratos ja cadastrados. Atualmente o projeto continua em

desenvolvimento com o foco na parte de pedidos e financeiro.



O desenvolvimento desse projeto trouxe aprendizados valiosos, como a importancia
de planejar adequadamente a arquitetura de software e de aplicar boas praticas de
programacao para garantir a qualidade e a manuten¢ao do cdédigo. Além disso, ajudou a
aprimorar e desenvolver as habilidades aprendidas no curso. O projeto envolveu varias etapas,
desde a definicdo dos requisitos funcionais e ndo funcionais até o design da interface do

usuario e a implementacao da légica de backend.



3 — ANALISE E REFLEXAO

A experiéncia vivida durante o curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas foi transformadora, ndo apenas pela aquisi¢do de conhecimentos técnicos, mas
também pelo desenvolvimento de uma mentalidade critica em relagdo ao processo de criagao
de software. As disciplinas abordadas foram fundamentais para moldar minha compreensao
sobre as diversas facetas do desenvolvimento, permitindo uma integracao eficaz entre teoria e

pratica.

O projeto de gerenciamento para o restaurante, em particular, destacou a importancia
do planejamento e da metodologia no desenvolvimento de sistemas. Desde o inicio, foi
crucial entender os requisitos do usuario e as funcionalidades necessarias. A distingao entre os
perfis de acesso (comum e administrador) revelou a importancia de uma abordagem centrada
no usuario, garantindo que as funcionalidades atendam as necessidades reais dos usudrios
finais. Isso refor¢ou os conceitos aprendidos em IHC, onde a experiéncia do usudrio ¢

primordial para o sucesso de qualquer aplicagao.

Além disso, o desenvolvimento desse projeto destacou a importancia do aprendizado
continuo, que aponta para a necessidade de constante atualizagdo em um campo tao dinamico
quanto o de TI, como apontam Pressman e Maxim (2021). A pratica em tecnologias
modernas, como React JS e Node JS, consolidou minha compreensao sobre frameworks e

bibliotecas essenciais para o desenvolvimento de aplicagdes web.

As disciplinas de Programacdo para Web e Desenvolvimento para Dispositivos
Moveis tiveram um papel central na minha formacdo e no desenvolvimento dos projetos ao
longo do curso. Em Programacdo para Web, foi possivel adquirir uma compreensao profunda
sobre os principais frameworks, linguagens e ferramentas utilizadas para criar interfaces
modernas e responsivas. O aprendizado sobre as estruturas de frontend e backend, a
comunicagdo entre APIs foi fundamental para os projetos realizados. J4 em Desenvolvimento
para Dispositivos Moveis, os conhecimentos sobre design responsivo, otimizacdo de
performance e adaptacdo para diferentes plataformas foram essenciais para criar aplicativos
que funcionam de forma eficiente em diversos dispositivos. Esses ensinamentos contribuiram
diretamente para o desenvolvimento das habilidades técnicas e permitiram a construcdo de

sistemas funcionais, como o sistema de gerenciamento de restaurante.



Além dos aspectos técnicos, um ponto bastante enriquecedor da experiéncia
académica foi a troca de experiéncias com colegas e professores. Durante o curso, o ambiente
colaborativo e o constante compartilhamento de ideias, davidas e solugdes foram
fundamentais para o meu crescimento. Trabalhar em grupo nos projetos praticos, discutir
solugdes alternativas para os desafios e compartilhar conhecimento sobre novas tecnologias e
ferramentas foram experiéncias que auxiliaram o desenvolvimento técnico, assim como, o
desenvolvimento de habilidades interpessoais, como comunicacao e trabalho em equipe. Essa
troca constante de experiéncias foi um dos grandes diferenciais do curso, proporcionando uma

formacao mais completa e colaborativa.

Ao analisar as experiéncias relatadas, fica evidente que o desenvolvimento dos
projetos praticos foi crucial para consolidar os conhecimentos tedricos € ampliar minhas
competéncias técnicas e interpessoais. Os desafios enfrentados, como a integracdo de
tecnologias e a otimiza¢do de desempenho, reforgaram a importancia da adaptabilidade e da
capacidade de solucionar problemas complexos de forma criativa. Essas habilidades estdo
alinhadas com as exigéncias do mercado de trabalho atual, que valoriza profissionais capazes

de entregar solucdes inovadoras de maneira agil e eficiente.



4 — CONSIDERACOES FINAIS

Concluo este relato reiterando a importancia das experiéncias praticas vivenciadas
durante o curso de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas. As atividades
desenvolvidas permitiram uma aplicagdo direta dos conceitos tedricos, aprimorando tanto
minhas habilidades técnicas quanto minhas competéncias interpessoais. A trajetdria
académica foi marcada por desafios que foram superados com o apoio dos professores,

colegas e, principalmente, pela aplicacao dos conteudos abordados durante o curso.

Aos futuros estudantes dessa area, ¢ fundamental destacar a importancia de se engajar
plenamente nas disciplinas praticas e tedricas. A participacdo ativa em projetos € o
envolvimento com tecnologias emergentes desde o inicio da formagao sdo determinantes para
adquirir uma base solida. Recomendo que esses estudantes nao apenas absorvam o contetudo
das aulas, mas também busquem aplicar os conhecimentos em projetos pessoais e
profissionais. Além disso, ¢ vital desenvolver habilidades como trabalho em equipe,
comunicagdo e resolucdo de problemas, ja que essas competéncias sdo altamente valorizadas

no mercado de TL.

Outro ponto crucial ¢ a importancia da atualizacdo continua. A 4rea de Tecnologia da
Informacdo ¢ dindmica e estd em constante evolucdo. Tecnologias, frameworks e
metodologias estdo sempre mudando, e acompanhar essas transformagdes ¢ essencial para
manter-se relevante no mercado. O aprendizado nao termina com a conclusdo do curso; pelo
contrario, ¢ apenas o comeco de uma jornada de educagdo continua. Participar de eventos,
workshops, cursos de especializagdo e estar sempre atento as inovacdes tecnoldgicas sdo

passos fundamentais para se destacar na carreira.

As experiéncias adquiridas durante o curso nao so6 contribuiram para minha formacao
técnica, como também prepararam o terreno para os desafios futuros. Agradeco a todos os
envolvidos nessa trajetoria académica e espero seguir contribuindo para o crescimento da area
de Tecnologia da Informacdo, ciente de que a educagdo continua e o desenvolvimento

profissional nunca cessam.
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ANEXOS

Faga login

food explorer

Entrar

Criar uma conta

Figura 1 - Tela de login.
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Figura 2 - Tela de cadastro de usuario.
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Figura 4 - Tela de detalhes do prato.
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Figura 5 - Tela de cadastro de pratos.

food uﬂgﬁuﬂ'

< voltar
Editar prato
Imagem da prato

Ingredienti=s

Exciuir proso Sakor altemgtes

£ 2024 - Todos 0s direits resanedos.

Figura 6 - Tela de edigdo de pratos.



