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1 – INTRODUÇÃO 

 

Este relatório tem como objetivo apresentar as atividades desenvolvidas durante o estágio 

na empresa Compass UOL, com foco nas áreas de Inteligência Artificial (IA) e Machine 

Learning (ML). O estágio teve uma duração total de 10 sprints, cada uma composta por ciclos 

de desenvolvimento ágil, resultando em entregas de projetos específicos ao final de cada sprint. 

Ao longo do período compreendido entre 13 de novembro de 2023 a 10 de abril de 2024, 

foram abordadas diversas etapas do processo de desenvolvimento de Inteligência 

Artificial/Machine Learning (IA/ML), programação na linguagem Python e a utilização de 

diversos serviços da Amazon Web Services (AWS), incluindo a coleta e preparação de dados.  

A IA é um campo que tem como visão criar máquinas que são capazes de simular 

processos cognitivos humanos, tais como raciocínio, tomada de decisões e o aprendizado, a 

mesma não possui uma definição única, pois a mesma depende dos objetivos dos pesquisadores. 

(Schank, 1987). 

Enquanto Machine Learning é a técnica que melhora a performance de um sistema, 

aprendendo com a experiência por meio de métodos computacionais. Tendo como sua principal 

tarefa desenvolver algoritmos de aprendizagem que criam modelos através de dados (Zhou, 

2021). 

Foram realizados modelagem, treinamento e avaliação de modelos, além da 

implementação de soluções escaláveis para problemas complexos utilizando IA. Cada sprint teve 

como foco um desafio prático, permitindo o aprimoramento das habilidades técnicas e a aplicação 

dos conhecimentos adquiridos no desenvolvimento de soluções inovadoras. 

Este documento descreve as competências desenvolvidas durante cada sprint, destacando 

os resultados obtidos e as contribuições para o ambiente de trabalho e para o avanço dos projetos 

do estágio. 
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2 – CARACTERIZAÇÕES DA EMPRESA E DADOS DO ESTÁGIO 

 

 

 

 

2.1 – Caracterizações da empresa 

 

 

A Compass UOL teve início em 1995 em Passo Fundo no Rio Grande do Sul, sua 

administração mudou para UOLDIVEO, que faz parte do Grupo Folha passando a se chamar 

Compasso UOL. Em 2021 ela mudou de nome para se tornar uma empresa internacional e 

competir no mercado global se chamando agora Compass UOL. 

A Compass UOL oferece serviços terceirizados na área de Cloud Computing, otimização 

de custos, visão computacional, insights sobre demandas entre outros serviços a diversas 

empresas como Esfera, Globo, Livello, PagSeguro, Renner, PagBank e várias outras. 

 

2.2 - Dados do estágio 

 

O estágio ocorreu entre o período de 13/11/2023 até 10/04/2024 e teve duração de 400 

horas, dentre estas foram divididas em 4 horas de estudo diárias, fechando 20 horas semanais, 

onde tive a oportunidade de aprender e exercer conhecimentos variados voltados à IA e serviços 

da Amazon Web Services (AWS) remotamente. As orientações aconteceram por parte  da nossa 

SCRUM Master, Samara Oliveira Alcântara e dos instrutores, Daniel Nehme Muller, Pedro 

Renoir Silveira Sampaio, Francisco Herisson Hyan Cavalcante, Wagner Del Fiol Anderson e 

Lucas Lopes de Sousa. 

 

2.3 - Metodologias 

 Durante o estágio estudamos diversas tecnologias, desde a metodologia ágil SCRUM que 

é um framework ágil para desenvolvimento de software implementado em 1986 por Hirotaka 
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Takeuchi e Ikujiro Nonaka embora possa ser utilizadas em outras áreas, é uma estratégia flexível 

onde a equipe busca trabalhar em união para alcançar objetivos em comum por meio de auto 

gerenciamento, comunicação e decisão.(SACHDEVA, 2016). 

Por meio de reuniões diárias foi a metodologia usada formando dez sprints de duas 

semanas cada. Quase todas as sprints tiveram um projeto de avaliação no fim, com exceção da 

nona, que o projeto foi prolongado até a décima para termos tempo também de estudar para a 

certificação AWS Certified Cloud Practitioner (CLF-C02). 

Foram trabalhadas linguagens de programação Python, JavaScript, Node.js, além de 

outros temas como GitHub, Docker, Terraform, Linux, diversos bancos de dados SQL e NoSQL. 

Além disso, redes neurais, conceitos sobre machine learning, conceitos de Serverless e também 

diversos serviços da AWS sendo alguns deles Lambda que permite rodar códigos na nuvem. 

Estudamos Rekognition, que é um serviço de análise de imagens e vídeos, SageMaker um serviço 

para gerenciamento de machine learning, Elastic Compute Cloud (EC2) que são instâncias de 

computadores na nuvem. Adicionalmente, Transcribe, um serviço que transcreve áudio para 

texto, Translate, que traduz textos de uma língua para outra, Polly, um serviço de conversão de 

texto para áudio e Amazon Lex, um serviço para criação de chatbots. 
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3 – ATIVIDADES DESENVOLVIDAS 

 

3.1 – Pin Codebreaker 

O projeto da primeira sprint foi criar um site utilizando HyperText Markup Language 

(HTML), Cascading Style Sheet (CSS) e JavaScript onde era possível para o usuário tentar 

descobrir qual era o PIN secreto definido aleatoriamente. O usuário recebe um feedback dizendo 

se o número digitado é maior, muito maior, menor, muito menor, ou se conseguiu acertar. 

 O projeto desenvolvido sempre gera um PIN de 4 dígitos, que ao digitar seu palpite, o 

valor do mesmo no código sempre é transformado em absoluto. O código também possui 

verificações para garantir que o palpite tenha ao menos 4 dígitos, retornando uma mensagem de 

erro caso possua menos. 

Para as comparações existem verificações retornando uma mensagem de que o usuário 

errou o número por uma margem de 500, ou por muito mais, ou acertou. Caso entre na margem 

é informado que quase acertou informando a margem. Caso seja um palpite que não entre nessa 

verificação, apenas é informado que o número escolhido é muito maior ou muito menor, ou caso 

acerte, recebe uma mensagem de parabenização e encerra o jogo, na figura 1 é possível ver a 

página inicial da aplicação. 



 

 

 

14 

 

 

 

Figura 1: Página inicial primeira sprint 

 

 

3.2 – Sistema de consulta de API pública usando Javascript 

No projeto da segunda sprint, foi solicitada a criação de um site utilizando 

JavaScript/NodeJS e usarmos alguma Interface de Programação de Aplicação (API) gratuita à 

nossa escolha.  O projeto deveria realizar consultas nela por meio de um site HTML e foi o 

primeiro projeto onde deveríamos formar grupos.  

Optamos por utilizar a API The Movie Database (TMDb), utilizando nosso site o qual 

nomeamos “Buscafé”. Foi possível fazer buscas não apenas de filmes, mas também séries e 

animações, onde eram retornadas ao usuário as informações da pesquisa, como nome, data de 

lançamento e sinopse, tudo isso em cartões formatados. 

Utilizamos a biblioteca Express para construir um servidor web que permitia que o nosso 

código JavaScript se comunicasse com a API, onde era tratado o texto que o usuário digitava no 

campo de pesquisa, e eram criados os cartões com os resultados. Então, a comunicação era tratada 

em outro arquivo JavaScript retornando os resultados processados para HTML, na figura 2 é 

possível ver a página de busca do Buscafé. 
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Figura 2: Página inicial segunda sprint 

 

Durante o desenvolvimento deste projeto houve algumas dificuldades na realização do 

tratamento dos dados recebidos pela biblioteca Express, que conseguimos resolver utilizando 

uma função para identificar diferentes tipos de dados e os retornar ao HTML com suas devidas 

extensões. 

 

 

3.3 – Subir uma aplicação utilizando o Docker 

Na terceira sprint, foi-nos atribuída a tarefa de como na segunda sprint, utilizar NodeJS 

para realizar consultas em uma API pública, porém, desta vez deveríamos disponibilizá-la 

executando em um container Docker hospedado na AWS Cloud. 

Desta vez a API escolhida por meu grupo foi a API do YouTube, onde podemos pesquisar 

e visualizar vídeos, assim como outras informações relevantes, como visualizações e curtidas. 

Além de possuir uma tela inicial trazendo resultados organizados por mais visualizados, com 

mais curtidas ou mais recentes, como é possível ver nas figuras 3 e 4 é possível ver o retorno de 

uma pesquisa. 

O código foi desenvolvido em JavaScript também com Express e o Axios onde a 

aplicação roda na porta 8000. O código em si deveria apenas utilizar o dado de pesquisa do 
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usuário juntamente da chave API, assim, utilizando da biblioteca Axios para realizar chamadas 

assíncronas. 

Neste projeto houve dificuldades em relação à hospedagem da imagem Docker na AWS, 

por problemas de autorização das nossas contas, que foi possível ser contornada utilizando o 

Dockerhub. A Partir disso, conseguimos enviar a imagem da nossa aplicação em Docker, assim 

podendo subir uma versão utilizando o serviço AWS Elastic Beanstalk para rodá-la em uma 

instância virtual como foi pedido no escopo, na figura 3 é possível ver a página inicial sem dados 

passados e na figura 4 pode-se ver a mesma página inicial após realizar uma pesquisa. 

 

Figura 3: Página pesquisa sem parâmetro segunda sprint 

 

 

Figura 4: Resultado da pesquisa terceira sprint 



 

 

 

17 

 

 

3.4 –Consumir uma aplicação por meio do AWS Beanstalk 

Na quarta sprint o projeto consistiu em usar o Elastic Beanstalk que é um serviço de 

orquestração usado para implantar aplicativos que manipulam outros serviços da AWS, 

Devemos construir uma aplicação em NodeJS que consome duas API distintas e após isso, 

utilizar o Elastic Beanstalk para fazer o deploy.  

Há três rotas do tipo GET onde uma delas é a rota principal para o projeto e as outras duas 

se tratam de uma rota para cada API.  Cada uma delas possui um formato de resposta que deve 

ser editado para o formato requerido, a aplicação roda na porta 8080 e é iniciada por um script 

de “start”. 

A figura 5 mostra o retorno obtido da API de piadas do Chuck Norris e a figura 6 mostra 

o retorno da API de atividades aleatórias. 

 

 

Figura 5: Retorno da primeira API de piadas do Chuck Norris 

 

 

Figura 6: Retorno da segunda API de atividades aleatórias 

 

Para subir a aplicação seguimos com um processo simples na região de us-east-1, onde 

no próprio console da AWS apenas definimos o tipo de processo que deveria rodar no Beanstalks 

no caso era um NodeJS e enviar o código como .zip 
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3.5 - Utilizar uma Neural Network para treinar um modelo de dados de 

reservas de um hotel 

O projeto da quinta sprint se tratava de usar o SageMaker da AWS para treinar um modelo 

de redes neurais para saber como cada reserva se encaixava na faixa de preço em que estavam e 

após isso salvar o resultado em um bucketS3. 

O primeiro passo foi carregar e visualizar os dados para entender a distribuição de preços, 

utilizando um gráfico violin plot que é uma ferramenta de visualização de dados que combina 

um gráfico de caixa com um gráfico de densidade de kernel (imagem 7). 

Em seguida foram removidas colunas julgadas irrelevantes e as categóricas foram 

transformadas em variáveis numéricas utilizando one-hot encoding, que transforma variáveis em 

colunas de valores 1 e 0. Após isso, os preços médios foram divididos em três categorias (baixo, 

médio e alto) para simplificar a previsão, transformando-a em um problema de classificação. 

Em seguida, os dados foram divididos em conjuntos de treino (80%) e teste (20%), e 

foram treinados usando o modelo de classificação XGBoost para prever as categorias de preços. 

Após o treinamento, o modelo foi avaliado utilizando o conjunto de teste, calculando-se a 

acurácia, além de gerar um relatório de classificação (figura 8) e uma matriz de confusão (figura 

9). Esse processo identificou fatores que influenciam os preços dos quartos e ajudou a construir 

um modelo eficaz para prever essas categorias. 
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Figura 7: Gráfico violin plot 

 

 

Figura 8: Relatório de classificação do XGBoost 
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Figura 9: Matriz de confusão 

 

 

3.6 - Convertendo texto para áudio usando AWS Polly e framework 

Serverless 

O projeto da sexta Sprint se trata de criar uma aplicação Serverless para transformar frases 

que o usuário digita em áudio usando o serviço da AWS Polly. Neste projeto existem três rotas 

onde na primeira o usuário envia o texto, que é convertido utilizando a Polly, atribuído um hash 

de identificação e salvo em um bucketS3. Na segunda rota foi criado o áudio pelo mesmo 

processo da primeira rota, porém o arquivo de áudio é salvo também em uma tabela do 

DynamoDB. E na terceira rota, foi feita uma verificação no banco em busca do texto inserido por 

meio do hash gerado. Caso exista um áudio para aquele texto, é retornado do banco um link de 

acesso ao arquivo, caso o mesmo não exista no banco, o processo de criação do áudio e 

salvamento no banco é repetido. 

Na figura 10 é mostrada a página inicial e as operações que o sistema realiza e nas figuras 

11 e 12, é possível ver o retorno obtido ao utilizar o sistema em diferentes rotas. 
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Figura 10: Interface para conversão de texto para áudio sprint 6. 

 

 

 

Figura 11: Retorno da rota dois. 
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Figura 12: Retorno da rota 3 caso o texto já exista no banco. 

 

 

3.7 –Chatbot Pokehelper para auxiliar treinadores Pokémon 

Na sétima Sprint, criamos um chatbot utilizando Amazon Lex v2 e Lambda com o intuito 

de auxiliar treinadores Pokémon. Foi possível obter auxílio sobre a tipagem do seu Pokémon 

obtendo do bot as melhores e piores matches (figura 13) baseado no tipo digitado pelo usuário, 

assim como qual item utilizar. Dependendo do efeito que o seu Pokémon foi afligido dentre os 

quais envenenamento, paralisia entre outros efeitos comuns do mundo Pokémon (figura 14). 
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Figura 13: Retorno sobre tipagem do Pokémon. 

 

 

 

 

Figura 14: Retorno sobre status do Pokémon. 
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3.8 - Aplicação Serverless para processamento de imagens 

 

Durante a oitava sprint criamos uma aplicação Serverless onde o usuário selecionava uma 

imagem já inserida em um bucketS3 e utilizando o Amazon Rekognition. E era retornada uma 

descrição da imagem. Se fosse uma imagem do tipo paisagem, com tags que possuíssem uma 

porcentagem de confiabilidade maior que 80% e fosse uma imagem de pessoas, era retornado 

qual a emoção predominante, além de criar caixas para apontar onde estavam os rostos de tais 

pessoas na imagem. 

Na figura 15 é possível ver a página inicial com as imagens disponíveis para o 

reconhecimento e nas figuras 16 e 17, os retornos do reconhecimento facial e de imagem geral 

respectivamente. 

 

Figura 15: Seleção das imagens disponíveis no bucketS3. 
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Figura 16: Retorno do Amazon CloudWatch reconhecimento facial. 

 

 

 

 

Figura 17: Retorno do reconhecimento do Amazon CloudWatch de paisagem. 
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3.9– VisionAssistant  

O projeto final por ser mais complexo tomou o prazo das duas Sprints finais: a nona e a 

décima. Neste projeto deveria ser criado um chatbot que usasse variados serviços da AWS com 

a plataforma de  hospedagem do bot a nosso critério, meu time e eu escolhemos utilizar o 

Telegram que é um aplicativo de mensagens simples e gratuito(TELEGRAM, 2024). 

O VisionAssistant se trata de um chatbot onde o usuário envia uma imagem e recebe uma 

descrição da imagem enviada, com o usuário podendo escolher a forma de interação, sendo por 

áudio ou por texto. 

O chatbot usa de diversos serviços da AWS, o Rekognition para reconhecimento das 

imagens. AWS Polly para transformar texto em fala, AWS Transcribe para transformar fala em 

texto, AWS Translate para traduzir o retorno do Rekognition de inglês para português. Na figura 

18 é possível ver a mensagem inicial do chatbot e a figura 19 a resposta para o envio de uma 

imagem. 

 

 

 

 

Figura 18: Mensagem inicial do chatbot. 
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Figura 19: Descrição da imagem enviada. 
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4 – Considerações finais 

 Ao longo do período do estágio, tive a oportunidade de aplicar e expandir os 

conhecimentos que pude obter no curso do TADS, além de também poder ingressar nessa nova 

área em expansão de inteligência artificial e Machine Learning. Todas essas experiências 

contribuíram para o meu desenvolvimento profissional, assim como também pessoal. Pude 

aprimorar minhas habilidades não apenas de programação, mas também de trabalho em equipe, 

tendo a possibilidade de trabalhar em diversos times em variados projetos, além de também 

trabalhar com situações novas, tais como ter um orçamento e prazo definido para a conclusão de 

um projeto.  

Assim como ser capaz de receber a oportunidade de obter além de conhecimento uma 

certificação oferecida pela AWS a Certified Cloud Practitioner, servindo como prova de 

compreensão dos serviços, da terminologia e da nuvem AWS em si.   

Todas essas interações foram extremamente valiosas e sou muito grato a todos que 

participaram dessa jornada comigo, desde os colegas aos instrutores, que compartilharam comigo 

não apenas conhecimento, mas também sua experiência além de também àqueles que me 

acompanharam no Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Goiano Campus Iporá 

que tornaram tudo isto possível. 
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	1 – INTRODUÇÃO
	Este relatório tem como objetivo apresentar as atividades desenvolvidas durante o estágio na empresa Compass UOL, com foco nas áreas de Inteligência Artificial (IA) e Machine Learning (ML). O estágio teve uma duração total de 10 sprints, cada uma comp...
	Ao longo do período compreendido entre 13 de novembro de 2023 a 10 de abril de 2024, foram abordadas diversas etapas do processo de desenvolvimento de Inteligência Artificial/Machine Learning (IA/ML), programação na linguagem Python e a utilização de ...
	A IA é um campo que tem como visão criar máquinas que são capazes de simular processos cognitivos humanos, tais como raciocínio, tomada de decisões e o aprendizado, a mesma não possui uma definição única, pois a mesma depende dos objetivos dos pesquis...
	Enquanto Machine Learning é a técnica que melhora a performance de um sistema, aprendendo com a experiência por meio de métodos computacionais. Tendo como sua principal tarefa desenvolver algoritmos de aprendizagem que criam modelos através de dados (...
	Foram realizados modelagem, treinamento e avaliação de modelos, além da implementação de soluções escaláveis para problemas complexos utilizando IA. Cada sprint teve como foco um desafio prático, permitindo o aprimoramento das habilidades técnicas e a...
	Este documento descreve as competências desenvolvidas durante cada sprint, destacando os resultados obtidos e as contribuições para o ambiente de trabalho e para o avanço dos projetos do estágio.
	2 – CARACTERIZAÇÕES DA EMPRESA E DADOS DO ESTÁGIO
	2.1 – Caracterizações da empresa

	A Compass UOL teve início em 1995 em Passo Fundo no Rio Grande do Sul, sua administração mudou para UOLDIVEO, que faz parte do Grupo Folha passando a se chamar Compasso UOL. Em 2021 ela mudou de nome para se tornar uma empresa internacional e competir...
	A Compass UOL oferece serviços terceirizados na área de Cloud Computing, otimização de custos, visão computacional, insights sobre demandas entre outros serviços a diversas empresas como Esfera, Globo, Livello, PagSeguro, Renner, PagBank e várias outras.
	2.2 - Dados do estágio

	O estágio ocorreu entre o período de 13/11/2023 até 10/04/2024 e teve duração de 400 horas, dentre estas foram divididas em 4 horas de estudo diárias, fechando 20 horas semanais, onde tive a oportunidade de aprender e exercer conhecimentos variados vo...
	2.3 - Metodologias

	Durante o estágio estudamos diversas tecnologias, desde a metodologia ágil SCRUM que é um framework ágil para desenvolvimento de software implementado em 1986 por Hirotaka Takeuchi e Ikujiro Nonaka embora possa ser utilizadas em outras áreas, é uma e...
	Por meio de reuniões diárias foi a metodologia usada formando dez sprints de duas semanas cada. Quase todas as sprints tiveram um projeto de avaliação no fim, com exceção da nona, que o projeto foi prolongado até a décima para termos tempo também de e...
	Foram trabalhadas linguagens de programação Python, JavaScript, Node.js, além de outros temas como GitHub, Docker, Terraform, Linux, diversos bancos de dados SQL e NoSQL. Além disso, redes neurais, conceitos sobre machine learning, conceitos de Server...
	3 – ATIVIDADES DESENVOLVIDAS
	3.1 – Pin Codebreaker

	O projeto da primeira sprint foi criar um site utilizando HyperText Markup Language (HTML), Cascading Style Sheet (CSS) e JavaScript onde era possível para o usuário tentar descobrir qual era o PIN secreto definido aleatoriamente. O usuário recebe um ...
	O projeto desenvolvido sempre gera um PIN de 4 dígitos, que ao digitar seu palpite, o valor do mesmo no código sempre é transformado em absoluto. O código também possui verificações para garantir que o palpite tenha ao menos 4 dígitos, retornando uma...
	Para as comparações existem verificações retornando uma mensagem de que o usuário errou o número por uma margem de 500, ou por muito mais, ou acertou. Caso entre na margem é informado que quase acertou informando a margem. Caso seja um palpite que não...
	Figura 1: Página inicial primeira sprint
	3.2 – Sistema de consulta de API pública usando Javascript

	No projeto da segunda sprint, foi solicitada a criação de um site utilizando JavaScript/NodeJS e usarmos alguma Interface de Programação de Aplicação (API) gratuita à nossa escolha.  O projeto deveria realizar consultas nela por meio de um site HTML e...
	Optamos por utilizar a API The Movie Database (TMDb), utilizando nosso site o qual nomeamos “Buscafé”. Foi possível fazer buscas não apenas de filmes, mas também séries e animações, onde eram retornadas ao usuário as informações da pesquisa, como nome...
	Utilizamos a biblioteca Express para construir um servidor web que permitia que o nosso código JavaScript se comunicasse com a API, onde era tratado o texto que o usuário digitava no campo de pesquisa, e eram criados os cartões com os resultados. Entã...
	Figura 2: Página inicial segunda sprint
	Durante o desenvolvimento deste projeto houve algumas dificuldades na realização do tratamento dos dados recebidos pela biblioteca Express, que conseguimos resolver utilizando uma função para identificar diferentes tipos de dados e os retornar ao HTML...
	3.3 – Subir uma aplicação utilizando o Docker

	Na terceira sprint, foi-nos atribuída a tarefa de como na segunda sprint, utilizar NodeJS para realizar consultas em uma API pública, porém, desta vez deveríamos disponibilizá-la executando em um container Docker hospedado na AWS Cloud.
	Desta vez a API escolhida por meu grupo foi a API do YouTube, onde podemos pesquisar e visualizar vídeos, assim como outras informações relevantes, como visualizações e curtidas. Além de possuir uma tela inicial trazendo resultados organizados por mai...
	O código foi desenvolvido em JavaScript também com Express e o Axios onde a aplicação roda na porta 8000. O código em si deveria apenas utilizar o dado de pesquisa do usuário juntamente da chave API, assim, utilizando da biblioteca Axios para realizar...
	Neste projeto houve dificuldades em relação à hospedagem da imagem Docker na AWS, por problemas de autorização das nossas contas, que foi possível ser contornada utilizando o Dockerhub. A Partir disso, conseguimos enviar a imagem da nossa aplicação em...
	Figura 3: Página pesquisa sem parâmetro segunda sprint
	Figura 4: Resultado da pesquisa terceira sprint
	3.4 –Consumir uma aplicação por meio do AWS Beanstalk

	Na quarta sprint o projeto consistiu em usar o Elastic Beanstalk que é um serviço de orquestração usado para implantar aplicativos que manipulam outros serviços da AWS,
	Devemos construir uma aplicação em NodeJS que consome duas API distintas e após isso, utilizar o Elastic Beanstalk para fazer o deploy.
	Há três rotas do tipo GET onde uma delas é a rota principal para o projeto e as outras duas se tratam de uma rota para cada API.  Cada uma delas possui um formato de resposta que deve ser editado para o formato requerido, a aplicação roda na porta 808...
	A figura 5 mostra o retorno obtido da API de piadas do Chuck Norris e a figura 6 mostra o retorno da API de atividades aleatórias.
	Figura 5: Retorno da primeira API de piadas do Chuck Norris
	Figura 6: Retorno da segunda API de atividades aleatórias
	Para subir a aplicação seguimos com um processo simples na região de us-east-1, onde no próprio console da AWS apenas definimos o tipo de processo que deveria rodar no Beanstalks no caso era um NodeJS e enviar o código como .zip
	3.5 - Utilizar uma Neural Network para treinar um modelo de dados de reservas de um hotel

	O projeto da quinta sprint se tratava de usar o SageMaker da AWS para treinar um modelo de redes neurais para saber como cada reserva se encaixava na faixa de preço em que estavam e após isso salvar o resultado em um bucketS3.
	O primeiro passo foi carregar e visualizar os dados para entender a distribuição de preços, utilizando um gráfico violin plot que é uma ferramenta de visualização de dados que combina um gráfico de caixa com um gráfico de densidade de kernel (imagem 7).
	Em seguida foram removidas colunas julgadas irrelevantes e as categóricas foram transformadas em variáveis numéricas utilizando one-hot encoding, que transforma variáveis em colunas de valores 1 e 0. Após isso, os preços médios foram divididos em três...
	Em seguida, os dados foram divididos em conjuntos de treino (80%) e teste (20%), e foram treinados usando o modelo de classificação XGBoost para prever as categorias de preços. Após o treinamento, o modelo foi avaliado utilizando o conjunto de teste, ...
	Figura 7: Gráfico violin plot
	Figura 8: Relatório de classificação do XGBoost
	Figura 9: Matriz de confusão
	3.6 - Convertendo texto para áudio usando AWS Polly e framework Serverless

	O projeto da sexta Sprint se trata de criar uma aplicação Serverless para transformar frases que o usuário digita em áudio usando o serviço da AWS Polly. Neste projeto existem três rotas onde na primeira o usuário envia o texto, que é convertido utili...
	Na figura 10 é mostrada a página inicial e as operações que o sistema realiza e nas figuras 11 e 12, é possível ver o retorno obtido ao utilizar o sistema em diferentes rotas.
	Figura 10: Interface para conversão de texto para áudio sprint 6.
	Figura 11: Retorno da rota dois.
	Figura 12: Retorno da rota 3 caso o texto já exista no banco.
	3.7 –Chatbot Pokehelper para auxiliar treinadores Pokémon

	Na sétima Sprint, criamos um chatbot utilizando Amazon Lex v2 e Lambda com o intuito de auxiliar treinadores Pokémon. Foi possível obter auxílio sobre a tipagem do seu Pokémon obtendo do bot as melhores e piores matches (figura 13) baseado no tipo dig...
	Figura 13: Retorno sobre tipagem do Pokémon.
	Figura 14: Retorno sobre status do Pokémon.
	3.8 - Aplicação Serverless para processamento de imagens

	Durante a oitava sprint criamos uma aplicação Serverless onde o usuário selecionava uma imagem já inserida em um bucketS3 e utilizando o Amazon Rekognition. E era retornada uma descrição da imagem. Se fosse uma imagem do tipo paisagem, com tags que po...
	Na figura 15 é possível ver a página inicial com as imagens disponíveis para o reconhecimento e nas figuras 16 e 17, os retornos do reconhecimento facial e de imagem geral respectivamente.
	Figura 15: Seleção das imagens disponíveis no bucketS3.
	Figura 16: Retorno do Amazon CloudWatch reconhecimento facial.
	Figura 17: Retorno do reconhecimento do Amazon CloudWatch de paisagem.
	3.9– VisionAssistant

	O projeto final por ser mais complexo tomou o prazo das duas Sprints finais: a nona e a décima. Neste projeto deveria ser criado um chatbot que usasse variados serviços da AWS com a plataforma de  hospedagem do bot a nosso critério, meu time e eu esco...
	O VisionAssistant se trata de um chatbot onde o usuário envia uma imagem e recebe uma descrição da imagem enviada, com o usuário podendo escolher a forma de interação, sendo por áudio ou por texto.
	O chatbot usa de diversos serviços da AWS, o Rekognition para reconhecimento das imagens. AWS Polly para transformar texto em fala, AWS Transcribe para transformar fala em texto, AWS Translate para traduzir o retorno do Rekognition de inglês para port...
	Figura 18: Mensagem inicial do chatbot.
	Figura 19: Descrição da imagem enviada.
	4 – Considerações finais
	Ao longo do período do estágio, tive a oportunidade de aplicar e expandir os conhecimentos que pude obter no curso do TADS, além de também poder ingressar nessa nova área em expansão de inteligência artificial e Machine Learning. Todas essas experiên...
	Assim como ser capaz de receber a oportunidade de obter além de conhecimento uma certificação oferecida pela AWS a Certified Cloud Practitioner, servindo como prova de compreensão dos serviços, da terminologia e da nuvem AWS em si.
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