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PRODUTO EDUCACIONAL

Este trabalho académico tem o objetivo de descrever um Ambiente Virtual de
Aprendizagem com jogos eletrdnicos educativos de Educacdo Fisica, Produto Educacional
(PE) desenvolvido no Programa de Pds-Graduacgdo Profissional em Ensino para a Educacéo
Basica (PPGENEB) do Instituto Federal Goiano — Campus Urutai.

O Produto Educacional em questdo foi criado buscando atender todos os critérios
estabelecidos pela CAPES para sua devida validagdo. Sobre esse assunto, um Grupo de
Trabalho (GT) instituido durante o Seminario de Meio Termo (SMT) ocorrido entre os dias
26 e 27 de agosto de 2019 na CAPES elaborou um documento que descreve uma metodologia
para avaliar a producdo Técnica e Tecnoldgica a ser aplicada de forma abrangente em todas as
areas de avaliacdo (FREITAS, 2021).

Com base no entendimento estabelecido, as Instituicdes de Ensino Superior comegaram a
apresentar, para os programas de mestrado profissional na area de Ensino, um formulario de
avaliacdo (ficha de validacdo) de Produto/Processo Educacional (PE) muito semelhante a
concepcdo proposta pelo GT de Produgdo Técnica da CAPES, envolvendo a analise dos
seguintes critérios:

Complexidade: Compreende-se como uma propriedade relacionada as etapas de
elaboracdo, desenvolvimento e/ou validacdo do Produto Educacional. Aqui, é avaliada a
relacdo do PE com a questdo de pesquisa, a forma de aplicacdo e analise com base nos
referenciais tedricos e tedrico-metodoldgicos empregados. Esse item da ficha de validacéo é o
mais proximo de uma avaliagdo mais qualitativa do PE, embora o peso da anélise incida sobre
0 que esta escrito na Dissertacao/Tese e ndo no Produto Educacional em si;

Impacto: Considera-se a forma como o PE foi utilizado e/ou aplicado nos sistemas
educacionais, culturais, de saude ou CT&I (Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo). E importante
destacar se a demanda foi espontanea ou ndo;

Registro — Diz respeito a catalogacdo do PE, por meio da qual é possivel fornecer dados
relativos a direitos autorais, propriedade intelectual e confidencialidade, tais como ISBN,
ISSN, registro em bibliotecas, licenga Creative Commons, entre outros;

Aplicabilidade: Relaciona-se ao potencial de facilidade de acesso e compartilhamento
gue o produto educacional possui, para que seja acessado e utilizado de forma integral e/ou
parcial em diferentes sistemas. Deve-se analisar a aplica¢do ou aplicabilidade do PE;

Acesso: Relaciona-se a forma de acesso ao PE, analisando-se de possui e qual tipo de

acesso;



Aderéncia: Compreende-se que PE deve ter origens nas atividades oriundas das linhas e
projetos de pesquisa do PPG;

Inovacdo: Considera-se que o PE é/foi criado a partir de algo novo ou da reflexdo e
modificacdo de algo ja existente revisitado de forma inovadora e original (RIZZATTI ET AL.,
2020).

Ao longo deste topico,b o AVA com jogos eletronicos serd descrito
pormenorizadamente de maneira que, ao final, seja possivel inferir que todas as categorias
acima mencionadas foram prontamente atendidas para fins da sua validacao.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem apresentado como Produto Educacional neste
estudo é baseado no Moodle (Modular Object Oriented Distance LEarning), um software
gratuito que atua como uma sala de aula online, constituindo um ambiente virtual de suporte
ao processo de ensino e aprendizagem, integrando-se aos sistemas de gestdo educacional
conhecidos como Learning Management System (LMS) traduzido para lingua péatria como
Sistema de Gerenciamento de Aprendizagem (SGA) (RIEDNER; MACIEL, 2019).

O registro da Dissertacdo do Mestrado Profissional em Ensino para a Educacéo Basica
vinculada ao Produto Educacional em questdo sera feito no repositério do Instituto Federal
Goiano — Campus Urutai.

O layout do AVA foi cuidadosamente pensado e desenvolvido de forma a chamar de
relance a atencdo dos usuarios pelo visual. No menu superior, foi disposto o nome da
plataforma (Jogos Eletrdnicos Educativos), que faz inferéncia ao contetdo nela contido.

Dentre as caracteristicas que ddo um tom de modernidade ao AVA, podem ser
mencionadas: interface visual atraente; banco de jogos selecionados; ferramentas de
monitoramento e feedback e ambiente de competi¢cbes e desafios pratico e de féacil
navegabilidade.

Trata-se de uma ferramenta tecnoldgica criativa desenvolvida com o objetivo principal
de aprimorar as aulas de Educacdo Fisica destinadas aos alunos dos anos finais do Ensino
Fundamental. O endereco eletrénico para acesso ao AVA ¢é https://cepmghcrjee.com.br/jde/.

Ao utilizar esse endereco, o usuério sera direcionado para uma pagina que consta na
lateral direita campos a serem preenchidos para acesso a plataforma e, na parte inferior, uma
breve descri¢cdo acompanhada de figuras ilustrativas que indicam o conteddo do AVA.

Como foi dito, para acessar a plataforma o usuario terd que colocar nos campos
especificados sua identificacdo de wusuario e senha, previamente cadastrados pelo
administrador da plataforma, e clicar 2no icone Acessar, a fim de ser direcionado a pagina

inicial do curso, nome dado no Moodle para 0 AVA ja customizado para uso (Imagem 1).


https://cepmghcrjee.com.br/jde/

Esse Ambiente Virtual customizado foi cuidadosamente criado, pensando na faixa
etaria dos usuérios que iriam fazer uso dele. Dai a facilidade na sua navegabilidade, que se da
quase que totalmente com base na intuicdo desenvolvida com o auxilio de textos claros,
precisos e concisos, bem como em figuras e imagens que facilitam a compreensao do percurso

a ser seguido para a préatica exitosa dos jogos eletrénicos disponiveis.

Imagem 1 — Pagina de acesso ao AVA com jogos eletronicos educativos
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Por sugestdo do professor participante da pesquisa, foram inseridos no AVA jogos
eletronicos de penalty, futsal, basquete, atletismo, handebol e ténis de mesa. Estes jogos
foram preparados com base em modelos obtidos no site gratuito https://scratch.mit.edu/. A
escolha da plataforma Scratch se deu por ela permitir a customizacdo de jogos eletrénicos
com uma abordagem interativa e educativa para 0 componente curricular de Educacéo Fisica.
Ao explorar a diversidade de modelos disponiveis no Scratch, foram feitas adaptacfes na
estrutura dos scripts (instrugdes para execucdo de tarefas programadas) para atender as
demandas especificas do contexto educacional. Além disso, incorporando elementos de
design, o foco foi enriquecer a experiéncia do usuario, tornando os jogos mais envolventes e
alinhados com 0s objetivos pedagdgicos a serem alcangados. O trabalho realizado resultou em
atividades ladicas e educativas, proporcionando aos alunos uma abordagem inovadora e

estimulante nas aulas de Educacéo Fisica.



Pela pagina inicial do curso, € possivel verificar que a proposta integra jogos
eletronicos em uma plataforma digital de forma pedagogicamente estruturada para promover
0 engajamento, a aprendizagem ativa e o desenvolvimento integral dos estudantes nas aulas
de Educacéo Fisica. Apos logado na plataforma virtual com o uso da identificacdo de usuario
e senha previamente cadastrados pelo administrador, o usuario tem acesso a pagina onde se
encontram disponibilizados na parte central os jogos eletrdnicos correspondentes a algumas
modalidades esportivas sugeridas pelo docente participante da pesquisa, quando da criacdo do
PE, bem como algumas outras funcionalidades como o bloco de navegacdo a esquerda e o0

bloco de ranking a direita (Imagem 2).

Imagem 2 — Pagina inicial do AVA com jogos eletrénicos educativos
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Uma vez logado no AVA, o usuario tera a possibilidade de se inscrever em quaisquer
dos jogos disponiveis, bastando para isso dar um click com o mouse sobre o desenho ou nome
do jogo ou, ainda, sobre a palavra “Acesso” localizada abaixo do jogo que se pretende jogar.
Dessa forma, havera o direcionamento para a pagina de autoinscri¢do, que sera realizada uma
Unica vez no primeiro acesso ao jogo. Abaixo foi tomado como exemplo a inscricdo no jogo

Penalty. Os procedimentos que serdo descritos deverdo ser seguidos de igual maneira para



interacdo com todos os demais jogos disponiveis na Ambiente Virtual de Aprendizagem

(Imagem 3).

Imagem 3 — Pagina de autoinscri¢do no jogo eletrénico educativo
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Fonte: https://cepmghcrjee.com.br/jde/

A inscricdo no jogo se dard por meio de um click com o mouse sobre a palavra
“Inscreva-me”, que esta na parte central da plataforma em letras na cor branca sobre um fundo
verde. Fazendo isso, havera o direcionamento para outra pagina que possui uma série de

informacdes e atividades de relevante importancia para o jogador.

Consta na primeira metade desta pagina, por exemplo, as regras de pontuacdo para
ascensdo na hierarquia militar (Ranking — Patente), que vai de soldado a coronel, explicagdo
de penalidades méaximas dos esportes e instru¢des do jogo de forma clara, precisa e concisa,
facilitando, assim, a compreensdo da dinamica do jogo pelo usuario. Para iniciar o0 jogo, basta
dar um click na imagem que fica logo abaixo da expressdo “Boa sorte e aproveite o jogo!”.
Ao fazer isso, 0 usuario, que comecara o jogo como Soldado, estara apto para interagir com o
Jogo e receber as correspondentes pontuacfes que lhe garantirdo a ascensdo na hierarquia

militar (Imagem 4).



Imagem 4 — Pagina com informacdes do jogo eletrdnico — 1/2
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» Descrig@o: Ao acessar o férum do jogo e visualizar as discussées dos outros
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5. Postar mensagem no férum:

= Pontuagio: 4 pontos
= Descrigao: Vocé recebera essa pontuagao por cada mensagem postada no forum.

© configuragses de acessibilidade

6. Visualizar mensagem:

* Pontuag@o: 2 pontos
* Deserigao: Ao visualizar as mensagens postadas pelos outros participantes no
férum, vocé ganha esses pontos.

PENALIDADES MAXIMAS DOS ESPORTES

No Futebol de Campo, 0 pénalti, também conhecide como penaity, penalidade méaxima ou
grande penalidade, & a penalizagaio méxima que uma equipe sofre devido a uma infragéo
cometida durante uma partida. O tiro penal & cobrado em sua marca propria, dentro da
grande area

No Handebol, existem véarias punigoes para faltas. Pode acentecer de o arbitro marcar a
falta e determinar o tiro de 7 metros ou o tiro livre. A penalidade méxima do handebol &
cobrada da linha do tiro de 7 metros.

No Basquete, existem diferentes tipos de falta que devem ser considerados pela arbitragem.
© lance livre & uma cobranga executada sem marcagao concedida a uma equipe quando
sofre falta durante um arremesso, em situagdes de falta coletiva quando uma equipe tem 5
faltas, falta antidesportiva ou falta técnica. O lance livre é cobrado no semicirculo, atras da
linha de lance livre. O jogador que sofre a falta & quem deve cobrar o lance livre, ou No caso
de falta técnica, ¢ jogador previamente designado pelo treinador.
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Fique atento, pois o gol pode comegar a se movimentar na tela, tornando o desafio mais
dificil.

Use as setas do teclado para mover o jogador para a direita ou esquerda e posicionar-se
para fazer o chute.

Pressione a tecla de espago para chutar em diregao ao gol @ tentar acertar a estrela.
Além disso, ha moedas espalhadas pelo campo. Acertar uma moeda concede 20 pontos
e vocé tera a oportunidade de responder UMa pergunta bonus.

Faga o méximo de pontos possivel dentro do tempo limite.

Ao final da partida, pressione a bandeira VERDE para jogar novamente.

Divirta-se e mostre suas habilidades de pontaria e conhecimento nas perguntas bénus!

.

.

Boa sorte e aproveite o jogo!

Fonte: https://cepmghcrjee.com.br/jde/
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Na segunda metade da mesma péagina, foram disponibilizados um questionario

avaliativo com questdes de multiplas escolhas e um forum de discussdo sobre o contetido

ensinado pelo professor em sala de aula (Imagem 5).



Imagem 5 — P4gina com informacdes e atividades do jogo eletrénico — 2/2
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Instrugdes para responder o questiondrio:

. Clique no link do questiondrio avaliativo fornecido.

. Na pagina do questiondrio, procure pelo botdo ou link que diz “Tentar responder o

questiondrio agora” e clique nele.

Leia cada pergunta cuidadosamente e escolha a alternativa que melhor responda &

pergunta.

4. Certifique-se de gerenciar bem o tempo disponivel, pois vocé tera 10 minutos para
concluir o questiondrio.

. Ao chegar a Gltima pergunta, vocé vera o botdo “Finalizar tentativa™. Clique nele para
finalizar suas respostas.

. Ap6s finalizar a tentativa, uma opgdo de “Enviar tudo e terminar” sera exibida. Clique
nessa opgdo para concluir o questiondrio.

. Parabéns! Vocé completou o questionario. Agora é sé6 aguardar a avaliagdo dos seus

resultados.

Ao finalizar o questiondrio, clique no botdo “Voltar para a pagina do jogo” para retornar

a essa pagina e prosseguir com as atividades.
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O LINK para o QUESTIONARIO esta localizado logo abaixo!

Lembre-se de ler atentamente cada perguntaq, escolher a resposta que vocé acredita ser a
correta e gerenciar seu tempo de forma eficiente. Boa sorte e aproveite o questionario
avaliativo!

e QUESTIONARIO AVALIATIVO - PENALTY

FORUM: DISCUSSAO SOBRE O CONTEUDO ENSINADO

Ao clicar no link abaixo, vocé podera compartilhar o conhecimento adquirido sobre o
contetdo, acompanhar as publicagées dos demais participantes, responder e debater
novas ideias! Entrar no forum lhe dara 3 pontos; a cada mensagem postada sobre o que
aprendeu aqui vocé receberd 4 pontos; a cada visualizagdo das mensagens postadas
pelos outros participantes voceé receberé 2 pontos.

Aqui estGo as instrugdes para usar o forum:
Para criar uma postagem:

* Clique no botdo "Acrescentar um novo topico de discussao™.

* Escreva o nome do assunto no campo apropriado.

* Digite sua mensagem no campo de texto.

* Clique em "Enviar mensagem ao férum™ para publicar sua postagem.
Para navegar pelo férum:

e Utilize o menu localizado na parte superior da plataforma.

* Clique nas opgoes desejadas para acessar diferentes areas do férum.

* Para visualizar outras postagens dos participantes, clique em "CRIE E DISCUTA O
CONTEUDO SOBRE...".

* Para voltar a pagina inicial do contetdo estudado, clique no nome do JOGO em
destaque.

Certifique-se de seguir essas instrugdes ao utilizar o forum para aproveitar ao maximo as
funcionalidades disponiveis.

o FORUM: DISCUSSAO SOBRE O CONTEUDO ENSINADO

CEPMG - Hugo de Carvalho Ramos /
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Mestrando: Levi Santos Santana

Fonte: https://cepmghcrjee.com.br/jde/

Para acessar 0 questionario avaliativo e o férum, basta dar um click com o mouse

sobre estas expressdes localizadas logo abaixo das instrugdes para usar estas ferramentas.



Vale lembrar que a participacdo do usuario em cada uma dessas atividades garante pontos

para ascensdo na hierarquia militar.

O questionario consiste em um recurso que permite a elaboracdo de perguntas com
respostas predefinidas, sendo corrigidas automaticamente pelo sistema com base em um
gabarito estabelecido pelo professor. E possivel configurar o questionario para categorizar as
perguntas em uma base de dados, além de definir pardmetros como periodo de
disponibilidade, feedback automatico, atribuicdo de notas, entre outras opcdes. O simples
acesso a ele garante pontuacdo ao usuario e, consequentemente, ascensdo na carreira militar

de Soldado a Cabo, visualizada por meio do bloco Ranking — Patente (Imagem 6).

Imagem 6 — Pagina do questionario avaliativo do jogo eletrénico educativo
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O AVA permite configurar o nimero de tentativas permitidas para o usuario responder
0 questionario, valendo para fins de pontuacdo final a nota mais alta alcancada nas tentativas.
Como pode se perceber, 0 AVA em descricdo foi configurado para permitir apenas uma
tentativa. Quando o usuario da um click com o0 mouse sobre a expressdo “Tentar responder o
questionario agora”, aparece uma nova pagina informando sobre o limite de tempo que ele

tem para responder o questionario (Imagem 7).

Imagem 7 — Pagina com informaces sobre o tempo para responder o questionario
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Ao clicar em “Iniciar tentativa”, 0 usuario serd direcionado a pégina onde consta o

questionario com as perguntas elaboradas pelo professor. Cada pergunta é seguida de quatro

alternativas de respostas, devendo o usuario escolher e marcar com o auxilio do ponteiro do

mouse apenas a que entender ser a correta (Imagem 8).

Imagem 8 — P4gina do questionario
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Uma vez marcada a alternativa de resposta correspondente a cada uma das perguntas e
clicado em “Finalizar tentativa...”, surgird uma pagina onde consta 0 resumo de tentativas.
Nesta pagina, o usuario tera as opcdes de “retornar a tentativa” para, por exemplo, fazer

alguma modificagdo nas respostas, ou “enviar tudo e terminar” (Imagem 9).

Imagem 9 — P4gina do resumo de tentativas
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Ao escolher a op¢do “Enviar tudo e terminar, o usudrio serd direcionado a uma pagina
que lhe permitird fazer uma revisdo das suas respostas, identificando os acertos e erros, bem
como o gabarito com a resposta correta. Nesta mesma pégina, ele tera as op¢des de “Terminar
revisdo” ou “Voltar para a pagina do jogo”, bastando para tanto clicar com o ponteiro do

mouse sobre uma dessas opgdes (Imagem 10).

Imagem 10 — Pagina de revisdo do questionario
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Ao clicar em “Terminar a revisdo, surgird uma nova pagina com o feedback final da

resposta ao questionario e a correspondente nota (Imagem 11).

Imagem 11 — Pagina de feedback final do questionario

*@ () Jocos ELETAcoS EDUCATIOS % @: . e :
Pégina inicial Jogos(s} PENALTY QUESTIONARIO AVALIATIVO- PENALTY ~ QUESTIONARIO AVAUATIVO - PENALTY
i Ranking - Patente
QUESTIONARIO AVALIATIVO - PENALTY ’
Participe das atividades para %
Tentativas permitidas: 1 ganhar pontos de experiéncia e m
avancar de patente!

Duragéo méxima: 10 minutos
20 Sargento

A\

Resumo das suas tentativas anteriores

Nota / \
Estado 1000  RevisGo Comentdrios -
Finalizada 334 Reviso  Para retornar a pdgina do jogo, clique no botdo: 750
Enviada(s) sabado, 20 Jan VOLTAR PARA A PAGINA DO JOGO \ TOTAL .
2024,2108 - @
proximo nivel em 25
. . L . RECOMPENSAS RECENTES
A sua nota final neste questiondrio & 3,34/10,00.
. 25 Tentativa do m
Feedback final questiondrio entregue
Para retornar @ pagina do jogo, clique no botdo: VOLTAR PARA A PAGINA DO JOGD‘ 25% Tentativa do 9m
questiondrio iniciada
25% Modulo do curso 9m
Néo s@o permitidas outras tentativas visualizado
Voltar 0o curso 0] ¥
Informagoes Ranking

Proxima atividade

Seguir pora.. ¥ FORUM; DISCUSSAO SCBRE O

CONTEUDO ENSINADO I

CEPMG - Hugo de Carvalho Ramos [ Jogos Eletrdnicos Educativos
para o componente curricular Educagdo Fisica. S Pesimo ceIvoncto da s
Mestrando: Levi Santos Santana

Fonte: https://cepmghcrjee.com.br/jde/



Além do questionario, como mencionado anteriormente, ha a ferramenta férum que se
destaca como um meio propicio para a interacdo entre todos os participantes de um curso
online, permitindo a criacéo de tdpicos de discussao, a inclusdo de arquivos, o recebimento de
notificacdes por e-mail e até mesmo a configuracdo da avaliacdo das mensagens. A conducéo
e garantia da mediagdo nas discussfes sdo responsabilidades atribuidas aos professores e
tutores (Imagem 12 e 13).

Imagem 12 — Pagina do forum: discussao sobre o conteldo ensinado
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Imagem 13 — P&gina de respostas dos alunos no férum
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O AVA permite, ainda, que o proprio aluno verifique o seu desempenho em notas,
apos responder cada um dos questionarios disponiveis, sendo um por jogo, bastando clicar
com o ponteiro do mouse sobre a seta apontada para baixo localizada no canto superior direito
da tela. Fazendo isso, aparecerd uma sequéncia de opc¢des de navegabilidade, dentre as quais

se encontrara a op¢ao “Notas” (Imagem 14).

Imagem 14 — Pagina de acesso as notas no perfil do aluno
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Ao dar um clique sobre a palavra “Notas”, o usuario sera direcionado a pagina onde

constam todas as notas auferidas por ele nos questionarios (Imagem 15).

Imagem 15 — Pagina de notas no perfil do aluno
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Vale ressaltar, por fim, que, a partir da interagcdo dos alunos com a plataforma de jogos
eletronicos, pelo perfil do professor ha a possibilidade de, por meio do Ambiente Virtual,
visualizar e emitir relatérios das notas que os alunos tiraram em cada um dos jogos
disponiveis, a fim de identificar as performances individuais e gerais das turmas na realizacao
das atividades propostas no AVA. Para ter acesso as notas, basta clicar com o ponteiro do
mouse sobre a seta apontada para baixo localizada no canto superior direito da tela. Fazendo
iss0, aparecera uma sequéncia de opcBes de navegabilidade, dentre as quais se encontrara a
opgdo “Notas” (Imagem 16).



Imagem 16 — P4gina de acesso as notas dos alunos no perfil do Professor Ed. Fisica

- @ &) JoGOS ELETRONICOS EDUCATIVOS X @ . ® o o .

L1 Professor Ed. Fisica
7° ANO / CEPMG — Hugo de Carvalho Ramos & painet
L. porfil
" = ) EE Notas
Jogos disponiveis o e GRHE

2 Preferéncias

-

Bitld N FuTEBOL

’ B sair
(EENAUTY ]
PENALTY FUTSAL BASQUETE ATLETISMO

2 L

-

@ configuragses de acessibilidade

CEPMG - Hugo de Carvalho Ramos / Jogos Eletrénicos
Educativos para o componente curricular Educacgé&o
Fisica.

Mestrando: Levi Santos Santana

B3 Resumo de retengao de dados

Fonte: https://cepmghcrjee.com.br/jde/

Ao dar um clique sobre a palavra “Notas”, o professor serd direcionado a pagina onde

constam todos os cursos (jogos) que esta lecionando (coordenando) (Imagem 17).
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Ao clicar com o ponteiro do mouse sobre 0 nome do jogo, serd apresentada um
relatério contendo todas as notas auferidas pelos alunos no questionério alusivo ao jogo

selecionado (Imagem 18).

Imagem 18 — P4gina contendo o relatorio de notas dos alunos no jogo
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E possivel, também, a extracdo de Relatdrio por curso (jogo), onde consta a ordem de
classificacdo com base na pontuacao alcancada por cada um dos usuarios do Ambiente Virtual

de Aprendizagem (Imagem 19).



Imagem 19 — P4gina contendo o relatorio de Ranking — patente dos usuérios do AVA
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Com o escopo de evidenciar o carater de inovacdo do Produto Educacional aqui
descrito, foram realizadas buscas em Repositorios de algumas Instituicdes de Ensino Superior
selecionadas, buscando por Disserta¢des/Produtos Educacionais na area de ensino vinculadas
ao uso de Ambiente Virtual de Aprendizagem (Plataforma, Repositorio) com jogos
eletrénicos de Educagéo Fisica para os anos finais do Ensino Fundamental, em Programas de
Mestrado Profissional com publicacdo entre 2019 e 2023.

Nos levantamentos, foram utilizados os descritores entendidos como 0s que mais
guardavam relacdo como o objetivo deste estudo, quais sejam: Ambiente Virtual (e seus
sinbnimos Plataforma e Repositdrio), jogos eletrdnicos, Educacdo Fisica e Ensino
Fundamental, realizando combinagdes dos termos com o uso do operador booleano “AND”,
todavia, ndo houve resultados para os descritores estabelecidos nesta busca.

Em razdo disso, foram excluidos os descritores Educacdo Fisica e Ensino
Fundamental, ocasido na qual a busca retornou com dois resultados de Dissertacdo/Produto
Educacional: uma produzida no ambito do programa de Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias da UEG e a outra do Mestrado Profissional em Préaticas de Educacdo Basica do
Colégio Pedro II.

Pelo fato de no campo de mestrados profissionais da &rea de ensino terem sido
encontrados apenas dois trabalhos cientificos sobre o tema ora pesquisado, foram feitas
buscas no &mbito de mestrados profissionais na &rea de novas tecnologias digitais na
educacdo, retornando como resultado mais um trabalho cientifico produzido no Programa de
Pds-Graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica da UF Santa Maria.

Ao todo, entdo, foram encontradas apenas trés Dissertagdes, cujos Produtos
Educacionais a elas vinculados correspondiam a Repositdrios, entretanto, nem um deles
alusivos a jogos eletrdnicos de Educacdo Fisica.

Para melhor compreensdo da tipologia dos PEs encontrados, a partir das buscas
realizadas nos Repositérios acima mencionados, os dados coletados foram apresentados em
forma de Tabela, levando-se em consideracdo os seguintes descritores: IES, Programa de Pds-
Graduacéo (PPG), quantidade (QDE) e tipo do Produto Educacional (Tipo de PE) (Tabela 1).

Tabela 1: Tipologia de Produtos Educacionais encontrados

IES PPG QDE TIPO DE PE

COLEGIO Mestrado Profissional em Praticas em 01  Repositorio digital de
PEDRO Il Educacdo Basica aplicativos interativos




UEG Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias 01  Repositorio de

Objetos de
Aprendizagem
UF Mestrado  Académico em  Educacdo 01  Repositorio digital
SANTA Profissional e Tecnoldgica para Podcasts
MARIA Educativos

Fonte: autoria propria.

O Produto Educacional apresentado como Repositorio digital de aplicativos
interativos de dispositivos moveis para uso na Educacdo Infantil no Mestrado Profissional em
Praticas em Educacdo Basica do Colégio Pedro Il corresponde a um Catalogo Online
composto por aplicativos digitais selecionados de acordo com a pertinéncia de sua proposta
aos objetivos para a Educacdo Infantil alocados em um site. A Dissertacdo que faz aluséo ao
mencionado  Produto  Educacional pode ser acessada por meio do link:
https://www.cp2.912.br/blog/mpcp2/files/2017/03/2013 produtoeducacional ALINE-
MUSSE.pdf. Entretanto, 0 endereco eletrnico

https://sites.google.com/site/aplicativosparaei/, que segundo o autor desta Dissertagdo daria

acesso ao site do PE, figura na internet como site ndo encontrado. (Imagem 20).

Imagem 20 — Site ndo encontrado
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Pelo fato do PE acima mencionado ter estado hospedado em um site e ndo em uma

plataforma digital como o Moodle, ele nd&o possuia nenhuma das ferramentas e


https://www.cp2.g12.br/blog/mpcp2/files/2017/03/2013_produtoeducacional_ALINE-MUSSE.pdf
https://www.cp2.g12.br/blog/mpcp2/files/2017/03/2013_produtoeducacional_ALINE-MUSSE.pdf
https://sites.google.com/site/aplicativosparaei/

funcionalidades capazes de proporcionar o ensino e aprendizagem nos moldes do Ensino a
Distancia (EaD) como o Ambiente Virtual de Aprendizagem produto desta Dissertacao.

A Dissertacdo que faz alusdo ao PE apresentado como Palipalan no Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias da Universidade do Estado de Goias (UEG) pode ser
acessada por meio do link:
https://cdn.ueg.edu.br/source/mestrado_profissional_em_ensino_de_ciencias_195/conteudo_c

ompartilhado/10757/Dissertacao Juliana Vasconcelos.pdf. O Produto Educacional retratado

nesta Dissertacdao corresponde a um Repositorio de Objetos de Aprendizagem desenvolvido a
partir do software DSpace que pode ser acessada por meio do link:
http://www.repositorio.ppec.ueg.br:8080/. O DSpace é uma plataforma de codigo aberto

projetada para desenvolver repositdrios digitais. Seu principal propdsito é criar repositorios
académicos institucionais, promovendo a divulgacdo de trabalhos cientificos de autores
associados a uma instituicdo. Ele disponibiliza documentos que frequentemente ja foram
previamente publicados em outras fontes. Esta plataforma também ndo possuem as
ferramentas e funcionalidades existentes no Moodle que sdo de fundamental importancia para
0 éxito do ensino e aprendizagem virtual.

Por ultimo, o Repositdrio digital para Podcasts Educativos no Mestrado Académico
em Educacdo Profissional e Tecnoldgica da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM)
corresponde a uma proposta de criacdo de um local de armazenamento virtual onde os
usudrios podem facilmente localizar de forma acessivel e confidvel o contetido desejado, além
de ter facilidade para armazenar e compartilhar seus préprios podcasts. A Dissertacdo que faz
alusio a esta  proposta pode ser acessada por meio do link:
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/15968/DIS_PPGEPT 2018 BOTTON_LUCIA
NE.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

Por se tratar de um mestrado académico, ndo h& Produto Educacional vinculado a
Dissertacdo produzida, entretanto, foi possivel notar na proposta uma semelhanca ao
Ambiente Virtual de Aprendizagem criado como Produto Educacional nesta pesquisa: a
previsdo da existéncia de um férum, ambiente de colaboragdo e cooperagdo para individuos
interessados em compartilhar informacdes, oferecer sugestOes, expressar elogios, esclarecer
duvidas e realizar outros tipos de contribuicdes relacionadas aos recursos disponibilizados.

Os resultados apresentados demonstram que pouco se tem produzido cientificamente
sobre 0 tema em pauta, isto é, o uso de um Ambiente Virtual de Aprendizagem com jogos
eletronicos educativos nas aulas de Educagdo Fisica, apesar de envolver uma ferramenta

educacional que tem o potencial de estimular o interesse e a satisfacdo no processo de


https://cdn.ueg.edu.br/source/mestrado_profissional_em_ensino_de_ciencias_195/conteudo_compartilhado/10757/Dissertacao_Juliana_Vasconcelos.pdf
https://cdn.ueg.edu.br/source/mestrado_profissional_em_ensino_de_ciencias_195/conteudo_compartilhado/10757/Dissertacao_Juliana_Vasconcelos.pdf
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https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/15968/DIS_PPGEPT_2018_BOTTON_LUCIANE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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aprendizagem entre os alunos e, a0 mesmo tempo, motivar a atuagao dos professores por meio
de uma inovacéo tecnoldgica.

Diante do que até aqui foi exposto, pode se inferir que a escassa literatura que se
debruca sobre a tematica deste estudo atrelada ao fato da inexisténcia de um AVA
(Plataforma, Repositorio) que contenha jogos eletrdnicos que possibilitem o ensino e/ou a
fixacdo de conteudos de Educacdo Fisica para o Ensino Fundamental reforca o carater
inovador do Produto Educacional que foi criado como requisito para a obtencdo do titulo de
mestre no Programa de Mestrado Profissional em Ensino para a Educacao Basica do Instituto

Federal Goiano, Campus Urutai-GO.



