afSsagy MINISTERIO DA EDUCAGAO )
H- SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
.-=' INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GOIANO — CAMPUS CERES

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

PROFEPT

DENISE FRANCISCA DE SOUSA

A CRIA(;AO DE HISTORIA EM QUADRINHOS UTILIZANDO TECNOLOGIAS
DIGITAIS: perspectivas da formacédo omnilateral

CERES - GO
2023



DENISE FRANCISCA DE SOUSA

A CRIACAO DE HISTORIA EM QUADRINHOS UTILIZANDO TECNOLOGIAS

DIGITAIS: perspectivas da formacdo omnilateral

Dissertacdo apresentada ao Programa de Pds-
Graduacdo em Educacdo Profissional e
Tecnoldgica (ProfEPT), ofertado pelo Campus
Ceres do Instituto Federal Goiano, como parte
dos requisitos para a obtencdo do titulo de
Mestra ~em  Educacdo  Profissional e
Tecnoldgica.

Linha de pesquisa: Praticas Educativas em
Educac&o Profissional e Tecnoldgica (EPT).

Orientadora: Prof.2 Dra. Mirelle Amaral de Sao
Bernardo.

CERES - GO
2023



Sistema desenvolvido pelo ICMC/USP
Dados Internacionais de Catalogacao na Publicagao (CIP)
Sistema Integrado de Bibliotecas - Instituto Federal Goiano

5725

Sousa, Denise Francisca de

B criac8c de histéria em quadrinheos utilizando
tecnoclogias digitais: perspectivas da formacgio
cmnilateral / Denise Francisca de Sousa; orientadora
Mirelle Emaral de S3c Bernardo. -- Ceres, 2023.

278 p.

Dissertagic (Mestrado em Educagioc Profissional e
Tecnoclégica (ProfEPT)) -- Instituto Federal Goiano,
Campus Ceres, 2023.

1. Histdria em guadrinhos. 2. Feminismo. 3. Ensino
Médic Integrado. 4. Praticas Pedagdgicas. 5.
Dispositivos Mdwveis. I. S3doc Bernardo, Mirelle Amaral
de orient. II. Titulo.

[}

Responsavel: Johnathan Pereira Alves Diniz - Bibliotecario-Documentalista CRB-1 n"2376




@
.. e B . . . . -
EEE INSTITUTO FEDERAL Repositdrio Instltucflonal do IF Goiano RI.IF.Gmano
BB Goiano Sistema Integrado de Bibliotecas

TERMO DE CIENCIA E DE AUTORIZA(;I"\O
PARA DISPONIBILIZAR PRODUCOES TECNICO-CIENTIFICAS
NO REPOSITORIO INSTITUCIONAL DO IF GOIANO

Com base no disposto na Lei Federal n® 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, AUTORIZO o Instituto Federal de Educacao,

Ciéncia e Tecnologia Goiano a disponibilizar gratuitamente o documento em formato digital no Repositério Institucional

do IF Goiano (RIIF Goiano), sem ressarcimento de direitos autorais, conforme permissdo assinada abaixo, para fins de
leitura, download e impressao, a titulo de divulgacdo da producao técnico-cientifica no IF Goiano.

IDENTIFICACAO DA PRODUCAO TECNICO-CIENTIFICA

[ Tese (doutorado) [ Artigo cientifico

[#1 Dissertacdo (mestrado) [ Capitulo de livro

O Monografia (especializagao) O Livro

[ TCC (graduag&o) [ Trabalho apresentado em evento

¥l Produto técnico e educacional - Tipo: E-book / Curso de criagao de HQs 30h

Nome completo do autor: Matricula:

Denise Francisca de Sousa 20211043310033
Titulo do trabalho:

A criagdo de histéria em quadrinhos utilizando tecnologias digitais: perspectivas da formacao omnilateral

RESTRICOES DE ACESSO AO DOCUMENTO

Documento confidencial: IN&o [ Sim, justifique:

Informe a data que podera ser disponibilizado no RIIF Goiano: 16 /11 /2023

O documento esta sujeito a registro de patente? []Sim [#]Nao

O documento pode vir a ser publicado como livro? ]Sim [JN&o

DECLARACAO DE DISTRIBUICAO NAO-EXCLUSIVA

O(a) referido(a) autor(a) declara:

* Que o documento é seu trabalho original, detém os direitos autorais da produgao técnico-cientifica e ndo infringe os direitos de
qualquer outra pessoa ou entidade;

* Que obteve autorizagdo de quaisquer materiais inclusos no documento do qual ndo detém os direitos de autoria, para conceder
ao Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Goiano os direitos requeridos e que este material cujos direitos autorais
sao de terceiros, estdo claramente identificados e reconhecidos no texto ou contetido do documento entregue;

+ Que cumpriu quaisquer obrigacdes exigidas por contrato ou acordo, caso o documento entregue seja baseado em trabalho
financiado ou apoiado por outra instituicdo que nao o Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Goiano.

Ceres - GO 14 /11 /2023
Local Data

mw Frorncineer Ao Seunce

Assinatura do autor e/ou detentor dos direitos autorais

Ciente e de acordo: ﬂW'

Assinatura do(a) orientador(a)




SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAD
SECRETARIA DE EDUCACAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAD, CENCIA E TECNOLOGIA GOWND

Ata n? 55/2023 - DSPGPI-CE/GPPI/CMPCE/IFGOIANO

ATA N2/ 074
DE DEFESA DE DISSERTACAO

Ao trinta e um dias do més de outubro do ano de dois mil e vinte trés, as 13:00 (treze
horas), reuniram-se os componentes da Banca Examinadora Prof2. Dra. Mirelle Amaral de
Sao Bernardo (orientadora), Prof. Dr. Marcos de Moraes Sousa (avaliador interno), Prof. Dr.

Guido de Oliveira Carvalho {(avaliador externo), sob a presidéncia do primeiro, em sessao
publica realizada de forma online porvia Webconferéncia (Google Meet), para
procederem a avaliacdo da defesa de Dissertacdo e do Produto Educacional, em nivel de
mestrado, de autoria de Denise Francisca de Sousa, discente do Programa de Pos-
Graduacao em Educacao Profissional e Tecnoldgica do Instituto Federal Goiano - Campus

Ceres. Apos a arguicao dos membros da banca, chegou-se a conclusao que a Dissertacao
foi APROVADA ¢ o Produto Educacionzl foi APROVADO e VALIDADO, considerando-se
integralmente cumprido este requisito para fins de obtencdo do titulo de MESTRE EM
EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA, pelo Instituto Federal Goiane - Campus
Ceres.

Observacoes:

Prof2. Dra. Mirelle Amaral de Sao Bernardo
Presidente da Banca e Orientadora
Institulo Federal Goiano - Campus Ceres

Prof. Dr. Marcos de Moraes Sousa
Avaliador Intermo
Instituto Federal Goiano - Campus Ceres
Prof. Dr. Guido de Oliveira Carvalho

Avaliador Externo
Universidade Estadual de Goids - Campus Cora Coralina



Documenta assinado eletronicamente por:

= Guido de Oliveira Carvalho, Guido de Oliveira Carvalho - Professor Avaliador de Banca - Ueg (01112580000171), em 08/11/2023 20:56:46.
= Marcos de Moraes Sousa, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 01,/11/2023 09:44:53.

= Mirelle Amaral de Sao Bernardo, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 01/11/2023 09:05:42.

Este decumento foi emitido pelo SUAP em 17/10/2023. Para comprovar sua autenticidade, faca a leitura do QRCode ao lado ou acesse
https:/fsuap.ifgeianc.edu brfautenticar-documentof e forneca os dados abaixo:

Cédigo Verificador: 539614
Codigo de Autenticagdo: d399c91fba

INSTITUTO FEDERAL GOIANO

Campus Ceres
Rodovia GO-154, Km.03, Zona Rural, 03, Zona Rural, CERES / GO, CEP 76300-000

(62) 3307-7100



SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAD, CIENCIA E TECNOLOGIA GOIANO

Formulério 61/2023 - DSPGPI-CE/GPPI/CMPCE/IFGOIANO

A CRIACAO DE HISTORIA EM QUADRINHOS UTILIZANDO TECNOLOGIAS DIGITAIS: PERSPECTIVAS DA FORMACAO OMNILATERAL

Autora: Denise Francisca de Sousa
Orientadora: Prof2, Dra. Mirelle Amaral de Sao Bernardo

D 50 apr a0 Progr de P& Ao em Educacio Profissional e Tecnoldgica, ofertado pelo Instituto Federal Goiano - Campus Ceres como requisito parcial para obtencio do titulo

APROVADO, em 31 de outubro de 2023.

Prof2. Dra. Mirelle Amaral de Sao Bernardo
Presidente da Banca e Orientadora
Instituto Federal Goiano - Campus Ceres

Prof. Dr. Marcos de Moraes Sousa
Avaliador Interno
Instituto Federal Goiano - Campus Ceres

Prof. Dr. Guido de Oliveira Carvalho
Avaliador Externo
Universidade Estadual de Goias - Campus Cora Coralina

Documento assinade eletronicamente por:

» Guido de Oliveira Carvalho, Guido de Dliveira Carvalho - Professor Avaliador de Banca - Usg (01112580000171), em 06/11/2023 20:53:32.
= Marcos de Moraes Sousa, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 01/11/2023 09:47:21.

= Mirelle Amaral de Sao Bernardo, PROFESSOR ENS BASIO TECN TECNOLOGICO, em 01/11/2023 09:07:55.

Este documents foi emitido pelo SUAP em 17/10/2023. Para comprovar sus sutenticidade, faga a leitura do ORCode 30 lado ou acesse ilgei.

& forneca os dades abaixo:
Codiga Verificador: 539610
Cédiga de Auterticacio: B433b0dda1

INSTITUTO FEDERAL GOIAND

Campus Ceres
Rodavla GO-154, Km.03, Zona Rural, 03, Zona Rural, CERES GO, CEP 76300-000

(62) 3307-7100



SERNID PUBLICT FEDERAL
MIMISTERK) D& EDUCRGAD
SECRETARIA DE EDUCALAS PROPISSIINAL E TECROLOGICA
WESTITUTO FEDERAL DE EDUICACAD, CIENA E TECNOLOGEA GOSN

Formulario B0/2023 - DSPGPI-CEGPPECMPCENFGOIAND

PEl: A CRIACAO DE HISTORIA EM QUADRINHOS UTILIZANDO TECHNOLOGIAS DIGITAIS: PERSPECTIVAS DA FORMACAD
OMHNILATERAL (PROJETO DE ENSIND - CURSO MOODLE).

PE2: CURSO DE CRIACAD DE HQS UTILIZANDO TECHNOLOGIAS DIGITAIS (LIVRO ELETROMICO - PROJETO DO CURSO)

Autora: Denise Francisca de Sousa

Orientadora: Profé. Dra. Mirelle Amaral de S8c Bernardo

Produty Edecacional aprisentads ao Programsa de Mis-graduscio s Educacls Foftisicnal @ Tecroligica, sfetade pels Instiulo Feseral Gelan - Campus Canes, coma regetiilo parclal para obbenglo de
tuls de Mestrafectna e Educeshe Proftalonal « Tecnoldgica.

APROVADD e VALIDADO, em 31 de outubro de 2023,

PFrof?. Dra. Mirelle Amaral de S50 Bermardo
Presidente da Banca e Orientadora
Institute Federal Goiano - Campus Ceres

Prof. Dr. Marcos de Moraes Sousa
Avaliador ntErmes
Instituto Federal Goiano - Campus Cenes

Prof. Dr. Guido de Oliveira Carvalho
Avaliador Externo

Universidade Estadual de Golds - Campus
Cora Coralina

Documentn assinado eletranicaments por:

= Guido de Oliveira Carvalha, Guido de Oliveira Carvalho - Professor Avakiador de Banca - Ueg (0111258000017, em 06/11/2023 20:55:58,
= Marcos de Moraes Sousa, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 01/11/2023 09:45:52

= Mirelie Amaral de 56 Bernardo, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 01/11/2023 09:06:51

Este documents foi emitido pelo SUAR em 17/10/2023. Para comprovar cwa autenticidade, faga 3 leiturs do ORCode 8o lado ou acesse ihgeiana.ad i & farneca os dados abairo:
Codigo Verificador: 539618
Codigo de Auterticacio: f1d522dc33

INSTITUTO FEDERAL GOIAND



GRATIDAO

113N



Eduardo
ho Dias
= 0} as
. - BRTTOS
Ramayane Ana ; R Alfredo
. Bonacin Galticio Wriidetias Greik Pupak
. Christhian sy Stephanie
Elton Luiz Vani _ Getsa 0
César Mario Guimardes Boaventura
Luciana Naiara Natdlia S \ 1a Marcelo
Santiago i Macedo Almeida
Angela . Eduardo
Claudia Santana Mongcao

0 QUEVOCETA
CONSTRUINDO?

Cristiane

Rafae Flavio
San l Felipe

Jade
Salerm

Claudio Feli Jodo Batista
B S (Pai)

Théo D'Lucca
(Filho)

) : Dudu
Yamandit (Pett)




LISTA DE FIGURAS

Figura 1. The Yellow Kid, de Outcault ...........coooiiiiiii e
Figura 2. The Yellow Kid Takes a Hand at Golf, de Outcault ................ccceoeviiininn...
Figura 3. Primeiro desenho humoristico publicado no Brasil ...........cc.ccoeveviininiiiniicne
Figura 4. As aventuras de Nho-Quim, de Angelo AgOSEIN .......covveverievieieise e
Figura 5. Como trataram de salvar Inaia, em As aventuras de Zé Caipora, de Angelo
AGOSTINI . s
Figura 6. Malakabeca, Fanika e Cabelluda, de Pagu ..........cccoveiiiiinniniiieinicceeise e
Figura 7. O Namoro, quadros a0 ViVO, 0€ SISSON. .......cccerereiriireineee e
Figura 8. Crash, de MIKE SBENZ .......ccoovi it
Figura 9. Péagina de Nacional de Popular, de Maracy, Tony e Smirkoff ...........ccccocvnene
Figura 10. Capa de Batman: Digital Justice, de Pepe Moreno ...............coeoevvivenennnn.
Figura 11. Tela da HQtronica brinGuedoTeCA 1.0, de Edgar Franco ........ccccoceovereinnenne
Figura 12. O Diario de Virginia, Capitulo 2, de Catia Ana B. Silva.........c..c.cccvvvivivinennn,
Figura 13. McCloud e a tela do computador como uma “janela” ...........ccoceevervenveveeresnennenenn
Figura 14. Formato ocidental de 18ItUra ..........coeeeeiiii i e
Figura 15. Formato de leitura Oriental ...........cccooviiieiinieee s
Figura 16. Representagdo de quadro € reqUadr0 ..........cccoervereirienie s
Figura 17. Tirinha de Rachel Paterman, com auséncia de linha demarcatoria .....................
Figura 18. Tirinha de Coala, em que 0 personagem transpassa 0S requadros ............co.c....

Figura 19. Tirinha de Coala, em que os personagens dialogam com o leitor (derrubada da

QUAITA PATEAR) ...ttt
Figura 20. Representagdo da SAIJELA .........eiveriiirierieise et
Figura 21. Plano geral OU PANOTAMICO ........coveiiiie it e
Figura 22. Plano total OU d& CONJUNTO ......ouvivieeiiieieeiie s s e
Figura 23. Plano médio 0U aproXimado ..........ecvereririerisiniee et
Figura 24. o T To = Vo g T g or: Vg Lo USSP
Figura 25. PPIMEIT0 PIAN0 ..t
Figura 26. Plano de detalhe, pormenor ou ClOSE-UP .......ccoveiriireiieieise e e
Figura27.  Angulo de VISA0 MEAIO ......cc.evvveeeeeieieeee e eses e
Figura28.  Angulo de VISA0 SUPEIION ......c.vveueeucictcireiees e eese et
Figura 29. ANGUIO de VISAO INFEIION .....cv.vvceececicecieee e et
Figura 30. EStrutura do DalE0 .........ccooviiiii
Figura 31. Exemplo de baldo de fala ..o

Figura 32. Exemplo de baldo de pensamento .........c..coeieeeieniniinenenneee e



Figura 33. Exemplo de bal@o de COChICNO ........coviiiiiiiic 70

Figura 34. Exemplo de Daldo de grito ........cccveieiiiiiieee e 70
Figura 35. Exemplo de baldo de linhas quebradas ...........cccccooveveiiiisie v 70
Figura 36. Bichinhos de Jardim, de Clara Gomes (Exemplo de baldes duplos e

1Y o= = o [0 R 71
Figura 37. Exemplo de baldo trémulo ...........coooiiiiiii e 71
Figura 38. Calvin e Harold, de Bill Watterson (Exemplo de baldo vibrado) ................ 72
Figura 39. Exemplo de bal&o UniSSON0 ...........ccccvveiiiiiiiicccc 72
Figura 40. Turma da Monica, de Mauricio de Sousa (Exemplo de baldo mudo) ................ 72

Figura 41. Tirinha de Armandinho, de Alexandre Beck (Exemplo de baldo zero ou

AUSENCIA A DAIA0D) ... 73
Figura 42. Turma da Ménica, de Mauricio de Sousa (Exemplo de baldo de sonho) .......... 73
Figura 43. Tirinha de Laerte (Exemplo de baldo de apéndice cortado) .........cc.ccccvevvrrvrnnenn. 73
Figura 44. Ordem de Fala .....oceieeec e 74
Figura 45. LaYOUL d& PAGING ......veveiiiiieiiesieie ettt 74
Figura 46. Sequéncia de didlogo confusa para [ itura ............ccceeeerreiniie e 75
Figura 47. Sequéncia de dialogo que facilita [eitura ...........coccoveiiencieini e 75

Figura 48. Tirinha Bichinhos de Jardim, de Clara Gomes (Exemplo de Legenda e

R To0] 0 =1 LA T ) SRS 76
Figura 49. Um Sébado Qualquer, de Carlos Ruas (Exemplo de Onomatopeias) ............... 77
Figura 50. Turma da Ménica, de Mauricio de Sousa (Exemplo de sinais graficos) ........... 78
Figura 51. Calvin e Harold, de Bill Watterson (Exemplo de figuras cinéticas) ............. 78
Figura 52. Niquel Nausea, de Gonsales (Exemplo de linhas Cinéticas) ..........c.ccccevvrviruennnn. 78
Figura 53. Tirinha do Menino Caranguejo (Exemplo de metaforas visuais) ............c......... 79
Figura 54. Théo & o mini mundo, de Caetano Cury (Exemplo de espago) ..........ccccevrureene. 80
Figura 55. Lola, a andorinha, de Laerte (Exemplo de passagem de tempo através da

sequéncia de QUAAIINNOS) .......ccoiririiiiiee e 80
Figura 56. “Dé o voto a mamae!”, de O’ Neill ......cccooveririiiiininiiiiiicee 82

Figura 57. Primeira apari¢do da Monica, publicada na Folha da manhd, atual Folha de S.

PAUIO L.ttt sttt n e e nreenaenes 84
Figura 58. Procedimentos de INTEIVENGEAD .........c.oveererieienise e 102
Figura 59. Personagens femininas dos quadrinhos mais conhecidas pelos estudantes ........ 137
Figura 60. Nuvem de palavras de Mickey DUQaN ..........cocviiiiiiieiiinnsie e 140
Figura 61. Nuvem de palavras de Betty BOOP ......cccoovveieieriieieeieieieeiee et 140
Figura 62. Nuvem de palavras de LUIUZINNG .........cccoiiiiiiiiiie e 141

Figura 63. Nuvem de palavras de BUStEr BrOWN .........ccocccviviiiiniiiiiicecsc e 141



Figura 64.
Figura 65.
Figura 66.
Figura 67.
Figura 68.
Figura 69.
Figura 70.
Figura 71.
Figura 72.
Figura 73.
Figura 74.
Figura 75.
Figura 76.
Figura 77.
Figura 78.
Figura 79.
Figura 80.

Figura 81
Figura 82

Figura 83.
Figura 84.
Figura 85.
Figura 86.

Figura 87

Figura 88.
Figura 89.
Figura 90.
Figura 91.
Figura 92.
Figura 93.
Figura 94.
Figura 95.
Figura 96.
Figura 97.
Figura 98.
Figura 99.

Mapa mental produzido por Mickey DUGan ...........cccccoeveiineniniensine e

Mapa mental produzido por Betty BOOP ........cccoevireririeiieieieesce e

Mapa mental produzido por LUIUZINNhA .........ccoveviiiiieiccecee e

Mapa mental produzido por BUSter BrOWN ..........cccccecviviveeevee v

Mapa mental produzido por Pore Lil MOSE .........ccccevvvvveiiecviee e

Quadrinho produzido por Buster Brown — aplicativo Comica ............ccccceueene..

Quadrinho produzido por Betty Boop — aplicativo Comica ..........c.ccceevvvrveennene.

Quadrinho produzido por Luluzinha — aplicativo Comica ........c.ccccevvvvveeennane.

Tirinha produzida por Mickey Dugan — Make Beliefs Comix ...........ccccceevennen.

Tirinha produzida por Betty Boop — Make Beliefs Comix ..........................

Tirinha produzida por Luluzinha — Make Beliefs COMIX ........c.ccoceevirincininne.

Quadrinhos produzidos por Buster Brown — Make Beliefs Comix ..........cccce....

Quadrinhos produzidos por Mickey Dugan — Make Beliefs Comix ....................

Quadrinhos produzidos por Buster Brown (a) — Make Belifs Comix ..................

Quadrinhos produzidos por Betty Boop — Make Beliefs Comix ..........cccccevveneee.

Quadrinhos produzidos por Diana Palmer — Make Beliefs Comix ....................

Quadrinhos produzidos por Luluzinha — Make Beliefs ComiX .........c..cccccevuennenn.

Quadrinhos produzidos por Buster Brown (b) — Make Beliefs Comix ................

Avatar da turma criado a partir da ferramenta Pixton .............cccoccovviiveveiiinnnne

Quadrinhos produzidos por Betty Boop (&) — PiXtOn .........ccccevevvinvinninninninnns

Quadrinhos produzidos por Diana Palmer — PixXton ..........ccccceocvvvvivncniininnnn

Quadrinhos produzidos por Buster Brown — PiXton .........c.ccoccvvvvvevviiescinsieniene.

Quadrinhos produzidos por Luluzinha — Pixton .........cc.ccoccveviviinicic e

Quadrinhos produzidos por Mickey Dugan — Pixton ..........ccceceeveivevicviecceeene,

Quadrinhos produzidos por Pore Lil Mose — PiXton ........cccccooeevviviiineiniine,

Quadrinhos produzidos por Betty Boop () — PiXtON .......c.cccevviiiiciiiiciee

Trabalho Final produzido por Mickey Dugan — Make Beliefs Comix ..................

Trabalho Final produzido por Betty Boop — PixXton ..........ccccoveveveiieiisiciennns

Trabalho Final produzido por Luluzinha — PixXton .........cccccccvevviiencincne e,

Trabalho Final produzido por Buster Brown — Pixton ..........ccccooceeviivineneienne.

Personagem Bia desenhada por Chiquinho, na oficina pratica de Bruno Orub..

Personagem Susan de Bruno Orub ...

Etapas de planejamento e execucdo do Produto Educacional ...............cccee.ee.

Estruturacdo dos modulos do curso e encontros SiNCroNO0S ........c..cvveervereeeenenne

Subdivisdo dos médulos em blocos de conteldo ........oeeveveeeeeeeeeeeeieeeeeeeeee e,

Resumo dos Maédulos do Curso

12

145
145
146
146
151
151
152
153
153
153
154
156
156
157
157
157
158
159
159
160
160
160
161
162
163
166
167
168
169
175
175
200
202
203
204



Figura 100.
Figura 101.
Figura 102.
Figura 103.
Figura 104.
Figura 105.
Figura 106.
Figura 107.
Figura 108.

Apresentacdo do Modulo 1 — Contexto Histérico e Elementos das HQs ...........
Composigao dos blocos — MOAUIO 1 ........ccceiiiinniiiic e,
Férum de Discussdo — Moédulo 1, Bloco Arte e Linguagem .......c.ccccoeevvevveinenne.
Games com Wordwall — Médulo 1, Bloco Contexto Digital HQs .....................
Desvantagens do Make Beliefs Comix e exemplo pratico — Modulo 3 ..............
Atividade pratica — MOAUIO 3 ..........coiiiiiiiee e
Trabalho Final = MOAUIO 4 ........ocoveiiice e
Avaliacao do Curso — MOAUIO 4 .........coveveie i

Validagdo do Curso — MOAUIO 4 .......cooeoeeececce e



Grafico 1.
Gréfico 2.
Grafico 3.
Grafico 4.
Grafico 5.
Gréfico 6.
Grafico 7.
Grafico 8.
Grafico 9
Grafico 10.
Grafico 11.

LISTA DE GRAFICOS

Tipos de HQs mais lidas pelos partiCipes ..o
Disciplinas em que o uso dos quadrinhos sdo mais frequentes ..........ccccocvvveenene.
Contribuicéo das HQs para a formacao dos estudantes ..........ccccceeveeevevieiviiieseeneas
Avaliacdo das ferramentas digitais ..........ccooovvoeriiirer i
Nivel de aceitagdo quanto & estrutura do CUISO ..........ccoueereireinisieieceee e
Estética e Organizagao 0 CUISO .......cccvveirieiiiriene st e
ANALISE AOS MOAUIOS ....ovveiieicee et rae e
ESHHO A8 BSCIITA ...veveeeeiiie e et
Contelido APreSENTAAO ......c.vceiieiieiiie et e re ettt et sr et srenes
Propostas QIGALICAS .........cc.eiririeririiiiei et e

Criticidade apresentada N0 CUISO ..........cveirerieieririieie s



LISTA DE QUADROS

Quadro 1. Principais acontecimentos € PUDICACOES .........ccevervriireieriecesiree e 35
Quadro 2. GEneros dos qUAAIINNOS .......c.ccoiiiiiiiiic e 59
Quadro 3. PI1anos € ANQUIOS € VISED .....c.veveriiiiiieeiieiieieie et 66
Quadro 4. Quadrinistas CONEMPOTANEAS .........c.erverrrueererierieieer et 88
Quadro 5. Pesquisadoras de qUAdIiNNOS .........ccvieeieeie e e 90
Quadro 6. Ficha Técnica Projeto de Ensino, modalidade CUrso ...........ccccovvvevveveeiesisinenen, 103
Quadro 7. Ficha Técnica do Ciclo de PaleStras ...........ceveveeiviiiiiiiiieieee et 106
Quadro 8. Ficha Técnica da OfiCina PratiCa ..........ccccueveieiiece et 108
Quadro 9 Caracterizagao doS PArtiCIPANTES .......ceeivereeieeeeee et e 111
Quadro 10.  Ferramentas digitais de criagdo de HQS .......ccevveveiieiinicin i 117
Quadro 11.  Avaliacdo de ferramentas digitaiS ..........cccvivviveiieie e e 119
Quadro 12.  Aplicativos para dispoSitivOS MOVEIS .........ccecveiveieiieiiiicie et 120
Quadro 13.  Critérios de avaliacdo de apps para dispositivos MOVEIS ...........ccceverreinenerieeenn 125
Quadro 14.  Perfil dos SUJEITOS € COAINOMES .......ccueviiriiiiiriiee et 132
Quadro 15.  Atividades desenvolvidas a0 10ng0 dO CUISO ........cccevveverieiesiiniee e eieeie e 139
Quadro 16. InteracGes significativas N0S Momentos SINCIONOS .........cccvvvvevevesiesisreieseseannns 172
Quadro 17.  Percepcdes da intervencdo antes e depois do Ciclo de Palestras ............cccceceeeneee. 176
Quadro 18.  Pontos fortes e fracos das INtErVENGOES ...........cccvereerrireiiiee e 196

Quadro 19.  Caracterizacdo dos participes da Valida¢do do Produto Educacional ................... 211



ABI
ABRADEMI
ANZINE
AQC-ESP
ASPAS
AVA
BNCC
CAE
CAGED
CAPES
CEP
COEN
EAFCe
EBAL
EMI
ENEM
EPT

EUA
HQs

IF Goiano
IFs

LDB
MEC
MOOC
NAPNE
PCNs

PDI

PE

PNBE
ProfEPT
Q-Académico

RGE
SISTEC

TALE
TCC
TCLE
UFC
UPF

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Associacdo Brasileira de Imprensa

Associacao Brasileira de Desenhistas de Manga e llustracGes
Associacao Nacional de Pesquisa e Criagdo de Fanzines

Associacdo dos Quadrinistas e Caricaturistas do estado de Sdo Paulo
Associacao de Pesquisadores em Arte Sequencial

Ambiente Virtual de Aprendizagem

Base Nacional Comum Curricular

Coordenacdo de Assisténcia Estudantil

Cadastro Geral de Empregados e Desempregados

Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Comité de Etica em Pesquisa

Comité de Ensino

Escola Agrotécnica Federal de Ceres

Editora Brasil-América Ltda.

Ensino Médio Integrado & Educacéo Profissional de nivel técnico
Exame Nacional do Ensino Medio

Educacéo Profissional e Tecnoldgica

Estados Unidos da América

Historia em quadrinhos

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Goiano

Institutos Federais de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia

Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo

Ministério da Educacao

Massive Open Online Courses ou Cursos Online, Abertos e Massivos
Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Especificas
Parametros Curriculares Nacionais

Plano de Desenvolvimento Institucional

Produto Educacional

Programa Nacional Biblioteca na Escola

Programa de Pds-Graduacgdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica
Sistema de gestdo académica, desenvolvido pela Qualidata Solugdes em
Informatica

Rio Grafica e Editora
Sistema Nacional de
Tecnoldgica

Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
Trabalho de Concluséo de Curso

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
Universidade Federal do Ceara
Universidade de Passo Fundo

Informages da Educacdo Profissional e



RESUMO

SOUSA, Denise Francisca de. A criacdo de histéria em quadrinhos utilizando tecnologias
digitais: perspectivas da formacdo omnilateral. 2023. 278f. Dissertacdo (Mestrado) —
Programa de Pés-Graduacdo em Educacao Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano — Campus Ceres. Ceres-GO, 2023.
Orientadora: Prof.2 Dra. Mirelle Amaral de S&o Bernardo.

As Histdrias em Quadrinhos, apds décadas de rejeicdo, foram inseridas no ambiente escolar
como um recurso didatico capaz de despertar o senso critico dos estudantes. Sua amplitude
propicia um ensino diferenciado, capaz de ressignificar a “leitura de mundo” e,
consequentemente, promover a educacdo em todas as suas dimensdes. Corroborando esses
preceitos, essa pesquisa teve como objetivo desenvolver estratégias metodologicas de criacdo
de histéria em quadrinhos, a partir de ferramentas digitais e do tema gerador Feminismo,
durante a execucdo de um curso para estudantes do ensino médio integrado, do campus Ceres
do IF Goiano, numa perspectiva de formacdo omnilateral. Buscou-se responder a seguinte
questdo: A criacdo de historia em quadrinhos com auxilio de ferramentas digitais contempla
perspectivas e possibilidades para uma aprendizagem significativa/formacdo omnilateral?
Trata-se de uma pesquisa intervencionista, de natureza aplicada e abordagem qualitativa. Os
participantes foram estudantes dos cursos técnicos integrados ao ensino médio (Agropecuaria,
Informética para Internet e Meio Ambiente), 22 série, do campus Ceres do IF Goiano. Ao
longo da pesquisa foram aplicados trés instrumentos de intervencéo, sendo Projeto de Ensino
(modalidade curso), Ciclo de Palestras e Oficina Pratica. Foram selecionadas e aplicadas
quatro ferramentas digitais para criacdo de quadrinhos, trés de desenvolvimento de narrativa
on-line (Make Beliefs Comix, StoryboardThat e Pixton) e um aplicativo para dispositivos
moveis (Comica). Para analise, utilizamos o método de triangulacdo de dados, considerando
0s varios instrumentos de coleta (questionarios, entrevistas, momentos sincronos, ciclo de
palestras, oficina pratica, atividades desenvolvidas no curso e, principalmente, as HQs
produzidas). Os resultados da pesquisa evidenciaram que o universo dos quadrinhos,
principalmente da producédo, contribuem para a formacéo critica e integral dos estudantes, a
medida que estes empregam a tecnologia de decodificagdo e codificagao de seu “lugar de
fala”, evidenciando e discutindo questdes sociais, como o Feminismo. Os efeitos das
intervencBes foram perceptiveis tanto nos quadrinhos produzidos quanto nos excertos de
atividades discursivas, revelando “alfabetizacdo” e apropriacdo da linguagem dos quadrinhos,
percepc¢do critica acerca do tema Feminismo. O produto educacional foi desenvolvido em
formato de curso, no Moodle IF Goiano, tendo como propositos o fortalecimento de praticas
pedagodgicas no ensino médio integrado, a ampliacdo das possibilidades de formacéo
omnilateral na Educacdo Profissional e Tecnoldgica e, acima de tudo, aspiracdo de outro
modelo de sociedade, para além do senso comum.

Palavras-chave: Histéria em quadrinhos. Feminismo. Ensino Médio Integrado. Préticas
Pedagogicas. Dispositivos moveis.



ABSTRACT

SOUSA, Denise Francisca de. Comics creation using digital technologies: perspectives for
unilateral education. 2023. 278 pages. Dissertation (Master's) — Professional Master Course of
the Post-Graduation Program in Professional Education and Technology (ProfEPT) of the
Federal Institute of Education, Science and Technology of Goias - Ceres Campus. Ceres-GO,
2023. Advisor: Prof. Dr. Mirelle Amaral de S&o Bernardo.

After decades of rejection, comic books have been incorporated into the school environment
as a didactic resource capable of awakening students' critical sense. Their scope provides
differentiated teaching, capable of re-signifying the "reading of the world" and, consequently,
promoting education in all its dimensions. In support of these principles, this research aimed
to develop methodological strategies for creating comic books using digital tools and the
theme of Feminism, during a course for integrated high school students at the Ceres campus
of IF Goiano, from the perspective of unilateral education. The objective was to answer the
following question: Does the creation of comic books using digital tools offer perspectives
and possibilities for meaningful learning/unilateral education? This is an interventionist study,
of applied nature and qualitative approach. The participants were students from the technical
courses integrated into secondary education (Agriculture, IT for the Internet, and the
Environment), second series, at the Ceres campus of IF Goiano. Throughout the research,
three intervention instruments were applied: a Teaching Project (course modality), a Cycle of
Lectures, and a Practical Workshop. Four digital tools for creating comic books were selected
and applied, three for online narrative development (Make Beliefs Comix, StoryboardThat,
and Pixton), and a mobile application (Comica). For analysis, we used the data triangulation
method, considering various data collection instruments (questionnaires, interviews,
synchronous moments, lecture series, practical workshops, activities developed in the course,
and, above all, the comic books produced). The results of the research showed that the
universe of comic books, especially comic book production, contributes to the critical and
integral formation of students, as they use technology to decode and encode their "place of
speech,” highlighting and discussing social questions, such as Feminism. The effects of the
interventions were noticeable both in the comic books produced and in the excerpts from
discursive activities, revealing "literacy" and appropriation of the language of comic books, as
well as a critical perception of the Feminism theme. The educational product was developed
in the course format, on the Moodle platform of IF Goiano, aiming to strengthen pedagogical
practices in integrated secondary education, expand the possibilities of unilateral training in
Professional and Technological Education, and, above all, aspire to another model of society,
beyond common sense.

Keywords: Comic books. Feminism. Integrated High School. Pedagogical practices. Mobile
devices.
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“MEMORIAL™

Rever minha trajetéria
académico- profissional
significa retirar do bad
desafios superados e
situacdes tragicomicas.

Sofro desde
a epigénese da
infancia a influéncia
ma dos 3P’s.

Conbheci o racismo estrutural
desde a infancia. E, assim, fui
criada para ser a estudante
nota 10,0 e treinada para ter
independéncia financeira.

3P's = preta, pobre, professora.

Profissao... ndo tive
muita escolha. Para
meu pai, a Gnica digna
era ser “Professora”.
Talvez porque ele ja
exercesse tal oficio.

Bem que tentei fugir... fui
escrituraria na Emater, fui aprovada
para atendente dos Correios... mas,
o mundo conspirava contra mim e
eu sempre retomava a profissao
que eu tinha sido designada.

Entdo eu passei a dedicar
ao meu oficio... Professora
por op¢ao, mas com
extrema dedicacao.

E I4 se vao 26 anos... destes, 24 sdo de concurso
publico estadual.

Estudar... eis o meu ‘N;ulhefe's <
hobby favorito. ein oEma'fuca.
Conclui trés Céus!!

graduacdes e fiz
trés especializagdes.

O mundo do trabalho nem
sempre foi facil. Para s
mulheres, entdo, em algumas [
areas é cruel.

Licenciatura em Letras - Bacharelado em Sistemas de
Informagao - Licenciatura em Informatica.

|\

A politica interna do IF Goiano
vem mudando... projetos e
programas sao desenvolvidos,
e a luta pela equidade de
género e a sororidade sdo
metas constantes.

Trabalho em duas instituicées de ensino e parece que
vivo em dois mundos completamente diferentes.
Enquanto um possui politica de valorizacao do servidor
e incentiva a qualificacao...

O submundo machista ainda
persiste, mas nos Gltimos
anos aprendi a lutar e aos
poucos estou conquistando
meu espaco.
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O outro aumenta nossa demanda semanal de trabalho
(32 aulas + 5 horas atividades na escola) e divulga para
a midia que valoriza o profissional da educacao.

G,

ol

Lutar contra
um sistema é
impossivel... e o que nos
resta € capacitar...

Mas o destino colocou Leila em meu caminho... e ela me
incentivou a participar do processo seletivo na UEG na
Cidade de Goias (POSLLI).

P Até

\
\. longo percurso.

aaprovagdgono 1
ProfEPT foium |

.
as

Fui aprovada em dois MINTER
em Histéria, parceria entre
UFG e IF Goiano. Contudo, o
namero de aprovados nao foi
suficiente para iniciar o curso.

Mestrado em Literatura -

/10

meu desejo. Contudo, a vida nem
sempre colaborou comigo... 12h de
trabalho diério, vida familiar
conturbada... uma série de fatores
me impediam de prosseguir.

esse era

/i

g

;—J

A primeira tentativa foi frustrante. Nao tive tempo
para estudar... fui reprovada.

A segunda tentativa aconteceu em época
pandemia... e também nao consegui ser a|
mestrado em Literatura (POSLLI).

S
de

provada no

— a—
= &)
=’

i

Q e o
1“:}

i Lg‘r

Quando o ProfEPT surgiu, no
campus Morrinhos, eu estava
de licenga maternidade. Fiz a
inscricao e a prova, mas nao

fui aprovada. O tempo para os
estudos nao foi satisfatério.

Na verdade eu sempre soube gue se
nao me dedicasse aos estudos,

jamais seria aprovada no mestrado.
Um colega me disse algo impactante
que carrego até hoje comigo...

mestrado por inimeros
fatores: (1) ndo é
recém-formada; (2) tem
empregos e trabalha 12h

Vocé ndo tem perfil para

te orientar!

W

Vocé jamais sera aprovada no

(3) tem filho; (4) ndo reside
nas cidades ofertantes; (5)
ndo possui um bom Lattes.

mestrado! Ninguém vai querer

“

!
it
{

dois
/dia;
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Mas sequi o velho ditado: "No fundo do pogo tem
sempre uma mola propulsora que nos projeta pra fora

Primeira

com muito mais forca e maturidade!" Minha tio
sonhada turmaa desbravar
aprovacao no o ensino remoto.
ProfEPT Quantos desafios!
aconteceu no
periodo da

pandemia: 4°
lugar, categoria
servidores.

E agora?

Foi um privilégio estudar com a camera ligada e
compartilhar com os colegas a companhia da familia.

Eu queria desenvolver algo
que unisse minhas duas
formacées. De inicio pensei em
desenvolver um aplicativo para
criacdo de HQs... a ficha caiu e
percebi que era projeto para o
doutorado. kkk

Tudo era novidade no
ProfEPT. Ao contrario de
outros programas, o
projeto é desenvolvido
depois da aprovacéo,

Contratempos... aconteciam
muitos. Filhos chorando na hora
de apresentagdo de seminario;
internet ruim; jornada de 10
horas de encontros no Meet. Aff!

A A AN AN AN

Minha proposta foi
lapidada aos poucos.
Apbs aprovacao do CEP,
veio a qualificagdo.

Tive a brilhante ideia
de associar a criacdo
de HQs com a

formacdo omnilateral,
base da EPT.

Meu projeto era o "patinho feio" da turma. Enquanto
muitos trabalharam com o tema de bases conceituais
da EPT eu ousava numa temética desafiadora.

‘ A qualificacdo foi o preniincio de inimeros desafios. | A sindrome de Li-Fraumeni assola pela 6 vez minha
familia. Meu pai foi diagnosticado com metastase de
céncer de prostata.

Meu orientador, professor
Fernando, saiu do
programa. A coorientadora,
Mirelle, assumiu a missdo.




Sabe aquela vidinha
toda programada, de
gente perfeccionista
que quer cumprir
todo o cronograma?

Os planos foram corrompidos pela rotina pesada de
hospitais... consultas, internacées, cirurgias. Céus!

Por mais que eu tentasse
fugir... voltar a ser
multitarefa... trabalhar 12
horas por dia... eu ndo
conseguia,

Meu produto educacional foi
configurado nas salas de
espera dos consultérios e nos
apartamentos dos hospitais.

Théo, meu filho de 6
anos, ndo se adaptou a
nova rotina. Teve que
fazer terapia. E eu me
sentia no fundo do pogo.

24

Conheci o inferno da
improdutividade. Por vezes, fiquei em
frente a tela do PC sem escrever
nenhuma linha... psicologicamente
ndo estava bem. O medo, a angdstia
diante da morte eram constantes.

Como foi
duro admitir que
nao terminaria a

dissertacdo no
prazo.

1
! Tive que pedir prorrogacao. E

! guando descobri que minha

! situacdo, na disciplina de

| prética orientada, era

| “reprovada” fiquei deprimida e
| sem chao.

|

Em 24 anos de estudo nunca vivi situagdo assim.
Imagine uma perfeccionista, CDF, projeto de "nerd"
vivenciar isso...

Precisei me reerguer mais uma
vez... confesso que a escrita
académica ndo & minha
“praia”... tenho a literaria no
sangue. Mas aos poucos minha
dissertacdo ganhou “corpo™.

O ditado classico usado pelo professor Matias Noll
"mar calmo nao faz bons marinheiros", exemplificou
como desafios e dificuldades podem ser catalisadores
de crescimento e desenvolvimento.

St

Nao foi do jeito que planejei...
nao ficou perfeita... ficou
incompleta... mas nenhuma
linha escrita ird transmitir o que
vivi. Chorei, sorri, aprendi...

SUPERACAO... eis uma palavra que
define este periodo. Meu consolo
foi saber que eu ndo tinha sido a
(nica... outros colegas
enfrentavam situacées parecidas.

Licdes valiosas que tirei deste periodo:

1. Meu
“patinho feio” ndo
virou um cisne! E nem
por isso preciso me
culpar.
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2. Fui
escolhida e acolhida
pelo ProfEPT. Eis a
verdadeira formacao
omnilateral.

Vou deixar o mestrado em Literatura para a proxima
encarnacao. kkk

3.E
preciso abandonar
o perfeccionismo,
afinal a vida é uma
inconstancia.

Sou a Mulher Maravilha, no mundo de simples mortais.

“Cada um no seu
quadrinho” constréi sua
histéria. E é assim que os
convido a apreciar minha
pesquisa.

L 4

Um
capitulo 7>
porvezl ¢

E assim a vida continua...




1 INTRODUCAO

As historias em quadrinhos receberam inimeras denominagfes, como HQs, banda
desenhada, histdria aos quadradinhos, narrativa gréafica, comix ou simplesmente gibis (Xavier,
2017). De acordo com Feijo (1997), ndo importa 0 nome e sim o espirito da coisa, uma vez
que os quadrinhos traduzem visualmente uma imaginacao, encantando geracoes.

Definir historia em quadrinhos ndo é uma tarefa facil, pois naturalmente, resulta em
opinides convergentes e divergentes. O famoso desenhista norte-americano, Will Eisner
(2005, p.5) concebe as historias em quadrinhos como “arte sequencial”, e distingue a narrativa
grafica dos quadrinhos. Enquanto a primeira estrutura-se conforme disposicdo impressa de
arte e baldes em sequéncia, a segunda apresenta-se como uma descricdo genérica para
qualquer narrativa que use imagens para transmitir ideias. Segundo Scott McCloud (2005), o
conceito empregado por Will Eisner ¢ amplo demais e complementa que as “historias em
quadrinhos sdo imagens pictdricas e justapostas em sequéncia deliberada, destinadas a
transmitir informacGes e/ou produzir uma resposta no espectador” (McCloud, 2005, p.20).
Contudo, a definicdo de McCloud desclassifica os géneros cartum e caricatura, pois ambas
ndo possuem a necessidade de usar quadros justapostos (Pessoa, 2016).

Concernente aos elementos que caracterizam a linguagem dos quadrinhos, 0s
conceitos de alguns especialistas convergem. Roman Gurben (1979) define histérias em
quadrinhos como uma estrutura narrativa formada pela sequéncia progressiva de pictogramas
nos quais podem integrar elementos de escrita fonética. Anténio Cagnin (1975) interpreta
como um sistema narrativo formado por dois cédigos de signos graficos: a imagem, obtida
pelo desenho e a linguagem escrita. Para Edgar Franco (2008) € a unido entre texto, imagem e
narrativa visual, formando um conjunto Unico e uma linguagem sofisticada com
possibilidades expressivas ilimitadas. Segundo Vergueiro (2022), as histérias em quadrinhos
constituem um sistema narrativo composto por dois codigos que atuam em constante
interacdo: o visual e o verbal.

Na obra Desvendando os quadrinhos, Scott McCloud (2005, p.20-21) apresenta
conjecturas acerca da definicdo de historia em quadrinhos, assim ele proprio afirma que “de
todas as portas que nossa defini¢do abre, uma ela fecha” e, ainda, ressalta que “o segredo nao
estd no que a defini¢do diz, mas no que ela ndo diz!”. O autor ainda destaca que “as

possibilidades do quadrinho sdo — como sempre foram - ilimitadas” (McCloud, 2005, p.212).
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As possibilidades das historias em quadrinhos sdo infinitas e, assim, tém passado por
transformac6es ao longo dos anos. Inicialmente, eram publicadas em suporte de papel, sendo
publicadas em jornais e/ou em formato de gibis. Contudo, na década de 1980 expandiu-se,
com as experiéncias do computador, tendo alteragdes significativas nos processos de criacdo e
veiculacao.

Os quadrinhos foram aprimorados com 0s recursos midiaticos advindos da internet,
como som e animacdo, proporcionando aspectos de interatividade nas novas criacfes. Essa
convergéncia midiatica, no Brasil, recebeu varios nomes como HQ Interativa, Quadrinhos on-
line e HQTrbénicas (Franco, 2008). Com a popularizacdo da hipermidia, as historias em
quadrinhos emergiram como uma nova estrutura de linguagem, agregando, de forma ndo
linear, elementos como: animacdo, diagramacdo dindmica, trilha sonora, tela infinita,
tridimensionalidade, narrativa multilinear e interatividade (Franco, 2008).

O processo de transformacdo aconteceu também no campo educacional. Até chegar a
academia e a escola, os quadrinhos enfrentaram inimeros obstaculos, indo da rejeicdo a
conquista de seu espaco. Em 1954, o psiquiatra Fredric Werthman publicou o livro A seducéo
dos inocentes, que reforcava uma visdo negativa sobre os quadrinhos; para o autor, a leitura
dos quadrinhos “emburreciam os leitores” ¢ o perfil intelectual do leitor era semelhante a uma
crianca de dez anos (Feijo, 1997, p.56). A notdria popularidade acarretou certo preconceito

guanto aos efeitos que poderiam provocar nos leitores:

Para muitos psicologos americanos, era, junto com o tal de rock and roll, a causa
da juventude transviada. Para os professores mais conservadores, uma preguica
mental, um meio de desestimular a leitura e empobrecer a cultura dos estudantes.
Para os fildsofos, uma forma de propaganda politica ou de refor¢o de certos
valores ideoldgicos. Para os leitores, porém, sempre foi apenas uma maneira
superlegal de se divertir e também de se informar (Feijo, 1997, p.7).

Aqui no Brasil, as pesquisas nas universidades eram consideradas, na década de 60,
como objeto de estudo desqualificado (Moura, 2012). Apesar do preconceito na academia,
José Marques de Melo, Alvaro de Moya, Antbnio Luiz Cagnin, Moacy Cirne, Sonia Luyten e
Waldomiro Vergueiro se dedicaram a estudos durante os anos 70, e hoje sdo considerados 0s
pioneiros da pesquisa sobre quadrinhos na educacdo (Vergueiro; Ramos; Chinen, 2013). Para
gue houvesse legitimidade nas pesquisas envolvendo HQs, precisou-se do engajamento tanto
da industria dos quadrinhos quanto de editores e quadrinistas.

No Brasil, os quadrinhos foram reconhecidos como ferramenta pedagdgica a partir de
1997, com o surgimento dos Parametros Curriculares Nacionais — PCNs — (MEC, 1997), com
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fulcro na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Brasileira (LDB), de 1996. A Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), implementada em 2017, destaca o uso dos quadrinhos na
educacdo e na area de Linguagens no campo artistico-literario, “relativo a participagdo em
situacOes de leitura, fruicdo e producdo de textos literarios e artisticos, representativos da
diversidade cultural e linguistica, que favore¢am experiéncias estéticas” (Brasil, 2020, p.96).
Isso contribuiu para um dialogo mais préximo entre a arte e a educacao.

Desde entdo, os quadrinhos, antes leitura depreciada pela escola, ganharam espaco na
sala de aula. Além de serem incluidos em livros didaticos das mais variadas disciplinas
passaram a ser explorados em exames nacionais, como o Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM), vestibulares e, até mesmo, em concursos publicos. Com a expansao das ferramentas
digitais, abriu-se um leque de possibilidades para trabalhar com HQs, que vdo desde a
possibilidade de leitura em dispositivos mdveis, com funcionalidades variadas, a producéo de
quadrinhos on-line.

A associacdo de quadrinhos e tecnologia intensificou estudos e pesquisas sobre seus
usos na educacéo, tanto para facilitar a compreensdo, quanto para se buscar formas de
interdisciplinaridade  (Santos; Vergueiro, 2012). Corroborando 0s preceitos de
interdisciplinaridade, Xavier (2017) afirma que literatura, cinema e quadrinhos séo diferentes
formas de arte e toda arte educa, pois reflete 0 mundo das pessoas. O autor reforca, ainda, que
0s artistas sdo observadores sensiveis do mundo e, por meio de sua 6Otica, 0 homem pode se
tornar cada vez mais “humano” (Xavier, 2017, p.8).

Baseando-se neste contexto, definimos “quadrinhos” como sendo objeto desta
pesquisa, nas suas contribuicbes para as praticas educativas em Educagdo Profissional e
Tecnologica (EPT), principalmente na tradugdo do espirito critico e nas possibilidades para a
formacédo omnilateral. O termo omnilateral é adotado no sentido de “formar o ser humano na
sua integralidade fisica, mental, cultural, politica, cientifico-tecnologica” (Ciavatta, 2014,
p.190).

Uma sociedade justa se faz por meio da formacdo omnilateral, integral ou politécnica,
de forma publica e igualitaria para todos (Moura, 2013). Mas, é possivel dar os primeiros
passos nesta direcdo numa sociedade capitalista e periférica?

Sao inUmeras as conjecturas e o ponto de partida deve ser o ensino médio integrado a
educacgdo profissional de nivel técnico, ou simplesmente, EMI. A medida que formam
estudantes para atender @ médo de obra do mercado, o EMI se torna subsuncdo aos interesses

do capital. Ao considerar as amplas capacidades do ser humano, em todas as suas dimensdes,
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capacidades fisicas, intelectuais, o EMI representa, pois, uma travessia para a formacgéo
humana integral (Moura, 2013).

Partindo desses pressupostos, a educacdo deveria servir aos interesses tanto da classe
trabalhadora quanto das elites, abrangendo também a ciéncia, a tecnologia, a arte e a cultura.
E, sob esse viés, as historias em quadrinhos surgem como elementos integradores da cultura,
da arte e da formacdo omnilateral, uma vez que foram e sdo produzidas para as massas, com
intuito de informar ou criticizar determinadas situacgdes.

Considerando o valor pedagdgico e a continua insercdo no contexto escolar, esta
pesquisa levantou o seguinte problema: A criacdo de histéria em quadrinhos com auxilio de
tecnologias digitais contempla perspectivas e possibilidades para uma aprendizagem
significativa/formacdo omnilateral? E, em caso afirmativo, como contempla?

A pesquisa foi desenvolvida no Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia
Goiano — campus Ceres, tendo como sujeitos estudantes dos cursos técnicos integrados ao
ensino médio (Agropecuaria, Informética para Internet, Meio Ambiente), 22 serie. Trata-se de
uma pesquisa intervencionista, de natureza aplicada e abordagem qualitativa. A partir dos
instrumentos de coleta de dados (entrevistas, questionarios, encontros sincronos, atividades
desenvolvidas ao longo do curso, criagdo de HQs) utilizou-se a triangulacdo de dados,
garantindo a fidedignidade as evidéncias e refinamento dos dados obtidos.

Esta dissertacdo apresenta os resultados de um estudo que buscou desenvolver
estratégias metodologicas de criacdo de HQs sobre o feminismo, durante intervencdes
(projeto de ensino, ciclo de palestras e oficina préatica). A relevancia e originalidade deste
estudo se mostram na escassez de estudos sobre a criacdo de historia em quadrinhos na EPT e
na necessidade de encadeamento de praticas integradoras que vislumbrem uma educagdo
omnilateral.

Este estudo é motivado pelo interesse em ampliar as possibilidades de utilizacdo dos
quadrinhos no ambiente da Educacdo Profissional e Tecnoldgica, no viés de sua criacdo
empregando a tematica feminismo. Justifica-se esta pesquisa pela necessidade de promover
praticas pedagdgicas que estimulem a formacdo significativa dos estudantes da EPT.
Buscaram-se respostas de como essa pratica pode contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem, melhorar a interpretacdo critica acerca de temas contemporaneos e formar
cidadaos emancipados e autbnomos.

Embora configure uma das alternativas viaveis no processo de ensino aprendizagem,
as pesquisas sobre criacdo de historia em quadrinhos ainda sdo irrisérias e, em sua grande

maioria, voltadas para a educacéo bésica. A relevancia cientifica desta pesquisa instaurou-se a
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medida que os estudos se ampliaram para a educagdo profissional, a fim de perceber os
impactos da elaboracao de HQs para a aprendizagem desse novo publico-alvo.

Além de trabalhar com a temaética de producédo de historia em quadrinhos por meio de
ferramentas digitais, teve um recorte tematico de bastante relevancia social para o campus
Ceres do IF Goiano, que carrega o estigma da oferta de cursos voltados para as areas agricolas
e tecnoldgicas, campos vislumbrados no passado por pessoas do género masculino. Embora
este tabu esteja diminuindo nos ultimos anos, o estigma ainda continua, havendo necessidade
de execucdo de acOes e projetos integradores que desenvolvam agdes de equidade de género e
de empoderamento feminino.

Salienta-se, ainda, que existem pouquissimos estudos acerca da temaética proposta
nesta pesquisa. No ambito do IF Goiano ndo ha estudos divulgados, principalmente acerca de
criacdo de HQs com o tema transversal feminismo. Outro diferencial deste estudo refere-se a
criacdo de quadrinhos, utilizando ferramentas digitais distintas, sendo trés on-line (Pixton,
Make Beliefs Comix, StoryBoardThat) e um aplicativo para dispositivos moveis (Comica).
Assim, obtemos dados comparativos sob a Otica do estudante — vantagens, desvantagens,
fragilidades.

Ademais, configura um dos primeiros estudos utilizando aplicativos de smartphones
(apps) para criagdo de histéria em quadrinhos, como ferramenta pedagogica. Por ser uma
pratica recente, ndo encontramos estudos divulgados no Catalogo de Teses e Dissertacdes da
CAPES e no Observatorio ProfEPT.

O objetivo geral deste estudo foi desenvolver estratégias metodolégicas de criacdo de
HQs, a partir de ferramentas digitais e tema gerador, durante a execucdo de um projeto de
ensino com estudantes do ensino médio integrado, do campus Ceres do IF Goiano, numa
perspectiva de formacgdo omnilateral.

Delimitamos como objetivos especificos: (i) identificar as praticas de leitura e/ou
criacdo de histérias em quadrinhos entre os estudantes do Ensino Médio Integrado e a
(in)existéncia de alinhamento com a formacdao critica e integral; (ii) detectar se ha fatores
limitantes para a producdo de HQs em sala de aula; (iii) elaborar um projeto de ensino,
modalidade curso, de criacdo de quadrinhos como atividade educativa e cultural; e (iv) avaliar
se a pratica educativa, mediada por ferramentas digitais e temas geradores, amplia as
possibilidades de elaboracdo de histérias em quadrinhos.

Este estudo estd estruturado em quatro capitulos: referencial bibliografico, métodos,
analise dos dados e produto educacional. Uma vez que a formacdo integral é almejada com a

criacdo de HQs, o referencial bibliografico, Capitulo 1, apresenta um breve panorama
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historico das historias em quadrinhos, como sua insercdo se deu na educacgdo brasileira — da
rejeicdo a préatica; linguagem dos quadrinhos; quadrinhos digitais; um recorte sobre
feminismo nos quadrinhos. Discorre-se, no final do capitulo, as possiveis contribuicdes dos
quadrinhos para a formagdo omnilateral e para a educacao profissional e tecnoldgica.

No segundo capitulo, descrevemos a trajetéria metodoldgica utilizada neste estudo:
natureza da pesquisa, procedimentos de intervengdo, locus da pesquisa e 0s participantes,
instrumentos de coleta de dados, tratamento das evidéncias coletadas (triangulacdo de dados),
selecdo de ferramentas digitais para criacdo de HQs e, por ultimo, preceitos éticos.

No terceiro capitulo, expomos as informacdes e as evidéncias coletadas, discutindo,
comparando os elementos que respondem nosso problema de pesquisa e 0s objetivos
propostos, com o uso da triangulacdo de dados. Apresentamos os achados relativos as
intervengdes, por meio de dados coletados nos questionarios, transcricGes/excertos das
entrevistas, atividades desenvolvidas no curso e producdes de HQs, bem como os achados
relativos aos efeitos da intervencdo e a avaliacdo, com enfoque nas mudancas percebidas nos
participantes.

No quarto capitulo, descrevemos as etapas de planejamento, desenvolvimento e
validacdo do produto educacional pelos sujeitos participantes (projetos de ensino e extensao,
simultaneos).

As consideracdes finais apresentam-se no formato de historia em quadrinhos, com o
intuito de transmutar para esta linguagem os efeitos das intervengdes realizadas nesta
pesquisa. A experiéncia de incluir uma histéria em quadrinhos como concluséo foi estimulada
a partir da leitura da dissertagdo da quadrinista Catia Ana Baldoino da Silva (Silva, 2019) e
dos incentivos de Sarah Suzane Amancio Bertolli, participante da banca de qualificagdo deste
estudo. Assim, nada mais justo do que utilizar as proprias potencialidades dos quadrinhos, da
linguagem multimodal, para apresentar conclusdes e recomendacdes para futuros trabalhos.

Espera-se, com essa pesquisa, estabelecer uma ponte entre criacdo de quadrinhos e
formacdo omnilateral, revolucionando a educacdo profissional e tecnoldgica ofertada ndo sé

no Campus Ceres do IF Goiano, mas em todo o pais.
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Beco do Roséario

ANA LUIZA KOEHLER ¢ quadrinista brasileira e arquiteta. Trabalha como ilustradora desde 1993, principalmente com o

do Festival Internacional de Quadrinhos. Publicou o romance gréfico independente Beco do Rosario, que fala sobre a modernizagéo de Porto
Alegre na década de 1920. Os desenhos foram feitos com bico de pena e aquarela. Ana Luiza ganhou o Troféu HQMix na categoria “melhor
publicagdo independente” por Beco do Rosario.

=
&
§ mercado franco-belga de quadrinhos. Trabalhou para editoras como Soleil Productions, Fauvard e DC Comics. Em 2015 tornou-se curadora




2 REFERENCIAL BIBLIOGRAFICO

O referencial bibliografico deste estudo pauta-se nos seguintes topicos: panorama
historico dos quadrinhos ocidentais no mundo e no Brasil; quadrinhos no contexto digital;
linguagem dos quadrinhos; mulheres e quadrinhos — um breve olhar sobre o feminismo e o
universo quadrinistico (protagonistas, quadrinistas e pesquisadoras); insercdo dos quadrinhos
na educagdo no Brasil; criacdo de HQs como recurso didatico-libertador; possibilidade de

formacdo omnilateral e contribuicdes desta pratica pedagdgica para a EPT.

2.1 Histdrias em Quadrinhos Ocidentais: breve panorama histérico

As historias em quadrinhos, também conhecidas como HQs, comics, graphic novel,
bandas desenhadas ou simplesmente gibis, s&o um dos mais populares meios de fabulacdo do
planeta. Muitos pesquisadores afirmam a incerteza com relacdo ao periodo em que 0s
quadrinhos tiveram seu surgimento, afinal, o desenho é uma das mais antigas formas de
expressdao do homem. J& na Pré-Histéria, o homem primitivo “transformou a parede das
cavernas em um grande mural, em que registrava elementos de comunicacdo para Seus
contemporaneos” (Vergueiro, 2014, p.8).

Para Feijé (1997, p.14) a arte sequencial surgiu desde a Antiguidade, em “tapegarias,
frisos, painéis pintados ou em alto-relevo, mosaicos, vitrais, etc.”. Embora o objetivo inicial
fosse a decoracdo, os quadrinhos registravam acontecimentos, reforcavam mitologias e
crengas religiosas.

Com a evolucdo das técnicas de reproducdo grafica, com a unido do texto e da
imagem, surgiram as precursoras dos quadrinhos: “Histoires em Estampes (1846), de
Rodolphe Topffer, na Suica; Max uns Mortiz (1865), de Wilhelm Busch, na Alemanha; e As
Cobrancas (1867), por Angelo Agostini®, no Brasil” (Rosa, 2014, p.40).

A histéria em quadrinhos intitulada “The Yellow Kid”, Figura 1, do americano
Richard Outcault, publicada na revista chamada Truth, em 1895, é considerada o primeiro
fendmeno comercial. Meses depois de sua primeira publicacdo, o jornal New York World a

tornou uma publicacdo oficial, como suplementos dominicais.

! Apesar das histérias publicadas por Angelo Agostini serem consideradas o marco da producdo de quadrinhos
no Brasil, é preciso ressaltar que alguns ilustradores ja haviam dado os primeiros passos. Dentre eles, podemos
citar Sébastien Auguste Sisson, que em 1855 publicou no jornal Brasil Illustrado a histéria em quadrinhos
Namoro, Quadros ao Vivo, considerada uma das primeiras historias em quadrinhos publicadas no Brasil
(Vargas, 2019).
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Figura 1. The Yellow Kid, de Outcault
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Fonte: Outcault (1895)

The Yellow Kid contava as peripécias de uma crian¢a que usava uma grande camisola
amarela e vivia nos guetos de Nova lorque. Ele se comunicava por meio de girias e trazia
reflexdes acerca da sociedade de consumo e também questdes raciais, como mostra a Figura
2. O sucesso alavancou a venda de jornais e se tornou a principal atragdo do jornal, j& como
produto de comunicacdo de massa, atingindo um vasto publico. Para Feijé (1997), diante
destas caracteristicas, The Yellow Kid ganhou o status de primeira verdadeira historia em

quadrinhos, na perspectiva comercial.
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Figura 2. The Yellow Kid Takes a Hand at Golf, de Outcault

NEW YORK JOURNAL, SUNDAY. OCIOBER 24, 1807,

THE YELLOW KID TAKES A HAND AT GOLF.

2

Fonte: Outcault (1897)

Estudiosos dividiram cronologicamente a historia das HQs em fases ou eras, que

demarcaram as ascensdes e decadéncias das producdes quadrinistas. Oliveira (2007, p. 17)

elenca as seguintes fases ou eras: “era dos funnies ou pioneiros (1895-1929); era de ouro
(1930-1945); era de prata (1946-1960); era de bronze (1961-1980); e as novas tendéncias
(1980 aos dias atuais)”.

Xavier (2017) tragcou um breve panorama histérico dos quadrinhos, esbogando os

principais acontecimentos. O Quadro 1, a seguir, apresenta 0s principais acontecimentos,

elencados por Xavier e adaptados neste estudo:

Quadro 1. Principais acontecimentos e publicacfes

Década/ i . Publicacbes/
. Caracteristicas e acontecimentos

Periodo Personagens

¢ Quadrinhos estilizados e humorismo; o Little Nemo é o personagem principal de

e Duas correntes: humoristicas e intelectuais; uma série de pranchas dominicais criadas

e Syndicates possuiam direitos sobre venda e | por Winsor McCay e publicadas nos

distribuicdo e mantinham o codigo de ética. jornais New York Herald e New York

1900-1920 American de William Randolph Hearst,

entre 1905 a 1913. A principio a tira

chamava-se Little Nemo in Slumberland

e depois In the Land of Wonderful

Dreams, quando mudou de jornal.

e Surgimento das histérias policiais, de ficcdo | e Surgiram “Tarzan”, de Harold Foster;

Década 1930 cientifica, de guerra de cavalaria, de “Flash Gord’on”, de Alex Raymond e, no

faroeste; fim da década, o “Super-Homem”

“idade de ouro”

o Destaque para o desenho em preto e branco.

(1938), de Joe Shuster e Jerry Siegel, e 0
“Batman” (1939), de Bob Kane.
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Decg da/ Caracteristicas e acontecimentos Publicagbes/
Periodo Personagens
e Primeiras  publicacbes no  Brasil:
Suplemento Infantil (1934), o Globo
Juvenil e Mirim (1937) e o Gibi (1939).
e Entrada dos EUA na Segunda Guerra | e “Capitdo América”, de Jack Kirby e Joe
Mundial; Simon; “Mulher-Maravilha”, de William
Década de 1940 | ® Surgiram o0s herdis com superpoderes, Moulj[o~n Marston e Harry G. Peter;
simbolos do poder americano; “Capitdo Marvel”, de Beck.
o Will Eisner criou seu revolucionério
personagem “The Spirit”.
¢ Aspectos filoséficos e sociopsicoldgicos. e Charles Schultz criou “Peanuts”, turma
e Surgimento do movimento “pop-art”; do Charlie Brown.
Década de 1950 | e Ressurgimento das tiras cdmicas de jornais;
¢ Revistas com temdtica de violéncia e terror;
e CAdigo de autocensura nas editoras.
e Movimento underground que explorava | e No Brasil, Ziraldo langou o personagem
temas considerados “tabus”; “Pereré” (1960), primeiro personagem
Década de 1960 | e Apareceram as heroinas, como reflexo dos nacional;
movimentos feministas. e Na Argentina, Quino criou “Mafalda”
(1964).
e Lancamento de grandes albuns, na Europa; e No Brasil, Mauricio de Sousa langou a
Década de 1970 | ® Apesa_r _ da ditadura, no Br_asil, surgiram revista “Ménica” (1970).
quadrinistas como Henfil, Luiz Gé, Laerte e
0s irmdos Caruso.
¢ Exploracdo da violéncia nos quadrinhos de | e Frank Miller criou “Cavaleiro das
super-heraois; Trevas” (1985), uma nova versdo para
¢ No Brasil, a Editora Circo publicou revistas “Batman”;
com trabalhos de desenhistas de tiras | e “V de Vinganca” (1983) e Watchmen
nacionais. (1986), de Alan Moore;
Década de 1980 e Lancamento de “Calvin e Haroldo”, de
Bill Watterson;
e Tiras nacionais no Brasil: “Chiclete com
Banana”, “Geralddao”, “Piratas do
Tieté”.
o HQs de Angeli, Glauco e Laerte.
e Maior aceitacdo das HQs no mercado; o Séries Jaspion, Maskman, Changeman,
¢ Quadrinhos para adultos: graphic novels; Spielvan.
Década de 1990 | o Explosdo mundial dos mangés. e “Boom” dos animes no Brasil veio em
1994, com Os Cavaleiros do Zodiaco, de
Masami Kurumada.
e As modernas tecnologias de computacdo | e Estreia do filme “Homem-Aranha”
grafica reproduziram no cinema super- (2002) com auxilio das tecnologias de
. herdis com certo grau de realismo; computacéo grafica.
Depois dos . e .
anos 2000 e No Brasil, ap6s incentivos de programas

governamentais, inicia-se a publicacdo de
adaptagbes de grandes classicos da
Literatura para as HQs.

Fonte: Xavier (2017), adaptado.

Os quadrinhos representam, em todo o mundo, um meio de comunicacdo de massa

muito popular (Vergueiro, 2014). Contudo, a trajetdria desde sua origem até sua ascensao, foi

carregada de preconceitos: psicologos americanos diziam que era a causa da “juventude

transviada”; professores conservadores consideravam um desestimulo a leitura; para filosofos
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era uma forma de politica e ideologia. E para os leitores, maiores interessados constituiam
numa forma de entretenimento (Feijo, 1997, p. 7).

O principal mentor de desconfianca nos quadrinhos foi o psiquiatra Fredric Wertham,
radicalizado nos Estados Unidos, que ganhou destaque diante de uma campanha para advertir
contra os danos que as leituras dos quadrinhos poderiam causar nos jovens estadunidenses
(Tiley, 2019). Entretanto, suas conclusfes se davam por meio da industria, que fornecia as
revistas em quadrinhos que traziam conte(dos de suspense e terror, além de associacdo de
doencas psicoldgicas diagnosticadas em jovens e adolescentes. Wertham aproveitou para
lancar o seu livro intitulado The seduction of the innocent, publicado em 1954, gerando
grandes discussbes acerca da influéncia negativa das revistas em quadrinhos nos Estados
Unidos e Inglaterra (Vergueiro; Ramos, 2009).

ApoOs a publicacdo de artigos em revistas, como Time e Collier’s, Varios grupos
organizaram uma fogueira para queimar os gibis. Cidades como Detroit tiveram projetos de
lei para banir o que chamaria de desgraca para a nacdo (Howe, 2013). Chinen (2013, p.2)
destaca que “apesar de ser constantemente descrito como uma obra desvairada, de um
perigoso reacionario”, o livro de Wertham seria “um trabalho que se pretendia cientifico”,
exigindo do cientista e sua equipe, analise de quadrinhos e entrevistas com diversos jovens
(Chinen, 2013, p.3). Porém, a obra contém diversos pontos questionaveis, afirmacGes
absurdas, teorias mal fundamentadas e tons draméticos de relatos. Um dos maiores erros de
Wertham foi inferir que todos os delinquentes que passavam por sua clinica terem lido gibis,
que os quadrinhos foram responsaveis por leva-los ao crime (Chinen, 2013; Tilley, 2019).

Vergueiro e Santos (2015) ressaltam que os quadrinhos foram rejeitados tanto pelos
grupos que se preocupavam com o contetdo inapropriado a formagdo moral das criancas
quanto por aqueles que defendiam que o habito em si de ler os gibis prejudicava a formacao
intelectual dos jovens. Dos anos 1940 a década de 1960, as historias em quadrinhos foram
alvo de criticas, tanto por parte de grupos conservadores como de tedricos criticos. De acordo
com Santos Neto e Silva (2015, p.15), foi no campo da educagéo que as principais batalhas
contra os quadrinhos foram travadas, sendo considerada “antieducacional”.

Em 1953 o Senado, dos Estados Unidos da Ameérica, iniciou audiéncias publicas,
conduzidas pela Subcomissdo de Delinquéncia Juvenil, com o objetivo de investigar as
denuncias contra a industria dos quadrinhos. Como resultado, as principais editoras se uniram
para criar, em 1954, a Associacdo Americana de Revistas em Quadrinhos, responsavel por
implementar o cddigo dos quadrinhos — Comic Code Authority (Mair; Lee, 2002, p.95). O

codigo representava um selo que garantia que aquele quadrinho havia sido aprovado pela
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Associagdo Americana de Revistas em Quadrinhos. As historias eram revisadas, direcionadas
as faixas etarias condizentes ao contetido das historias e, por diversas vezes, censuradas. O
Selo, ou Cddigo dos Quadrinhos, foi capaz de manter a industria dos quadrinhos viva, porém
com um alto custo, exigindo reformulages, reinvencdes e muita criatividade para sobreviver.
Influenciado pelos Estados Unidos e encurralados pela pressdo politica do entéo
presidente Janio Quadros, nos anos de 1960, as quatro principais editoras brasileiras (Abril,
RGE, EBAL e O Cruzeiro) criaram um cddigo de auto-regulamentacdo para as Histdrias em
Quadrinhos publicadas no Brasil — Codigo de Etica. O documento, contendo dezoito
determinacdes, era uma combinacdo dos Mandamentos das histérias em quadrinhos, da
EBAL, e do Comic Code Authority, criados pelas editoras americanas de comics, contendo
regras de autocensura (proibia temas politicos, sexo, violéncia, ofensas a valores religiosos e
morais, aos pais, aos professores, as autoridades e aos deficientes fisicos). Este possuia um
selo parecido com o cddigo americano, que dizia “Aprovado pelo codigo de ética” e era
estampado na capa dos gibis (Gongalo Janior, 2004, p.247). O selo foi usado durante alguns
anos e a autocensura vigorou por muito tempo no meio editorial, especialmente apds o golpe
militar de 1964 e no periodo do regime militar. Contudo, tanto no Brasil como em todo o
mundo, o selo foi perdendo forga e muitas editoras criaram sua propria classificagdo (Marvel
e DC Comics). O Codigo dos Quadrinhos perdurou por mais de cinquenta anos e foi

dissolvido em 2011.

2.2 Genealogia dos quadrinhos brasileiros

As histérias em quadrinhos tiveram um desenvolvimento muito peculiar no Brasil,
recebendo influéncias de diversos paises do mundo. No século XIX, o humor grafico era
difundido em jornais brasileiros, destacando a charge e a caricatura. De acordo com Vergueiro
(2017), o primeiro desenho grafico humoristico que se tem registro no Brasil € uma
publicacdo de 1831, no jornal pernambucano O concurdéo, de autoria desconhecida (Figura
3). Diante de um cenario politico conturbado da época e de medida protetiva, o autor ndo

poderia assinar o desenho.
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Figura 3. Primeiro desenho humoristico publicado no Brasil
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Fonte: Vergueiro (2017)

Contudo, a caricatura € considerada uma ilustracdo e ndo histéria em quadrinhos, em
formato sequencial, conforme destaca Ramos (2007, p.287): “caricaturas ndo sdo historias em
quadrinhos, por ndo conter uma narrativa (o predominio ¢ do tipo textual descritivo)”. Para
Vergueiro (2017), o italo-brasileiro Angelo Agostini, responsavel por criar As aventuras de
Nh6é Quim ou impressdes de uma viagem a corte, em 1869, pode ser considerado um
precursor do meio (Figura 4). A partir dela surgiram os primeiros personagens fixos das
historias em quadrinhos. Agostini criou também As aventuras de Zé Caipora, em 1883, que é
0 primeiro quadrinho de aventuras brasileiro (Figura 5). Em suas historias, é possivel
observar semelhancas as criacfes de Topffer, sequéncias narrativas mais longas e sobre temas
0s mais diversos. Apesar de ndo utilizar balbes é evidente o soberbo dominio da técnica de
contar graficamente uma historia. Estudiosos como Cagnin (2013) e Cirne (1990) consideram
As aventuras de Nhd-Quim como sendo a primeira histéria em quadrinhos realizada no Brasil

(e talvez em todo 0 mundo).
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Figura 4. As aventuras de Nhé-Quim, de Angelo Agostini
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Figura 5. Como trataram de salvar Inaid, em As aventuras de Zé Caipora, de Angelo Agostini

it L ) Lo A— P . -
Depots, venda que / ‘lbrrm 1A CEREr 30 Precpiom, obpetour orencda ds dorsgens 8 mego, Cham-Kam seEgnOU-AL 3 fica,
= Niw;, vou eu hi shaia! O senbor Fldr moerer ., wudando 2 sepurar & cords de o que o8 cutros maentiaham peo pais
- Powoe me importa isso, Cham: Kam! Ademass, vk et bassanre ferida. | acina i
E Albcrto atirou-se reschatanerte no

- | G )
Fonte: Vergueiro (2017)

Agostini foi o responsavel pelo logotipo da primeira revista brasileira, O Tico-Tico,
que publicou regularmente histérias em quadrinhos no Brasil. A revista O Tico-Tico foi uma
das mais conhecidas publicacBes infantis do inicio do século XX. N&o era composta
exclusivamente por quadrinhos, mas trazia também contos infantis, passatempos, poesias,
matérias sobre datas comemorativas (Vergueiro, 2017). A revista propiciou aos leitores
brasileiros o contato com varios personagens dos comics norte-americanos, como Chiquinho —
0 mais famoso personagem da revista.

Vergueiro (2017) desmistifica a ideia de que Chiquinho era um personagem

genuinamente brasileiro. Durante os primeiros cinquenta anos da revista, foi omitido aos
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leitores que Chiquinho era, na verdade, Buster Brown, o atrevido garoto criado, em 1902, por
Richard Felton Outcault, autor de The Yellow Kid. Nas publica¢Bes brasileiras, os artistas
locais presentearam Chiquinho com um companheiro de aventuras, o garoto afro-brasileiro
Benjamin. A revista foi responsavel por disseminar, também, autores brasileiros que criaram
inimeros personagens. Entre 0s personagens criados por autores brasileiros, para a revista O
Tico-Tico, destacam-se: Reco-Reco, Boldo e Azeitona, criados por Luiz S&; Bolinha e
Bolonha, por Nino Borges; Zé Macaco e Faustina, por Alfredo Storni; Lamparina,
Carrapicho e Jujuba, de J. Carlos; Tinoco, por Théo (pseudénimo de Djalma Pires Ferreira);
Max Muller, por Augusto Rocha; Bolota, por Paulo Affonso; Kaximbown e Bardo de Rapapé,
por Max Yantok (Vergueiro, 2017).

A partir de 1930, sofremos influéncia da invasdo dos comics nos EUA, com 0s
quadrinhos de aventuras. A Gazeta infantil, pertencente ao jornal Gazeta, tinha como
principal foco publicagdes de aventura e também as estrangeiras. Em 1934, Adolfo Aizen cria
0 Suplemento infantil, que posteriormente torna-se Suplemento juvenil. O Suplemento néo
publicava apenas quadrinhos, mas séries educativas, com intuito de atingir o pablico infantil.
No Suplemento juvenil, foram publicadas as histérias de Flash Gordon, Tarzan, Mickey
Mouse, entre outros. A revista incentivou inumeros quadrinistas brasileiros.

Em 1931 Pagu publica suas primeiras HQs, sendo a primeira mulher brasileira a criar
uma histéria em quadrinhos. No jornal Homem do povo, lanca a série em quadrinhos
Malakabeca, Fanika e Kabelluda (Figura 6), com duracdo de oito numeros. De acordo com

Gomes (2019), pode ser um dos primeiros quadrinhos feitos por mulheres no Brasil.
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Figura 6. Malakabeca, Fanika e Cabelluda, de Pagu
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Fonte: Gomes (2019)

Em 1945, com o fim da revista Suplemento juvenil, Adolf Aizen se lan¢a como editor,
fundando a Editora Brasil-América Ltda. — EBAL, que é a grande responsavel pela
popularizacdo dos super-herois norte-americanos, além da parceria com a Disney. Na EBAL
surge a série Edicdo Maravilhosa, com publicacfes de classicos literarios adaptados para 0s
quadrinhos: lIracema, O Guarani, de José de Alencar; Mar morto, Jubiaba e Gabriela, cravo
e canela, de Jorge Amado; Memorias de um sargento de milicias, de Manuel Antdnio de
Almeida; Menino de engenho e Doidinho, de José Lins do Rego; A muralha, de Dinah
Silveira de Queiroz (Vergueiro, 2017). A EBAL publica também biografias de nomes
importantes da historia nacional e descobertas cientificas sob o formato de HQ (Gongalo
Junior, 2004).
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Além de Adolfo Aizen, nesse periodo, comegam a surgir outras editoras especializadas
em quadrinhos e, com isso, temos o0 embrido do incentivo ao colecionismo de HQs: RGE (Rio
Gréfica e Editora)/Globo, Editora O Cruzeiro, Editora Abril, outras editoras. As obras
relevantes criadas, na década de 1950, sdo A turma do Pereré (1959), criada por Ziraldo, que
posteriormente conceberia O menino maluquinho, e Monica e sua turma (1959), criada por
Mauricio de Sousa, que posteriormente se tornou Turma da Ménica, um dos quadrinhos
brasileiros mais famosos.

O super-her6i Capitdo 7, criado por Ayres Campos tratava-se de uma copia do Super-
Homem, se tornando um dos mais populares personagens da televisdo e das historias em
quadrinhos na década de 1960, sendo transformado em objeto de merchandising. O auge dos
quadrinhos de super-herdis, no Brasil, se deu na década de 1960, em plena ditadura militar.
Nos Estados Unidos a época aurea destes quadrinhos foi no periodo da Segunda Guerra
Mundial (Vergueiro, 2017).

Na década de 1960 foi criado o primeiro fanzine de quadrinhos no Brasil, a Fic¢ao
(1965), por Edson Rontani, assemelhando ao periodo underground norte-americano. Um dos
maiores nome que comecaram com as fanzines foi Henrique de Souza Filho, o Henfil. Para
Vergueiro (2017, p.118), Henfil tornou-se conhecido por sua “luta contra o governo militar e
sua intransigente defesa dos quadrinhos nacionais”.

Em 1969, surgiu O Pasquim, voltado para o publico adulto. O jornal tornou-se porta-
voz da indignacdo da sociedade brasileira, submetida a forte repressdo da ditadura. O jornal
enfrentou a prisdo de seus editores, a censura dos meios de comunicacdo de massa,
campanhas de descrédito e difamacdo, contestando os ataques com ironia e criatividade. Entre
os personagens do jornal estdo rato Sig e a série Chopnics, de Jaguar; Jeremias, o Bom, de
Ziraldo Alves Pinto e Rango, de Edgar Vasques.

O grande marco da Editora Abril ocorreu em 1970, com o escritor e desenhista
Mauricio de Sousa, que ja atuava nos jornais do Brasil com seus personagens em quadrinhos.
Sua primeira revista recebeu o nome de Ménica, uma menina corajosa e com personalidade
forte que se diferencia dos demais personagens. Logo adiante a revista ficou conhecida como
A Turma da Monica. Na sequéncia, surgem publica¢Ges Cebolinha (1973) e Cascédo e Chico
Bento (1982) (Vergueiro, 2017).

A versdo brasileira da revista norte-americana Mad atuou na mesma linha do jornal O
Pasquim, ainda que ndo tenha explorado o panorama politico brasileiro da época. Nesse
modelo, cartuns de humor céustico tornaram-se padrdo predominante e muitos autores

produziram quadrinhos que visavam criticar as tendéncias sociais. Trés titulos séo
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especialmente importantes nesse sentido: Chiclete com Banana, Piratas do Tieté e Circo,
todos publicados pela Editora Circo, de Toninho Mendes. Chiclete com Banana é uma das
séries mais conhecidas de Arnaldo Angeli Filho, conhecido profissionalmente apenas como
Angeli. Além de Angeli, Chiclete com Banana, também trazia personagens de outros autores
de quadrinhos, como Glauco Villas Boas, o Glauco; Laerte Coutinho; Luiz G&; Adao
lturrusgarai e Fabio Zimbres (Vergueiro, 2017).

No inicio do século XXI, os quadrinhos infanto-juvenis comecgaram a perder bastante
publico. De acordo com Vergueiro (2017), um dos principais motivos foi a saida de grandes
editoras desse mercado, além do aumento da procura por mangas, os quadrinhos japoneses
que se tornaram fenémeno mundial. A popularizagdo dos mangas, no Brasil, se deveu ao
numero de imigrantes japoneses e ao forte marketing (brinquedos e albuns de figurinhas).

Neste periodo surgiram editoras menores, como a Animanga, JBC e Conrad (titulos
japoneses) e a entrada da Panini Comics (representante da Marvel e a DC Comics). O sucesso
dos mangas foi tdo grande que Mauricio de Sousa, em 2007, resolve diversificar a producéo,
se adequando a esse mercado de mangas, a fim de atender seus leitores mais velhos. Assim,
em 2008, o autor langa A Turma da Moénica Jovem, uma historia em quadrinhos mais préxima
do formato japonés.

Nos anos 2000 pudemos perceber o boom de adaptaces literarias para o publico
infanto-juvenil, devido a trés fatores: Lei 7505/86, lei de incentivo a cultura; incorporagédo
dos quadrinhos aos PCNs, em 2000; e inclusdo, em 2006, dos quadrinhos nas compras no
Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE). Vergueiro (2017) aponta outro fendbmeno
importante, que é a valorizagdo dos estudos sobre quadrinhos no ambiente académico
brasileiro, revelando que a Nona Arte atrai cada vez mais interessados na realizagdo de
pesquisas sobre aspectos especificos de sua producdo, desenvolvimento, linguagem ou
processos de consumo. Para o referido autor, com o aumento de estudos sobre a area acredita-
se num aumento de producGes de qualidade e novos segmentos de interesse do publico leitor.

O processo de divulgacdo, que ocorre nas redes sociais, facilita o surgimento de
coletivos de autores com determinadas preferéncias tematicas ou de género, como € o caso de
quadrinhos produzidos e destinados a mulheres. Vergueiro (2017, p.167) ressalta que o
trabalho desenvolvido pelas quadrinistas Adriana Melo, Lu Cafaggi, Bianca Pinheiro, Fefé
Torquato, Priscilla, Fabiane Langona, Pryscila Vieira, Germana Viana, “refletem as
preocupacdes femininas e ajuda a criar um segmento de consumo extremamente necessario

para o desenvolvimento do meio”.
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2.2.1 Pioneiro dos quadrinhos no Brasil: Angelo Agostini ou Sébastien Sisson?

Embora a reivindicacdo do nome de Angelo Agostini como patrono das HQs siga forte
nas memorias dos entusiastas brasileiros, h4 controversas. Alguns defendem que a primeira
historia em quadrinhos publicada no Brasil ¢ O Namoro, quadros ao vivo (Figura 7), uma

histdria ilustrada por Sébastien Auguste Sisson, na revista O Brasil lllustrado, em 1855.

Figura 7. O Namoro, quadros ao vivo, de Sisson
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De acordo com Vargas (2019), o pioneirismo de Agostini trata-se de uma invencao,
capitalizada pela Associacdo dos Quadrinistas e Caricaturistas do estado de S&o Paulo (AQC-
ESP), de 1984, em meio ao momento histérico da redemocratizacdo do Brasil. Assim,
Agostini adequou-se melhor aos anseios da AQC do que Sisson, pois 0 primeiro era um
excéntrico abolicionista e republicano enquanto o segundo um eximio litografo e cavaleiro
pela Imperial Ordem da Rosa.

Vargas (2019, p.10), ressalta que “tanto Agostini quanto Sisson dependem de
consideravel dose de interesse para que sejam considerados (proto)quadrinistas”, ou seja, a
negociacao entre agentes da arte é que tracaram a validade de critério e arbitraria presenca ou

auséncia de determinada obra no contexto limitrofe do pioneirismo (Beaty, 2012).
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Namoro, Quadros ao Vivo, trata-se evidentemente da primeira historia em quadrinhos
aparecida no Brasil e mostra, em deliciosas cenas cheias de graca, as diversas fases do namoro
daqueles tempos no Rio de Janeiro, conforme afirma Heman Lima, em Histdria da Caricatura
no Brasil, 1963, volume I, pagina 94. A informacdo também consta no Jornal da ABI
(Associacdo Brasileira de Imprensa), nimero 348 de novembro de 2009, Edi¢cdo Especial — A
cronologia dos quadrinhos (Familia Sisson, 2022).

N&o se trata de menosprezar a importancia do trabalho de Angelo Agostini, mas de
reverenciar o pioneirismo do ilustrador Sébastien Auguste Sisson como sendo o primeiro
experimentador da linguagem do quadrinhos no Brasil. A exposicdo na 1% Bienal
Internacional da Caricatura, no bairro da Lapa-RJ, realizada em 2014, por seu tataraneto
Christian Sisson, serviu também para resgatar a memoria das realiza¢6es do artista, reparando
por décadas, sendo séculos, sua contribuicdo artistica e histérica como o precursor das HQs no

Brasil.

2.3. Quadrinhos no contexto digital

O recurso preferencial de quadrinistas, até meados do século XX, para criacdo e
divulgacdo de historias em quadrinhos era o papel. A partir da década de 1980, com o
aumento de acesso aos computadores e softwares para desenho, surgiram novas
possibilidades. No inicio, os quadrinhos eram digitalizados para serem lidos no computador,
tendo este unicamente a fungdo de servir como suporte, assim como o papel, para leitura.
Com a evolugéo da tecnologia, os quadrinistas passaram a utilizar softwares para criagéo de
HQs, substituindo os instrumentos tradicionais (lapis, caneta, papel e tinta) por mouse,
canetas digitais e monitores.

De acordo com Franco (2004), os quadrinistas Mike Saenz e Peter Gillis sdo os
pioneiros no uso do computador como ferramenta de criacdo de quadrinhos. Em 1984, eles
desenvolveram a historia em quadrinhos Shatter, lancada em 1985 nos Estados Unidos pela
Editora First Comics Inc. Contudo, a arte foi criada em preto-e-branco no monitor de um
Apple Macintosh e colorizada com o método tradicional.

O sucesso editorial levou Saenz a continuar seu trabalho com arte computacional,
criando posteriormente para o selo Epic Comics, em 1986, a graphic novel Crash com o heroi
Homem de Ferro. Totalmente gerada em computador, incluindo colorizacéo e letreiramento,

Crash apresentou algumas cenas com efeitos tridimensionais (3D), mas estas apresentavam
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problemas de resolugdo, impedindo um detalhamento mais apurado das imagens, como pode-
se observar na Figura 8. O efeito tridimensional digital dos quadrinhos, utilizado por Saens,
era uma técnica criada pelo também quadrinista Richard Corben, precursor da colorizacdo
digital (Franco, 2004).

Figura 8. Crash, de Mike Saenz

A PRIMEIRA GRAPHIC NOVEL GERADA POR COMPUTADOR )|
MIKE SAENZ / W A N

Fonte: http://submundo-hg.blogspot.com/2014/04/hg-memoria-homem-de-ferro-crash-1.html

A criacdo de quadrinhos com o auxilio de computador ndo ocorreu somente entre 0s
americanos. Em um artigo publicado para o Jornal do Brasil, Alvaro de Moya ressalta que o
artista alemdo Michael Gotze criou O Império dos Robds para a revista italiana L Eternauta
(Franco, 2004). Na época, ele utilizou um computador Atari 520 SST para criar todos 0s
desenhos, utilizando uma caneta grafica com conexao com o monitor. Gétze publicou junto a
histéria, um memorial descritivo apresentando todo o processo de criacdo e as vantagens de
produzir quadrinhos com o auxilio do computador.

No Brasil, a primeira experiéncia de criagdo de HQ utilizando o computador foi a tira
Nacional e Popular, criada pelos quadrinistas Maracy, Tony e Smirkoff, sendo publicada no
jornal Folha de S. Paulo, durante o ano de 1991 (Franco, 2004). Os artistas utilizaram um
computador Macintosh SE com 4 megabytes de memdria RAM e 20 megabytes de disco
rigido e o software de ilustracdo vetorial FreeHand. As HQs foram produzidas em preto-e-
branco, como mostra a Figura 9, e uma das marcas principais era o traco anguloso, que

denunciava a utilizagdo do computador como ferramenta.
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Figura 9. Pagina de Nacional e Popular, de Maracy, Tony e Smirkoff
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Fonte: Franco (2004)

Para Edgar Franco (2004), dentre todas as historias em quadrinhos totalmente
produzidas no computador e publicadas em suporte de papel, 0 maior marco foi a revista
Batman — Digital Justice, criada por Pepe Moreno, em 1990 (Figura 10). Esse processo de
hibridizacdo dos quadrinhos fortaleceu-se quando surgiram suas adaptacdes para 0 CD-ROM,
na década de 1990, com as possibilidades oferecidas pelos recursos multimidiaticos do

computador.
Figura 10. Capa de Batman: Digital Justice, de Pepe Moreno
3 i |
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‘Fonte:.https://www.miguelsalles.éd fﬁ.ﬁf/pe&é.asp?l D=6608669
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O CD-ROM trouxe a possibilidade de armazenamento e utilizagcdo de novos recursos
multimidia, como efeitos sonoros, movimento e interatividade. De acordo com McCloud
(2006), os quadrinhos que possuem recursos multimidia ganham vida, gerando uma
experiéncia imersiva (Franco, 2004). A historia multimidia Sinkha, de Marco Patrito, constitui
um dos trabalhos pioneiros desta fase. Sinkha foi desenvolvida totalmente em computador
(para modelagem e renderizagéo das figuras tridimensionais utilizou-se o programa Strata
Vision e, posteriormente, o Strata Studio Pro), com recursos 3D, trilha sonora e animacdo.

Diante das dificuldades de desenvolvimento, distribuicdo e manuseio, associadas as
caracteristicas off-line, houve declinio da HQ-ROM. Neste mesmo periodo, apds 0 ano de
1995, as HQs feitas para serem veiculadas na Internet ndo pararam de crescer e hoje
continuam em franca expanséo (Franco, 2004).

Ao longo do século XX, foram agregadas a gramatica visual das HQs diversas
imagens simbolicas. Essas convencBes definem caracteristicas e estruturas bésicas, que
servem de comparacdo entre as midias impressa e eletronica. Nos quadrinhos ocidentais, 0s
elementos principais sdo balGes de fala, legenda, onomatopeias, linhas cinéticas, elipses ou
sarjetas, enquadramento, percepcao visual de tempo e espago, entre outros. A leitura
convencional ocorre de forma linear, condicionando o leitor em um enredo inicio-meio-fim,
da esquerda para a direita (ou da direita para a esquerda — mangas).

Com a conversao midiatica, em meados da década de 1980, quadrinistas tentaram
renomear tais conversdes, como Video BD ou BD Clip (Bilal e Girones); Interactive Comics,
Digital Comics, Internet Comics, Cyber Comics, Online Comics, Web Comics, e 0 mais
utilizado E-Comics (Estados Unidos). No Brasil, alguns nomes foram propostos como Manga
Telematico, HQ Interativa, Quadrinhos Online e HQnet. Edgar Franco prop6s o neologismo
HQTrobnicas, formado pela contracdo da abreviagdo HQ (historias em Quadrinhos), usado
comumente para referir-se aos quadrinhos no Brasil, com o termo “eletronicas”, referindo-se
ao novo suporte (Franco, 2013, p.15-16).

Edgar Franco (2013) organizou sua percepc¢do acerca da producdo de HQtronicas em
trés geracdes. A Primeira Geracdo abrange as iniciativas pioneiras de uso do computador na
criacdo ou na distribuicdo de quadrinhos entre os anos 1980 e 1990. Esta geracdo utiliza
poucos recursos hipermidia e alto grau de experimentalismo. Destacam-se trabalhos pioneiros
e inovadores como Shatter, de Mike Saenz; O Império dos Rob6s, de Gotze; Argon Zark, de
Charley Parker; Carl Lives, de Scott McCloud; Opération Teddy Bear, de Edouard Lussan;

criacbes do grupo Orbit Media.
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Na Segunda Geragdo, as HQs digitais difundidas nos anos 2000, sdo marcadas
principalmente pelo emprego da tecnologia do plug-in Flash. Dezenas de site de quadrinhos
utilizavam essa tecnologia culminando no aparecimento de sites como FlasHQ — A casa da
HQ em Flash Brasileira; Combo Rangers, de Fabio Yabu. Alguns se destacaram pela
hibridizacao de linguagens, como A Brigada Onix, e Central do Rato, de Falex. Infelizmente
as produc0es desta categoria tornaram-se obsoletas ou foram retiradas do ar.

A Terceira Geracdo corresponde aos quadrinhos mais recentes, que empregam
recursos tecnol6gicos mais acessiveis e que apresentam maior maturidade de linguagem e
emprego mais coerente de recursos hipermidia. Trés trabalhos inserem-se nessa geracao e
apresentam caracteristicas diversas: brinGuedoTeCA 2.0; NAWLZ, de Stuart Campbell; O
Diario de Virginia, de Catia Ana.

A HQTronica brinGuedoTeCA 2.0 foi a terceira narrativa hipermidia de Edgar Franco,
sendo desenvolvida de dezembro de 2005 a fevereiro de 2006. Franco (2013, p.24) ressalta
que o titulo ¢ um trocadilho/neologismo, utilizando o termo “brinquedoteca”, trocando o “Q”
pelo “G”, criando “brinGuedoTeCA”, onde as letras G, T, C e A fazem referéncia as bases de
nucleotideos do DNA (guanina, tinina, citosina e adenina). O 2.0 refere-se a uma espécie de
playground pés-humano, em que as brincadeiras sdo sadicas e cruéis, envolvendo sofrimento
e dor das criaturas vivas. Nesse universo, criaturas hibridas “humanimais” e androides servem
de brinquedos para criangas, metaforizando os brinquedos tecnol6gicos contemporéneos,

como os games (Franco, 2013, p.25), conforme apresenta a Figura 11.

Figura 11. Tela da HQtronica brinGuedoTeCA 2.0, de Edgar Franco

Fonte: Franco (2013)
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O Diario de Virginia ¢ uma HQtronica desenvolvida pela quadrinhista goiana Cétia
Ana Balduino da Silva, de 2010 a 2016, narrando as aventuras e desventuras da personagem
Virginia na forma de um diario traduzido em narrativa visual (Figura 12). A artista ndo
utiliza recursos como som e animacéo, mas investe no uso da tela infinita, lancando méo das
barras de rolagem como pontos de navegacdo no trabalho e outros recursos da linguagem
HTML dindmico para que o navegador utilize o mouse como instrumento de leitura
arrastando as imagens (Franco, 2013). Muitos capitulos ndo apresentam delimitacdo de
quadros, de modo que 0s signos verbais e visuais se mesclam. Os exemplos mais interessantes
e explorados no universo académico sdo os capitulos 2 (quando a personagem escava um
buraco, metafora de ir mais fundo em busca de seu talento), 4 (a personagem se encontra em
uma montanha-russa), 8 (apresenta uma homenagem a Scott McCloud, pioneiro no uso da tela
infinita).

As HQtronicas passaram por trés fases e estas denotam claramente o amadurecimento
enquanto linguagem intermidia e destacam as suas caracteristicas atuais, marcadas por um

refinamento no uso dos codigos que as caracterizam.



Figura 12. O Diario de Virginia, Capitulo 2, de Catia Ana B. Silva
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Fonte: https://www.odiariodevirginia.com/
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A incorporacdo de recursos da hipermidia é um processo de transicdo que as historias
em quadrinhos impressas vém sofrendo. Contudo, esse processo ndo desvincula as
HQtronicas das HQs tradicionais. Para Franco (2004) e Moraes (2013), uma HQtronica
continua sendo uma histéria em quadrinhos que tem outras caracteristicas agregadas a si
mesma. As principais caracteristicas da linguagem que podem compor uma histéria em

quadrinhos eletrénicas, de acordo com Franco (2004, p.146), sao:

¢ Animacdo: com softwares graficos surgem diversas possibilidades de animacdo em
2D e 3D, podendo ser dividida em quatro manifestacdes — animacdo de um dos
quadrinhos da péagina/cena, objeto animado que se sobrepdem a pagina/cena,
sequéncia animada paralela a narrativa principal e ainda animacdo do
enguadramento.

¢ Diagramacdo dinamica: os quadros ganham mobilidade, tornando possivel novas
experiéncias no ritmo de leitura, tendo assim forte influéncia no fluxo temporal.

e Trilha sonora: fundo musical instrumental, tocado em loop, executado durante a
narrativa, auxiliando a criagdo de atmosferas para a historia.

o Efeitos sonoros: sdo utilizados recursos onomatopaicos (palavras, letras, sinais e
desenhos que procuram reproduzir os sons, ruidos, ideias) e as falas de
personagens.

e Tela infinita: controlada por barras de rolagens verticais e horizontais ou ainda
como forma de exploragdo com o uso de zoom imergindo no interior dos
quadrinhos.

¢ Tridimensionalidade: criacdo de objetos 3D com auxilio de softwares que podem
ser utilizados posteriormente sem a necessidade de redesenha-los.

¢ Narrativa multilinear: possibilita ao leitor opcGes de narrativas formando uma teia
de intersec¢des ndo hierarquicas.

¢ Interatividade: possibilidade de escolher caminhos a serem seguidos nas narrativas,
acionar cenas animadas, sons e, ainda, encontrar links escondidos no decorrer da

narrativa.

Todas estas caracteristicas permitiram que o desenvolvimento das HQtronicas
abrissem espaco para a diversidade e experiéncias de hibridizacdo de linguagens. E essas

diversidade também implicou na mudanca nos modos de leitura e dos leitores. E possivel ler
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HQs utilizando tablets, celulares, computadores, notebooks, E-readers (como kindle) e outros
dispositivos mdveis. De acordo com Vergueiro (2005), conhecer o perfil dos leitores e suas
peculiaridades, assim como suas influéncias culturais, sdo fundamentais para impulsionar o
mercado de producdo de HQs. A maioria dos quadrinhos digitais utiliza estratégias que
potencializam a imersdo durante a leitura, sendo animagao, tempo, tela infinita, interatividade,
som, narrativa multilinear, 3D.

Os recursos midiaticos associados a multiplos aparelhos de leitura permitem a
exploracdo de varias potencialidades, como animacdo (motion comic, scroll animado), tempo,
tela infinita, trilha sonora, efeitos sonoros, audiodescricdo, interatividade, narrativa
multilinear e tridimensionalidade. Neste contexto, daremos destaque para tela infinita,
audiodescricédo e tempo.

Scott McCloud (2000, p.200) nomeia 0 recurso tela infinita como The Infinite Canva,;
outros webquadrinistas denominam de diagramacdo dinamica, uma vez que Se expande
infinitamente para todas as dimensdes do plano bidimensional e também tridimensional.
McCloud (2006) propbe o conceito de tela infinita como uma abordagem da tela do
computador, através da qual podem ser enquadradas uma infinidade de formatos, como
apesenta a Figura 13. A leitura da HQ assemelha-se a tapecaria de Bayeux podendo ser lida
com o auxilio de uma barra de rolagem (scrolling) horizontal, estendendo-se horizontalmente
por metros ou até quildmetros, outra que se estendesse verticalmente acompanhando esse
mesmo padrdo, ou alternasse trechos verticais e horizontais (Mccloud, 2000). Uma outra
forma que explora a tridimensionalidade € a disposi¢do dos quadrinhos em um cubo 3D e em
outras estruturas semelhantes que possibilitassem a leitura ao mover-se o cubo. O autor
também menciona sobre a possibilidade de criar uma HQ eletrénica em que o leitor possa
imergir no interior dos quadrinhos atraves de efeitos de zoom que revelam outros quadrinhos,

como se estivesse mergulhando no interior dos requadros.



56

Figura 13. McCloud ¢ a tela do computador como uma “janela”
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Fonte: scottmccloud.com/makingcomics/five_half/medium/08.html

LI

Em 1998, McCloud desenvolveu sua primeira historia em quadrinho on-line utilizando
o recurso de tela infinita. Porém, sua obra destaque foi produzida nos anos 2000, uma versdo
consagrada de Zot! Online: Hearts and Minds?, que além da tela infinita, apresenta variagoes
no espaco entre quadrinhos e a utilizacdo de um quadrinho com 6000 pixels de altura,
simulando a queda do personagem. Guilles Roussel, conhecido como Papa do gibi virtual ou
simplesmente Boulet, possui mais de mil criacfes disponiveis na internet, explorando diversas
formas e estilos na criagdo de suas historias. Os quadrinhos ndo estdo mais limitados ao
numero de paginas e pode assumir qualquer tamanho e forma assim como explorar o espacgo

virtual, apenas rolando a pagina e avancando sobre sua superficie, de forma vertical ou
horizontal.

2 A historia em quadrinhos pode ser vislumbrada na integra no enderego eletrénico http://scottmccloud.com/1-
webcomics/zot/zot-03/zot-03.html



57

A audiodescricao é outro recurso multimidia que transforma toda a mensagem visual
em palavras, permitindo o acesso de pessoas cegas ou outras impossibilidades a contetdos
visuais. Embora seja uma técnica recente, no Brasil, temos alguns quadrinistas engajados
como Mauricio de Souza, que apresenta produtos com conteudo acessivel e personagens com
algum tipo de deficiéncia. Na internet, os blogs HQ para DV ler, de Luiz Campos, e Som em
Quadrinhos, desenvolvido por lury Araudjo e Juliana Cortés, apresentam audiodescri¢Ges de
quadrinhos, permitindo maior socializacdo, independéncia e igualdade a pessoas com
necessidades especificas (Evangelista, 2015).

Concernente ao tempo nos quadrinhos, o enquadramento e o formato sdo responsaveis
por emoldurar a relacdo espaco-tempo da narrativa, podendo também ser utilizados quadros
maiores ou menores, para definir padrdes temporais narrativos (Franco, 2004). Cada quadro
mostra um unico momento no tempo e, quando as imagens sdao colocadas lado a lado, nossa
mente preenche os momentos interpostos criando a ilusdo de tempo e movimento. O quadro
por si ndo determina a acdo do tempo; a incidéncia de imagens, baldes e simbolos atuam
como catalisados (Evangelista, 2015). Com os quadrinhos digitais, a interatividade aparece
como diferencial, produzindo um mergulho, uma imers@o no tempo.

No final do século XX e primeiros anos do século XXI, os quadrinhos veiculados na
internet, denominadas popularmente de webcomics, ganharam notoriedade, sendo veiculados
em sites independentes e corporativos, blogs pessoais e redes sociais. Semelhante ao
movimento underground, os webcomics mantém aspectos de marginalidade em relacdo ao
mercado editorial, como temas livres, criacdo experimental, géneros variados e segmentacao
de publico por interesses subjetivos, além do estilo do-it-yourself (Guigar, 2013).

As HQs impressas ainda ocupam uma parcela significativa de relevancia no que tange
a producdo e ao consumo. Os webcomics se apresentam como um mercado em crescimento e
um vasto campo a ser explorado por inteiro (Franco, 2004). Inseridos no ambito das novas
midias, os quadrinhos adentram um cenério de linguagens hibridas que questiona as
convencdes de linguagem sobre as quais se construiram (Franco, 2013). Contudo, 0 universo
on-line torna as fronteiras entre emissor e receptor menos claras; muitas vezes, o publico é
convidado a interagir e a aderir a criacdo das narrativas (Murray, 2003) e os leitores podem
passar a ser coautores. O contexto de mudancas de paradigmas acontece simultaneamente no
universo digital dos quadrinhos (HQtrénicas) e na industria da midia impressa.

Para Ramos (2012), o emprego de recursos multimidia nos quadrinhos aponta para

novos horizontes, até mesmo para a criacdo de novos géneros. Se o conceito de quadrinhos
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muda & medida que os meios e a cultura se reinventam (Campos, 2015), compreender 0s

quadrinhos digitais implica repensar a forma pela qual se faz e se 1€ quadrinhos.

2.4. Linguagem dos quadrinhos: uma “alfabetizacio” necessaria

A linguagem pode ser considerada como um sistema através do qual o homem
comunica suas ideias e sentimentos, por meio da fala, da escrita ou de outros signos
convencionais. Quando nos referimos a linguagem dos quadrinhos, observamos que ela
apresenta uma particularidade em relacdo a outras manifestacdes linguisticas. Vergueiro
(2022, p.31) ressalta que a linguagem dos quadrinhos requer do leitor uma “alfabetizacdo”
necessaria devido a sua particularidade narrativa que ocorre a partir da interacéo entre o visual
e o verbal, isto é, a intrinseca relacdo entre imagem e linguagem escrita, que fornece ao leitor
subsidios para seu entendimento.

Dentro da teoria bakhtiniana dos géneros discursivos, as histérias em quadrinhos,
devido a suas diferentes formas, suscitam duvidas: sdo consideradas género, subgéneros ou
hipergéneros? Ramos (2022, p.20) recorre a Maingueneau (2005; 2006) e afirma que o termo
“historias em quadrinhos” seria um grande rotulo que une diversas caracteristicas utilizadas
em maior ou menor grau por uma diversidade de géneros, nomeados de diferentes maneiras.
Portanto, quadrinhos seriam “um hipergénero que agregaria diferentes outros géneros, cada
um com suas peculiaridades” (Maingueneau, 2006, p.244).

Frente ao exposto, Ramos (2022, p.21) ressalta que podem ser abrigados dentro desse
grande “guarda-chuva’ chamado quadrinhos vérios modos de produgdo. Os principais
géneros, ou melhor hipergéneros, de historias em quadrinhos que circulam na midia podem

ser vislumbrados no Quadro 2.
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Quadro 2. Géneros dos quadrinhos

GENERO DESCRICAO
Charge Histdrias mais curtas (até quatro quadrinhos), de carater sintético e geralmente humoristico,
normalmente publicadas em jornais diarios. Costuma satirizar fatos atuais que normalmente
saem nos noticiarios. Principais chargistas da Folha de S. Paulo: Belmonte (Benedito Carneiro
Bastos Barreto), Claudius (Claudius Ceccon), Angeli (Arnaldo Angeli Filho), Glauco (Glauco
Villas Boas) e Laerte (Laerte Coutinho).
Cartum Relata, ao contrario da charge, um fato atemporal, universal que independe do contexto de

uma época ou cultura.

Graphic novel

Novela grafica que costuma ter um ndmero de paginas maior do que uma revista em
quadrinhos, podendo ter uma lombada. Costumam ser direcionadas para o publico mais
adulto. Exemplos: Maus, de Art Spiegelman; Beco do Rosario, de Ana Luiza Koehler.

HQs (Comics,
nos EUA)

S80 equivalentes aos “quadrinhos” produzidos aqui no Brasil. publicadas em suportes (gibis,
comic books). Em relacdo as tiras sdo maiores e mais detalhadas; comparada as graphic
novels, sdo mais curtas. Exemplos: Excalibur — A espada de dois gumes; Batman — Universo
Renascimento; Mandrake — O magico.

Tiras comicas
(ou tirinhas)

Historias mais curtas (até quatro quadrinhos), de carater sintético e geralmente humoristico,
normalmente publicadas em jornais diarios. Exemplos: Tirinhas da Mafalda, de Quino;
Armandinho, de Alexandre Beck.

Tiras seriadas
(ou tiras de
aventuras)

As tiras seriadas estdo ligadas a uma histéria maior, s6 que € narrada em partes, assim como
ocorre com as telenovelas. Cada tira traz um capitulo diério interligado a uma trama maior; é
comum o material ser reunido posteriormente na forma de revistas ou livros.

Tiras cOmicas
seriadas

Trata-se de um texto que usa elementos préprios as tiras cémicas, como o desfecho inesperado
da narrativa e o efeito de humor, mas, a0 mesmo tempo, a histéria é produzida em capitulos,
assim como ocorre com a tira de aventuras.

Literatura em

S8o adaptacbes de obras literarias em historias em quadrinhos. Exemplos: Memdrias

quadrinhos | Péstumas de Bras Cubas, de Machado de Assis; Dom Casmurro, Machado de Assis.
Quadrinhos | Quadrinhos publicados na internet, ricos em diferentes recursos de linguagem. Unem um ou
eletronicos mais cddigos da linguagem tradicional das HQs no suporte papel, com uma ou mais novas
(webcomics | possibilidades abertas pela hipermidia (animacéo, interatividade, diagramacéo dinamica, trilha
ou sonora, efeitos sonoros, tela infinita, narrativa multilinear). Exemplos: Diario de Virginia, de

HQtroénicas)

Cétia Ana; Zot! Online: Hearts and Minds, de Scott McCloud.

Manga

Nome dado as histérias em quadrinhos de origem japonesa. Ele possui caracteristicas
marcantes que o difere das demais revistas em quadrinhos, como a forma de leitura,
publicagdo, diagramacéo e tragos nos desenhos dos personagens. Muitos mangas originaram
séries de desenhos para a televisdo, os chamados animes. Exemplos: One Piece; Dragon Ball;
Naruto.

Fonte: Xavier (2017), adaptado.

Na postulacdo bakhtiniana, os géneros atendem a uma finalidade interativa,

apresentando caracteristicas indissociaveis: conteldo temaético, construcdo composicional e

estilo. As trés caracteristicas devem ser examinadas a luz das condi¢fes de producdo dos

enunciados (quem fala, para quem fala, com que finalidade, em que época, local e suporte)

(Bakhtin, 2003). Sendo assim, as dimensdes se articulam, de forma dialética e dialdgica, as

especificidades de cada esfera social e as condi¢@es de enunciagéo.



60

O contetdo temético ndo se refere apenas ao assunto do enunciado, mas a tematica
que pode ser contemplada em cada género; e cada enunciado aborda determinado assunto
vinculado ao tema do género que o baliza. Quanto a constru¢cdo composicional, Bakhtin
(2003) afirma que a dimenséo apresenta-se na fronteira entre a estabilidade e a flexibilidade.
Assim, a forma composicional diz respeito aos procedimentos de disposi¢do, organizagéo e
acabamento dos enunciados, considerados na articulagdo com a situagdo enunciativa. Com
relacdo ao estilo, Bakhtin (2003) ressalta que diz respeito a selecdo tipica dos recursos
lexicais, fraseoldgicos e gramaticais da lingua. Para o autor, a vinculacdo entre estilo e género
é tdo intensa que alteragdes no estilo de um género podem implicar modificagdes na dimenséo
composicional, resultando em um processo de renovacdo do género, que culminara na
existéncia de outro género do discurso.

Retomando a questdo da linguagem dos quadrinhos, Ramos (2022, p.30), ressalta que
“Ler quadrinhos ¢ ler sua linguagem. Domina-la, mesmo que em seus conceitos mais basicos,
é condicdo para a plena compreensédo da histéria e para a aplicacdo dos quadrinhos em sala de
aula e em pesquisas cientificas sobre o0 assunto”. Vergueiro (2022), aborda a necessidade de
uma alfabetizacdo na area, de modo a melhor compreendé-la, assim como se fala em
alfabetizacdo digital neste inicio de século XXI. As caracteristicas da linguagem dos
quadrinhos, necesséria a essa alfabetizacdo, compreendem: (a) roteiro, narracdo e
diagramacéo; (b) linguagem visual (iconica); (c) quadrinho ou vinheta e requadro; (d) sarjeta;
(e) planos e angulos de visdo; (f) bales; (g) recordatario e legenda; (h) onomatopeias; (i)
espaco e tempo.

Roteiro € a descricdo pormenorizada de todas as acfes, pensamentos, sentimentos e
ambiente na qual os personagens estdo inseridos. Caracteriza o personagem, o ambiente onde
acontece a trama e o desenrolar da historia. A interacdo de todos os elementos do roteiro é o
que permite a criacdo de uma historia em quadrinhos, sendo que a harmonizagédo contribui
para o trabalho final (Silva; Duarte, 2011).

A narracdo se da por meio das linguagens verbal e ndo-verbal presentes nos
quadrinhos. A composi¢do dos requadros contribui para 0 sequenciamento da historia, dando
0 movimento necessario (Silva; Duarte, 2011).

Diagramacéo consiste na distribuicdo dos elementos graficos nas paginas, a fim de
contribuir para a narragdo e movimentagdo da HQ. Cabe ao quadrinhista relacionar os
requadros, planos e angulos para melhor expressar sua histéria (Silva; Duarte, 2011). Nas

HQs infantis tem-se a diagramacédo linear, isto é, seguem uma sequéncia fixa enquanto em
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quadrinhos de acdo o posicionamento dos requadros, angulos e planos influenciam na
movimentacao da narrativa do quadrinho, dando maior velocidade as cenas.

A linguagem iconica estdo ligadas questdes de enquadramento, planos, angulos de
visdo, formato dos quadrinhos, montagem de tiras e paginas, gesticulacdo e criacdo de
personagens, bem como a utilizagdo de figuras cinéticas, ideogramas e metéaforas visuais
(Vergueiro, 2022). A imagem desenhada é o elemento basico das HQs. Ela se apresenta como
uma sequéncia de quadros que trazem uma mensagem ao leitor, normalmente uma narrativa,
seja ela ficcional ou real.

Cada quadro é chamado de quadrinho ou vinheta e o posicionamento dessas vinhetas e
sua organizacdo apresentam caracteristicas distintas no ocidente e no oriente: no mundo
ocidental, a narrativa é organizada no sentido da leitura do texto escrito, ou seja, do alto para
baixo e da esquerda para a direita; nos paises asiaticos, essa representacdo ocorre da direita
para a esquerda (Vergueiro, 2022). Nas Figuras 14 e 15 vislumbramos a diferenca de leitura
das HQs ocidentais e orientais:

Figura 14. Formato ocidental de leitura

Fonte: Koehler (2020)




Figura 15. Formato de leitura oriental

Fonte: https://jbchost.com.br/mangasjbc/images/comoler2.jpg
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O quadrinho ou vinheta constitui a representacao de um instante especifico ou de uma

sequéncia interligada de instantes, essenciais para a compreensdo de uma determinada acao ou

acontecimento (Vergueiro, 2022). Dentro de um mesmo quadrinho podem ser encontrados

varios elementos, como o desenho, as legendas, os balGes e as onomatopeias. Esses elementos

vistos em conjunto, ddo a ideia de uma agdo especifica. Quando os instantes estdo

circundados por linhas, formam o requadro. O requadro da limite para a cena, constituindo um

recurso visual que ajuda na separacdo das acdes, ajudando na compreensdo da historia. A

Figura 16 apresenta a demarcacao de quadro e vinheta.

Figura 16. Representacdo de quadro e requadro

QUADRO

CONTEM UMA
CENA DA
HISTORIA.

y,
REQUADRO

LINHA QUE

QUE DEFINE

O LIMITE DO
QUADRO.

Fonte: https://nanquim.com.br/quadro-requadro-sarjeta/
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A borda do requadro € batizada de diferentes formas: linha demarcatéria (Acevedo,
1990; Vergueiro, 2022); requadro (Santos, 2002); contorno do quadrinho (Eisner, 1989);
moldura do quadrinho (Franco, 2004). Contudo, os nomes se referem a um mesmo aspecto e
podem ser lido como sinGnimos.

Quando as histdérias em quadrinhos comegaram a surgir nos jornais dominicais, as
vinhetas costumavam ter sempre o mesmo formato, devido a limitagdo de espago. Com a
evolucdo do género, as vinhetas passaram a ganhar os mais diferentes formatos, afastando a
monotonia visual. A decisdo do formato mais adequado de vinheta depende da acdo que o
quadrinhista procurar retratar na histéria, como por exemplo: (a) vinhetas retangulares — acdes
que indicam movimento; (b) linhas continuas, sélidas, envolvendo as imagens — indicam acao
retratada no presente; (c) linhas pontilhadas, contornos ondulados ou em forma de nuvem —
retratam acontecimentos ocorridos no passado ou podem representar sonho ou devaneio de
algum personagem (Vergueiro, 2022; Santos, 2015).

Alguns autores preferem ndo utilizar a linha demarcatoria separando os quadrinhos,
omitindo-a (Figura 17). Contudo, essa linha é facilmente imaginada pelo leitor de forma
quase automatica e sua auséncia ndo dificulta a compreensao da histéria. Alguns artistas que
dominam a linguagem costumam, em determinados momentos, extrapolar os limites dos
quadrinhos, fazendo com que parte da acdo se desenrole fora deles ou até mesmo transpassa-

lo, como na Figura 18.



Figura 17. Tirinha de Rachel Paterman, com auséncia de linha demarcatéria

Iesm'coios oA COLPA |

e RO HENOS
€0 TivesSE Fell0
MAIS MEMES.-;

(@DESORIENTALDA @

Fonte: https://minadehq.com.br/vida-de-pesquisadora-em-quadrinhos/

Figura 18. Tirinha de Coala, em que o0 personagem transpassa 0s requadros

£ O Fim! ESTA
TIRINHA JA ERA! ESTA TUDO
ACABADO PRA NOS!

CALMA, CARA! NAO

£ POR QUE ESTA ESCRITO

"FIM" QUE ACABOLL
OLHE 1STO.

NAO FAGA 1550!
VOCE ESTA INDO
CONTRA AS LEIS QUE
NOS REGEM! 1SSO

£ PERIGOSO.

PERIGO NENHLIM,
£ 5O SEGUIR EM
FRENTE. VEM!

PARE COM

FUNCIONAM!

ESSA LOUCURA. Al, ENTAO. VOU
NAO E ASSIM VER O QUE ESTA
QUE AS TIRINHAS ROLANDO NO

www.menfirinhas.com.br

NAO $E PODE IR CONTRA
TUPO O QUE APRENDEMOS
SOBRE A VIDA NOS
QUADRINHOS,

_ OK, FIGUE

SITE PO WILL,

Fonte: https://mentirinhas.com.br/mentirinhas-1045/
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De acordo com Vergueiro (2022, p.39), “os contornos dos quadrinhos nio representam

uma gaiola da qual nada pode escapar”. Assim, muitas vezes as linhas compdem a mensagem
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metalinguistica, quando permitem a derrubada da quarta parede® e se comunicam com o leitor,
como apresentado na Figura 19, em que Fabio Coala sugere que 0s personagens estao

argumentando com comentaristas.

Figura 19. Tirinha de Coala, em que os personagens dialogam com o leitor (derrubada da quarta parede)

MAS... EL SO DISSE
QUE... VOCE NEM ME
CONHECE... MINHA A
JA MORREL...

NAO ARGUMENTA
QUE E PIOR.

B
i 9
\Vi

A

\
q
-
"\J

ACHO GQUE A REDUCAC $O ESTOU EXPONDO
DA MAIORIDADE PENAL NAO RESPEITOSAMENTE MEL
RESOLVE O PROBL... PONTO DE VISTA.

TA maLLCO! ACORDA, RAPAZ!
AQUI € A INTERNET, O RESPEITO ESTA
NAO WA LUGAR PARA

OPINIOES.

FOI O LmA OPINIED.
QUEM VAI LIGAR PRA 15502

ELES. OS
COMENTARISTAS
DA INTERNET.

OLHA LA, VOCE
JA ERA.

Fonte: https://mentirinhas.com.br/mentirinhas-872/

De acordo com Vergueiro (2022), a utilizagcdo arrojada de formatos de quadrinhos
embora atenda a uma caracteristica do leitor moderno pode representar uma barreira para a
leitura, principalmente de leitores que ndo sdo acostumados com esse ritmo narrativo,
dificultando a compreensdo da mensagem. O autor reforca, ainda, que esse tipo de HQ deve
ser utilizada com parcimdnia, com estudantes que ndo sdo familiarizados com a linguagem.

Entre os quadros hd um espago em branco denominado sarjeta, que serve de passagem
de tempo entre duas acGes. Além de contribuir na separacdo dos quadros, 0 espaco ajuda o

leitor a ligar e completar as cenas usando a sua imaginacdo. A Figura 20 apresenta a sarjeta:

Figura 20. Representa¢do da sarjeta

SARJETA

ESPAGO EM
BRANCO
ENTRE OS
QUADROS.

Fonte: https://nanquim.com.br/quadro-requadro-sarjeta/

3 “Derrubada da quarta parede” ¢ um termo criado por Bertold Brecht e estd presente no cinema, no teatro e
também nas histérias em quadrinhos. Pode ser entendida como uma figura de metalinguagem na qual o
quadrinho ou personagem de dentro da histéria conversa diretamente com o leitor, trazendo-o para dentro da
ambientacdo que acontece na narrativa.
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Nos quadrinhos, os enquadramentos ou planos representam a forma como uma
determinada imagem foi representada, limitada na altura e largura, da mesma forma como
ocorre na pintura, na fotografia e no cinema. Os principais planos utilizados, de acordo com
Vergueiro (2022), Silva e Duarte (2011) s&o: plano geral; plano total ou de conjunto; plano
médio ou aproximado; plano americano; primeiro plano; plano de detalhe, pormenor ou close-
up. Ja os angulos de visdo representam a forma como o autor deseja que a cena seja
observada. Vergueiro (2022) divide-os em trés tipos: angulo de visdo médio; angulo de visao
superior; angulo de visdo inferior. O Quadro 3, a seguir, apresenta algumas caracteristicas e
exemplos dos planos e angulos de viséo.

Quadro 3. Planos e angulos de visdo

DESCRIGCAO EXEMPLO

PLANO GERAL OU PANORAMICO Figura 21. Plano geral ou panoramico

Enquadramento bastante amplo, de forma a
abranger tanto a figura humana como, também,
todo o cenario que a envolve. Equivale as
descricfes do ambiente nos romances (Vergueiro,
2022, p.40).

Fonte: https://nanquim.com.br/enquadramento/

PLANO TOTAL OU DE CONJUNTO Figura 22. Plano total ou de conjunto

Representa apenas a pessoa humana e pouco
mais, ndo permitindo ver muitos detalhes do
espaco em volta do personagem. A representacdo
do cenario é a menor possivel (Vergueiro, 2022,
p.41).

Fonte: https://nanquim.com.br/enquadramento/

PLANO MEDIO OU APROXIMADO Figura 23. Plano médio ou aproximado

Representa os seres humanos da cintura para
cima. Permite que se tenha mais clareza dos
tracos fisiondmicos e expressdes dos personagens
e € muito utilizado para cenas de dialogos
(Vergueiro, 2022, p.41).

Fonte: https://nanquim.com.br/enquadramento/
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DESCRICAO

EXEMPLO

PLANO AMERICANO

Retrata 0s personagens a partir da altura dos
joelhos, baseando-se na ideia de que, em uma
conversacdo normal, nossa percep¢do da pessoa
com quem se esta falando se dilui a partir desse
ponto da anatomia humana (Vergueiro, 2022,
p.42).

Figura 24. Plano americano

Fonte: https://nanquim.com.br/enquadramento/

PRIMEIRO PLANO

Limita o enquadramento a altura dos ombros,
salientando a expressdo do personagem e seu
estado emocional (Vergueiro, 2022, p.42).

Figura 25. Primeiro plano

Fonte: https://nanquim.com.br/enquadramento/

PLANO DE DETALHE, PORMENOR OU
CLOSE-UP

Limita o espaco em torno de parte de uma figura
humana ou de um objeto em particular. Serve
para realcar um elemento da figura que
normalmente passaria despercebido ao leitor
(Vergueiro, 2022, p.42).

Figura 26. Plano de detalhe, pormenor ou close-up

Fonte: https://nanquim.com.br/enquadramento/

ANGULO DE VISAO MEDIO

A cena é observada como se ocorresse a altura
dos olhos do leitor. E a mais comum,
normalmente utilizada em cenas de agdo mais
lenta (Vergueiro, 2022, p.43).

Figura 27. Angulo de visio médio

Fonte: https://nanquim.com.br/ponto-de-vista-hg/

ANGULO DE VISAO SUPERIOR

Chamado de plongé ou picado, nele a agdo é
enfocada de cima para baixo. Permite que os
personagens sejam diminuidos, quase que
encurralados pelo meio ou pelas adversidades.
Séo utilizados em momentos de grande tens&o,
quando se deseja causar suspense (\Vergueiro,
2022, p.44).

Figura 28. Angulo de visao superior

Fonte: https://nanquim.com.br/ponto-de-vista-hg/
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DESCRIGAO EXEMPLO

ANGULO DE VISAO INFERIOR Figura 29. Angulo de visdo inferior

Conhecido como contre-plongé ou contrapicado,
nele se vé a acdo de baixo para cima. Em geral, é
utilizado para enaltecer, engrandecer ou tornar a
figura retratada mais forte do que ela realmente é
(Vergueiro, 2022, p.44).

Fonte: https://nanquim.com.br/ponto-de-vista-hg/

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Logicamente, nenhuma historia em quadrinhos ira utilizar planos e angulos de visdo
de uma maneira uniforme. Para tornar a leitura mais dindmica e atrativa, costuma-se alternar
os diversos planos e angulos. Em se tratando de criacdo de quadrinhos em sala de aula, cabe
salientar que nem toda ferramenta digital disponibiliza tais fungdes, cabendo ao estudante as
melhores adequagdes.

A fim de integrar a linguagem verbal & figuracdo narrativa, os quadrinhos
desenvolveram diversas convengdes especificas a sua linguagem, que comunicam
instantaneamente ao leitor o status do enunciado verbal: os balGes, as legendas e as
onomatopeias (Vergueiro, 2022). Os baldes representam a fala e o pensamento dos
personagens, se tornando uma das caracteristicas marcantes dos quadrinhos (Ramos, 2022),
tendo como estrutura basica o corpo e o rabicho, conforme mostra Figura 30.

Figura 30. Estrutura do baldo

CORPO:
DELIMITA O
CONTEUDO
DA FALA.

RABICHO:
DIRECIONA A FALA.

Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/

A estrutura do baldo se altera de acordo com a sua finalidade, contribuindo para o

entendimento da narrativa. Existem infinitas formas para representar os baldes, sendo basico
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0s baldes de fala e pensamento. Vergueiro (2022), Ramos (2022), Silva e Duarte (2011),

assim classificam os tipos de baldes:

e Baldo de fala: é constituido por um trago continuo, reto ou curvilineo, com

apéndice ou rabicho que aponta para a fala do personagem.

Figura 31. Exemplo de baldo de fala

QUEM FOI
QUE DISSE

Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/

o Baléo de pensamento: apresenta-se em formato de nuvem, com contorno ondulado,

com o rabicho na forma de pequenas bolhas que partem da cabeca do personagem.

Figura 32. Exemplo de baldo de pensamento

QUE CHEFE

Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/
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e Baldo de cochicho: composto por linhas pontilhadas, representando o sussurro ou

uma fala muito baixa.

Figura 33. Exemplo de bal&o de cochicho

] v
)

! QUE CHEFE |

Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/

o Baldo de grito: apresenta extremidades voltadas para fora, como uma explosao,

sugerindo tom de voz elevado.

Figura 34. Exemplo de bal&o de grito

QUEM FOI
QUE DISSE

Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/

e Baldo de linhas quebradas: representa a fala dos objetos eletrénicos, também

chamado de baldo de faiscas elétricas.

Figura 35. Exemplo de bal&o de linhas quebradas

Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/
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o Baldes duplos e intercalados: representam uma fala dividida em intervalos;

Figura 36. Bichinhos de Jardim, de Clara Gomes (Exemplo de baldes duplos e intercalados)

QUE TAL COMECAR O ANO PRIMERA LICAD: FACA REFEICDES Z CARAMELO! TRES HORAS PRA TOMAR
Gmovmoo SEU MOPO DE VIVER? NATURAIS £ SEM PRESSA. SASOREIE || [\UM CAFE DA MANHA? QUER APANHAR?
£ SOU O CARAMELO € ESTE £ 0 VERDURAS, FRUTAS € LEGUMES T

COM TRANQUILIDADE E.. SOCIEDADE INSANA COMPREENDA ESSA SUA

ESTILO BUSCA DE EQUILIBRIO INTERIOR...
CARAMELQO / )&
DE VIDAI! 7

o Baldo trémulo: apresenta-se com linhas tortas insinuando o medo ou voz tenebrosa;

Figura 37. Exemplo de bal&o trémulo

£ Topo MUNDo DEVE ESTAZ NV DAL )
PRODUZINTo ENQUANT> €J U%"%L%A'ggﬁ s,

75 €5SE COC0 WUMANC )| pocioe e pvicos
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Fonte: https://quantaacademia.com/galeria/collab-como-criar-uma-hg/#group-1
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e Baldo vibrado: sugere voz tremida.

Figura 38. Calvin e Harold, de Bill Watterson (Exemplo de bal&o vibrado)

PARA O ALTO pC.KK-:;RIFTWITA!
Jsf\/" ‘ KRIPTONITA|
;
—
;

Fonte: http://depositodocalvin.blogspot.com/2007/11/calvin-haroldo-tirinha-369.html

e Baldo unissono: nele encontramos multiplos rabichos, que representam a fala de
varios personagens de forma simultanea.

Figura 39. Exemplo de baldo unissono

Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/

e Baldo mudo: nele ndo estd presente a fala, mas aparecem sinais graficos que
representam a ideia do personagem.

RN
Fonte: https://aulaensinofundamental.blogspot.com/2016/07/aula-paragrafo-usando-tirinhas-sem.html
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e Baldo zero ou auséncia de baldo: quando a fala esta presente no requadro sem

linhas que delimitam o baldo.

mail.com

Figura 41. Tirinha de Armandinho, de Alexandre Beck (Exemplo de bal&o zero ou auséncia de bal&o)
SOBRE DROGAS!
Q

VOU APRESENTAR ESCOLHi A QUE MAIS ,
ViCiA E MAIS CAUSA -0 PODER!
DANOS A SOCIEDADE... /
%

MEU TRABALHO
Fonte: https://jirjr.com/2020/08/21/vou-apresentar-meu-trabalho-sobre-drogas/

beckilusiras @

e Baldo sonho: é aquele no qual as imagens com o conteldo do personagem
aparecem. Tem semelhanca com o baldo de pensamento, pois o rabicho aparece na

forma de bolhas.

Figura 42. Turma da Mdnica, de Mauricio de Sousa (Exemplo de baldo de sonho)

‘.

BRASL /%

xs

LIRCI0 DE SOUSA PROOUC

vaA

(4]

Copyright (€)13999 Mauricio de Sousa Produgies Ltda. Todos os direitos reservados. 7437
Fonte: https://diogoprofessor.blogspot.com/2018/01/atividade-sobre-0-baloes-nos-quadrinhos.html

e Baldo de apéndice cortado: demonstra a voz de um personagem que se encontra

fora do requadro e que ndo aparece na histéria.

Figura 43. Tirinha de Laerte (Exemplo de baldo de apéndice cortado)

; MIN
Ty P erconmae N |
GUNTA. MR,
TRADUTOR
e LIBRAS,

Fonte: https://laerte.art.br/acervo/
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A disposicdo dos baldes em relacdo a acdo e aos personagens vai determinar a
passagem de tempo das falas e das acbes. Eles devem ser lidos numa sequéncia para que se
saiba quem fala primeiro. A leitura dos balGes seguem o mesmo sentido de nossa leitura
ocidental: da esquerda para a direita, de cima para baixo. Porém, o quadrinista precisa criar
uma composicdo que ndo crie qualquer duvida na sequéncia dos dialogos.

De acordo com Todd Klein (2022), dentro de um painel é sempre melhor se o
personagem da esquerda falar primeiro. Caso contrario, vocé forcara as letras a ocupar mais
espaco, conforme mostra a Figura 44. Falar e responder em um mesmo painel requer espago
extra. Klein (2022) apresenta layouts menos propensos a criar problemas de leitura: fileiras
horizontais de painéis (formato de grade), uma fileira vertical e uma fileira horizontal, como
mostra a Figura 45. Para o autor, é aconselhavel tentar fazer com que os balGes e as legendas
se movam do canto superior esquerdo para o canto inferior direito sempre que possivel,

especialmente com painéis verticais.
Figura 44. Ordem de fala
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Fonte: https:/kleinletters.com/BalloonPlacement.html

Figura 45. Layout de pagina

: @QD @ [©
= [ oo |
s @ ©) IﬁII —I
Sl @ F =1 |
® o ® ®
@ D (%)
(] ) 3]

EASILY READ PAGE LAYOUITS

Fonte: https:/kleinletters.com/BalloonPlacement.html
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A posicédo dos baldes pode provocar davidas na sequéncia dos dialogos, inviabilizando
a interpretacdo. Freitas (2021) apresenta como a posi¢do dos balGes pode influenciar o leitor:
na Figura 46, o afastamento do baldo 2 pode fazer com que o leitor siga o caminho 1-2-4-5 e
sO depois ler 0 2; na Figura 47, Freitas revela que a melhor solugdo é trazer o segundo baldo

para o centro para que a sequéncia de leitura fique mais clara.

Figura 46. Sequéncia de didlogo confusa para leitura

LEMBROU DE
COMPRAR O
il ESQUECI DE
PO DE CAFE? . ’ COMPRAR!
O
ESTAVA NA s
LISTA QUE 223} 0 ESQUECI
TE PASSEI. )| & % DE LEVAR
A A LISTA!
SO NAO ESQUECE
QUE VAl DORMIR NO
SOFA HOJE! -
Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/
Figura 47. Sequéncia de didlogo que facilita leitura
L
©| COMPRAR O
PO DE CAFE?
0o

LISTA QUE
TE PASSEL .

ESQUECI
DE LEVAR
A LISTA!

SO NAO ESQUECE
QUE VAI DORMIR NO
SOFA HOJE!

Fonte: https://nanquim.com.br/baloes/
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Legenda representa a voz onisciente do narrador da historia, sendo utilizada para situar
o leitor no tempo e no espaco, indicando mudanca de localizacdo dos fatos, avango ou retorno
no fluxo temporal, expressdes de sentimento ou percepcBes dos personagens. A legenda é
colocada na parte superior do quadrinho, devendo ser lida em primeiro lugar, precedendo a
fala dos personagens. Em geral, ela ndo tem qualquer funcdo grafica. Com 0s novos recursos
da tecnologia pode ter elementos tipograficos ou cores diferenciadas para evidenciar uma
caracteristica especifica do narrador (Vergueiro, 2022).

O recordatario tem a funcdo de determinar o tempo da situacdo ou informar algum fato
importante para a narrativa, mas ndo presente nas imagens. Geralmente, apresenta-se no
formato de caixas retangulares. A Figura 48, a seguir, apresenta exemplo de legenda e

recordatario.

RECORDATARIO Figura 48. Tirinha Bichinhos de Jardim, de Clara Gomes HEGENDA
4 (Exemplo de Legenda e Recordatério) J
T FAR
o 2O | consecurp oestvsour | [oear 0 uiers carR No o | | e oo O e
Minti UMA FITA CASSETE: EA PONTA FICAR INTACTA NA MAQUINA:

GRANDES
SAtis

facst

As onomatopeias, de acordo com Vergueiro (2022, p.62), “sdo signos convencionais

www.bichinhosdejardim.com

Fonte: https://deposito-de-tirinhas.tumblr.com/image/48534109136

que representam ou imitam um som por meio de caracteres alfabéticos”. As onomatopeias nao
tém um padrdo definido, variando de acordo com o autor ou pais de origem da historia.
Podem aparecer dentro ou foram dos balGes, interagindo com a sequéncia de imagens ou
ocupando um quadro completo, além de serem acompanhadas de linhas que garantem o

movimento e acdo que representam (Figura 49).
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Figura 49. Um Sabado Qualquer, de Carlos Ruas (Exemplo de Onomatopeias)
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FATOS QUE TeRiAM Mubado o5 |
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umsabadoqualquer.com

/\\
Fonte: https://www.umsabadoqualquer.com/category/eva/

Nas histdérias em quadrinhos, as imagens sdo sempre fixas. Para dar a ideia ou ilusdo
de mobilidade, de deslocamento fisico, desenvolveram-se uma série de artificios que
permitem ao leitor apreender a velocidade relativa de distintos objetos ou corpos, conhecidos
como figuras cinéticas. De acordo com Vergueiro (2022), as figuras cinéticas mais comuns e
empregadas sdo as que expressam trajetoria linear, oscilacdo e impacto. J& as metéforas
visuais expressam ideias e sentimentos, reforcando o conteido verbal. Constituem-se de
signos ou convencgOes graficas que tém relacdo direta ou indireta com expressfes do senso
comum (Vergueiro, 2022).

De acordo com Ramos (2022), os sinais graficos sdo formas usadas junto as
expressoes faciais dos personagens com o intuito de tornar a cena mais precisa e o sentimento
mais latente. Podem contribuir para a compreensdo de emogdes como a preocupacao, 0
desespero e o entusiasmo (Ramos, 2022).

Outro recurso que colabora com a ideia de movimento dentro das HQs sdo as linhas
cinéticas, que indicam o movimento do personagem na cena. Para Silva e Duarte (2011), as
linhas cinéticas representam o movimento do personagem e um desdobramento de tempo e
espaco no requadro. As Figuras 50, 51, 52 e 53 apresentam exemplos de linhas e figuras

cinéticas, sinais graficos e metaforas visuais.



Figura 50. Turma da Ménica, de Mauricio de Sousa (Exemplo de sinais gréaficos)

Sinais graficos

Copyright @1999 Mauricio de Sousa Produgdes Ltda. Todos os drefosreservados,
Fonte: Mauricio (1999)

Figura 51. Calvin e Harold, de Bill Watterson (Exemplo de figuras cinéticas)

Figuras cinéticas

Fonte: Watterson (2008)

Figura 52. Niquel Néausea, de Gonsales (Exemplo de linhas cinéticas)

Linhas cinéticas
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Fonte: Gonsales (2015)
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Figura 53. Tirinha do Menino Caranguejo (Exemplo de metaforas visuais)

Metdaforas Visuais
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Fonte: https://geografia.hi7.co/tirinha---mudancas-climaticas-e-poluicao-56c3cd954a9d2.html

Espaco e tempo sdo elementos narrativos interconectados e importantes nas historias
em quadrinhos. Para Ramos (2022) o tempo constitui um elemento essencial nos quadrinhos,
sendo percebido pela disposicdo dos balGes e dos quadrinhos. A interacdo entre os diversos
elementos narrativos (balGes, linhas, imagens e requadros), garantem a sensa¢cdo de mudanca
do tempo. McCloud (2005) defende que a percepgdo temporal ndo precisa existir apenas entre
0s quadrinhos, pode ser vista numa Unica vinheta, feita com um tamanho maior.

Ramos (2022) recorre as seis maneiras de como o tempo pode aparecer na linguagem
dos quadrinhos, propostas por Cagnin (1975): (1) sequéncia de um antes e um depois — ocorre
qguando se omitem elementos de uma sequéncia por meio de uma elipse; (2) época histérica —
0 signo visual iconico é o elemento central para se perceber o momento historico; (3)
astrondmico — séo os recursos utilizados para indicar os periodos do dia, como utiliza¢do do
sol ou da lua; (4) meteoroldgico — trata-se do clima transmitido pelo cenario ou pelas roupas
dos personagens; (5) tempo de narracdo — € 0 momento da representacdo da acdo em si; (6)
tempo de leitura — agrega trés momentos de leitura (presente, passado e futuro). Nem toda
historia possui as seis formas de indicacdo de tempo, assim como todos ndo precisam ocorrer
simultaneamente. Barbieri (2017) apresenta conclusdes semelhantes, ressaltando que ha uma
relacdo direta entre os tempos do relato narrativo e o de leitura, pois cada leitor tem um
contato diferente com o texto.

Em relagdo ao espago nos quadrinhos, este se apresenta firmemente associado ao
tempo. Franco (2004), ressalta que o tempo é espacial. Os quadrinhos possibilitam a

percepcao de uma série de elementos, como distancia, proporcdo, volume. A interacdo entre
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linhas, requadros, planos e angulos d&o a nogéo visual de espaco que enxergamos ao fazer a

leitura dos quadrinhos. As Figuras 54 e 55 exemplifica o tempo e o espaco nos quadrinhos:

Figura 54. Téo & o mini mundo, de Caetano Cury (Exemplo de espaco)
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Fonte: https://deposito-de-tirinhas.tumblr.com/image/63694510100

Figura 55. Lola, a andorinha, de Laerte (Exemplo de passagem de tempo através da sequéncia de quadrinhos)
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Fonte: https://cadernovirtual6anod.wordpress.com/2017/08/24/tira/
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Conhecer a linguagem dos quadrinhos é primordial para a pratica pedagogica de
escrita e leitura de HQs em sala de aula. Os quadrinhos podem ser protagonistas em muitas
atividades pedagdgicas, contribuindo para a aprendizagem critica, omnilateral desde que
mediados de forma correta. Essa “alfabetizacdo” tdo necessaria, proposta por Vergueiro
(2022), deve acontecer de maneira simultanea, envolvendo docentes e discentes.

A producdo de quadrinhos utilizando ferramentas digitais envolve dois fatores: o
conhecimento da linguagem dos quadrinhos ocidentais e a adaptacdo destes as ferramentas
disponiveis na internet. Em termos de signos, o processo de producdo envolve muito mais
informacdo do que um texto estritamente escrito. Por isso a necessidade de mudangas de
paradigmas em sala de aula... € preciso evoluir tal qual as mudangas sofridas pelos quadrinhos

nos Ultimos anos.

2.5. Mulheres e quadrinhos: um breve olhar sobre o feminismo e o universo
quadrinhistico

As historias em quadrinhos, mesmo sendo consideradas apenas entretenimento, podem
ser extremamente importantes para reforcar ou contradizer ideologias (Mcallister et al. 2001).
Partindo desse pressuposto, da importancia e influéncia que os quadrinhos exercem na
sociedade, o feminismo se torna um tema essencial, na luta pela representatividade em
ambientes costumeiramente e socialmente considerados masculinos. Deste modo, faz-se
necessario uma abordagem inicial sobre o feminismo e, posteriormente, sobre a representacdo
do género feminino na historia das HQs.

O feminismo é confundido erroneamente como 0 movimento que prega que as
mulheres sdo superiores aos homens. O feminismo consiste na ideologia que reconhece que
homens e mulheres, com experiéncias de vidas diferentes, sejam tratados como equivalentes
perante a sociedade (Narvaz; Koller, 2006). De acordo com Garcia (2015, p.7), o feminismo
pode ser definido como sendo “a tomada de consciéncia das mulheres como coletivo humano,
da opressdo, dominacgéo e exploracdo de que foram e séo objeto por parte do coletivo de
homens no seio do patriarcado sob suas diferentes fases historicas [...]”, objetivando a
liberdade e a transformacéo da sociedade. Corroborando os autores, bell hooks (2018, p.13)
ressalta que “Feminismo é um movimento para acabar com sexismo, exploracdo sexista e
opressdao”. O movimento feminista vem ganhando espaco em todo o mundo, promovendo

mudangas politicas e sociais ndo s6 das mulheres, mas da sociedade como um todo.
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Vérios estudiosos, incluindo Barros e Recuero (2015) e Silva et al. (2021), ressaltam
que as ondas do feminismo também estiveram presentes nos quadrinhos: a primeira e a
segunda apresentaram carater politico, sufragista (direito ao voto) e mais participacdo da
mulher na politica, conforme representa a Figura 56; a terceira onda apresentou um discurso
excludente, trazendo as diversidades femininas, com demandas especificas, como o
movimento negro, movimentos homossexuais, leshianismo, transexuais, entre outros. A
quarta onda apresenta foco na ideia de interseccionalidade e no advento da internet,

responsavel pela propagacao do feminismo.

Figura 56. “Dé o voto a mamie!”, de O’Neill

Give Mother the Vote!

Our Food, Our Health
Our Play, Our Homes
Our Schools, Our Work

Are all regulated by Men’s
Votes. Think it over, and—

Fonte: O°Neill (1915).

A participacdo feminina enquanto quadrinista, personagem e consumidora foi se
tornando mais popular a partir de 1920 (Cunha, 2016). No ambito do consumo, 0s quadrinhos
eram produzidos para atender aos interesses de grupos especificos (editores, governo), sendo
0s homens os maiores consumidores desta arte. Quando eram produzidas para o publico
feminino, o objetivo era educar, moralizar ou mesmo convencé-las de seu papel social na
conjuntura da época.

A DC Comics estreou sua primeira super-heroina em 1941 — a Mulher Maravilha
(Barros; Recuero, 2015). Sua primeira aventura foi na revista All Star Comics #8, escrita pelo
psicologo-escritor William Moulton Marston, com pseudénimo Charles Moulton, cocriada
por sua esposa, a advogada Elizabeth Marston e desenhada por Harry G. Peter. Sua histéria
sofreu alteragfes com o passar dos anos, mas sua esséncia permaneceu a mesma: a Princesa
Diana foi mandada como Mulher-Maravilha ao mundo dos homens para propagar a paz,
sendo a defensora da verdade e da vida na luta entre os homens e o firmamento, entre os
mortais e 0s deuses, possuia habilidades super-humanas e seu laco da verdade e os braceletes

da vitoria.



83

Na década de 1980, Trina Robbins passou a desenhar e roteirizar oficialmente a
Mulher-Maravilha para a DC Comics. Embora tenha havido tentativa de invisibilidade da
participacdo feminina como quadrinista, Trina Robbins remonta a participacdo das mulheres a
convencionada origem comercial das histérias em quadrinhos (Cunha, 2016). Neste contexto,
percebem-se indicios da capacidade das mulheres na producdo de contedo e cultura mesmo
antes de sua visibilidade. A estreia da Mulher-Maravilha nos quadrinhos trouxe uma série de
indagacOes (Barros; Recuero, 2015). De um lado, alguns a louvavam pela representacdo do
feminino e de outro havia o desapontamento em relacdo a inferioridade (secretaria) e a
imagem sexualizada (Wrigth, 2001).

A inscricdo feminina no universo dos quadrinhos € um fato da historia das mulheres
gue merece nossa atencdo. A producdo de Trina Robbins representa um legado, revelando
tramas e desafios vividos por mulheres criativas que estavam insatisfeitas com uma ordem
cultural e social que ndo as incluia e que ndo lhes dava voz e espaco suficientes na cultura do
entretenimento. Debrucar-se sobre elas significa conhecer um pouco da luta de mulheres pelo
respeito profissional e pela representatividade (Cunha, 2019). Trata-se, pois, de um

importante objeto de estudo para a compreensdo da contemporaneidade.

2.5.1 ELAS - Protagonismo nos quadrinhos brasileiros

As personagens femininas estdo presentes desde que os quadrinhos foram
disseminados como meios de comunicacdo de massa. Entretanto, elas carregam o peso de uma
época, que representavam pensamentos ideoldgicos diversos: ora a mulher é representada
numa dimensdo corporea ora pela condicdo social do trabalho e do lugar na familia (dona de
casa). Luyten (2002) ressalta que uma das revistas pioneiras no Brasil, O Tico-Tico, as
personagens femininas eram, em geral, coadjuvantes. Angelo Agostini, um dos pioneiros dos
quadrinhos no Brasil, apresentou personagens femininas, como a india Inai&, de As aventuras
de Zé Caipora, uma das primeiras super-heroinas brasileiras. Diferente das tradicionais
personagens de classe urbana, Inaia ndo exibe pudores e apresenta uma forca fisica
condizente com um personagem masculino.

Por sua vez, a identidade dona de casa foi representada pela dupla Zé Macaco e
Faustina, criagdo de Alfredo Storni, em 1911 (Vergueiro, 2008). O protagonismo feminino na
vida doméstica operaria foi representada pela afro-brasileira Lamparina, de J. Carlos (Luyten,

2002). Maria Fumaca e Azeitona, de Luiz S&; Edicdes Maravilhosas apresentaram as
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protagonistas de nossa literatura, tais quais Escrava lIsaura, Iracema, Jubiaba e Gabriela,
Cravo e Canela (Vergueiro, 2008). Mas, apesar da relativa fama dessas personagens,
nenhuma outra protagonista ficou tdo conhecida como a Ménica, de Mauricio de Sousa.
Inspirada na filha do autor, Mdnica estreou, em 1963, na tirinha do Cebolinha e, desde o
principio, possuia um comportamento considerado diferente para as meninas da época,

conforme revela a Figura 57.

Figura 57. Primeira apari¢do da Monica, publicada na Folha da manhd, atual Folha de S. Paulo
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Fonte: https://acervofolha.blogfolha.uol.com.br/2018/03/03/monica-completa-55-anos-de-sua-primeira-vez-em-tirinhas-na-folha/

Depois de ser coadjuvante, Monica vira estrela da sua primeira revistinha propria, em
1970. Segundo Vergueiro (2008), Ménica é uma menina de forca extraordinaria, que domina
todos os outros personagens. Sua forca fisica insere um carater oposto ao esteredtipo da
sensibilidade e fragilidade humana e, principalmente, de muitas criacGes de protagonistas
femininas. Percebendo o sucesso do mangd, Mauricio de Sousa desenvolveu, desde 2008, a
Turma da Mbonica Jovem, producgdo de tragos de mangé na qual a personagem e sua turma
surgem adultos. Os quadrinhos da Turma da Monica foram disseminados para muitos outros
paises e fazem parte do imaginario do publico de todas as idades.

Os quadrinhos de terror comecaram a se destacar no Brasil nos anos de 1950
(Vergueiro, 2017; Rama; Vergueiro, 2009). E devido a limitacdo na producdo estrangeira, em
que o codigo de ética restringia o conteddo das producdes, houve ampliacdo da producéo
nacional. Nesse contexto, surgiram protagonistas do terror, que apresentam forte apelo
erético, como Zora, a mulher lobo, Naiara, a filha do Dracula, Irina e Mirza, a garota da capa
(Vergueiro, 2008). Embora as protagonistas dos quadrinhos de terror evidenciem autonomia
e apresentem carater dominador, suas imagens nao deixam de significar a exploracdo do
corpo feminino como objeto de desejo.

A Circo Editorial apresentou entre as décadas de 1980 e 1990, protagonistas femininas
de humor. Uma das revistas em quadrinhos de maior sucesso no Brasil, Chiclete com Banana,

foi editada pela Circo Editorial. Entre os principais artistas que construiram personalidades
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femininas, para a revista, estdo Angeli (Ré Bordosa, Mara-Tara, As Skrotinhas), Ad&o
Iturrusgarai (Aline), Glauco (Dona Marta), Laerte (Muriel, Muchacha), entre outros. Para
Santos (2007), as figuras femininas de Angeli ndo so representam as conquistas femininas no
campo sexual e profissional, mas também enfatizam as crises entre 0s géneros como efeito
colateral dessas conquistas.

Outras personagens femininas discutem questdes sexuais sob perspectivas suavizadas,
como Radical Chic. Criada, em 1982, por Miguel Paiva, a personagem continua sendo
reeditada e reimpressa. A personagem diferencia-se das criagfes do movimento underground,
pois possui tragos mais realistas e seu corpo, apesar de caricaturado, preserva a sensualidade
das mulheres dos quadrinhos. Boff (2014) ao comentar sobre a obra Radical Chic: Mulheres
gue pensam, ressalta que as narrativas indicam a insatisfacio amorosa e uma suposta
homogeneidade identitarias masculina. Entre os assuntos abordados, na obra, muitos referem-
se a relacdo da mulher com sua liberdade sexual; critica as novas geracdes e um suposto
cendrio decadente de reivindicagOes libertarias femininas; vislumbra como a independéncia
feminina seria vista pela sociedade, ainda machista.

O jornal O Popular apresentou, na década de 1990, tiras da Magazilda, uma
personagem goiana criada por Mariosan. A personagem abordava, inicialmente, questdes
relacionadas ao consumismo, a superficialidade, a excessiva valorizacdo da vaidade e a
futilidade. Embora o quadrinista afirme que sua inspiracdo tenha sido uma colega de trabalho
(Lucineide Rodovalho), nota-se caracteristicas semelhancas com os trabalhos de Miguel
Paiva, criador de Radical Chic. Para Ferreira (2012), no ponto de vista formal tanto
Magazilda quanto Radical Chic s&o representacbes do perfil da mulher moderna,
apresentando comportamentos independentes tanto no campo das relagdes afetivas quanto
profissionais, insegurancas e alteracbes de humor. Do ponto de vista estético ndo sdo
semelhantes: Miguel Paiva apresenta linhas geométricas e angulos retos ao passo que no
desenho de Mariosan as linhas s&o mais suaves e simples. A predominancia de cores frias em
Mariosan denota um comportamento ponderado em Magazilda, j& no cartum de Miguel Paiva,
as cores sdo fortes para ressaltar a personalidade da Radical Chic. Entretanto, o que se faz
interessante ndo sdo apenas os aspectos formais em cada chargista, mas o olhar de um voyer
sobre as concepcdes femininas. No inicio, tanto Magazilda quanto Radical Chic eram
personagens que representavam o comportamento feminino relacionado as relagdes homem-
mulher, aos padrdes de beleza, a liberdade sexual para as mulheres e & conquista de espa¢o no

mercado de trabalho. No entanto, Magazilda, embora ainda demonstre tais atitudes, ja



86

manifesta outras inquietagdes relacionadas a politica e a desigualdade social que ndo estdo
presentes no universo da Radical Chic.

Enfim, ndo importa o género — infantil, humor ou terror — 0 que a maioria dessas
protagonistas tém em comum é o fato de terem sido idealizadas por homens: homens
desenhando e escrevendo sobre mulheres para outros homens lerem, produzindo construgfes

do feminino exclusivamente a partir de um olhar masculino.

2.5.2 Quadrinhistas, ELAS? — Autoria feminina nos quadrinhos

No mesmo periodo em que Rose O’Neil, primeira autora feminina, publicava nos
Estados Unidos, no Brasil tinhamos Nair de Teffé publicando a sua primeira caricatura, em
1909. De acordo com Boff (2014), Teffé caricaturou mulheres de alta classe da sociedade
carioca até meados de 1930. As revistas Tico Tico e Suplemento Juvenil tinham apenas Nair
de Teffé como autora. Nogueira (2011) aponta para o fato que de Teffé assinava suas obras
com o pseudonimo Rian, que em francés significa “nada”. O pseudonimo masculino reforca o
cenario hostil do ambiente quadrinistico para as mulheres.

Além de Nair de Teffé, outra grande artista da época foi Patricia Galvdo, mais
conhecida como Pagu, que se tornou referéncia feminista. Eugénio (2017) acrescenta ainda
Hilde Weber e ressalta que as trés artistas inauguraram a presenca da autoria feminina em um
momento social e politico de muita restricdo as mulheres.

A partir da década de 1970, diversos lancamentos de revistas alternativas de
quadrinhos, como O Pasquim, Bal&o e O Bicho, tiveram atuacdo de mulheres, mas 0 nimero
estava abaixo das publicacBes masculinas (Messias, 2018). Destaca-se, neste periodo, Mariza
Costa Dias, Cristina Siqueira e Cica como autoras pioneiras.

De acordo com Eugénio (2017), o resgate dos nomes de algumas
cartunistas/quadrinistas brasileiras, que atuaram no cenario entre 1909 e 1990, foi feito pelo
Coletivo Lady’s Comic, em 2015, podendo ser assim assinalados: Nair de Teffé/Rian
(caricaturista); Patricia Rehder Galvao, Pagu (tira); Yolanda Pongetti (caricatura); Giselda de
Melo (quadrinho); Hilde Weber (charge); Giselda Guimardes Gomes (quadrinhos); Helena
Fonseca e Jorge (Roteiro e Conto); Maria Aparecida Godoy (roteiro e pesquisadora do
folclore); Cecilia Alves Pinto, Cica Pinto (llustracdo e quadrinho); Concei¢cdo Cahu
(caricatura e quadrinho); Crau da Ilha (tira, cartum e ilustracdo); Mariza Dias Costa

(desenhista); Patricia Mendonca (quadrinho); Neide Harue (desenhista).
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O destaque na producao de autoras também se deu a partir de coletivos e publicaces
exclusiva. Crau da Ilha foi a protagonista na fundacdo de coletivos femininos (Eugénio,
2017). Crau, durante a década de 1990, reuniu autoras de quadrinhos, cartuns e charges, a fim
de realizar uma publicacéo exclusiva de mulheres, com o intuito de reduzir a invisibilidade
destas no mercado (Eugénio, 2017). A publicagdo aconteceu em 2014, pela Editorial Kalaco,
envolvendo cerca de quarenta artistas, sendo indicada ao Troféu HQMix, na categoria
Publicacdo de Humor Grafico.

Outras iniciativas coletivas de mulheres nos quadrinhos surgiram, destacando-se: o
projeto Zine XXX (2013-2014), grupo no Facebook Mulheres nos Quadrinhos, site e pagina
Lady’s Comics. Esses coletivos promoviam eventos presenciais, publicacdes e coletaneas de
quadrinhos produzidos por mulheres. A internet e as publicagdes on-line proporcionaram a
autopublicacdo feminina, favorecendo a atuacdo delas e a divulgacdo de quadrinhos com
temas e abordagens diversas. As redes sociais, sites e blogs sdo atualmente espacos para
diversas artistas independentes compartilharem seu trabalho com o publico.

De acordo com Boff (2014), muitas autoras de HQs, iniciantes e/ou com experiéncia,
estdo presentes no ambiente on-line, espaco de maior visibilidade e legitimidade. Messias
(2018) ressalta que além de Lady’s Comics, surgiram outros sites voltados aos quadrinhos de
autoria feminina, como Delirium Nerd, N6 de Oito, Valkirias, Mina de HQ, Garotas Nerds e
Minas Nerds. Esses espagos, de autopublicacdes, proporcionam as mulheres quadrinistas
visibilidade, atuando na contracorrente enquanto resisténcia no ambiente de producdo e
divulgacdo de HQs. Entretanto, Sierpinski (2021) reforca que ndo faltam producdes de HQs
de autoria feminina e sim espaco no mercado editorial que dé credibilidade as obras de autoria
feminina.

Em se tratando de quadrinistas brasileiras contemporaneas, o site Mina de HQ* possui
um banco de artistas mulheres, homens trans e pessoas ndo binarias que fazem historias em
quadrinhos e ja produziram HQs. Neste estudo, em especial, homenageamos algumas delas na
abertura de cada capitulo e, reafirmamos o trabalho de algumas delas no Quadro 4.

4 Acesse a lista completa de quadrinhistas brasileiras em em: https://minadehqg.com.br/banco-de-quadrinistas/
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Quadro 4. Quadrinistas contemporaneas

QUADRINISTA

MINIBIOGRAFIA

ANA LUIZA
KOEHLER

E uma quadrinista brasileira e arquiteta. Ela trabalha como ilustradora desde 1993,
principalmente com o mercado franco-belga de quadrinhos. Seu primeiro trabalho foi para a
editora europeia Editions Daniel Maghen em 2009, sendo responsavel pela arte de dois
volumes do romance gréafico Awrah, escrito por Fuat Erkol e Christian Simon. Ana Luiza
também trabalhou para editoras como Soleil Productions, Fauvard e DC Comics, entre
outras, assim como desenvolvendo ilustragdes cientificas nas areas de Arqueologia e
Histéria. Em 2015, Ana Luiza se tornou curadora do Festival Internacional de Quadrinhos.
No mesmo ano, publicou no Brasil o romance gréfico independente Beco do Rosario, que
fala sobre a modernizacdo de Porto Alegre na década de 1920 através de histéria ficcional
de Vitoria, uma jovem que vive na area do Beco do Rosario e sonha em ser jornalista. Os
desenhos foram feitos com bico de pena e aquarela. Em 2016, Ana Luiza ganhou o Troféu
HQMIix na categoria "melhor publicacdo independente de autor" por Beco do Rosario.

BENNE
OLIVEIRA

E uma ilustradora e quadrinista de Recife, Pernambuco, que retrata em suas ilustracdes e
séries de tiras o cotidiano do Brasil e dela mesma, ja& que muitas de suas historias sdo
didlogos familiares. A artista ainda aborda politica e temas como racismo e negritude.
Criadora da série de tirinhas “Leve Mente Insana”. Seu traco caracteristico, os temas
relevantes e suas escolhas de cores sdo 0 que mais chama a atengdo em seu trabalho.

BIANCA
PINHEIRO

E quadrinista, do Rio de Janeiro, autora de Bear, Alho Pord, Eles Estdo Por Ai — vencedor
do Troféu APCA 2018 na categoria quadrinhos — e Ménica: ela mesma, a personagem
iconica de Mauricio de Sousa.

CATIA ANA

E quadrinista, Programadora Visual e membro da ASPAS. Participou de diversas coletaneas,
a maioria de forma independente. Com o zine Tempo e os albuns Reflgio e Gatito,
inaugurou em 2018 seu selo Quadrinhos Infinitos. Publica também webcomics, dentre elas
O Diario de Virginia, produzido de 2010 a 2016. Em 2020 venceu o Troféu HQMIX na
categoria dissertagdo, pela pesquisa “O tempo multidimensional nos quadrinhos: um estudo
das estratégias narrativas em Here, de Richard McGuire”, defendida em 2019.

GERMANA
VIANA

Quadrinista, letrista, roteirista e editora. Ela faz quadrinhos eréticos e de terror e é voz ativa
em discussdes sobre politica, feminismo e questdes LGBTQIA+. Publicou Lizzie Bordello e
as Piratas do Espaco (2014), que ja deu o tom dos temas que viriam a ser presentes no seu
trabalho: humor, aventura, sexo e feminismo, sem medo de provocar e quebrar tabus. Viana
organiza coletdneas com outras autoras, Gibi de Menininha: Historietas de Terror e Putaria,
pela Zarabatana Books, e a revista trimestral Ménage, com publicacéo independente. Por seu
posicionamento, ela se tornou voz ativa em discussoes sobre politica e questdes LGBTQIA+
no mundo dos quadrinhos.

HELO
D’ANGELO

llustradora, quadrinista e chargista. Expoente da nova geracéo e sucesso nas redes sociais, é
especialista em quadrinhos para a internet. Passou por algumas revistas e sites até publicar
as primeiras tiras no Instagram em 2017. A pagina comegou a crescer e as encomendas, a
aparecer; primeiro de pessoas fisicas, depois, de empresas como o Instituto Avon e a HBO.
Foram dois livros auto publicados com campanha de financiamento coletivo: Dora e a Gata
(2019) e Isolamento (2021). D’Angelo comegou retratando situacfes do dia a dia e depois
passou a incorporar pautas de cultura, politica e feminismo. Ela também faz charges para o
portal Brasil de Fato, ilustra capas de podcast Mamilos e da oficinas de quadrinhos para
internet.

HELO
RODRIGUES

E uma quadrinista e ilustradora paraense cujo trabalho tem como principais caracteristicas o
traco cartunesco e o bom humor. Trata de assuntos variados, mas sua paixdo é retratar a
cultura de Belém do Para. Seus desenhos sdo verdadeiras explosGes coloridas, muita
regionalidade, muita intensidade.

JULIANA
LOYOLA

Conhecida como Ju Loyola, nasceu em S&o Paulo, em 1979. Aos 3 anos, foi diagnosticada
com uma surdez decorrente de uma infecgdo por rubéola contraida por sua mae durante o
periodo gestacional. Ju Loyola se graduou pela Escola Panamericana de Artes e comegou a
produzir histérias em quadrinhos (HQs) como freelancer na década de 1990. Seu trabalho
de maior destaque foi uma contribuicdo para 0 Combo Rangers de 2002, webcomic ao estilo
manga que teve sua primeira trilogia publicada entre os anos de 2000-2004. Sua estreia
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como quadrinista profissional independente foi na CCXP 2015. Ju Loyola inaugurou as HQs
silenciosas no Brasil, uma modalidade artistica produzida por surdos. Em 2015 publicou a
webcomic Perdida na Floresta, uma narrativa silenciosa de cinco paginas cheia de
expressividade. Em seguida, publicou seu primeiro quadrinho autoral no formato fisico The
Witch who loved, quadrinho silencioso de terror e romance. Em 2018, publicou The Witch
who loved 2 — The origens, ambientado no periodo medieval. Entre outras producfes é
possivel destacar: Maria e Cia: aventura das estrelas (2016), The imagination (2018), Heart
of the true friend (2019).

E uma mulher trans, animadora, quadrinista e ilustradora indigena potiguara que faz um

LANA trabalho incrivel de educacdo e conscientizacdo sobre as culturas afro e indigena. Possui
FLOWERS projeto de financiamento coletivo no Catarse, um curta de animagdo chamado Dandara.
Nele, uma jovem de periferia cria videos informativos sobre as diversas culturas indigenas e

afro.

Nasceu em Manaus, no Amazonas, se formou em Direito e tem especializacdo em Direito
Tributério. Foram trés anos trabalhando no mundo das leis até comecar a criar e publicar
suas préprias tirinhas on-line. As histérias repercutiram e ela, para a propria surpresa,

LAURA recebeu propostas de trabalho na area. Largou a vida de escritorio e se dedicou aos
ATHAYDE quadrinhos e ao design. Laura cria quadrinhos sobre o cotidiano das mulheres, além de
trabalhar como ilustradora freelancer para editoras como a Planeta, Record e Cia. Das
Letras. Laura compilou na obra Aconteceu Comigo, histdrias de 70 mulheres anénimas. Seus
relatos reais, a linguagem dos quadrinhos, perpassam o0 machismo, o capacitismo, o racismo
e outras formas de preconceito.

Cearense e autora de Magra de Ruim, série de quadrinhos criada em 2011 que se
transformou em livio homdnimo, langado independentemente por meio de uma campanha
de financiamento coletivo em 2014, com 22 edi¢cdo em 2016, pela editora Lote 42.

SIRLANNEY

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

2.5.3 ELAS - Pesquisadoras de quadrinhos no Brasil

Embora haja, ainda, uma reproducéo do siléncio tradicional em relagdo as mulheres no
meio dos quadrinhos, as quadrinistas existem e resistem. Ha, ainda, um esforco coletivo de
artistas, pesquisadoras e amantes das HQs na contramédo do siléncio e do apagamento
historico, para ampliar a memdria sécio-histérica sobre as mulheres nos quadrinhos
brasileiros (Lage, 2022, p.68).

A partir dos anos 2000 surgiram varios trabalhos, principalmente académicos, de
autoria de pesquisadoras, com abordagens sobre quadrinhos. E isso s6 vem reafirmar que
ELAS séo protagonistas, quadrinistas, pesquisadoras e consumidoras de HQs. Elencamos, no
Quadro 5, o trabalho desenvolvido por algumas pesquisadoras® de destaque nos Gltimos anos

no Brasil.

5> As informages foram compiladas a partir de leituras e pesquisas, sobretudo, na internet (Mina de HQ; Guia
dos Quadrinhos — Dani Marino), em tese de doutorado (Lage, 2022), obra (Fortuna et. al, 2022) e nos Lattes
das pesquisadoras.
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Quadro 5. Pesquisadoras de quadrinhos

PESQUISADORA

MINIBIOGRAFIA

SONIA MARIA
BIBE LUYTEN

Doutora em Ciéncias da Comunicacdo, foi pioneira nos estudos sobre manga. Foi
professora do primeiro curso universitario de Histrias em Quadrinhos no Brasil, com
inicio em 1972 na ECA/USP, e criadora do primeiro nlcleo de estudos sobre manga no
Brasil na década de 1970, que se tornou o embrido da Associacdo Brasileira de
Desenhistas de Mangé e llustrages (ABRADEMI). Dirigiu dos anos 1970 a 1980 Troféu
HQMuix, a Gibiteca do Museu de Imprensa Julio de Mesquita Filho, também na USP.
Entre os anos de 2000 e 2004, colaborou com o site Universo HQ, escrevendo as colunas
Quadrinhos pelo Mundo e Banca de Teses. Vencedora de dois troféus HQ Mix por sua
producao tedrica, desde 2009 é integrante do comité organizador do prémio. Atualmente é
presidente da Comissdo de Teses do Troféu HQ Mix e membro da Associacdo de
Pesquisadores em Arte Sequencial (ASPAS).

NATANIA A.
SILVA
NOGUEIRA

E doutora em Histéria (UNIVERSO) e professora na educacdo basica em Leopoldina
(MG). Idealizou e implementou o projeto da Gibiteca Escolar na Escola Municipal Judith
Lintz Guedes Machado, que recebeu, em 2008, o prémio Professores do Brasil, oferecido
pelo MEC. E autora dos livros As historias em quadrinhos e a escola: praticas que
ultrapassam fronteiras (2017), Uma breve histéria das histérias em quadrinhos (2019) e
Histérias em quadrinhos e educacdo: principios gerais e praticas educativas (2020).
Participou da organizagdo dos livros Arte sequencial e seus multiversos conceituais
(2018), Arte Sequencial e suas sarjetas metodoldgicas (2018), Género, sexualidade e
feminismo nos quadrinhos (2020), Imagem, Pesquisa E Criatividade: Os Quadrinhos
Com Vetores De Conhecimento e Do lazer ao fazer: as Histdrias em quadrinhos na escola
(2022). E cofundadora da Associacdo de Pesquisadores em Arte Sequencial (ASPAS);
correspondente da revista francesa Papiers Nickelés: la revue de ['image populaire;
membro da Academia Leopoldinense de Letras e Artes (MG) e da Academia Lavrense de
Letras (MG).

DANIELA DOS
SANTOS
DOMINGUES
MARINO

Conhecida como Dani Marino, é uma professora e pesquisadora brasileira da area de
histéria em quadrinhos. Graduada em Letras, Dani é também Mestre em Comunicagao
pela ECA-USP (concluido em 2018), integrante do Observatério de Histérias em
Quadrinhos, da mesma institui¢do, foi colaboradora do portal de cultura pop Minas Nerds.
Também é membro da Associacdo de Pesquisadores em Arte Sequencial (ASPAS). Sua
dissertacdo, sobre a Gibiteca de Santos, foi orientada por Waldomiro Vergueiro. Em 2019,
ao lado da historiadora Lalufia Machado, Dani langou o livro Mulheres & Quadrinhos
(editora Skript), que retne 120 mulheres envolvidas com quadrinhos no Brasil, que
participam com HQs, entrevistas, depoimentos e textos académicos em mais de 500
paginas. A parte académica do livro foi disponibilizada gratuitamente em forma de e-book
no ano seguinte. Também em 2020, Dani estreou como roteirista de quadrinhos com a HQ
Lia Harumi: Sem Limites, coescrita por Carol Pimentel e desenhada por Lia Harumi (que
inspirou a personagem principal do livro). O quadrinho, no estilo manga, conta o dia-a-dia
de uma garota nerd e sera publicado pela editora Skript a partir de financiamento coletivo
no site Catarse. Em 2020, Dani ganhou o Troféu HQ Mix nas categorias Livro tedrico e
Publicacdo mix, ambas pelo livro Mulheres & Quadrinhos.

DANIELLE
BARROS SILVA
FORTUNA

E professora adjunta da Universidade Federal do Sul da Bahia (UFSB). Doutora em
Ciéncias na area de Ensino de Biociéncias e Saude (I0OC-Fiocruz). Faz fanzine, artesanato,
escreve poemas, desenha e pinta telas. Tem experiéncia na area de ciéncia e arte na
educagdo cientifica, pesquisa de perfis epidemioldgicos, atuando principalmente:
utilizacdo de jogos, quadrinhos, cartozines e fanzines como estratégia didatica para o
ensino de ciéncias e salde, materiais educativos, educacdo em salde, préticas
pedagdgicas, estratégias lddicas no ensino. Artecientista, membra fundadora da
Associacdo de Pesquisadores em Arte Sequencial (ASPAS), criadora da Associacao
Nacional de Pesquisa e Criacdo de Fanzines (ANZINE). Coordenadora dos projetos:
CiArtE (Ciéncia, Arte e Ensino), Cartozine, Epicovitx, Divulcovid, JOGOTECA UFSB e
outros vinculados ao Instituto de Humanidades, Artes e Ciéncias (IHAC) do Campus
Paulo Freire (CPF/UFSB).

EDILIANE DE
OLIVEIRA BOFF

Possui Doutorado em Ciéncias da Comunicacdo pela Universidade de S&o Paulo (2014),
bolsista CAPES. Realizou doutorado sanduiche (Programa de Doutorado Sanduiche no
Exterior - PDSE-CAPES) na Universidad de Sevilla - Espanha. Possui Mestrado em
Comunicacdo pela Pontificia Universidade Catélica do Rio Grande do Sul (2009) e
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Graduacdo em Comunicagdo Social - Publicidade e Propaganda pela Universidade
Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul (2005). Atuou como publicitéaria na
area de criacdo grafica; desenvolve pesquisa sobre histérias em quadrinhos e
representagdes de género e atua como professora nas areas de Criagdo, Producéao
Publicitaria e Direcdo de Arte.

Do Mina de HQ. Fundadora e editora-chefe da Mina de HQ, midia multiplataforma
independente e feminista sobre historias em quadrinhos. Premiada por dois dos principais
troféus de HQs do Brasil, HQ MIX e Angelo Agostini, é referéncia para quem quer ler
quadrinhos mais diversos, conhecer artistas mulheres, trans e ndo binarios, e também criar
estratégias de comunicacéo a partir das HQs. Seu trabalho é fruto da pesquisa de mestrado
GABRIELA em Antropologia Social, que cursou em Buenos Aires, Argentina. Sua dissertacdo teve

BORGES como foco estudos de género e cultura pop, especificamente historietas feitas por
mulheres. A Mina de HQ esta nas redes sociais, tem site, newsletter, clube de leitura e
uma revista impressa. Atua também como palestrante e mediadora sobre género e
diversidade, ja trabalhou com marcas como Bienal do Rio, Flip, CCXP, Itad Cultural e
Companhia das Letras. E autora do e-book Encuentre su Clitoris - Observaciones sobre
una revista de historietas de género en Argentina, pela editora Marca de Fantasia, e
editora e coorganizadora do livro Quadrinhos Queer, pela editora Skript.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Sonia Luyten, Natania Nogueira, Dani Marino, Danielle Fortuna, Ediliane Boff e
Gabriela Borges representam aqui todas as outras mulheres que pesquisam quadrinhos no
Brasil. Produzir ciéncia ndo é uma tarefa facil, sobretudo para mulheres. Entretanto, é preciso

consolidar mais pesquisas sobre mulheres nos quadrinhos, sob o olhar feminino.

2.6 Inserc¢do dos Quadrinhos na Educacdo: histérico conturbado

Mesmo apresentando potencial artistico e pedagdgico, nos anos de 1950 os quadrinhos
eram duramente criticados e tidos como “produto maldito”, a ponto de serem proibidos em
ambientes escolares (Cirne, 2004). Os primeiros estudos académicos direcionados as histérias
em quadrinhos, no final da década de 60, pelo professor José Marques de Melo, foram
considerados “objeto de estudo desqualificado” (Moura, 2012, p.29). Além deste professor,
varios outros enfrentaram o preconceito no meio académico durante os anos 70: Moya,
Cagnin, Cirne, Luyten e Vergueiro (Vergueiro et. al, 2013).

A trajetdria das historias em quadrinhos como produto de consumo de massa, apesar
do sucesso de publico, foi sempre cercada por crescente oposicdo de parcelas influentes da
sociedade. Em Apocalipticos e integrados, Umberto Eco (2008) ao referir-se a industria
cultural e de massa, ressalta que a sociedade vivia contrapontos. De um lado, os cidaddos que

viam a cultura de massa como anticultura, num sentido aristocratico; de outro 0s que viam
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nesse fendbmeno o alargamento da area cultural, com o consumo da arte por todas as camadas
sociais. Neste dilema, confrontavam-se pessimistas e otimistas. O apocaliptico se considerava
acima da massa e consolava o leitor; os integrados, por sua vez, convidavam o leitor a
passividade ao aceitar o consumo acritico dos produtos da cultura de massa. Assim, producdes
padronizadas e estereotipadas forneciam aos individuos meios imaginérios de escape da
realidade social, debilitando-os, portanto, de sua capacidade de pensar de forma critica e
auténoma. E, neste contexto, os quadrinhos tinham o poder de apresentar ideologias, difundir
ideias que contrapunham aos interesses das classes dominantes. No campo académico, essa
exclusdo também era notdria, afinal por que tecer estudos sobre anticultura?

Os quadrinhos, enquanto produto cultural e de massa, expressam opinides de classe,
seja ela dominante ou dominada, trazendo em suas historias pensamentos politicos, sejam eles
claros ou camuflados, de modo que “ndo existem quadrinhos inocentes” (Cirne, 1972, p.11).
Assumir a neutralidade numa sociedade de classes é assumir o lado da classe dominante, ou
de acordo com Freire (2005), toda neutralidade afirmada é uma op¢éo escondida.

Retomando a questédo de estudos sobre quadrinhos, Moya, Cagnin, Cirne, Luyten e
Vergueiro elencaram o impacto da producdo cultural (quadrinhos) na sociedade e sua
utilizacdo para a comunicacdo e para o ensino. Com isso, permitiram que os quadrinhos, as
tiras comicas e os cartuns fossem encarados de uma forma menos marginal e analisados com
um olhar mais critico e com especificidade.

A partir dos anos 90, os livros didaticos passaram a conter quadrinhos, mas de maneira
timida, muitas vezes sintetizavam ou exemplificavam o contetdo do tdpico ou capitulo,
suavizando a diagramacdo e o texto didatico. Com o surgimento de politicas publicas de
incentivo a leitura, que incluia em suas propostas o uso dos quadrinhos, € que impulsionaram
sua utilizacdo nos ambientes educacionais (Vergueiro, 2014).

A data de 1996 constitui 0 marco da aceitacdo das histérias em quadrinhos como
ferramenta pedagdgica no Brasil. A promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Brasileira (LDB) possibilitou que os quadrinhos se tornassem ferramentas complementares
nos processos de ensino, contribuindo para um didlogo mais préximo entre arte e educacéo
(Santos; Vergueiro, 2012).

A oficializacdo do uso dos quadrinhos aconteceu de forma mais sistematica com a
concepcdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e da compra e distribuicdo, por
meio do Programa Nacional Biblioteca na Escola (PNBE), de publicacdes de quadrinhos
(Santos; Vergueiro, 2012).
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A presenca das histérias em quadrinhos € percebida também nos documentos
normativos propostos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), criada em 6 de abril de
2017, que se baseia em dez competéncias gerais que expressam os direitos e objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento que devem ser desenvolvidos pelos estudantes (Brasil,
2017). Foi a partir que o género passou a integrar os livros didaticos, disponibilizados nos
Ensinos Fundamental e Médio, além de seu aparecimento no Exame Nacional do Ensino
Médio — ENEM (Ramos, 2022), fomentando debates na esfera de diversas linguagens na
educacéo.

Os quadrinhos possibilitam uma linguagem que extrapola a escrita em suas narrativas,
como também na propria leitura de imagens. A linguagem dos quadrinhos podem ser
observadas e produzidas manualmente ou em diferentes ferramentas digitais, trazendo
contextos diversos para a compreensdao dos saberes do mundo. Vergueiro e Ramos (2009),
apresenta os nove porqués de as histdrias em quadrinhos serem uma ferramenta potente para
uma boa performance na escola: (1) os alunos desejam ler quadrinhos; (2) juntos, imagens e
palavras ensinam de forma mais satisfatoria; (3) ha muita informacéo nos quadrinhos; (4) as
possibilidades de comunicacdo sdo beneficiadas pela familiaridade com as HQs; (5) auxiliam
a desenvolver o habito de ler; (6) os quadrinhos enriquecem o vocabulario dos estudantes; (7)
o carater da linguagem quadrinhistica estimula o leitor a pensar e imaginar; (8) os quadrinhos
possuem atitude globalizadora; (9) os quadrinhos podem ser usados em qualquer nivel por
abordarem qualquer tema.

Para Vergueiro e Ramos (2009), existe um leque de possibilidades para se trabalharem
com as HQs no ambito escolar, estimulando os estudantes ndo s6 ao habito de leitura, mas
também na capacidade de criarem e interpretarem seus proprios quadrinhos: “[...] Nao
existem regras. No caso dos quadrinhos, pode-se dizer que o Unico limite para o ser bom
aproveitamento em qualquer sala de aula é a criatividade do professor e a sua capacidade de
bem utiliza-los para atingir seus objetivos de ensino” (Vergueiro; Ramos, 2009, p.26).

Corroborando Vergueiro e Ramos (2009), Xavier (2017, p.8) ressalta que ndo basta
“ler” apenas o elemento textual dos quadrinhos. E preciso ir além. O uso dos quadrinhos na
educacdo precisa de um planejamento e um objetivo bem definido, porque a utilizacdo
excessiva, desvinculada de outras linguagens e ferramentas pedagogicas, pode ter efeito
contrario no processo educacional (Vergueiro, 2014). Neste contexto, & importante selecionar
0 material de acordo com o publico alvo, definir uma proposta e, sobretudo, ter um olhar

critico e transmitir esta criticidade para os estudantes.
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Atualmente, os quadrinhos podem ser utilizados em quaisquer disciplinas e em
quaisquer niveis de ensino. Inimeros estudos e experiéncias metodoldgicas sdo divulgados,
comprovando sua eficacia e amplitude. Mas nao existe a “formula” perfeita de sua utiliza¢ao
como recurso metodoldgico, afinal, os limites sdo a criatividade dos educadores e dos
estudantes.

2.7 Criacao de HQs como recurso didatico-libertador da “pedagogia bancaria”

O uso das histérias em quadrinhos, como estratégia interdisciplinar, reflete a busca de
educadores por aulas mais participativas e interessantes, que estimulem a criatividade e 0
processo de ensino e aprendizagem dos educandos. Contudo, Soares Neto e Furtado (2009)
apontam que sua metodologia de utilizacdo € carregada de lacunas, pois grande parte dos
professores costuma trabalhar com histdrias ja existentes, como se fossem “formulas prontas”.

Deste modo, por mais que exista “boa intengdo” e interesse, muitos educadores
utilizam os quadrinhos de forma “bancaria”, passiva, acritica e muitas vezes superficial, o que
pouco contribui para um ensino significativo (Fortuna, 2017). De um lado tem-se a falta de
familiaridade com a linguagem, o desconhecimento dos elementos constitutivos e de sua
origem e de outro se tem o obscurantismo sobre a cultura quadrinista, sob os eixos comerciais
e autorais. Para Fortuna et al. (2015), as iniciativas pedagogicas em que os educandos sdo
protagonistas do processo criativo de quadrinhos sdo acdes escassas. E preciso oportunizar
aos estudantes a experiéncia de producgdo de HQs, de se tornarem sujeitos da prépria historia.

Na perspectiva de Freire (2005), a visdo “bancaria” anula o poder criador dos
estudantes, diminui sua criticidade e, consequentemente, satisfaz aos interesses dos
opressores. E preciso engendrar uma reflexdo sobre a “praxis”™: “a teoria sem a pratica vira
'verbalismo', assim como a préatica sem teoria, vira ativismo, e quando se une a pratica com a
teoria tem-se a praxis, a ag¢do criadora e modificadora da realidade” (Freire, 1996, p.25). A
producdo de quadrinhos, neste contexto, surge como uma estratégia de ensino capaz de
promover a criticidade, o protagonismo, a autoralidade, enfim, um aprendizado significativo,

aproveitando as potencialidades que as artes sequenciais oferecem.
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2.8 Criacao de histérias em quadrinhos: possibilidades para a formac@o omnilateral

A educacdo deve ser uma ferramenta de emancipacdo social, capaz de libertar o
homem das amarras da ignorancia (Marx, 1987). Porém, para atingirmos esse ideal de
educacdo, capaz de promover a liberdade de ideias e pensamentos, é necessdria uma
reconfiguracao, sobretudo na leitura e na escrita de mundo. E as historias em quadrinhos séo
ferramentas pedagdgicas utilizadas em sala de aula capazes de traduzir espirito critico e
reflexivo. Enquanto elemento de luta cultural, numa sociedade capitalista, a arte sequencial
reflete todas as contradi¢fes relacionadas a identidade nacional e & educagdo, possibilitando
desde a reproducdo de valores da classe dominante até sua superagéo, procurando desconstruir
estes valores.

Considerando que os autores dos quadrinhos sdo individuos inseridos na luta de
classes e transmitem em seu trabalho os valores da classe a qual pertence, é possivel que os
estudantes também contextualizem sua realidade social no processo de producdo de historia
em quadrinhos. A medida que se colocam como sujeitos de suas acdes, por meio da realidade
concreta e das multiplas relacdes como objeto de reflexdo, os estudantes podem transpor
limites das disciplinas escolares numa perspectiva omnilateral, integral. Mas, o que vem a ser
educacao omnilateral, integral, politécnica?

Ciavatta (2014) ressalta que ensino integrado, politecnia e educacdo omnilateral ndo
sdo sinbnimos, mas pertencentes ao mesmo universo de ac6es educativas que buscam elevar
os trabalhadores ao nivel de conhecimento e capacidade da classe dominante. Os
trabalhadores, neste contexto, ocupam uma posi¢do contra hegemdnica, podendo mudar ou
quebrar paradigmas de uma sociedade/Estado “dual”.

A origem dos termos encontra-se na educacdo socialista, que pretendia ser
“omnilateral no sentido de formar o ser humano na sua integralidade fisica, mental, cultural,
politica, cientifico-tecnoldgica” (Ciavatta, 2014, p.190). No ambito do convencimento e da
luta politica, preservou-se, no capitalismo, o denso significado da “educagdo politécnica”
como educacdo omnilateral ou formagdo em todos os aspectos da vida humana.

O conceito de politecnia, na abordagem marxista, implica na unido entre escola e
trabalho, ou seja, entre instrugéo intelectual e trabalho produtivo. Manacorda (1991), contudo,
concluiu que a expressdo “educagdo tecnoldgica” traduziria com mais precisdo a concepgao
marxista do termo “politecnia”. Para além da questdo terminoldgica (“educacao tecnoldgica”

ou “politecnia”), ¢ importante observar que, do ponto de vista conceitual, o que estd em
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discussdo € um mesmo conteudo (Saviani, 2007, p.162). Trata-se, pois, da unido entre
formacéo intelectual e trabalho produtivo.

Corroborando, ainda, a discussdo, Saviani (2007) ressalta que politecnia diz respeito
ao dominio dos fundamentos cientificos das multiplas técnicas que caracterizam o processo de
trabalho produtivo moderno. Deste modo, caminha-se na direcdo da superagdo da dicotomia
entre trabalho manual e trabalho intelectual, entre instrucdo profissional e instrugéo geral.

Os sentidos e significados do trabalho, por sua vez, resultam e constituem-se como
ponto central da batalha das ideias na luta contra hegemonica a ideologia e a cultura
burguesas. Tumolo (2003) sustenta a ideia de que o trabalho ndo pode ser entendido e
pensado como principio educativo, uma vez que no sistema capitalista o trabalho é alienante.

Numa dimensdo ontoldgica, o trabalho foi reduzido a emprego, ou seja, o trabalhador
executa uma atividade/hora por més e recebe um salario para tal. Numa perspectiva
ideoldgica reducionista, a grande maioria das pessoas entende como “ndo trabalho” o cuidar
da casa, cuidar dos filhos. Esta implicito neste sentido reducionista o trabalho feminino.

Ao explicitar a questdo de género no trabalho, Antunes (1999) ressalta que a mulher é
duplamente explorada pelo capital: no espaco publico — seu trabalho produtivo no ambito
fabril; na vida privada — o trabalho doméstico em favor do marido e dos filhos. Evidenciam-
se a desigualdade da divisdo sexual do trabalho no sistema capitalista: os salérios, os direitos,
as condicdes de trabalho, enfim, a precarizagdo das condigdes de trabalho no mundo fabril.

Sob a otica de Antunes (1999), o trabalho feminino apresenta-se como desigual tal
qual a divisao de classes no capitalismo. Neste contexto, a luta feminista emancipatoria é pré-
capitalista e também pds-capitalista, pois o fim da sociedade de classes ndo implica direta e
imediatamente o fim da opressdo de género. A emancipacdo feminina em relagdo a opressao
masculina deve ser vista como uma conquista omnilateral do género humano, podendo os
“homens livres” somar-se, sem mando e controle.

Se no trabalho as mulheres enfrentavam opressdes, imagine na educacdo. A histdria
diz que a educacdo feminina era opressora e segregada. Somente em meados do seculo XIX
que a participacdo das mulheres iniciou-se, embora timida. Além das escolas apresentarem
curriculos diferentes para homens e mulheres, o ensino superior era proibido para elas. A
énfase deveria ser na forca moral, na constituicdo do carater e pouquissimas doses de
instrucdo intelectual.

Retomando a concepcéo de trabalho como principio educativo, Marx confirma a unido
entre trabalho e educacdo. O trabalho como principio educativo ndo deve estar ligado a um

método pedagdgico ou a escola, mas sim ao processo de superacdo do sistema capitalista e da
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ideologia das sociedades de classe: “[...] Socializar ou educar-se de que o trabalho que produz
valores de uso ¢ tarefa de todos, ¢ uma perspectiva constituinte da sociedade sem classes”
(Frigotto, 2009, p.189).

Trabalho e educagdo, pois, sdo atividades que pertencem especificamente ao ser
humano (Saviani, 2007). A medida que o homem transforma sua realidade, ele aprende, por
meio do trabalho a ser homem. Marx (1987) afirma que o trabalho é a condigdo indispensavel
da existéncia do ser humano, uma necessidade continua, sendo ele o mediador entre 0 homem
e a natureza. Nesse sentido, temos o trabalho como principio educativo adquirido,
historicamente, ao longo da existéncia humana.

Mesmo diante das transformacgdes no mundo do trabalho, a educagédo ainda apresenta
um relacionamento intimo com o trabalho. E essa relacdo exige novas necessidades de
ampliacdo do conhecimento, pois a formacao continua € inerente as atividades laborais. Nesse
sentido, o0 homem aprende para o trabalho e também aprende com o trabalho. Na 6tica de
Federici (2021), é preciso a construcdo de uma ciéncia dos comuns — onde ndo haja divisdo
social do trabalho para reproducdo do sistema capitalista — invertendo as relagGes sociais e de
trabalho, com igualdade de direitos civis, sobretudo para homens e mulheres no mundo do
trabalho.

2.9 Contribuicdes da criacdo de HQs para a Educacéao Profissional e Tecnologica

O caminho percorrido no Brasil pela educacdo profissional desde 1909, época de
estabelecimento das Escolas de Aprendizes Artifices, até 2008, com a criagdo da Rede Federal
de Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnologica, foi de profundas transformacées
historicas, educacionais e sociais.

A estrutura multicampi e a interiorizagdo afirmam, na missdo dos Institutos Federais
de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (IFs), o0 compromisso de intervencdo em suas respectivas
regides, identificando problemas e criando solucdes técnicas e tecnoldgicas para o
desenvolvimento local e regional (Pacheco, 2012).

Neste sentido, a educacéo profissional e tecnoldgica deve ser vista como omnilateral e
ndo como aporte de preparacdo para o mercado do trabalho. Pacheco (2012, p.67) reforca a
ideia de que € preciso “habilitar as pessoas para o exercicio autobnomo e critico de profissoes,

sem nunca se esgotar a elas”.
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As dimensdes da omnilateralidade envolvem a formagéo do homem de forma integral,
incluindo “sua vida corporea, material e seu desenvolvimento intelectual, cultural,
educacional, psicossocial, afetivo, estético e ludico” (Frigotto; Ciavatta, 2012, p.265). Neste
contexto, a EPT, centrada no ideédrio de formacdo omnilateral, firma o compromisso de
permitir ao estudante o seu desenvolvimento pleno.

O que os IFs propdem é uma formacdo contextualizada, banhada de conhecimentos,
principios e valores que potencializam a acdo humana na busca de caminhos de vida mais
dignos. Representa a articulacdo do trabalho, da ciéncia e da cultura numa perspectiva de
emancipagao humana.

A criacdo de historia em quadrinhos, com auxilio de ferramentas digitais e com a
tematica do feminismo, visa contribuir para a formacdo profissional do estudante a medida
gue une teoria e a pratica e 0 capacita para situacdes semelhantes no futuro. A experiéncia
oportuniza uma visdo mais ampla das facetas do mundo do trabalho e das relagdes implicitas e
explicitas que as sustentam.

Partindo destes apontamentos, entende-se que a temaética sobre a elaboracdo de
histérias em guadrinhos contribui com o processo de ensino e aprendizagem na EPT, estando
em consonancia com suas bases conceituais: trabalhno como principio educativo, educacéo

politécnica e formacdo integral ou omnilateral.
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3 METODOS

Nesta secdo, apresentamos o0s procedimentos metodoldgicos utilizados para a
realizacdo da pesquisa. Descreve-se a natureza e 0 tipo da pesquisa, 0S sujeitos, 0S
instrumentos utilizados para a coleta de dados, os procedimentos para a analise dos dados, a

selecdo de ferramentas de criacdo de HQs e, por fim, os aspectos éticos deste estudo.

3.1 Natureza da pesquisa

A docéncia no ensino médio alinhada a linha de pesquisa do Programa de Mestrado,
Praticas Educativas em EPT, nos levou a buscar uma interlocucéo entre pesquisa e praticas
pedagogicas, com caracteristica participativa, dindmica, critica e colaborativa. Buscou-se,
diante dessa premissa, adotar um tipo de pesquisa que ndo apenas levantasse a opinido dos
participantes acerca da criacdo de HQs e a discussdo sobre feminismo, mas que possibilitasse
mudanca de acao, adogdo de novos valores e olhares. A partir deste viés, caracterizamos esta
pesquisa como aplicada e de abordagem qualitativa. Este tipo de pesquisa fornece analise
mais detalhada sobre as investigac@es, habitos, atitudes, tendéncias de comportamento, que
ndo podem ser reduzidos & operacionalizacdo de variveis.

A pesquisa sedimenta-se na Pesquisa Intervencionista com acles colaborativas
(PIC), que busca investigar a coletividade, respeitando sua diversidade qualitativa, além de
assumir uma intervencdo socioanalitica da situacdo (Rocha; Aguiar, 2003). Na pesquisa
intervencionista ha acdo, construcdo, transformacdo coletiva e analise das conexdes socio-
histdrico-politica de todos os envolvidos (pesquisador-pesquisado). Embora seja muito
utilizada em pesquisas das areas de Administracdo, Medicina e Psicologia, apresenta certa
resisténcia na area da Educacdo, como afirma Damiani et al. (2013). Para estes autores, trés
fatores dificultam a caracterizagdo desse tipo de pesquisa: (1) o uso do termo “interven¢do”
causa estranhamento na area educacional, uma vez que o significado remete a uma conjuntura
autoritaria, que ndo aceita a colaboracdo do outro; (2) refere-se a dificuldade de profissionais
em conceder status de pesquisa as intervencdes, confundindo-as com projetos de ensino ou de
extensdo; (3) estdo relacionados ao processo de elaboracdo de dissertacdes, teses ou artigos,
que ndo descrevem detalhadamente o método e seus dois componentes basicos: a intervengdo

propriamente dita e a avaliacao dessa intervencao (Damiani et al., 2013).
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E preciso quebrar algumas barreiras que dificultam a caracterizacdo da pesquisa
intervencionista. A primeira delas refere-se ao desprendimento do significado etimolégico da
palavra “intervencao®”, analisando o termo sob o ponto de vista historico-cultural, ou seja, em
que homem intervém no meio em que vive e nem sempre seus atos sdo maléficos ou
autoritarios (Freitas, 2010). Os métodos de intervenc¢do sdo variados, podendo incluir ou nao
projetos de ensino e extensdo. Cabe ao pesquisador aplicar diferentes métodos de intervengéo
de acordo com o publico-alvo da pesquisa.

Para Damiani (2012) toda interferéncia em uma pesquisa, movida por uma agéo
proposital ou ndo, pode contribuir para uma transformagdo positiva. A pesquisa
intervencionista apresenta um carater desarticulador de praticas, substituindo a férmula
“conhecer para transformar” por “transformar para conhecer” (Coimbra, 1995). Apesar de ser
um dispositivo de transformacéo, a pesquisa intervencionista ndo visa a mudanca imediata da
acdo, pois esta € consequéncia entre teoria e préatica, entre sujeito e objeto (Rocha; Aguiar,
2003).

Por serem realizadas sobre e com pessoas, as pesquisas aplicadas sdo denominadas
“pesquisas no mundo real” (Robson, 1995, p.2), pois subsidiam tomadas de decisdes acerca
de mudancas em préaticas educacionais, promovem melhorias em sistemas de ensino ja
existentes, avaliam inovac¢Ges e promovem o impacto da pesquisa em ac¢des praticas.

Neste estudo, abordar-se-a, em muitos momentos, a pesquisa intervencionista como
intervencdo pedagdgica aplicada. As pesquisas do tipo intervencdo pedagdgica sao aplicadas,
se opondo as pesquisas basicas, que objetivam ampliar conhecimentos, sem preocupacdo com
beneficios praticos. De acordo com Damiani et al. (2013), as pesquisas do tipo intervencéo
pedagogica abordam dois componentes principais: 0 método da intervengdo (abordagem dos
métodos de ensino e as diferentes praticas implementadas) e o método de avaliacdo da
intervencdo (método de pesquisa, ou seja, descri¢cdo dos instrumentos de coleta e analise de
dados que capturam os efeitos da intervencdo). Os autores ainda enfatizam a necessidade de
analise dos achados a luz dos processos de triangulagdo’, propostos por Bauer e Gaskell
(2008), embasando-se nas mudangas observadas nos sujeitos participantes, com auxilio de

diferentes instrumentos de coleta.

¢ Dicionario on-line de Portugués: Ato de intervir, de exercer influéncia em determinada situacdo na tentativa de
alterar o seu resultado; interferéncia.

" A triangulagdo é um método de analise de dados que favorece a boa pratica na pesquisa qualitativa. Consiste no
emprego de diversos métodos, ou teorizacdes, sobre o mesmo problema, com o propdsito de evidenciar
contradicGes a serem documentadas e resolvidas.
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Baseando-se nestes pressupostos, 0s grupos de achados desta pesquisa contemplam
duas maneiras, a saber: (1) achados relativos a intervencgdo, por meio de dados coletados nos
questionarios, transcricdo/excertos das entrevistas, atividades desenvolvidas no curso (foruns
de discussdo, producdes de HQs), e descri¢bes dos encontros sincronos; (2) achados relativos
aos efeitos da intervencdo e a avaliacdo, com enfoque nas mudangas percebidas nos

participantes; discussdo de pontos fortes e fracos da intervencéo e outras reflexdes.

3.1.1 Procedimentos de Intervencéo

A pesquisa intervencionista com agbes colaborativas (PIC), no campo educacional,
deve ser uma “[..] atividade de co-producdo de saberes, de formacdo, reflexdo e
desenvolvimento profissional, realizada interativamente por pesquisadores e professores com
0 objetivo de transformar determinada realidade educativa” (Ibiapina, 2008, p. 31). Baseando-
se nestes principios, idealizamos trés procedimentos de intervencdo: (1) Projeto de Ensino, na
modalidade Curso; (2) Ciclo de Palestras e (3) Oficina pratica, conforme detalhamento na
Figura 58.

Figura 58. Procedimentos de Intervencao

l

»
CURSO CICLO DE PALESTRAS OFICINA PRATICA
Projeto de Ensino Projeto de Extensdo Projeto de Ensino
Modalidade: Curso Categoria: Evento Modalidade: Oficina
Carga horaria: 30h Carga horaria: 8h Carga horaria: 4h
Ferramentas: Moodle, Google Meet Palestras on-line (Google Meet) e Presencial
Encontros sincronos e assincronos Oficina Presencial Ferramentas digitais: Pixton, Make
Teoria + Pratica Beliefs Comix, StoryboardThat,
Comica.

Fonte: Elaborado pela autora (2022)
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A principal atividade intervencionista foi o Curso “Criacdo de histéria em quadrinhos
utilizando tecnologias digitais”. O mesmo foi desenvolvido de forma remota, na plataforma
Moodle IF Goiano, com carga horaria de 30 horas, para estudantes das 2% series dos cursos
técnicos integrados ao ensino médio (Agropecuaria, Informatica para Internet e Meio
Ambiente), de agosto a outubro de 2022. O Quadro 6 apresenta a ficha técnica detalhada

deste projeto de ensino.

Quadro 6: Ficha Técnica Projeto de Ensino, modalidade Curso

PROJETO DE ENSINO

Edital n° 15 de 25 de abril de 2022, Projetos de Ensino, Campus Ceres.

Edital de Submissdo https://suap.ifgoiano.edu.br/media/documentos/arquivos/Edital n015-2022.pdf.

Titulo do Curso Criacdo de Histéria em Quadrinhos utilizando Tecnologias Digitais
Eixo Temético* Género, diversidade sexual e relacdes étnico-raciais
Area* Comunicacdo e Informagdo
Carga horéria 30h
Modalidade EaD
Moodle IF Goiano (https://ead.ifgoiano.edu.br/)
Plataforma Login para visitantes: quadrinhos

Senha: PEIFGoiano@23

Publico Estudantes dos cursos técnicos integrados ao ensino médio (Agropecudria,
Informatica para Internet, Meio Ambiente) do Campus Ceres do IF Goiano, 22 série.

N° de vagas 125

Previsdo no projeto: 01 de agosto a 30 de setembro de 2022.
Periodo de Execucdo | Durante a execucdo foi estendido até 06 de outubro de 2022 (entrega do Projeto
Final).

Periodo de Inscricdo | 11 a 29 de julho de 2022, on-line, Google Forms.

N° de inscrigdes 12

N° de concluintes 03

SUAP Académico

Matricula Condicionada ao preenchimento do termos de consentimento (TALE e/ou TCLE).

Geral

- Promover curso de criagdo de historia em quadrinhos (HQs), a partir de ferramentas
digitais e do tema gerador “Feminismo”, para estudantes do ensino médio integrado,
numa perspectiva de formacao critica e integral.

Especificos:

- Conhecer os elementos que compde uma histéria em quadrinhos (enquadramento,
linguagem visual e iconica, plano e &ngulo de visdo, timing, balbes, dentre outros);

- Ampliar as possibilidades de elaboracdo de HQs, incluindo dispositivos méveis;

- ldentificar algumas utilizacGes da arte sequencial, principalmente como
representacdo dos acontecimentos do cotidiano e sua veiculagdo como mecanismo de
opinido;

- Compreender e discutir Feminismo e Feminismo nos Quadrinhos;

- Fortalecer o Feminismo na instituicdo, evitando que “meninas” se sintam
menosprezadas frente a situagdes machistas no percurso formativo;

- Discutir Feminismo na educagdo profissional e tecnoldgica, sobretudo no campus
Ceres do IF Goiano, elencando conquistas, desafios, tabus e preconceitos;

- Produzir HQs a partir de uma ferramenta digital e da tematica Feminismo.

Objetivos

Médulo 1:
- Contexto historico e elementos das Historias em Quadrinhos (3h)

Matriz Curricular - Periodo: 01 a 21/08/2022

Médulo 2:
- Feminismo e feminismo nos quadrinhos (5h) Continua...
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- Periodo: 22/08 a 04/09/2022

Médulo 3:

- Treinamento para utilizacdo da ferramenta digital para producéo de HQs (2h)
- Periodo: 05 a 18/09/2022

Maddulo 4:

- Criando arte sequencial com a utilizacdo da ferramenta digital/Socializacdo das
producbes (20h)

- Periodo: 12 a 30/09/2022

Momento Sincrono 1:
- Tematica: Apresentagdo da plataforma e do curso; Contexto Historico das HQs.
- Data: 03/08/2022

Momento Sincrono 2:
- Temédtica: Linguagem dos quadrinhos; Baldes e enquadramento.
- Data: 10/08/2022

Momento Sincrono 3:
- Tematica: Feminismo versus cursos técnicos integrados IF Goiano — Campus Ceres
- Data: 17/08/2022

Momentos Sincronos

(Google Meet) Momento Sincrono 4:

- Temética: Feminismo nos quadrinhos.
- Data: 25/08/2022

Momento Sincrono 5:

- Temética: Treinamento ferramentas digitais para criacdo de HQs.
Pixton, Make Beliefs Comix, StoryboardThat, Comica

- Data: 09/09/2022

Momento Sincrono 6:

- Tematica: Socializacdo das atividades e dos quadrinhos produzidos;
Avaliacdo do Curso.

- Data: 07/10/2022

Metodologia Hibrida

- Tradicional: aula expositiva; foco no contetdo; avaliacdo quantitativa;

Metodologia - Ativa: gamificacdo; ensino hibrido (EaD, sincrono, presencial); sala de aula
invertida; utilizacdo de novas tecnologias (TICs);

- Freiriana: formacéo de pensamento critico; educacao libertadora; protagonismo.

Avaliacdo continua e diversificada (féruns, wiki, nuvem de palavras, caga-palavras,
questionarios, mapa mental, producdo de tirinhas e HQs completas, entre outras). Em
cada modulo adotou-se 0 método quantitativo (de 0 a 10,0), devendo o participante,
ao final do curso, obter média igual ou superior a 6,0 para aprovagao.

Avaliagdo

Cerimdnia de Certificacdo: presencial.

Certificacio e Data: 18/11/2022

Avaliacdo do Curso

* Eixo Tematico e Area informados de acordo com o previsto no Edital de Projetos de Ensino.
Fonte: Elaborado pela autora (2022)

O objetivo do curso era a producdo de HQs utilizando ferramentas digitais on-line
(Pixton, Make Beliefs Comix, StoryboardThat) e aplicativo para dispositivos mdveis
(Comica), empregando a tematica transversal “Feminismo”, numa perspectiva critica e de
formacédo omnilateral. Inicialmente, foi aplicado um questionario de sondagem inicial, com o

intuito de identificar questbes basicas como frequéncia de leitura e criacdo de HQs,
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conhecimento prévio sobre Feminismo. Posteriormente, foram postados na plataforma
conteddos, videos com tematica alusivas a cada modulo. Foram propostas varias atividades
ludicas e reflexivas, criando sempre um ambiente favoravel a participacdo dos envolvidos,
dando-lhes a liberdade e o tempo necessario para se constituirem como sujeitos.

Com o intuito de “quebrar o gelo” e aproximar-se dos participantes, propomos seis
encontros sincronos, utilizando o Google Meet. Apds longo periodo de aulas remotas, durante
a pandemia da Covid-19, os estudantes primaram pela tutoria. Nestes momentos, além da
apresentacdo de conteudo, foram propostas inimeras discussGes, sempre primando pelo
protagonismo dos participantes.

Ao final do curso, os participantes entregaram um projeto final, contendo uma HQ, de
12 a 18 quadros (limite que as ferramentas on-line permite). A abordagem do tema transversal
foi sutil e, na maioria das vezes, representava o local de fala dos participantes: ambiente
doméstico e/ou educacional. A linguagem dos quadrinhos foi empregada nas producdes,
ampliando o letramento multissemidtico, que inclui “o campo da imagem, da musica, das
outras semioses” e ndo somente a escrita (Rojo, 2009, p.107) para aprender, se comunicar e
moldar o conhecimento em seus contextos sociais (Jewitt e Kress, 2008).

As entrevistas e 0 questionario (percep¢do do curso e avaliagdo) foram aplicados
com a finalidade de coletar informag0es inerentes ao curso, pontos positivos e negativos,
sugestoes, criticas ou elogios. Criar espagos para a articulacdo entre conhecimentos técnicos e
propedéuticos € essencial para a formacdo omnilateral. A tradicdo de formacdo do sujeito
omnilateral ressignifica 0 que € necessario para capacitar o trabalhador para além da
perspectiva proposta pela classe burguesa dominante (Lourenco, 2018).

A pesquisa intervencionista com acgdes colaborativas diferencia-se das demais por
partir de uma intencionalidade para contribuir com a producdo de conhecimento, promovendo
avancos de ideias no campo educacional, respeitando o pesquisado e suas opinides, além de
receber suas colaboracbes espontaneas (Damiani et al., 2013). Por isso, em todo 0 curso
dialogamos com os participantes, a fim de promover um ambiente colaborativo.

No segundo momento, propds-se uma jornada informativa e formativa, por intermédio
de um Ciclo de Palestras. O evento foi cadastrado na Geréncia de Extensdo do Campus Ceres,
sendo realizado, de forma hibrida, de 18 a 30 de agosto de 2022. Convidamos profissionais e
pesquisadores, especialistas nas areas de quadrinhos e feminismo, para ministrar palestras e
oficina prética, objetivando ampliar os conhecimentos e promover reflexdes. Embora o evento
de extensdo fosse liberado para as comunidades interna e externa ao IF Goiano, o foco aqui

era anotar as percepcdes de nosso publico alvo — estudantes dos 2° anos do EMI do Campus
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Ceres. Na oportunidade, o projeto “Meninas digitais no Cerrado” pode apresentar suas agdes
e debater sobre as relacdes de género na EPT, sobretudo, no Campus Ceres.

Cabe destacar, ainda, que o evento era complementar ao curso de “Criacao de historia
em quadrinhos utilizando ferramentas digitais” (intervengao principal deste estudo) e que os
sujeitos da pesquisa puderam discutir tais tematicas ndo so nas palestras e oficina pratica, mas
nos encontros sincronos, promovidos ao longo do curso. O Quadro 7, a seguir, apresenta a

ficha técnica do evento:

Quadro 7: Ficha Técnica do Ciclo de Palestras

CICLO DE PALESTRAS — EVENTO DE EXTENSAO

Cadastro Formulario 9/2022 - UTI-CE/DAP-CE/CMPCE/IFGOIANO
Titulo do Evento Feminismo em gquadrinhos: uma (mini)jornada informativa e formativa
Realizacédo 18 a 30 de agosto de 2022
Periodo de Inscricéo 17229 de agosto d? 2022 - .
https://eventos.ifgoiano.edu.br/feminismoemquadrinhos/
Vagas 50
Discentes do Campus Ceres: 21
Namero de Servidores do Campus Ceres do IF Goiano: 08
participantes Participantes de outras instituicGes e comunidade externa ao IF Goiano: 11
Total de participantes: 40
Carga horéria 8 horas
A primeira (mini)jornada informativa e formativa tem como objetivo fomentar a
Objetivo discussdo sobre histdrias em quadrinhos em seus diferentes aspectos e enfoques:

feminismo e criacdo de personagens utilizando ferramentas digitais.

O Instituto Federal Goiano (IF Goiano) - Campus Ceres, realiza no periodo de 18 a
30 de agosto, 0 evento Feminismo em quadrinhos: uma (mini)jornada informativa e
formativa. O evento, vinculado ao Projeto de Pesquisa "Criacdo de Historia em
Quadrinhos utilizando Tecnologias Digitais: perspectivas da formacdo omnilateral”,
Apresentacdo do do Mestrado em Educacao Profissional e Tecnologica (ProfEPT), contard com duas

evento palestras on-line (plataforma Google Meet) e uma oficina presencial (Audit6rio da
Pds-Graduagao). As inscricdes sdo gratuitas e devem ser realizadas no sistema de
eventos do IF Goiano de 17 a 29 de agosto. Podem participar estudantes e servidores
do Campus Ceres, bem como interessados em geral na tematica de histérias em
quadrinhos.

Estudantes e servidores do IF Goiano - Campus Ceres, pesquisadores e interessados

Pablico em geral na temética de hist6rias em quadrinhos.

ATIVIDADE 1
Palestra: Por que discutir feminismo no IF Goiano — Campus Ceres?
Palestrantes: Ramayane Bonacin Braga e Thalia Santos de Santana
Data/Horério: 18/08/2022, 19h as 21h
Carga horéria: 2h
Webconferéncia (Google Meet). Link: meet.google.com/sag-wivz-fti
Parte da palestra foi gravada e pode ser assistida pelo endereco eletrdnico:
https://youtu.be/iBgchwVsDTU
Programacao Minicurriculo:
- Ramayane Bonacin Braga: Especialista com MBA em Governanca de TI e
bacharela em Sistemas de Informacdo pela Universidade Estadual de Goias.
Atualmente é professora efetiva do Campus Ceres do Instituto Federal Goiano,
coordena o projeto Meninas Digitais no Cerrado vinculado ao NEPeTI (NUcleo de
Estudos e Pesquisa em Tecnologia da Informagdo) desde 2016, trabalhando
principalmente com o empoderamento feminino de meninas na computacéo.
Lattes: http://lattes.cnpq.br/1546759042373798

Continua. ..
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- Thalia Santos de Santana: Professora dos cursos de Informética do Campus Ceres
do Instituto Federal Goiano (IF Goiano). Mestranda no Programa de P6s-graduagio
em Ciéncia da Computacdo (INF/UFG). Bacharela em Sistemas de Informacéo
também pelo IF Goiano - Campus Ceres (2019). Concluiu o Curso Técnico em
Informética Integrado ao Ensino Médio, pela mesma instituicdo (2014). E uma das
coordenadoras do projeto Meninas Digitais no Cerrado, além de colaboradora do
Nucleo de Estudos e Pesquisa em Tecnologia da Informacao (NEPeT]).

Lattes: http://lattes.cnpq.br/8063677996827079

ATIVIDADE 2

Palestra: Panorama da representacéo feminina nas histérias em quadrinhos
Palestrante: Jaqueline dos Santos Cunha

Data/Horaério: 24/08/2022, 19h as 21h

Carga horéria: 2h

Webconferéncia (Google Meet): Link: Link: meet.google.com/ogh-uwoa-ybt

Parte da palestra foi gravada e pode ser assistida pelo endereco eletronico:
https://youtu.be/ckveXUbHkVc

Minicurriculo:

- Jaqueline dos Santos Cunha: é doutoranda em Estudos Literarios pelo programa de
pos-graduacdo em Letras e Linguistica da Universidade Federal de Goids/UFG,
mestra em Estudos da Linguagem pela Universidade Federal de Goias - Regional
Cataldo (2016), graduada em Letras Portugués/Inglés pela Universidade Estadual de
Goias - Unidade de Inhumas (2007) e integrante da Associacdo de Pesquisadores de
Arte Sequencial (ASPAS). Possui interesse em Literatura, Histérias em quadrinhos e
estudos acerca das identidades de género, feminismos e masculinidades.

Lattes: http://lattes.cnpq.br/0729971382929136

ATIVIDADE 3

Oficina: O processo de criacdo de um personagem utilizando softwares para a
indUstria do entretenimento.

Ministrante: Bruno Carvalho de Souza (Bruno Orub)

Data/Horario: 30/08/2022, 13h as 17h

Carga horéria: 4h

Local: Auditério do Centro Integrado de Pesquisa, Pds-Graduagdo e Inovagdo
(CIPPI)

Partes da oficina puderam ser gravadas, como 0 momento em que o artista desenha a
personagem Susan, cedida posteriormente para compor arte de materiais alusivos ao
curso (camiseta, caneca e E-book). As gravacGes podem ser assistidas pelos
enderegos eletrdnicos:

Video 1: https://youtu.be/UYom1GKS8jpc

Video 2: https://youtu.be/kpe_9n3KG1k

Video 3: https://youtu.be/7YpFYZWLWhbs

Video 4: https://lyoutu.be/RLcRpn-txukE

Video 5: https://youtu.be/WKFyJxjJ7NO

Video 6: https://youtu.be/h4OTDgECcMs

Minicurriculo:

- Bruno Carvalho de Souza ou Bruno Orub: ¢ artista de desenvolvimento visual,
graduado em Artes Visuais pela UFMG (2021). Trabalha com ferramentas digitais,
pintura, desenha personagens e cartoons. Portfolio disponivel em
https://www.artstation.com/orub. Tem experiéncia na area de Artes.

Lattes: http:/lattes.cnpq.br/2696068054628231

Certificacdo Certificacdo digital emitida aos inscritos que participaram das palestras e oficina,
totalizando 40 concluintes.

Fonte: Elaborado pela autora (2022)
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As discussdes sobre feminismo e feminismo nos quadrinhos, nesta segunda agéo
intervencionista, complementaram 0s conteddos teoricos abordados no curso e puderam
suscitar nos sujeitos da pesquisa a importancia da tematica para seu “lugar de fala”. E preciso
conhecer desafios, tabus, preconceitos e conquistas de mulheres (personalidades, personagens
e quadrinistas), ao longo de décadas, para promover, mesmo de forma amena, a
desconstrucdo, a desnaturalizacdo de estereo6tipos em relagdo as mulheres na EPT.

Outro aspecto relevante do Ciclo de Palestras foi o contato direto dos participantes
com um artista de desenvolvimento visual. Na oficina, puderam conhecer de forma prética
uma ferramenta de desenho profissional, o Clip Studio Paint. E, com o auxilio de uma mesa
digitalizadora, puderam desenhar personagens, empregando técnicas e recursos variados.

A terceira acdo interventiva consistiu numa Oficina Pratica, presencial, de quatro
horas. O objetivo da acéo foi apresentar as ferramentas digitais para criacdo de HQs (Make
Beliefs Comix, StoryboardThat, Pixton)® e um aplicativo para dispositivos mdveis (Comica).
A oficina foi ofertada em atendimento a dois sujeitos da pesquisa, que demonstraram
dificuldade no manuseio com as ferramentas via celular, além de problemas com internet. A
oficina pratica foi desenvolvida no Laboratério de Informatica 1, Bloco C, do Campus Ceres,
sendo dividida em duas etapas, de acordo com a disponibilidade de tempo dos estudantes. No

Quadro 8, a seguir, podemos vislumbrar a dindmica da Oficina:

Quadro 8: Ficha Técnica da Oficina Pratica

OFICINA PRATICA - PROJETO DE ENSINO

Cadastro Geréncia de Ensino

Titulo do Evento Oficina Pratica: ferramentas digitais para criacdo de HQs

Realizacdo 21 e 28/09/2022, das 15h as 17h

Pblico Estudantes das 2%s séries dos cursos técnicos integrados ao ensino médio, inscritos no

curso de “Criacdo de histdria em quadrinhos utilizando tecnologias digitais”.

Namero de 02
participantes

Carga horaria total 4 horas

Local Laboratdrio de Informatica 1, Bloco C, Campus Ceres.

- Apresentar, de forma pratica, as ferramentas digitais para criacdo de histéria em
guadrinhos: Pixton, Make Beliefs Comix, StoryboardThat e Comica;

- Estimular os participantes a utilizarem os componentes das ferramentas digitais;

- Empregar a linguagem bésica dos quadrinhos (baldes, onomatopeias, cenarios,
planos, personagens, angulos de visdo, entre outras);

- Viabilizar equipamentos e internet para execucédo de atividades;

- Empregar a tematica “Feminismo” como narrativa das producdes.

Objetivos

Continua...

8 As ferramentas j4 haviam sido apresentadas no momento sincrono 5, do curso “Criagdo de histéria em

quadrinhos utilizando tecnologias digitais”, dia 09 de setembro de 2022. Além disso, foram disponibilizados
tutoriais e videos no Moodle IF Goiano. Contudo, o0s sujeitos da pesquisa relataram dificuldades em manusear
as ferramentas via celular (tela pequena, impossibilidade de visualizar muitas funcionalidades ao mesmo
tempo, demora ao criar um quadro, dentre outras) e requisitaram utilizacdo do laboratério para realizarem as
atividades. A partir desta justificativa elaboramos e propomos a Oficina Prética.
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- Linguagem das HQs;
Contetdos abordados | - Storyline, argumento, personagens;
- Ferramentas digitais: Pixton, Make Beliefs Comix, StoryboardThat e Comica.

Metodologia e Aula dialogica e prética, utilizando os recursos do laboratério (computador e
Recursos internet).

Fonte: Elaborado pela autora (2022)

Os procedimentos interventivos se inter-relacionam e se complementam, a fim de
atingir os objetivos desta pesquisa. Os resultados obtidos nas agdes trouxeram pontos de
convergéncia significativos para a pesquisa e pouquissimas contradi¢bes, servindo aos

propdsitos da busca por uma formacéo integral.

3.1.2 Sustentacao tedrica

A etapa preliminar deste estudo foi constituida pela pesquisa bibliografica. Ela norteou
todo o processo de escrita, tanto da dissertacdo quanto do produto educacional. O aporte
tedrico foi definido a partir de fundamentos da EPT e da formacdo omnilateral, da criagdo de
HQs e de ferramentas digitais que auxiliam no processo de producéo, Feminismo e HQs sobre
feminismo, discussdo de género na EPT. Nessa fase, consideramos a leitura de livros
impressos e digitais, capitulos de livros, artigos cientificos, teses e dissertacfes, periodicos e
revistas impressos e digitais. As bases de dados consultadas foram: Observatério do Programa
de P6s-Graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), Biblioteca Digital de
Teses e Dissertagbes (BDTD), Catdlogo de Teses e Dissertagdes da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), Google Académico e Scielo.

Concernente a formacdo omnilateral recorremos as bases conceituais da EPT,
principalmente a autores como Ciavatta (2014), Frigotto (2012), Saviani (2007), Frigotto e
Ciavatta (2012). Contexto historico, HQs no ensino e quadrinhos na era digital, recorremos a
autores considerados classicos como: Vergueiro (2022; 2017), Gongalo Janior (2004), Ramos
(2017; 2022), Barbieri (2017), Franco (2004), Vergueiro, Ramos e Chinen (2013), Luyten
(2002), Fortuna et al. (2022), Braga Junior e Nogueira (2020).

Para o estudo sobre feminismo, tematica transversal deste estudo, associamos 0S
descritores “feminismo nos quadrinhos”, “feminismo nas HQs” e “feminismo e HQs”.
Selecionamos dez referéncias para leitura e analise, entre teses, dissertacOes, artigos e

capitulos de livros: Luyten (2002), Nogueira (2011), Vergueiro (2008), Rama e Vergueiro
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(2009), Santos (2007), Boff (2014), Cunha (2016), Sierpinski (2021), Lage (2022), Barros e
Recuero (2015), Wrigth (2001). Além disso, foram utilizados documentos (PPC de curso FIC)
e materiais produzidos pelo Projeto Meninas Digitais no Cerrado, desenvolvido no Campus
Ceres do IF Goiano, com o intuito de subsidiar o contetdo do Mddulo 2, do Curso/Produto
Educacional.

Encontramos centenas de estudos com referéncia a temética de criacdo de HQs e,
afunilando a pesquisa com os descritores “ferramentas digitais para criagdo”, “softwares para
criagio de HQs”, selecionamos doze®. Entretanto, o uso de aplicativos para dispositivos
moveis na educacdo é uma abordagem recente e, em se tratando de criacdo de HQs é
extremamente escasso. Diante do exposto, esta pesquisa revela-se como um terreno fértil de

investigacéo, capaz de romper e/ou minimizar essas lacunas.

3.2 O l6cus da pesquisa e os participantes

A pesquisa foi desenvolvida no Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
Goiano — Campus Ceres, localizado na regido Centro-Norte de Goias, na microrregido do
Vale de Séo Patricio, constituida por 23 municipios. O campus iniciou suas atividades, com
efetivo ingresso da primeira turma, em 1995. Tem como missdo “promover educagdo
profissional e tecnoldgica de exceléncia, visando a formacdo integral e emancipatéria do
cidadao para o desenvolvimento da sociedade” (PDI, 2018).

Atualmente, possui mais de 2.000 estudantes e oferece cursos em diversos niveis,
cumprindo a verticalizagdo do ensino, uma das caracteristicas principais dos IFs: cursos
técnicos integrados ao ensino médio (Agropecuaria, Informatica para Internet, Meio
Ambiente); cursos técnicos concomitantes/subsequentes (Agropecuaria, Manutengdo e
Suporte em Informaética); Licenciaturas (Ciéncias Biol6gicas e Quimica); Bacharelados
(Agronomia, Zootecnia e Sistemas de Informacdo); EspecializacGes Lato Sensu (Formacéo de
professores para a Educacdo Basica; Producdo e utilizacdo de alimentos para animais de
interesse  zootécnico); Mestrados (Irrigagdo no Cerrado, Educacdo Profissional e

Tecnoldgica).

9 Inimeros estudos abordam as ferramentas Toondoo e Hagaqué, entretanto, preferimos exclui-los uma vez que
ambos apresentam problemas. O primeiro encontra-se desligado devido a problemas de violagdo de seguranca
e 0 segundo teve projeto encerrado em 2003 (UNICAMP).
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Em atendimento a identidade do programa de mestrado profissional e ao regulamento
do ProfEPT, o estudo foi desenvolvido no Ensino Médio Integrado (EMI), tendo como base
as praticas em EPT com perspectiva de melhoria dos processos educativos em espacos
formais (Brasil, 2017; Leite, 2018). Participaram da pesquisa estudantes do EMI em
Agropecuaria, Informatica para Internet e Meio Ambiente, 22 série.

Foram convidados para participar da pesquisa e do curso 125 (cento e vinte e cinco)
estudantes, de ambos 0s sexos e com idades entre 15 e 18 anos. O recrutamento foi realizado
no final de junho de 2022, nos formatos presencial e on-line, tendo como foco a apresentagao
do estudo (objetivos, métodos, procedimentos para coleta de dados, beneficios previstos e
possiveis incomodos). As inscricdes para o curso “Criacdo de histéria em quadrinhos
utilizando tecnologias digitais” foram disponibilizadas on-line, via formulario do Google
Forms, no periodo de 11 a 29 de julho de 2022. Inicialmente, obtivemos dezesseis inscri¢des,
mas ao efetuar e confirmar a matricula no SUAP Académico, quatro manifestaram
desisténcia. Das doze matriculas, nove completaram apenas 50% do curso e trés concluiram
100%, tendo direito ao Certificado de 30 horas. O recorte do estudo, entretanto, se deu com 0s
doze matriculados, havendo “restri¢ao” apenas nas entrevistas € no questionario de avalia¢ao
final do curso, que se deram apenas com os concluintes do curso.

Quanto ao perfil dos participantes do estudo, segundo faixa etéria, sexo bioldgico e
curso técnico, podemos visualizar no Quadro 9. O curso técnico com maior nimero de
inscritos foi o de Informaética para Internet e o sexo biolégico com maior incidéncia feminino,

reflexos da tematica abordada na pesquisa.

Quadro 9. Caracterizagao dos participantes

IDADE SEXO BIOLOGICO
CURSO TECNICO . . Prefirondo | TOTAL
16 anos 17 anos Masculino | Feminino
declarar
Agropecuéria 02 01 01 02 - 03
Informética para Internet 04 02 03 03 - 06
Meio Ambiente 01 02 - 02 01 03

Fonte: Dados da pesquisa (2022)

3.3 Instrumentos de coleta de dados

Com o objetivo de responder a pergunta da pesquisa “A criacdo de historia em
quadrinhos com auxilio de tecnologias digitais contempla perspectivas e possibilidades para

uma aprendizagem significativa/formagdo omnilateral?”, varios foram os instrumentos de
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coleta de dados: questionarios, entrevista, tirinhas, HQs e demais textos produzidos pelos
participantes. A seguir, temos 0 detalhamento destes instrumentos, bem como a finalidade

destes para a pesquisa.

3.3.1 Questionérios

O questionario foi um dos principais instrumentos para coleta de dados. Compostos
por perguntas abertas e fechadas (misto), os questionarios passaram por validacdo de
conteudo e aplicacao de pré-testes, antes da aplicacdo neste estudo.

Os questionarios foram submetidos a validacdo de conteudo, antes de sua aplicacéo,
com o intuito de garantir a autenticidade e a confidencialidade dos resultados. A validade €
um dos critérios capazes de avaliar a qualidade de um instrumento de coleta de dados na
pesquisa. Lobiondo-Wood e Haber (2001) definem como sendo a capacidade de um
instrumento medir com precisdo o que se propde a medir, ou seja, o0 fendmeno estudado.

A validade de conteddo refere-se a analise minuciosa de conteudo dos instrumentos
(questionarios, roteiro de entrevistas), com objetivo de verificar se 0s itens propostos
constituem-se numa amostra representativa do assunto que se deseja medir. Os instrumentos
sdo submetidos a apreciagdo de peritos no assunto, 0s quais podem sugerir a retirada,
acréscimo ou modifica¢6es dos itens (Labiondo-Wood; Haber, 2001).

Para proceder a validade de conteldo neste estudo, optou-se em submeter o
instrumento a apreciacdo de servidores do IF Goiano, sendo pedagogos, especialistas nas
areas de Letras e Informéatica e/ou membros do Nucleo de Estudos e Pesquisa sobre
Diversidade de Género e Sexualidade. Entre os dias 1° e 09 de junho foram enviados, por e-
mail, convites para que os servidores (15) pudessem participar, de maneira voluntaria, do
processo de validagdo dos instrumentos de coleta de dados. Na oportunidade, foi enviado um
spoiler do projeto para subsidiar o preenchimento dos formularios. Entretanto, até a data
estipulada para preenchimento (14 de maio) obtivemos apenas quatro (04) retornos. Deste
modo, reenviamos os formularios, por e-mail, para outros cinco (05) servidores e obtivemos
mais quatro (04) retornos entre os dias 15 e 16 de junho de 2022.

Os questionarios foram configurados no Google Forms, e os links foram enviados para
0s juizes. Dos oito (08) juizes que contribuiram para a validacdo de conteudo dos
questionarios, quatro (04) sdo doutores na area de Letras/Ensino, um (01) doutor em Fisica e
membro do Nucleo de Estudos e Pesquisa sobre Diversidade de Género e Sexualidade, uma

(01) doutora na area de Educacdo e Pedagoga, uma (01) doutora em Zootecnia e atuante na
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area de qualidade de vida e empoderamento feminino, um (01) doutor na area de Ciéncias da
Saude/Ensino.

Os questionarios foram avaliados pelos profissionais do IF Goiano em duas etapas,
sendo: (1) avaliacdo individual das questdes, baseando-se nos critérios de objetividade,
clareza, facilidade de leitura, compreenséo do contetdo, pertinéncia ao tema da pesquisa; (2)
avaliacdo do instrumento como um todo, sendo adotados trés critérios: objetivos,
estrutura/apresentacdo, relevancia. A segunda etapa da avalia¢do do instrumento de coleta foi
baseada e adaptada aos critérios apresentados por Leite et al. (2018).

Apos analise dos dados, verificamos que nas etapas 1 e 2, ambos 0s questionarios
atingiram o percentual para validacédo, ou seja, maior ou igual a 70% na etapa 1, maior ou
igual a 80% na etapa 2. Entretanto, houve certa discrepancia de notas, de juizes, em algumas
questdes, a saber: questionario 1 — sondagem inicial (Q4 — Q5); questionario 2 — percepg¢édo do
curso (Q1 — Q4 — Q5 — Q10 — Q11). As discrepancias, contudo, ndo comprometeram a
validacdo das questdes. O item que recebeu menor nota na avaliagdo de todo o instrumento foi
“Incentiva mudanga de comportamento”, se tornando um dos itens a serem mais trabalhados
na execucdo do curso (momentos sincronos e assincronos). Diante das observacOes feitas
pelos juizes, optou-se por adequar, reelaborar, excluir e/ou desmembrar algumas
questBes/itens. Os questionarios, pds-validacdo, encontram-se nos Apéndices A e B. Antes de
serem submetidos aos participantes da pesquisa, foram aplicados em duas instituigdes de
ensino, na fase de pré-teste.

O pré-teste constitui na aplicacdo dos questionarios para uma amostra semelhante ao
publico alvo da pesquisa, com o intuito de identificar e eliminar possiveis problemas
(Prodanov; Freitas, 2013). Os questionarios foram submetidos a dois pré-testes, sendo: (1)
para estudantes do 2° ano do curso Técnico em Eletrotécnica Integrado ao Ensino Médio, do
Campus Trindade, de ambos os sexos e de faixa etaria semelhante ao publico alvo da
pesquisa; questionarios aplicados no laboratério de informéatica do campus, para 16
(dezesseis) estudantes, dia 14 de junho de 2022; (2) para estudantes do 2° ano do ensino
médio, do Colégio Estadual José Alves Toledo, de Uruana, de ambos os sexos e com faixa
etaria semelhante; questionarios respondidos com auxilio de dispositivos mdveis (celulares)
por 25 estudantes, dia 22 de junho de 2022.

A aplicacdo dos questionarios aconteceu de forma simultdnea para o grupo de
estudantes e levou, em média, 20 minutos para preenchimento. Os itens avaliados oralmente
pelos estudantes foram: plataforma utilizada (Google Forms), avaliacdo das questbes

(objetividade, facilidade de leitura, compreensdo do conteudo, linguagem empregada),
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quantidade de questdes e tempo de resposta. Em ambas as instituicdes os itens foram
avaliados de forma satisfatoria, oscilando entre bom e 6timo. N&o houve intercorréncias,
comentarios, sugestdes ou criticas por parte dos estudantes tampouco dos professores
envolvidos na aplicacéo.

Apos validagdo e pré-teste, os questionarios foram aplicados aos participantes desta
pesquisa, sendo em dois momentos distintos. O primeiro foi aplicado entre o periodo de
inscricdes e inicio das atividades do curso (de 29 de julho a 03 de agosto de 2022), para
sondagem inicial da populacdo pesquisada, a fim de identificar caracteristicas como idade,
género, frequéncia de leitura e/ou criagdo de quadrinhos, além de outras percepcdes
(Apéndice A). Utilizou-se 0 formulario do Google Forms
(https://forms.gle/HqdWh4bwqd3yFj2x8) para configuracdo do questionario e o link foi
encaminhado para o e-mail institucional dos estudantes inscritos no curso.

O segundo questionario foi aplicado ap6s conclusdo de 95% do curso, a fim de avaliar
a proposta metodoldgica, a percep¢do sobre o tema abordado e as contribui¢bes para a
formacdo critica dos estudantes (Apéndice B). O link do formuléario foi enviado aos
participantes via e-mail institucional e disponibilizado na plataforma Moodle IF Goiano,
Modulo 4 (https://forms.gle/aTcwixPUay9HhbgY7), para preenchimento de 24 de setembro a
06 de outubro de 2022.

Ambos 0s questionarios foram aplicados apds o recebimento dos Termos de
Assentimento Livre Esclarecido (TALE) e dos Termos de Consentimento Livre e Esclarecido

(TCLE) assinados pelos pais ou responsaveis (em caso de menores de idade).

3.3.2 Entrevistas

Neste estudo foi utilizada a técnica de entrevista semiestruturada, que permite ao
entrevistado contribuir no processo de investigacdo com liberdade e espontaneidade, sem
perder a objetividade. A entrevista semiestruturada combina um roteiro com questdes
previamente formuladas e outras abertas. Deste modo, permite ao entrevistador um controle
sobre 0 que se pretende saber e da, ao mesmo tempo, liberdade ao entrevistado de responder
os topicos indagados. As entrevistas ampliam as indagagdes feitas nos questionarios,
evidenciam descobertas e novos achados.

O roteiro da entrevista semiestruturada adotado neste estudo consta no Apéndice C e,

teve como objetivo identificar as concepcles, percepgdes, sentimentos e satisfacdo do
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estudante acerca do curso ofertado e da tematica abordada. As entrevistas foram realizadas
com trés (03) estudantes, inscritos no curso de criacdo de HQs, escolhidos de acordo com a
participacdo nos encontros sincronos, nas atividades no Moodle e/ou na atividade pratica
presencial.

As entrevistas foram realizadas de maneira individual, sendo uma efetuada
remotamente, utilizando-se o Google Meet e oCam (para gravacio'®). As outras duas
entrevistas foram realizadas de forma presencial, no espaco do Laboratério de Informatica 1,
do Campus Ceres. As interlocuges individuais foram gravadas e, posteriormente, as falas dos

participantes foram transcritas, a fim de compor o corpus da dissertacao.

3.3.3 Historias em quadrinhos e/ou atividades produzidas no curso

Para alcancar o objetivo supracitado neste estudo, foram escolhidos textos
desenvolvidos no curso de criacdo de histéria em quadrinhos (tirinhas e HQs, foruns de
discussdo, mapas mentais, entre outros). Os textos, produzidos de acordo com as atividades
propostas no Moodle IF Goiano, configuram dados naturalistas, ou seja, foram escritos num
processo de aprendizagem e ndo especificamente para a pesquisa (Johnson, 1992).

As historias em quadrinhos, principal género deste estudo, mesclam linguagem verbal
e ndo-verbal, evidenciando sua multimodalidade, que combinam recursos semioticos
(imagens, recursos de escrita, gestos, movimentos, expressdes faciais) para construir sentido
(Dionisio; Vasconcelos, 2013). Em se tratando de multimodalidade, Ribeiro (2021) ressalta
gue um texto representa ndo s6 um conjunto de signos escritos num papel, ou diz respeito a
coesdo e coeréncia, certamente traz o seu local de fala, bem como suas intencionalidades. Os
efeitos de sentido permitem que as vozes sociais sejam reconhecidas de forma implicita ou
explicita (Silva et al., 2021).

Deste modo, a analise de um texto deve extrapolar os limites da linguistica, abarcando
os teores histérico, politico, social e ideoldgico, considerando que a linguagem ndo € neutra

tampouco é o discurso. E é nesta perspectiva, que analisamos as producgdes textuais pautando-

10 para Bauer e Gaskell (2008), a gravacdo das entrevistas assegura ao pesquisador tranquilidade durante a
entrevista, pois ele ndo precisara fazer anotagGes durante a conversacgao e o audio das conversas sera Util para
andlise posterior. Neste estudo, utilizamos a ferramenta oCam para gravacdo das entrevistas, uma vez que a
funcionalidade de gravagdo de reunides no Google Meet ndo estd mais ativo para a modalidade for
Education, ou seja, foi suspenso apo6s a pandemia da Covid-19.
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se nas dimensdes bakhtinianas dos géneros discursivos: conteldo tematico, construcao
composicional e estilo e condi¢des de producéo.

Apoiados pelas postulagdes de Bakhtin (2003), Duarte e Bellini (2018), caracterizam
as dimensdes, sendo: (a) conteudo tematico: ndo se refere apenas ao assunto do enunciado,
mas a tematica que pode ser contemplada em cada género; (b) construcdo composicional: diz
respeito aos procedimentos de disposi¢cdo, organizagdo e acabamento dos enunciados,
considerados na articulacdo do enunciado; (c) estilo: diz respeito a selecdo tipica dos recursos
lexicais, fraseoldgicos e gramaticais da lingua. Essas dimens@es sdo indissocidveis, devendo
ser analisadas a luz das condi¢bes de producdo dos enunciados (quem fala, para quem fala,
com que finalidade, em que época, local e suporte). As analises dos textos de acordo com

estes moldes podem ser vislumbradas no préximo capitulo.

3.4 A interpretacdo dos dados sob o viés da Triangulacdo

Varios foram os instrumentos utilizados para a coleta de dados neste estudo, a fim de
facilitar a validacdo dos resultados. Nesta pesquisa, adotamos a triangulacdo de dados, que
consiste na recolha de informag6es, num mesmo estudo, em tempos e espacos diferentes e em
fontes distintas (Holanda; Farias, 2020; Denzin, 1978).

A triangulacdo foi empregada tanto na coleta de dados quanto na interpretacdo das
informacdes coletadas, combinando e/ou cruzando multiplos pontos de vista. Na primeira,
utilizou-se trés ou mais técnicas de coleta, ampliando o universo informacional. A segunda
dispOs-se de momentos distintos: (a) organizacdo das informagfes concretas levantadas e,
posterior, tratamento; (b) analise propriamente dita, compreendendo o dialogo com autores
especialistas da area (Marcondes; Brisola, 2014).

A triangulacdo foi vista como alternativa para a obtencdo e ampliacdo do
conhecimento, sob varios angulos ou perspectivas. Para Minayo e Minayo-Goméz (2003, p.
136), a triangulagdo permite “confluéncias, discordancias, perguntas, dividas, falseamentos,
numa discussao interativa e intersubjetiva na construgao e analise dos dados”, o que garante a
pesquisa, rigor, riqueza e complexidade (Denzin; Lincoln, 2006).

Dessa forma, a triangulacdo das varias fontes de informacdo, como as utilizadas nesta
pesquisa (aporte tedrico, questionarios, entrevistas, HQ produzidas) tendem a uma melhor
compreensdo do fenbmeno sob investigacdo. Assim as informagbes puderam ser

confrontadas, comparadas, complementadas e/ou refutadas.
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Apoés a aplicacdo dos questionarios, realizagdo das entrevistas e procedimentos de
intervencdo, procedemos a fase de leitura e selecdo dos excertos para composi¢do do corpus
da dissertacdo. Logo em seguida, confrontamos os resultados, aglutinando respostas

semelhantes e/ou dispares, conforme detalhamento na proxima secéo.

3.5 Selecdo de ferramentas digitais para criacdo de HQs

A pesquisa por ferramentas digitais de criagdo de quadrinhos foi realizada em duas
etapas, sendo em: (1) sites que oferecem, gratuitamente, ferramentas para o desenvolvimento
da narrativa on-line; (2) aplicativos para dispositivos moveis, também abreviados de “apps”
ou “app mobile”, desenvolvidos exclusivamente para celulares e/ou tablets.

A primeira etapa foi executada de forma on-line, em sites de busca, utilizando a
palavra-chave “ferramenta de criagdo de historias em quadrinhos”. Diversos sites, de areas
tecnoldgicas e educacionais, apresentaram sugestdes de ferramentas. Consideraremos, neste
estudo, as indicagbes mais recentes, entre 2019 e 2021, dispostas nos sites Deus no Gibi
(www.deusnogibi.com.br), Portal Lunetas em parceria com a plataforma Porvir
(Www.lunetas.com.br), Noticias Técnicas (www.noticiastecnicas.com) e TechTudo
(www.techtudo.com.br). A partir dessas indicacbes foram selecionadas 09 ferramentas,

conforme descrita no Quadro 10:

Quadro 10. Ferramentas digitais de criacdo de HQs

N° Nome Descricéo

A plataforma tem o objetivo de auxiliar na criacdo, edicdo e
compartilhamento de conteddo. Por meio das ferramentas disponiveis na
01 Animaker Animaker, o usuario é estimulado a desenvolver uma série de personagens
em diferentes cenarios.

Link: https://www.animaker.com/

Tem uma interface moderna e intuitiva, em portugués. Permite a
modificacdo de todos os elementos e disponibiliza formas prontas. Algumas
02 Canva imagens s6 podem ser usadas com pagamento, assim como o download do
desenho livre da marca d’4gua. Exige cadastro.

Link: https://www.canva.com

E um site para producdo de arte. Apresenta mais de 30 templates de paginas
de quadrinhos, com diversas formatagdes de grades e painéis. E possivel
editar cada quadro, importando imagens, alterando cores, colocando textos e
movimentando 0s elementos. O site dad opcdo do tamanho da péagina e
download (com marca d’agua no formato gratuito). Para ter acesso as
fungdes € necessario fazer um cadastro ou logar com as midias sociais.
Utilizacdo gratuita por sete dias.

Link: https://edit.org/

03 Edit

A interface do site é simples, mas ndo muito préatica. Oferece pouca
04 Make Beliefs Comix diversidade de personagens e objetos, que aparecem num estilo mais
cartunesco. As opg¢des de cendrios sdo limitadas, podendo utilizar imagens
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NO

Nome

Descricéo

e/ou cores de plano de fundo. O usuario pode criar até 18 quadros. E possivel
exportar em formato PDF via Print ou E-mail. O usuério digita o ID e-mail e
0 site envia a historia em quadrinhos. Permite-se, também, imprimir a HQ
diretamente da primeira tela. Exige cadastro para download da historia.

Link: https://www.makebeliefscomix.com

05

Pixton

E a opcdo mais funcional e completa para criar quadrinhos. Permite a criacdo
e 0 compartilhamento de histérias com diferentes opcbes de cenarios,
personagens e expressdes. Possui versdes para uso pessoal, educacional e
profissional. Oferece espago privado para reunir alunos, criar quadrinhos em
grupos, gravar narracbes e até mesmo trabalhar com ferramentas de
avaliacéo.

N&do ha limitacdo de forma para os quadrinhos, nem de posicdo para 0S
painéis. Tem acesso para tablets, celulares e compartilhamento nas redes
sociais. Exige cadastro. Na versdo gratuita permite download e impressao
apenas no modulo diversdo.

Link: http://www.pixton.com

06

StoryboardThat

E uma das mais completas opcdes para produzir quadrinhos. Possui uma
guantidade enorme de cendrios e de personagens. O site oferece poses de
bragos, movimento do tronco, expressdes faciais, cenas inteligentes e
personalizaveis e varias outras funcionalidades. Até o layout dos quadros
pode ser definido pelo usuario. Possui limite de producdo gratuita por
semana (02) e avaliacdo gratuita de 14 dias. O site permite download gratuito
da histdria produzida, porém aparece marca d’agua.

Link: https://www.storyboardthat.com/

07

Strip Creator

A interface de composi¢do é pouco atrativa, mas funciona corretamente.
Oferece poucas op¢des de cenarios e personagens. Entre as limitacOes estd a
impossibilidade de mover os balGes e de alterar o tipo de fala. Aceita tiras de
até trés quadros e oferece modelos de composicdo préprios, sé para insercdo
de texto. Exige um cadastro no site para salvar a historia criada.

Link: http://www.stripcreator.com/make.php

08

Vyond

Permite montar pequenas animag¢@es nos quadrinhos, com personagens,
cenarios e objetos prontos para serem personalizados. E gratuito para
qualquer pessoa com um teste gratuito por 14 dias. Apés o periodo de
avaliacéo, é necessario recorrer a um plano pago para continuar acessando.
Link: https://www.vyond.com/

09

Witty Comics!

Utiliza uma interface semelhante a do Strip Creator. As miniaturas do menu
sdo de dificil visualizacdo e ndo d& para alterar muita coisa. Porém, oferece
opcdes diferentes de baldes de fala. S6 aceita tiras de 3 quadros. Exige um
cadastro no site para salvar a tira criada.

Link: http://www.wittycomics.com/

Fonte: Elaborado pela autora, 2022.

das ferramentas.

A fase de testes ocorreu entre os meses de abril e junho de 2022, ap6s a catalogacao

Inicialmente foram excluidas Animaker e Vyond, pois ndo atendiam aos

objetivos da pesquisa (criacdo de HQs em formato tradicional de tirinhas, cartoons, gibis)

e/ou serem ferramentas de criagdo de quadrinhos no formato de animacdo/videos. Ressalta-

se, ainda, que duas ferramentas ndo foram relacionadas no Quadro 10, sendo excluidas antes

da anélise. Os motivos de exclusdo foram: necessidade de download do programa (Pencil) e

inatividade do site/ferramenta (ToonDoo).

Os critérios de analise e relevancia adotados na fase de testes foram baseados nos

estudos de Moraes (2019), sendo: disponibilidade, acessibilidade, utilizagdo/manuseio,
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layout/formacdo de painéis, opgdes de salvamento (versdo gratuita), idioma, ferramentas de
edicdo dos personagens e do cendrio, quantidade de quadrinhos disponibilizada para edicéo.

As avaliacdes podem ser vislumbradas no Quadro 11, a seguir:

Quadro 11. Avaliagdo de ferramentas digitais

FERRAMENTAS
w [
, - T T g -
CRITERIOS DE AVALIACAO s W X |5 S - S > 8
S |8 |25|E |2£ |6 |£%
®) % O o § = g_ = 8
= ? an
. - (1) Publico
Disponibilidade (2) Privado 2 2 2 2 2 2 2
- (1) Cadastro
Acessibilidade (2) Sem cadastro 1 1 1 1 1 1 1
Utilizagéo/ (1) Facil
Manuseio (2) Complexo 1 1 1 1 1 1 1
Opcodes _Iay_out de | (1) S|~m 1 1 5 1 1 5 2
painéis (2) N&o
Download
(1) Sim 1 1 1 2 1 1 1
(2) Nao
Impressao
Salvamento (1) Sim 1 1 1 2 1 2 1
(2) Nao
Compartilhamento
(1) Sim 1 2 1 2 1 2 2
(2) Néo
. (1) Portugués
Idioma (2) Outro idioma 1 1 1 1 1 1 1
Recursos Personagens
disponiveis (1) Pouco
(poses de bracos, | (2) Razoavel 2 1 2 3 3 1 1
movimento do (3) Muito
tronco, Cenarios
expressoes (¢D)] Poucq 3 1 2 3 3 1 1
faciais, posicdo | (2) Razoavel
de balGes, etc.) (3) Muito
(1) Méaximo 3
Quantidade de | (2) Méximo 12
Quadros (3) Méximo 18 4 2 3 4 1 1 1
(4) 18 ou mais

Fonte: Elaborado pela autora, 2022.

De acordo com os parametros estabelecidos na analise, apenas trés ferramentas foram
satisfatorias, por apresentarem mais recursos na versao freeware e atenderem aos objetivos da
pesquisa: Make Beliefs Comix, StoryboardThat e Pixton. Outro fator preponderante para a
escolha é que as ferramentas funcionam também em dispositivos moéveis (metodologia mobile

learning ou M-learning).
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Em virtude de a pesquisadora possuir plano anual do Pixton, os participantes da
pesquisa tiveram acesso ilimitado aos recursos, incluindo download, impressdo, pacotes
tematicos, salas de aula, dentre outros.

Embora as pesquisas cientificas no dmbito da educacdo, nos ultimos cinco anos,
apresentem estudos com o Pixton'!, nesta investigacdo, utilizou-se, de forma simultanea, mais
de uma ferramenta para criacdo de quadrinhos. Justifica-se esta metodologia pela
possibilidade de comparacdo dos elementos fundamentais da estrutura das HQs apresentados
em cada ferramenta (formato, quadro, requadro, sarjeta, baldes, onomatopeias, planos e
angulos de vis&o, dentre outros) e pela diversidade de producdes feitas pelos estudantes.

A segunda etapa consistiu na selecdo de aplicativos de criacdo de HQs para
dispositivos mdveis (tablets e celulares). Embora existam outras plataformas, este estudo
focou em ferramentas digitais gratuitas, desenvolvidos para 0s sistemas operacionais mais
populares, que sdo o Android e iOS. Utilizando-se a palavra-chave “criagdo de historia em
quadrinhos”, no Google Play Store ou Play Store (servigo de distribuicdo de conteddos

digitais), encontramos as seguintes sugestdes (Quadro 12):

Quadro 12. Aplicativos para dispositivos moveis

Informacgoes Gerais
Permite a criacdo de histérias em quadrinhos e historias
em quadrinhos personalizadas. O criador de tiras de
desenho animado permite que vocé crie uma histéria em
quadrinhos, um livro, um storyboard e um meme incriveis.

N° Nome

01

Historia em
quadrinhos

(Comic Strip Maker)

Descricdo

O usuario precisa selecionar um personagem de desenho
animado (mais de 100 animes, avatar e super-herdis),
imagem de fundo e balBes de fala para escrever a historia.
Permite o compartilhamento da HQ, download PDF ou
imagem.

Desenvolvedor

Csmartworld

Classificacdo

Livre

Categoria

Humor

Tamanho

14,45 MB

Nota/Avaliacéo

4,1

02

Criador da pégina

Comic

Descricdo

Permite a criacdo de todos os tipos de quadrinhos: super-
her6i, conto de fadas, histérias e quadrinhos de fotos.
Apresenta personagens Gnicos (8 meninos + 8 meninas) e
30 painéis de quadrinhos; permite a movimentacdo de
corpo e gestos dos personagens; permite a criagdo de
quadrinhos a partir de imagens; possui filtro de meio-tom e
desenhos animados; disponibiliza dezenas de objetos,
efeitos cdmicos e fundos.

Desenvolvedor

BahraniApps

Classificacdo

Livre (COMPRAS no aplicativo para acesso ilimitado)

Categoria Humor
Tamanho 24 MB
Nota/Avaliacdo | 3,4

1 Dados obtidos entre os meses de abril e maio de 2022: Google Académico, aproximadamente, 990 registros e
Observatorio do ProfEPT, aproximadamente, 12 registros.
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NO

Nome

Informacgoes Gerais

03

Criador de

quadrinhos expres

Descricdo

Ferramenta que possibilita a criagdo de quadrinhos
artisticos  expressivos.  Caracteristicas-chave: escova
artistica suave; minimalista e poderosa interface; copia e
cola painéis comicos.

Desenvolvedor

BahraniApps

Classificacdo

Livre

Categoria

Humor

Tamanho

9,7 MB

Nota/Avaliacéo

2,8

04

Comic Strip It! (lite)

Descricdo

O criador de quadrinhos para Android permite a criacdo de
histérias em quadrinhos, storyboards e memes de fotos.
Adiciona baldes de fala e pensamento, efeitos Pow
(onomatopeias), titulos e legendas. Aplica estilos de
quadrinhos em cada quadro para criar sensacdo real.
Permite compartilhamento.

Desenvolvedor

Roundwood Studios

Classificacdo

Livre (COMPRAS no aplicativo para acesso ilimitado).

Categoria

Fotografia

Tamanho

10 MB

Nota/Avaliacao

3,2

05

Criador de Banda

Desenhada

Descricdo

Criador de banda desenhada de forma simples e divertida.
O aplicativo permite a criacdo de tirinha expressiva,
controlar gestos de personagens, salvar e compartilhar os
quadrinhos produzidos.

Desenvolvedor

BahraniApps

Classificacdo

Livre

Categoria

Humor

Tamanho

28,25 MB

Nota/Avaliacéo

3,0

06

ComicMe — Editor de

quadrinhos

Descricdo

O criador de histéria em quadrinhos a partir de fotos
ComicMe transforma foto em uma HQ engracada. Basta
realizar o upload de fotos para o criador de quadrinhos,
editar usando filtros, adesivos e legendas originais,
assinar quadrinhos em caixas de didlogo e compartilhar
em redes sociais. Os quadrinhos sdo armazenados
na galeria do quadrinho, permitindo continuar a edicéo
em outro momento ou criar um novo quadrinho. Com a
ajuda de filtros premium de alta qualidade, o usuario
pode criar uma foto em estilos interessantes de desenho
animado. Permite a criacdo de meme, pdster ou eshoco.
Recursos disponiveis no modo premium (assinatura):
mais de 60 filtros para fotos; mais de 20 fontes para criar
texto em fotos; capacidade de criar letras de mao
originais; etiquetas de texto com escolha de fonte,
tamanho e cor; adiciona fundos ao texto com qualquer
cor de borda; gira e espelha fotos; mais de 130 adesivos
de diferentes temas; mais de 130 adesivos de diferentes
temas; corte de fotos automatico proporcional e corte
personalizavel; modo clareador de tom e nivelamento de
relevo da pele; cria quadrinhos com base em fotos ou
imagens prontas da galeria ComicMe; salva quadrinhos
em formatos PDF e PNG; capacidade de editar o projeto
em todas as fases de criagdo; envia imagens por e-mail
ou para qualquer mensageiro diretamente do aplicativo;
exclui projetos, quadrinhos e fotos da galeria.

Desenvolvedor

Android Tools (ru)

Continua...
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N° Nome Informac6es Gerais
Classificacdo | 10 anos (COMPRAS no aplicativo para acesso ilimitado)
Categoria Fotografia
Tamanho 83 MB
Nota/Avaliacéo | 3,4
Descricao Cria um quadrinho. _Usa_diferentes técnicas para criar 0s
quadros e montar a historia.
Desenvolvedor | GameOn Production
07 Comic Creator Classificacdo | Livre
Categoria Casual — acesso antecipado
Tamanho 28 MB
Nota/Avaliacdo | Aplicativo em desenvolvimento
Aplicativo simples e divertido para criar painéis comicos
agradaveis e expressivos. Caracteristicas principais:
personagens Unicos com possibilidade de personalizacdo
(11 meninos + 11 meninas); permite controle de corpo e
Descricdo gestos dos personagens; roupas de super-herdis; cria
monologos ou caixas de didlogo em quadrinhos; salva e
Criador Painel compartilha os quadrinhos produzidos. Apresenta
08 Quadrinhos caracteristicas semelhantes ao aplicativo Criador da pagina
Comic, do mesmo desenvolvedor.
Desenvolvedor | BahraniApps
Classificagdo | Livre
Categoria Humor
Tamanho 10 MB
Nota/Avaliacéo | 3,8
O editor transforma fotos em quadrinhos de maneira rapida
e facil. Com o programa de edicdo de fotos e gréficos, o
usuario pode criar uma arte em quadrinhos e colagem de
desenhos animados em alguns minutos. Mesmo sem
habilidades de desenho ou desenho, o usuério pode ter um
desenho de colagem de imagens de tirar o félego. Este
editor de fotos de desenhos animados gratis possui efeito
de imagem de quadrinhos, filtros de desenhos animados
Descricio para fotos, pop art colorido, efeitos de fotos a lapis e
muitos outros filtros de arte e efeitos de fotos. Basta fazer
0 upload de uma foto da galeria do seu album de fotos ou
09 Band_a Desenhada tirar uma foto com a cadmera de colagem. Em seguida, o
Editor de Foto usuario pode comecar a criar uma versio de desenho
animado aplicando filtros profissionais de arte em
quadrinhos (ajuste de contraste, brilho e saturacéo),
adicionar balGes de fala, colagem de arte em grade, bem
como  acrescentar plano de  fundo.  Permite
compartilhamento das producfes em todas as redes sociais.
Desenvolvedor | WoozeeGroup
Classificacdo | Livre
Categoria Entretenimento
Tamanho 10 MB
Nota/Avaliacédo | 3,8
Cria quadrinhos, memes, desenhos animados, rabiscos,
mangds e muito mais. Possui enorme galeria de
personagens, objetos, planos de fundo e memes. O usuério
também pode importar 0s proprios caracteres
Comic & Meme - personalizados. Recursos disponiveis: enorme colecdo de
10 Descricdo

Creator

personagens, objetos e planos de fundo; compartilha
quadrinhos dentro do aplicativo com outros usuarios;

Continua...
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N° Nome Informac6es Gerais
permite interacdo com outros criadores, por meio de
curtidas e comentérios; compartilhamento de quadrinhos
no Facebook, WhatsApp, Twitter, E-mail, exporta
quadrinhos como tira de imagem ou GIF animado.
Desenvolvedor | Tilted Chair
Classificacdo | Livre
Categoria Entretenimento
Tamanho 90 MB
Nota/Avaliacéo | 4,1
Permite a criacdo de quadrinhos de anime em manga
japonés ou estilo manhwa coreano. O usudrio pode
Descricdo escolher a aparéncia, o penteado, as roupas e as reacoes
dos personagens. A criacdo pode ser publicada nas midias
sociais e usada como avatar.
11 Manga Maker Desenvolvedor | Avatars Makers Factory
Classificacdo | Livre
Categoria Entretenimento
Tamanho 43 MB
Nota/Avaliacdo | 3,5
E um aplicativo para leitura de quadrinhos. Super Comics
— Clube de Quadrinhos, traz HQs exclusivas no formato
Super Motion, quadrinhos com animacdo, e 0 modo de
leitura sequencial super zoom. O usuario tem acesso a um
Descricéo acervo digi_tal que oferec_e de_zgengs de histé.rias_ em
quadrinhos incriveis para leitura ilimitada. O aplicativo é
gratis para baixar e os usuarios tém acesso a alguns titulos
12 Super Comics disponiveis gratuitamente. O plano premium ilimitado
pode ser assinado por R$ 12,90 por més ou R$ 34,00 por 3
meses.
Desenvolvedor | Moneto Lab SolugBes em Tecnologia Ltda.
Classificacdo | 10 anos (COMPRAS no aplicativo para acesso ilimitado)
Categoria Entretenimento
Tamanho 24 MB
Nota/Avaliacdo | 3,1
Este aplicativo funciona como criador de memes perfeito.
O usuério pode transformar fotos em quadrinhos ou
desenhos animados. Basta selecionar qualquer foto da
. galeria (ou gravar uma nova) e aplicar filtros para
Descricéao . : .
transforma-la em um desenho animado ou em quadrinhos.
. O usuério pode adicionar baldes de fala e de pensamento,
13 Comlca—transf_orme digitar a mensagem e criar memes engragados ou belos
fotos em quadrinhos posteres.
Desenvolvedor | Game Brain
Classificacdo | 10 anos (COMPRAS no aplicativo verséo ilimitada)
Categoria Fotografia
Tamanho 12 MB
Nota/Avaliacédo | 4,4
Ferramenta que possibilita a criacdo de quadrinhos
artisticos  expressivos.  Caracteristicas-chave: escova
artistica suave; minimalista e poderosa interface; mais de
30 desenhos de quadrinhos; apresenta galeria de
Desenhar quadrinhos _ ap!icativos para mostrar 0s quadrinhos_. Pgrmite _salvar e
14 Descricdo editar quadrinhos. E semelhante ao aplicativo Criador de

expressivo

quadrinhos expres, pertencente ao mesmo desenvolvedor —
BahraniApps.

Continua.,,
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N° Nome Informac6es Gerais
Desenvolvedor | BahraniApps
Classificagdo | Livre
Categoria Humor
Tamanho 9,7 MB
Nota/Avaliacéo | 2,3
Fonte: Elaborado pela autora, 2022.

A fase de testes com os aplicativos para dispositivos mdveis também ocorreu entre 0s
meses de abril e junho de 2022. Dos quatorze aplicativos catalogados, foram excluidos
inicialmente dois, sendo: Super Comics (trata-se de aplicativo de leitura de quadrinhos e ndo
de criacdo); Comic Creator (devido ao aplicativo estar em desenvolvimento, a interface, bem
como suas ferramentas, necessitam de aperfeicoamento para melhor qualidade).

Em virtude dos rarissimos estudos envolvendo aplicativos para dispositivos moveis
(celulares e tablets) na area educacional, este estudo adotard os critérios de avaliacdo

propostos por Moraes (2019), com certas adaptacdes, conforme Quadro 13 a seguir:



Quadro 13. Critérios de avaliacdo de apps para dispositivos moveis
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FERRAMENTAS
X - — @ ¥ 8 o»
> X = [ =] = — 25
. 5 g o2 © .© o 4 = ) « c 8 © o ] ' B = 89
CRITERIOS DE AVALIACAO S5, | SE |S24/ 2 _|SgR |2 |FS| 8L |25 3 |LeE | 825
LN 58 c £ 2 £ == 3] oS | Tcw 2 s s 2= ==
5cew| ©© TEg| V= | 5cSE = s 5 £€T 3 3 = SET SEQ
2S5SES| 8 SBXI <= | 888 [} T ® mAs L5 o EL S 885
283165 |52°|E |5°¢ |8 |83 |78 |EC| £ |32% |63%§
= & 8 S w | 8 > g5
(1) Freeware
Classificacdo | (2) Shareware
dos apps** 3) Trial 1 1 2 1 2 1 1 1 3 1 1
I (1) Cadastro adicional
Acesslliﬂldade (2) Sem cadastro adicional 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2
S (1) Fécil
Utilizagdo/ |y ) molexo 1 1 1 1 1 1] 1 1 1 1 1 1
Manuseio
Opcoes layout | (1) Sim
de paineis (2) Nao 1 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1 1
Salvar
(1) Sim
(2} Nio 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Reeditar
(1) Sim
Menu (2) Nédo 2 2 1 1 2 1 2 2 2 2 2 1
Compartilhar
(1) Sim
2) Nio 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
(1) Portugués
Idioma (2) Outro idioma 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1
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FERRAMENTAS
X - —_ ) * 2
] 3 g§.g g © v g = v © | o | £8 g‘g g 2 '58 =388
CRITERIOS DE AVALIAGAO 85| CE |2€Eg e~ o8 |S | B sct | =5 s | of | E£2
2£PL| 58 SEL| @ |o8c | B TE| 28 | & > © 5 c £
s E£E238| g BS5Z 0= 2885 IS = S5 o © 25 25 9
E'EEE £ 8 -:mw-é" =l S SS | mgs 235 > gu;_’g O T o
I%o OB Oz S c © |© 50 DE g cEcs O§E 033
o O s o
Personagens/objetos
(1) Pouco
(2) Razoével
(3) Muito 2 1 4 4 1 4 1 4 2 2 4
(4) Nao se aplica
Cenarios/Plano de fundo
(1) Pouco
(2) Razoével
(3) Muito 2 1 1 4 4 4 4 4 2 1 2 4
ReCUTsos (4) Nao se aplica
disponiveis Balbes/Texto/Fonte
(1) Pouco
(2) Razoavel
(3) Muito 2 1 4 1 1 2 1 1 1 4 2 1
(4) Nao se aplica
Onomatopeias / Adesivos
(1) Pouco
(2) Razoavel 4 1 4 1 4 1 4 2 2 1 2 4
(3) Muito
(4) Nao se aplica
Transforma em HQ
(1) Sim 1 2 2 1 2 1 2 1 1 2 1 2
(2) N&o se aplica
Fotos Disponibiliza filtros
(1) Sim
(2) Néo se aplica 1 2 2 1 2 1 2 1 2 2 1 2
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FERRAMENTAS
X - — @ X 8 n
> X = [ =] = = S o
B g gEoo c .Q o 2 - ® © ® c 8 © ° S o} 182 L Q2w
CRITERIOS DE AVALIAGAO SBE.|SE | S22y 2 _|Sg% |3 |FE | gBL | S5 s (1SE 328
0L 88 |SEL FE|s2c |28 |LE |28 | 4w = | 8SETS | SE3
SEES|8s |[BSg| eS| 888 |E |S5 885 | o8 S |ESS | 2335
23s8°|5g |53° € 598 |8 | 823 82 | EC S | 82% |02¥
g() \g o 8 GO E 8 f§5 Ugg )
(1) Apenas 1
(2) Méaximo 2
. (3) Méximo 5
Q“g”:;‘éargg de | (4) Maximo 6 4 3 4 6 2 4 1 5 7 2 4 4
(5) Méximo 7
(6) Méaximo 9
(7) 10 ou mais

*Manga Maker: durante a fase de testes (abril a junho de 2022), o aplicativo funcionou. Contudo, 0 mesmo comegou a apresentar um bug, a partir de dezembro de 2022, e esta sendo pelo

implementado pelo desenvolvedor. O usuario consegue instalar o apps no dispositivo, mas este ndo abre (aparece tela preta e, em seguida, fecha de maneira automatica).

** Os aplicativos, nativos, foram classificados de acordo com as especificagBes de software: (1) Freeware - software proprietario que é disponibilizado gratuitamente, mas ndo pode ser
modificado; (2) Shareware - é o software disponibilizado gratuitamente por um periodo de tempo ou com algumas funcdes abertas, mas que implica no posterior pagamento pela sua licenca
para utilizacdo de forma ilimitada; (3) Trial - versdo de teste (software em desenvolvimento).

** Na fase de testes dos aplicativos Criador de pagina Comic e Comica — transforme fotos em quadrinhos, detectamos divergéncia quanto a descri¢do, que informa necessidade de compras para
acesso ilimitado. No periodo de testes todas as fungdes apresentaram-se com acesso ilimitado. Considerando estes fatos classificaremos os aplicativos como Freeware.

***Acessibilidade: para que o usuario possa fazer downloads de aplicativos no Google Play Store ou App Store é necessario adicionar uma conta do Google ao dispositivo mével. Portanto, para
download e utilizagdo dos apps é necessario cadastro prévio. Entretanto, alguns aplicativos necessitam de cadastro adicional, ou seja, a confirmagédo e/ou a realizacdo de novo cadastro (e-
mail) a fim de manter a seguranca e a privacidade dos dados. Neste estudo, considera-se a necessidade de cadastro adicional.
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Todos os aplicativos apresentaram limitagdes (numero reduzido de personagens e
cenarios, poucas opcdes de insercdo de balbes, falas e onomatopeias, dentre outros recursos).
Os aplicativos que adequaram parcialmente ao proposito deste estudo foram: Histéria em
quadrinhos (Comic Strip Maker), Criador de péagina comic e Comica. Com o intuito de trazer
mais liberdade para a criacdo de HQs, optou-se pela utilizacdo do aplicativo Comica, que
transforma fotos em quadrinhos.

Os critérios de analise levados em consideracdo neste estudo foram adotados mediante
aspecto pedagdgico, diferenciando-se da area técnica relacionada a Engenharia de Software —
Qualidade do Produto (NBR ISO/IEC 9126-1), que abrange categorias como funcionalidade,

confiabilidade, usabilidade, eficiéncia, manutenibilidade e portabilidade.

3.6 Aspectos éticos

O estudo foi realizado em conformidade com as normas éticas em pesquisa
envolvendo seres humanos, em especial a Resolugdo n° 510/2016, do Conselho Nacional de
Saude (CNS). O projeto foi submetido ao Sistema CEP/Conep, por meio da Plataforma Brasil,
sendo, entdo, aprovado junto ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP), do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano (IF Goiano), em 10 de marco de 2022, CAAE
55207622.1.0000.0036, Parecer n°® 5.284.762 (Anexo A).

O Campus Ceres, locus da pesquisa, emitiu Termo de Anuéncia condicionado a
aprovacédo do Parecer Consubstanciado do CEP do IF Goiano, conforme consta no Anexo B.
A pesquisadora assinou 0 Termo de Compromisso exigido pelo CEP do IF Goiano (Anexo C)
e pela Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (Conep), declarando cumprir os requisitos da
Resolucdo CNS n° 466/12 e suas complementares na execucao da pesquisa.

Cumpre salientar que a participacdo na pesquisa e nas atividades foi voluntaria, sem
nenhum custo ou Onus. Os sujeitos envolvidos foram informados sobre a realizagdo da
investigacdo, o formato e os procedimentos para coleta de dados, assim como dos objetivos,
métodos, beneficios previstos e incbmodos gerados em cada etapa. Apos aceite, os envolvidos
assinaram termos de consentimento, a saber: a) Termo de Assentimento Livre Esclarecido
(TALE), menores de 18 anos, Anexo D; b) Termo de Consentimento Livre Esclarecido
(TCLE), maiores de 18 anos, Anexo E. Com relagéo aos discentes menores de idade, 0 Termo
de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE), Anexo F, foi assinado pelos pais e/ou

responsaveis, autorizando o estudante a participar do estudo. Os procedimentos de coleta de
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dados (questionarios, entrevista) e intervencdo (curso) foram condicionados a assinatura dos
termos.

Além disso, garantimos ao participante o direito de ndo responder qualquer questéo ou
se retirar do curso e/ou da pesquisa a qualquer momento. A identidade dos sujeitos néo foi
divulgada em nenhum contexto deste estudo, sendo adotado no corpus da dissertacéo
pseuddnimos e/ou codinomes.

Todos os procedimentos da pesquisa, nas etapas de ambiente virtual (contato, coleta de
dados, transferéncia e armazenamento de dados), foram realizados de acordo com o disposto
na Carta Circular n® 1/2021- CONEP/SECNS/MS, de 03 de margo de 2021.
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BIANCA PINHEIRO é ilustradora e quadrinista. Nasceu no Rio de Janeiro, em 1987, mas mora em Curitiba, Parana. E formada em Artes
Gréficas pela UTFPR, com pos-graduacdo em Histéria em Quadrinhos pela Faculdade OPET. A autora tem uma forte atuagdo na internet
onde langou, em 2013, a webcomic “Bear”, que conta a historia de Raven, uma garotinha que se perde de seus pais e faz amizade com o urso
Dimas, juntos eles percorrem um mundo onde feiticeiras preveem o futuro e desenhos ganham vida (e familia). Em 2015, Bianca ganhou o
27° Troféu HQ Mix, na categoria Novo Talento (Roteirista) e langou sua primeira graphic novel, Dora. E autora de Alho Pord, Eles Estdo
Por Ai — vencedor do Troféu APCA 2018 na categoria quadrinhos — e Monica: ela mesma, a personagem iconica de Mauricio de Sousa.




4 ANALISE DOS DADOS

Nesta secdo, apresentamos os resultados obtidos, a partir das acdes intervencionistas
promovidas neste estudo. Para facilitar a andlise e as discussdes, separamos 0s achados em
dois componentes: (1) achados relativos as intervencdes, por meio de dados coletados nos
questionarios, transcricdes/excertos das entrevistas, atividades desenvolvidas no curso e
producdes de HQs; (2) achados relativos aos efeitos da intervencdo e a avaliacio®?, com
enfoque nas mudancas percebidas nos participantes; discussdo de pontos fortes e fracos da
intervencdo e outras reflexdes. Ambos foram examinados & luz do referencial tedrico que
embasou a intervencdo, empregando no segundo componente o0 processo de triangulacdo
(Bauer; Gaskell, 2008).

4.1 Achados relativos as intervencdes

Os achados desta pesquisa incluem os dados coletados antes, durante e depois das
acoOes interventivas. Em todos os procedimentos ha retomada do problema, que consiste: “A
criacdo de histéria em quadrinhos com auxilio de tecnologias digitais contempla perspectivas
e possibilidades para uma aprendizagem significativa/formacdo omnilateral? . Sendo assim,
nesta subsecdo serdo apresentados os resultados de todos os achados, afunilando-os ou

refutando-os na préxima subsecao.

4.1.1 Sondagem inicial dos sujeitos da pesquisa

Com a finalidade de identificar o perfil dos sujeitos da pesquisa, como idade, sexo
bioldgico, frequéncia de leitura e/ou criagdo de quadrinhos, conhecimento prévio sobre
Feminismo foi aplicado um questionario antes da execucdo da primeira acdo interventiva
(curso). O participante teve livre arbitrio para responder as questdes e nenhuma delas
apresentava obrigatoriedade. Ademais, a identificacdo e a privacidade foram preservadas,

sendo adotado codinomes escolhidos pela propria pesquisadora.

12 og componentes foram adaptados aos estudos de Damiani et al. (2013), que recomenda que 0s grupos de
achados sejam divididos em dois elementos: os achados relativos aos efeitos da intervengdo sobre seus
participantes e os achados relativos a intervencdo propriamente dita.
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Em relagdo ao curso, dos participantes matriculados, seis sdo estudantes do curso de
Informética para Internet, trés de Agropecuaria e trés de Meio Ambiente. Quanto ao sexo
bioldgico, sete pertencem ao sexo feminino, quatro masculino e um(a) preferiu ndo declarar.
Os sujeitos da pesquisa possuem, respectivamente, 16 (sete participantes) e 17 (cinco
participantes) anos. Baseando-se nestes dados, pode-se inferir que a tematica do curso
(ferramentas digitais e Feminismo) chamou mais atengdo do publico voltado para a area
tecnologica e do sexo feminino. Historicamente, discussGes sobre feminismo recrutam mais
mulheres do que homens. O Quadro 14 apresenta o perfil dos sujeitos da pesquisa e 0s

codinomes empregados:

Quadro 14. Perfil dos sujeitos e codinomes

CURSO TECNICO IDADE SEXO BIOLOGICO CODINOME*
17 Masculino Pore Lil Mose
Agropecuéria 16 Feminino Nancy Perequita
16 Feminino Diana Palmer
17 Masculino Paflincio
17 Feminino Luluzinha
- 16 Masculino Mickey Dugan**
Informética para Internet —
16 Feminino Marocas
16 Feminino Blondie Belinda
16 Masculino Buster Brown
17 Feminino Brenda Starr
Meio Ambiente 17 Feminino Lois Lane
16 Prefere ndo declarar Betty Boop

* Codinomes escolhidos a partir de personagens de histérias em quadrinhos pioneiras no Brasil e na Europa.
** Portador do transtorno do espectro autista (TEA).
Fonte: Elaborado pela autora (2022)

Indagados sobre os habitos de leitura de historia em quadrinhos, dez dos participes
afirmaram que tém habitos de leitura, um respondeu que ndo pratica leitura de quadrinhos e
um preferiu ndo se declarar. Ressalta-se, que os habitos de leitura aqui inferidos referem-se a
HQs em formatos variados, como impressas e digitais.

Complementando a pergunta anterior, os tipos mais comuns de HQs lidas séo: Mangas
(oito participantes), Gibis (sete estudantes) e Quadrinhos eletrénicos (webcomics ou

HQtroénicas) (sete participes), conforme dados do Grafico 1:
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Gréfico 1. Tipos de HQs mais lidas pelos participes
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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As ferramentas digitais para criacdo de HQs, abordadas neste estudo, apresentam
estrutura tradicional de histéria em quadrinhos. A linguagem empregada € basica
(personagens, pose de corpo, plano de fundo, balGes, onomatopeias, foco, acGes e efeitos),
uma vez que as ferramentas digitais ndo sdo profissionais. Entretanto, os participantes, nos
primeiros encontros sincronos demonstraram interesse na categoria Manga e alguns, mesmo
sabendo que o curso ndo iria abordar tal temdtica, sugeriram a insercdo de “Introducdo ao
manga”. Em se tratando de uma pesquisa intervencionista colaborativa e participativa,
acrescentamos no Modulo 1, o conteido “Irreveréncia dos mangas”, abordando origem,
historia, caracteristicas, estilos, ordem de leitura, mangas mais vendidos e melhores sites para
downloads de mangéas gratis. Além disso, no Ciclo de Palestras, o quadrinista Bruno Orub
apresentou a ferramenta profissional Clip Studio Paint, que traz uma série de tutoriais e dicas
para desenhos manuais de personagens dos mangas.

Mesmo com o advento das HQs digitais e a disponibilidade de gibis gratuitos na
internet, os estudantes sinalizaram que 0s impressos ainda possuem espacgo, uma vez que sete
deles responderam que “as vezes” adquirem revistas em quadrinhos/gibis e cinco “nunca” o
fizeram. De acordo com a pesquisa, dez dos estudantes costumam ler histérias em quadrinhos
com a intencdo de entretenimento, um assinalou que realiza leitura com outras intengdes e

outro preferiu ndo responder ao questionamento. Nota-se, contudo, que a opgao “Leitura por
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exigéncias de atividades escolares” ndo obteve pontuacdo, suscitando sobre a forma de
insercdo dos quadrinhos na sala de aula.

A questdo 11 referia-se a presenca dos quadrinhos na formacéo escolar, obtendo uma
soma de concordancia, na escala Likert, de 83,3% (sete concordo e trés concordo totalmente).
Esses dados indicam que o género textual, alinhado a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), é explorado no ambiente escolar da EPT de forma satisfatoria.

Nota-se, que o0 uso mais frequente de quadrinhos concentra-se na area de Linguagens,
Cddigos e suas Tecnologias, sobretudo na disciplina de Lingua Portuguesa (100%). Na area
de Ciéncias da Natureza apenas a disciplina de Biologia obteve pontuagéo (9,1%). Em
Ciéncias Humanas, destacaram as disciplinas de Sociologia e Filosofia (45,5% em cada). Na
area de Matematica de suas Tecnologias 18,2% dos estudantes afirmaram que os quadrinhos
estdo presentes na disciplina. Os dados indicam que as disciplinas de Ensino
Profissional/Técnico ndo costumam inserir quadrinhos em seus contetdos habituais. Todas

estas informagdes podem ser vislumbradas no Grafico 2:

Gréfico 2. Disciplinas em que 0 uso dos quadrinhos sdo mais frequentes

Disciplinas do Ensino Profissional = 0%
Quimica 0%
Fisica = 0%
Educacdo Fisica 0%
Geografia M 9,1%
Biologia N 9,1%
Historia 18,2%
Matemadtica I 182%
Espanhol NG 36,4%
Filosofia 45,5%
Sociologia I /5,5%
Inglés T 54,5%
Artes 54,5%

Lingua Portuguesa I 100%

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%
Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Quando utilizadas em sala de aula ou avaliagbes, as historias em quadrinhos
contribuiram para a formacédo dos estudantes, obtendo soma de concordancia de 50% (muito

frequente e frequentemente), neutralidade 41,7% e discordancia 8,3%, conforme Grafico 3.
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Gréfico 3. Contribuicéo das HQs para a formacéo dos estudantes
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

A maioria dos estudantes ndo possui habitos de criagéo de historia em quadrinhos (dez
alunos), em oposicdo a dois que informaram que tém habito de produzir HQs. Inquiridos
sobre a maneira como costumam produzir suas HQs, estes relataram que produzem de forma
manual, utilizando 14pis e pincéis sobre papel. Infere-se que, mesmo de forma timida, a
metodologia de criacdo de HQs é disseminada entre os estudantes.

Na questdo 15, por intermédio de uma pergunta aberta, solicitamos aos participantes
que discorressem sobre feminismo. Obtivemos 11 respostas, sendo as expressfes mais
frequentes “equidade”, “direito”, “movimento” e “luta”, como podemos observar nos relatos a
seguir. Muitas respostas mostraram ja haver por parte de alguns participantes uma
compreensdo do que € o feminismo. No entanto, um dos excertos suscitou certo
obscurantismo ou preconceito ao referir-se ao feminismo como “Algo feminino, voltado para
o sexo feminino”. Contudo, ao longo do curso, apresentamos varios conceitos e desvelamos

outros posicionamentos.

- “Um movimento cultural que é contra os padroes machistas pregados em nossa sociedade por meio da
historia, que luta pela igualdade de direitos entre os géneros”. (Buster Brown)

- “A luta das mulheres para a igualdade de género”. (Brenda Starr)

- “Feminismo é um conjunto de movimentos politicos, sociais, ideologias e filosofias que tém como
objetivo comum: direitos equanimes e uma vivéncia humana por meio do empoderamento feminino, dos
direitos das mulheres e da liberta¢do de padrées patriarcais, baseados em normas de género”.
(Paftncio)

- “Algo feminino, voltado para o sexo feminino”. (Diana Palmer)

- “E um movimento protagonizado por mulheres, com objetivo de atingir equidade social entre géneros”.
(Luluzinha)
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- “Feminismo é um movimento para tentar dar os mesmos direitos tanto para as mulheres e para os
homens”. (Lois Lane)

“Direitos equdnimes, a luta pelo direito das mulheres”. (Nancy Perequita)

“feminismo designa a luta pela equidade entre ambos os géneros”. (Marocas)

“Um movimento que une mulheres em busca de mais espago em um mundo patriarcal”. (Blondie
Belinda)

“Eu entendo que sdo pessoas que tentam igualar os poderes da mulher com o do homem, tendo o
mesmo direito”. (Pore Lil Mose)

“Luta das mulheres pelos seus direitos”. (Betty Boop)

Na questdo 16, os participantes puderam expor, de maneira discursiva, sobre a adocao
da tematica Feminismo nos cursos técnicos integrados ao ensino médio do campus Ceres. De
modo unanime, os participes concordaram com a inser¢do da tematica nos cursos técnicos e,
consequentemente, na EPT. A maioria mencionou formas de abordagem passiveis de

execucdo no ambiente educacional:

- “Sim, principalmente pelo fato de que ainda existem resquicios machistas em nossa sociedade, entédo
levar os estudantes a refletir sobre o tema pode levar a mudanca de pensamento em todos 0s setores da
sociedade. Por meio de aulas, palestras, filmes e exemplos da vida real seriam os melhores jeitos de
trabalhar esse tema nas escolas”. (Buster Brown)

“Sim, pq muitas mulheres ainda se sentem incapazes d fazer coisas q qualquer um faz, ou se acham
inferiores s6 por serem mulheres, isso vem da educacdo tanto dos mais velhos(familia da pessoa)
quanto dos mais jovens(amigos e a propria pessoa) sendo assim a melhor maneira d mudar isso E
abordando o assunto na educacdo, i da pra mudar as pessoas q ja tem "a cabeca feita" mas da pra
educar as novas geragdes e o melhor jeito d fazer isso E com referéncia, mostrando e estudando as
grandes mulheres da sociedade, mostrando g independente se vc é homem ou mulher, da pra fazer oq
ve quiser [...] " (Pafuncio)

“Sim, abordar pautas sociais contribui para a formagdo critica do estudante. A abordagem pode incluir
ministrar conteddos desenvolvidos ou que tiveram a participacdo de mulheres, que sejam pertinentes
ao curso ou matéria; também pode-se experimentar projetos - como este - afim de mostrar
representatividade e construir uma ponte de apoio entre os estudantes e a causa”. (Luluzinha)

“Sim, porque abordando sdo capazes de contribuir para o desenvolvimento de mulheres mais
preparadas e confiantes. A partir de atividades que levem os alunos a questionarem e compreender o
papel de cada um na sociedade”. (Lois Lane)

“Sim, palestras sobre o assunto e abordagens em sala de aula ajudam a preparar alunos para viver em
sociedade”. (Nancy Perequita)

- “Sim, Fim da desigualdade de género, Inclusdo das mulheres nas decisdes, Remuneragdo igualitiria,
Fim da violéncia de género, Mais oportunidades para o publico feminino”. (Marocas)

“Sim, para encorajar as alunas a continuarem mesmo em meio a cursos com maior predomindncia do
sexo masculino”. (Blondie Belinda)

“Sim, para as pessoas entenderem que todos devemos ter o mesmo direito, podendo ser homem ou
mulher, fazendo palestras...” (Pore Lil Mose)

- “Sim, por meio de palestras”. (Betty Boop)
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Ao indagar os participes, na questdo 17, “Vocé conhece alguma personagem feminina
protagonista nos quadrinhos?”, obtivemos respostas dos doze sujeitos da pesquisa. Dois
mencionaram que ndo conhecem protagonistas femininas, um informou que conhece
personagens de manhuas'®, mas ndo mencionou nome e nove destacaram personagens
conhecidas. A “baixinha, gorducha ¢ dentuga Monica”, personagem de Mauricio de Sousa, foi
uma das personagens mais citadas pelos estudantes, comprovando que ela fez e faz parte do
imaginario de criangas, adolescentes e adultos.

Para Brum (2017, p.31), os quadrinhos de Mauricio de Sousa, “nos provoca, nos toca,
afeta nos modos de ver, agir e pensar, podendo, ainda, propagar ideias, informacdes,
narrativas ¢ formas de lazer e entretenimento”. Deste modo, ndo sdo meras ilustragdes ou
representacdes decorativas, mas imagens que articulam “significados existenciais e
simbolicos” (Tourinho; Martins, 2013, p.63). E de acordo com os autores Brum et al. (2023),
0s quadrinhos da Turma da Monica estariam envolvidos nas relagdes de poder e saber, ou
seja, para quem o saber € essencialmente politico, o saber produz saberes, e o saber produz
(varios poderes) e pdem a funcionar, corroborando assim com Michel Foucault (2010), em A
ordem do discurso.

A nuvem de palavras (Figura 59) apresenta as personagens femininas mais
conhecidas dos estudantes, com destaque para Ménica, de Mauricio de Sousa (04 indicacdes),

e Mulher Maravilha, super-heroina da DC Comics (02 indicacdes):

Figura 59. Personagens femininas dos quadrinhos mais conhecidas pelos estudantes
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

13 Manhua: refere-se a uma forma de histéria em quadrinhos ou mangé produzida na China. O termo “manhua”
¢ a transliteracdo fonética do termo em mandarim, que significa “desenhos livres” ou literalmente “desenhos
irresponsaveis” (Modenesi, 2019). Apresentam uma variedade de géneros, a¢do, aventura, comédia, drama e
romance.
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A maioria dos estudantes, porém, se mostra neutro ao avaliar a representatividade
feminina nos quadrinhos: cinco se posicionaram neutros, um se mostrou insatisfatorio, um
muito insatisfatorio e trés se revelaram satisfatorios. Indagados, no segundo encontro
sincrono, sobre esse debate, os participes disseram que nunca cogitaram tal insight. Esse olhar
para os quadrinhos, sobre a representatividade feminina, foi suscitado no curso. As respostas
ao questionario e as discussdes realizadas depois no encontro sobre esse topico nos mostra
como a sociedade normaliza a falta de representatividade feminina em determinados papéis,
locais, profissdes e posicdes de poder, a ndo representatividade feminina é normalizada até
mesmo entre as mulheres.

O fato é que o protagonismo feminino nos quadrinhos foi redesenhado ao longo dos
anos, em atendimento as necessidades do publico, cada vez mais exigente e reivindicador. Os
movimentos feministas questionaram o papel social da mulher e como a midia ratificava estes
padrdes. Para Miranda e Oliveira (2017, p.11), a simbologia “masculina” o instituia como
protagonista e a mulher como ajudante. A mulher cabia o segundo plano da trama que,
frequentemente, estava relacionada a padrdes sociais de beleza, sexualizacédo e infantilidade.
Deste modo, a insatisfacdo sobre a imagem da mulher é difundida nos movimentos
feministas, a fim de desconstruir padrdes de género e fantasia de poder nas histérias em
quadrinhos.

Percebe-se, a partir da analise destes dados, que 0s sujeitos possuiam conhecimentos
prévios sobre as tematicas a serem abordadas no curso. Nesse sentido, é relevante considera-

14

los**, a fim de promover uma aprendizagem significativa e desvelar como as acdes

intervencionistas promoveram mudangas de atitudes e opinides.

4.1.2 Tecendo analise sobre as atividades desenvolvidas ao longo do curso

O curso de criagcdo de historia em quadrinhos utilizando tecnologias digitais foi
sistematizado em quatro modulos: (1) Contexto histérico e elementos das historias em
quadrinhos; (2) Feminismo e feminismo nos quadrinhos; (3) Treinamento para utilizacdo da
ferramenta digital para producdo de HQs; (4) Criando arte sequencial com a utilizacdo da
ferramenta digital. Em cada modulo foram propostas atividades, no Moodle, de cunhos
tedrico, pratico, reflexivo, ideoldgico e integrador. As questbes foram elaboradas com o

14 Respeito aos saberes dos educandos refere-se a uma pratica docente defendida por Paulo Freire, em sua obra
Pedagogia da Autonomia.
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intuito de possibilitar a formac&o critica e integral por meio da criacdo de HQs, conforme

Quadro 15 a sequir:

Quadro 15. Atividades desenvolvidas ao longo do curso

(o]
N DESCRIGAO CATEGORIA(S)
MODULO 1
1 Forum de Apresentacdo Integrador
2 Wiki Colaborativa: Quais fatos e artistas integraram as HQs no Brasil e no Tedrico
mundo? Integrador
3 Nuvem de palavras com Wordclouds Teorico-pratico
4 Palavras cruzadas: Contexto historico Teorico
5 Caca-Palavras: Contexto histérico Teorico
6 Forum: apresentacdo e analise da linguagem de uma tirinha Teorico-pratico
7 Questionario objetivo: linguagem das HQs. Teorico
8 Forca: Perseguicdo e Censura aos Quadrinhos Tedrico
9 Forum de Discusséo: Perseguicdo e Censura aos Quadrinhos. Reflexivo-
Integrador
10 | Games com Wordwall Teorico-pratico
MODULO 2
11 | Mapa Mental: Feminismo Teorico-pratico
12 | Férum: Storytelling Préatico- Reflexivo
Integrador
13 | Forum: HQ de cunho feminista Reflexivo
Ideoldgico
Integrador
MODULO 3
14 | Produzindo tirinha com o aplicativo Comica Teorico-pratico
15 | Produzindo tirinha com Make Beliefs Comix Teorico-pratico
Ideoldgico
16 | Produzindo tirinha com StoryboardThat Teorico-pratico
Ideoldgico
17 | Produzindo tirinha com Pixton Teorico-pratico
Ideoldgico
MODULO 4
18 | Trabalho Final: Produzir uma histéria em quadrinhos completa, de 12 a 18 | Teorico-pratico
quadros, utilizando a tematica Feminismo. Ideoldgico
Reflexivo

Fonte: Elaborado pela autora (2022)

As questbes de cunho tedrico exigiam que o participe respondesse e demonstrasse a

possivel apropriacdo dos conhecimentos e conceitos trabalhados. Na categoria pratica, 0s

estudantes deveriam utilizar as ferramentas e aplicativos apresentados no curso, produzindo

HQs, nuvem de palavras, mapa mental, jogos interativos, entre outros. Nas questfes

integradoras, o aluno era estimulado a interagir com o grupo de estudo e socializar suas ideias

e conviccgoes.

Na categoria reflexiva, os estudantes eram agucados a pensar sobre temaéticas

relevantes de seu cotidiano, atingindo auto esclarecimento ou compreensibilidade inesperada.

Os participes tiveram a oportunidade de apresentar discursos ideoldgicos (mesmo que de

forma timida), quando expostos a situacdes criticas, problemas sociais do cotidiano, que
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envolviam e/ou propunham mudangas. Ao se apropriarem de conceitos e conhecimentos
relacionados aos assuntos “Feminismo e HQs”, a hipotese era de que os estudantes passariam
a refletir de maneira autdnoma, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento critico.

Algumas atividades, como caca-palavras, palavras-cruzadas, forca, questionério
objetivo, games com Wordwall, alcancaram seus objetivos, ou seja, 0s estudantes atingiram
um percentual de acertos maior ou igual a 6,0, demonstrando assimilagdo dos contetdos
abordados. Diante do exposto, faremos neste estudo a analise das demais questdes, que trazem
consigo uma bagagem reflexiva e ideoldgica.

Solicitamos, no médulo 1, a elaboracdo de uma Nuvem de Palavras utilizando a
ferramenta Wordclouds. O estudante deveria realizar a atividade a partir do seguinte
questionamento “Quais fatos e artistas integraram as HQs no Brasil ¢ no mundo?”’. Pudemos
observar que 0s estudantes exploraram a ferramenta de criagdo de nuvem de palavras,
principalmente em relacdo a cores, formas e disposicdo de palavras. Percebemos que o
conteudo tedrico foi abordado na atividade, destacando-se nomes de artistas (Angelo
Agostini; Adolfo Aizen; Richard Outcault), revistas (As aventuras de Nhé-Quim; Tico-Tico;
Turma da Ménica) e personagens consagrados (Flash Gordon; The Yellow Kid — Menino

Amarelo; Monica), como mostram as Figuras 60, 61, 62 e 63.

Figura 60. Nuvem de palavras de Mickey Dugan Figura 61. Nuvem de palavras de Betty Boop
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022) Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 62. Nuvem de palavras de Luluzinha Figura 63. Nuvem de palavras de Buster Brown
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022) Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

No Férum Linguagem das HQs, no modulo 1, solicitamos que o participe postasse
uma tirinha e, logo em seguida, apresentasse a analise da linguagem visual e escrita utilizada,
como tipo de baldes, planos e angulos de visdo, onomatopeias, sinais graficos, representacao
de espaco e tempo. A maioria dos estudantes apresentaram e analisaram tirinhas da Turma da
Monica. Os excertos das atividades revelam os elementos da linguagem dos quadrinhos mais

conhecidos pelos estudantes:

- “Nesta tirinha podemos ver os exemplos linguagem através do seu formato que é ocidental, ha também
entre os quadros espacos em branco chamados de sarjeta, estd em Plano de Detalhe, Pormenor ou
Close-up. Possui também baldo de linhas quebradas, entre outros”. (Luluzinha)
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Fonte imagem: https://encurtador.com.br/fGJQZ
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- “nesta tirinha podemos ver as diferentes figuras de linguagem usadas, como: Baldes de grito e fala,
aracteristicas”. (Betty Boop)
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" MDMIEA - (R o .
Cebol}&i\a Gl 220
/#;mftf; e

i P

o .w::.,
i, ) i
8 Al /)
g i
g ~
8 7
g 7
2= 8 s

Fonte imagerh: hftps://encurtador.com.br/aGJTl

- “Nesta pagina do gibi da turma da Ménica percebe-se 0 uso de balBes de fala ondulados para dar a
fala uma entonacéo diferente, do uso de legendas, da sarjeta limitando os quadros e dos tragos curvos
perto de articulagdes dos personagens que d&o a impressdo de que o personagem esta prestes a tomar

uma agdo ou que esta em movimento”. (Mickey Dugan)

Fonte imagem: https://encurtador.com.br/flpwF

Analisando os trechos das atividades dos estudantes percebemos que eles tém nogéo
da linguagem basica dos quadrinhos: quadros, legendas, baldes (fala, pensamento, grito,
sussurro) e onomatopeias. Sarjeta, estrutura do baldo, plano e angulo de viséo, sinais graficos,

metaforas visuais e linhas cinéticas foram algumas das linguagens apresentadas no curso
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(apostilas, videos, slides e momento sincrono). Contudo, nesta atividade houve certo
estranhamento quanto aos novos termos: (1) Luluzinha ao definir o enquadramento do
primeiro quadro, o faz de maneira equivocada, pois trata-se de plano aberto (mostra os
personagens de corpo inteiro com detalhes de suas caracteristicas fisicas; mostra 0 ambiente,
objetos e outros personagens) e ndo de um plano de detalhe, pormenor ou close-up (enquadra
um detalhe especifico); (2) Betty Boop se referiu a “figuras de linguagem” ao tratar de
linguagem dos quadrinhos. Para os estudantes, o curso ampliou a forma de anélise e criacdo
de uma tirinha ou HQ. Embora nem todas as linguagens sejam passiveis de implementacéo na
prética de criagdo de quadrinhos, de forma amadora e/ou na sala de aula, é necessario que 0s
estudantes tenham nogdo e possam conhecer o universo da linguagem dos quadrinhos.
Vergueiro (2022) classifica esse processo como alfabetizacao.

De acordo com Vergueiro (2022), a linguagem dos quadrinhos requer do leitor uma
alfabetizacdo necessaria, devido a sua particularidade narrativa, interacdo entre o visual e o
verbal. Corroborando os estudos, Ramos (2014) ressalta que é preciso dominar a linguagem
dos quadrinhos, mesmo que em seus conceitos mais basicos, se tornando uma condi¢do para a
plena compreensdo da historia, para aplicacdo em sala de aula ou até mesmo em pesquisas
cientificas sobre o assunto. Infere-se, portanto, que ha necessidade de ampliacdo do processo
de alfabetizacdo da linguagem dos quadrinhos no ensino medio, uma vez que atualmente ela é
vista de forma superficial, afunilando-se na estrutura basica do género textual.

No Foéorum de Discussao “Perseguicdo e Censura aos Quadrinhos”, do moédulo 1,
solicitamos aos cursistas que apresentassem a opinido acerca de situa¢des envolvendo censura
aos quadrinhos, ocorridas no século XXI, no Brasil e no mundo. Nos trechos, a seguir,
observamos que 0s estudantes encaram a censura como um desservigo para a sociedade,

impedindo o crescimento humano, pessoal e profissional:

- “Acredito que mostrar a verdade é importante, nem sempre a censura é para um bem maior. Essas
tirinhas que foram censuradas poderiam ter sido um instrumento de aprendizado muito grande para 0s
jovens. Acredito também que todos sdo livres para expressarem suas ideias e sentimentos, ndo deveria
existir tanta censura assim, por mais que atualmente isso tenha melhorado um pouco ainda existe sim
censura nos quadrinhos, musicas, poemas, etc.” (Luluzinha)

“Com essa transi¢do de governos e governantes, sempre se tem esse tipo de acontecimento, pessoas que
vem com discurso de preservacgao de culturas e tals, mais muitas das vezes tem conceitos basicos e
restrito a respeito de qualquer inovagdo, por isso sempre tenta censurar 0s conceitos novos que
aparecem, coisa que ndo seja do tradicional e arcaico, por isso sempre é bom ter a liberdade de
expressdo, assim se discute melhor a opinido entre os demais tipo de publico, em vez de censurar”.
(Buster Brown)
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- “E perceptivel que antigamente existia muito mais perseguicdo aos artistas e censuras exageradas e
sem necessidade, mas hoje em dia ainda existem casos de censura, mesmo vivendo em uma época em
que a liberdade e expresséo é algo t&o celebrado, além de ser um direito humano fundamental”. (Betty
Boop)

“Pelo fato do conhecimento ser o maior poder que alguém pode ter, entdo aqueles que tem medo de
perder o poder que possuem usam da censura para impedir as pessoas de obterem conhecimento e se
manterem no poder”. (Mickey Dugan)

“Infelizmente ainda vivemos em um pais que tenta esconder as realidades sociais que permeiam o nosso
meio. A censura inibe a capacidade critica do individuo, ainda mais com temas de relevancia social,
como 0s expostos no enunciado, e com isso, impede o ser de atingir o conhecimento auténomo,
fundamental para a mudanca. Na maioria das vezes os quadrinhos exprimem, de maneira comica, as
problematicas que enfrentamos no pais e no mundo, e isso, para o povo do "poder”, que sabem que o
que esta sendo representado em um "mero desenho gréfico" é a verdade sendo exposta a milhares de
pessoas, tenta censurar, a fim de "camuflar” suas obscuridades e fazer com que a populacgéo continue
vivendo na condicdo de enganacdo. A arte € para ser expressa e exposta, ndo encoberta, ainda mais
quando indexadas a meios, como o ENEM, de abrangéncia nacional, que permitem aos jovens
ingressar em uma boa universidade, e com isso, fazer a diferenca, sendo capazes de discutir as
problematicas sociais que os rodeiam com criticidade e promover a mudanga do pais”. (Nh6-Quim)

A partir da leitura dos textos apresentados nos blocos do mddulo 2, Feminismo e
Feminismo nos Quadrinhos, solicitamos aos estudantes que construissem um Mapa Mental
apresentando definigdes, ondas, vertentes, conquistas e mulheres que se destacaram ao longo
de toda a historia do feminismo. Eles utilizaram a ferramenta on-line Canva e pelas Figuras
64, 65, 66, 67 e 68, podemos perceber que o conteudo teorico foi assimilado com bastante
éxito:

Figura 64. Mapa mental produzido por Mickey Dugan
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Qutras feministas usada pela primeira vez na
importantes sao: primeira metade do século
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possui 4 ondas com

objetivos proprios, sendo _ E.o movimento que busca a
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 65. Mapa mental produzido por Betty Boop
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 66. Mapa Mental produzido por Luluzinha
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 67. Mapa Mental produzido por Buster Brown
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 68. Mapa mental produzido por Pore Lil Mose
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Nota-se que 0s participes tiveram autonomia na construcdo, reproduzindo o que
conseguiram absorver do contedo por meio de linguagem hibrida (verbal e ndo-verbal). O
mapa mental é uma ferramenta facilitadora de aprendizagem, pois estimula o cérebro a
compreender e sintetizar as ideias principais do assunto em estudo. Moreira e Masini (2001,
p.14) relatam que “novas ideias e informacdes podem ser aprendidas e retidas na medida em
que conceitos relevantes e inclusivos estejam adequadamente claros e disponiveis na estrutura
cognitiva do individuo [...]”. Quando a informacdo é incorporada a estrutura cognitiva do
aluno de modo espontaneo, natural, légico e significativo, levam a um produto positivo —
aprendizagem significativa (Cabrera, 2007).

No forum Storytelling, médulo 2 — Feminismo e Feminismo nos Quadrinhos,
convidamos os participes a contar a historia de uma mulher egressa do campus Ceres, que
conquistou espaco no mercado de trabalho na sua area de formacgdo. O objetivo desta
atividade era direcionar o olhar dos estudantes para as assimetrias de género existentes tanto
na educagdo profissional e tecnoldgica quanto no mercado de trabalho. Coincidentemente,
obtivemos relatos de egressas que se destacaram na area docente, sendo uma do curso de
Bacharelado em Sistemas de Informacéo e outra de Licenciatura em Ciéncias Biologicas.
Nota-se, contudo, que o universo amostral apresentado pelos estudantes restringiu-se aos
cursos superiores, o que implica num processo recente (2009 — Ciéncias Bioldgicas; 2016 —
Sistemas de Informacdo). Os excertos, a seguir, revelam que as professoras Thalia Santana e
Pamela Achatkin ganharam notoriedade entre os estudantes, trazendo a tona reflexdes sobre a

formacéo recente que tiveram no préprio campus:

- “Ndo conheco nenhuma mulher ainda que tenha estudado no Campus Ceres e que tenha conquistado
algo. Mas quero citar o nome da professora Thalia Santana que foi minha professora de informatica no
segundo ano de metodologia cientifica. Ela para mim é um exemplo de mulher, que conquistou o que
ela desejava no ramo de informatica, onde é tao dificil encontrar mulheres que tenham conseguido
ingressar nesse ramo. Ela foi uma das melhores professoras que eu tive, consegui aprender bastante
com ela”. (Luluzinha)

- “Eu gostaria de citar minha professora de biologia do primeiro ano, Pamela Achatkin [...], eu a admiro
muito, ela fez faculdade de biologia no Instituto e se tornou uma professora incrivel, se eu ndo me
engano ela tinha 25 anos quando dava aula de biologia la. Ela foi uma das melhores professoras que
eu tive e entendia muito bem do que falava”. (Betty Boop)

- “Gostaria de citar o nome da minha professora de logica de programagdo e metodologia cientifica,
Thalia Santana uma excelente professora e profissional, que conquistou o respeito merecido em sua
area, ministrando 6timas e animadas aulas que deixa o aluno envolvido na matéria”. (Mickey Dugan)
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Embora o IF Goiano possua uma politica de acompanhamento de egressos (PAE),
articulada com a politica institucional de extensdo, visando acompanhar o itinerario
profissional do egresso, na perspectiva de retroalimentar o processo de ensino, pesquisa e
extensdo (PDI, 2018), esta ainda constitui um dos maiores gargalos da instituicdo. O campus
Ceres ndo tem estatisticas de egressos que atuam na area de formacao, tampouco um banco de
informacdes atualizadas destes formandos. Deste modo, a divulgacdo de egressos destaques
no mercado de trabalho fica comprometida. Algumas diretrizes precisam de ajustes e
consolidagdes, mas ndo vamos nos delongar neste estudo.

Retomando as atividades propostas no Moodle, solicitamos aos participes que
postassem uma HQ de cunho feminista ou que retratasse o feminismo de forma implicita.
Luluzinha apresentou uma HQ produzida por Marta Breen e Jenny Jordahl, em sua obra
Mulheres na Luta — 150 anos em busca de liberdade igualdade e sororidade (2019), que
destaca a batalha histérica de Margaret Sanger, uma enfermeira e ativista americana a favor
da regulacdo da natalidade e dos métodos contraceptivos. Buster Brown destacou 0s
quadrinhos de Cinthia Saty, que aborda sobre a invisibilidade e a desvalorizacdo do trabalho
feminino nos quadrinhos. A producdo feminina sempre esteve presente, mas sem o devido
reconhecimento; algumas utilizavam inclusive pseudénimos masculinos para evitar o fracasso
de vendas.

A Turma da Mdnica é mencionada por dois estudantes, cujos codinomes sdo Pore Lil
Mose e Mickey Dugan. Na primeira tirinha, Monica, de personalidade forte, lideranca natural,
for¢a mental e fisica ignora os conselhos de Magali de “ser mais feminina”, porque “usa saia”
e acaba batendo na personagem Albertinho. Ela ndo permite ser rebaixada a “sexo fragil”, dai
resulta o humor da tirinha. Na segunda abordagem, o participe Mickey Dugan apresenta uma
personagem feminina no laboratério de quimica, fazendo alusdo a mulheres na ciéncia. Os

excertos, a seguir, compdem as atividades realizadas pelos estudantes:
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- “Nesta tirinha mostra que a igreja era contra os métodos contraceptivos e ai Margaret que é a mulher
do quadro se posicionou e comegou a publicar seu préprio panfleto discordando da igreja. Alguns
estranhavam a sinceridade dela para temas que sdo um tabu, mas outros achavam libertador ler sobre
aquilo. Mostra a capacidade dela de ser ouvida e compreendida, que ela pode sim expressar sua
propria opinido”. (Luluzinha)

ENSINAR METODOS CONTRACEPTIVOS ERA MARGARET COMECOU A PUBLICAR SEU
PROIBIDO E ¥ISTO COMO IMORAL. PROPRIO PANFLETO, "A MULHER REBELDE".

CONTRACEPTIVOS]

NELE, ELA ESCREVIA SOBRE SEXUALIDADE PARA OUTROS, ERA LIBERTADOR
EM UM TOM FRANCO, O QUE IRRITOU E LER TEXTOS SINCEROS SOBRE
CHOCOU ALGUNS LEITORES, UM TEMA TAO TABU.

#
"z,'u 7

Fonte da imagem: https://www.collectorsroom.com.br/2019/02/a-historia-do-movimento-feminista-
em.html

- “A tirinha a seguir aborda a tematica da invisibilidade das quadrinistas no mercado”. (Buster Brown)

TN AIMAS N0 - ({\\ <{§
QUADRISIS MULHERES POGUE AR W) @
115 S0 POUCHS TEM QUALIDE EXToei. -

[@cinthiasaty

Fonte da imagem: https://cdn.brasildefato.com.br/media/7afbf30571cd942857027eb3a640b6a8.jpg
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Mose)

VOCE PRECISA SGR
NAIS FEMININA MONICA!
AFINAL  NO!

- “A historia retrata a autoestima das mulheres, ndo deixando se rebaixar pelos homens”. (Pore Lil

LA VEM O ALBERTINHOC!
PROCURE CONVERSAR
COM mLE SEM SE EXAL-
TAR B SeM SORRALLO!
PUXE UM ASSUNTOD

Fonte da imagem: https://xdocz.com.br/doc/aap-lingua-portuguesa-4-ano-do-ensino-fundamental-

28564196j0nx

Dugan)

- “Neste quadro pode-se observar a desvinculagdo da figura feminina do ambiente doméstico e a
exaltagdo de suas capacidades intelectuais ao retratar a personagem como uma cientista”. (Mickey

Fonte da imagem: https://encurtador.com.br/hwxI0

No mddulo 3, Treinamento para utilizacdo da ferramenta digital para producdo de

HQs, apresentamos um aplicativo para dispositivos méveis (Comica) e trés ferramentas

digitais on-line de criacdo de quadrinhos (Make Beliefs Comix, StoryboardThat e Pixton).

Foram disponibilizados aos participantes tutoriais em formatos variados, como textos,

imagens e/ou videos.

Apos download do aplicativo Comica, no Play Store, o estudante deveria transformar

fotos (arquivos da galeria ou fotografias capturadas na hora) em caricaturas do estilo comic,

utilizar filtros para realizar mudanca nas imagens, adicionar balGes de texto e adesivos, usar

layouts variados para criar seus quadrinhos. Solicitamos que os participes produzissem uma

historia em quadrinhos, de trés a quatro quadros, tema livre, utilizando a técnica de colagem

de fotos. Trés trabalhos abordaram a tematica do feminismo de forma implicita e explicita,

conforme Figuras 69, 70 e 71:



Figura 69. Quadrinho produzido por Buster Brown — aplicativo Comica

ESTA UM BELO DIA PARA
LUTARMOS PELOS NOSSOS DIREITO..
OO

VOCE NEM IMAGINA..
O QUANTO ELI ESPERAVA POR 1550

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

151



152

Figura 71. Quadrinho produzido por Luluzinha — aplicativo Comica

DEZ MINUTOS DEPOIS...

GERALDINHO
ME CHAMOU PRA
SAIR HOJE A

NOITE. E AGORA?
ACEITO OU NAO?

FILME HOJE ANOITE
COMIGO? TO ME

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

O quadrinho produzido por Buster Brown explora fotos do campus Ceres do IF
Goiano, num convite ao debate sobre feminismo. J& Betty Boop e Luluzinha utilizaram
imagens/desenhos da galeria do celular, com enfoque feminista implicito. Os estudantes
utilizaram a linguagem bésica dos quadrinhos: balGes de fala e pensamento; plano detalhe ou
close-up (3° quadro de Betty Boop); plano total ou conjunto (quadros de Luluzinha); angulo de
visdo superior (1° quadro de Buster Brown). Eles exploraram a criatividade ao produzir
quadrinhos a partir de imagens e fotos; a maioria fez montagem com fotografias de colegas de
turma e membros da familia. Entretanto, optamos por ndo apresentar alguns trabalhos, pois
ndo solicitamos termo de cessao de imagem de terceiros (mesmo com efeito algumas imagens
podem ser facilmente reconhecidas). Os estudantes classificaram este aplicativo como leve
(12 MB), simples, de facil manuseio e compartilhamento (download e redes sociais), apesar
das inumeras limitagGes do aplicativo.

Apos leituras de tutoriais, cadastro para utilizacdo da ferramenta Make Beliefs Comix e
conhecimento prévio da tematica feminismo, os cursistas produziram tirinhas, de acordo com

as atividades propostas no modulo 3. A ideia inicial era de trés a cinco quadros, mas alguns
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produziram HQs de até 15 quadros. As Figuras 72, 73, 74 e 75 apresentam as tirinhas/HQs

produzidas pelos participes:

Figura 72. Tirinha produzida por Mickey Dugan — Make Beliefs Comix

Sendo

O feminismo surgiu

nos Estados Unidos o Tem como dividido em
na década de 60, se Tem sua "fe"r:"sii';‘: inspisrl::udora :gnmd:s 4 ondas

tornando popular

entre os paises ‘;‘.‘I"?“f” raizes na a Olimpia como: .com
industrializados entre tlosoto Revolugdo de Gouges Marry objetivos e
v, Vo duz.em Wollsotnecr idegi

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 73. Tirinha produzida por Betty Boop — Make Beliefs Comix

Por exemplo Joana
D'arc que foi uma
entdo me conte camponesa e santa
sobre alguma francesa considerada
mulher que fez uma heroina da
algo importante Franga pelos seus
na histéria. feitos durante a
Guerra dos Cem Anos.

A mas as mulheres sé
servem para ficar em
casa e cozinhar, elas
nunca fizeram nada
de importante, ndo
conquistaram nada
grande
historicamente.

isso
ndo
é
verdadell

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 74. Tirinha produzida por Luluzinha — Make Beliefs Comix

Sempre que g e — Falam d
] g:am. co
& posto uma foto meu cabelo,

as pessoas

principaimente
do meu corpo.

Mas lembro que o
corpo é meu e fago
dele o que eu bem
entender. Se estou
gostando dele assim
ninguém pode dizer
nada que seja
contrdrio a issolll

alguns minutos

e repenso sobre

0 meu corpo e
aparéncia

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 75. Quadrinhos produzidos por Buster Brown — Make Beliefs Comix

old Julia,
como
vocé
esta?

e vocé como

esta? tem ido

nas aulas de
HQs?

estou bem.
fui em
todos os

encontros.

Sim, vi que
varias mulheres
tiveram papel
importante ao
longo dos anos.

ele esta

cada uma teve
suas
dificuldades de
se apresentarem
perante a
sociedade.

Mas no fim
tiveram
destaque na
histéria.

Olha,
aprendeu

conquista

varias

foram
ganhas.

Direitos
politicos,
Autonomia
Legal.

Quais direitos
elas conquistam.

Trabalhistas,
Educagdo
Formal, entre
outros.

Mulheres como
Ada Lovelace,
Bertha Luzt e
Joana D'arc
foram destaque
nas lutas.

serd que
impressione
i ela.

Adorei suas
colocagdes.

Tenho
dedicado
muito.

ela adorou meus
comentdrios.

J\

nos vemos ha
préxima aula,

até mais.

Certo,
Tchau.

>

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

|T0 BE CONTINUED... I

| THE END...
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Analisando-se pela 6tica da linguagem dos quadrinhos, os estudantes utilizaram baldes
de pensamento e fala, cenarios e/ou mudanca de cores de plano de fundo, objetos, até dois
personagens por quadro, posic¢Bes indicativas de movimentos, dentre outros. Mickey Dugan,
Betty Boop e Buster Brown apostaram na tematica educativa e histérica sobre o feminismo,
apresentando defini¢des, conquistas e ativistas que se destacaram ao longo de anos. Buster
Brown deixa implicito, nos baldes de pensamento de ambas as personagens, que eles estdo
fortalecendo lacos de amor ou amizade a partir de assuntos comuns. Outro aspecto
interessante da tirinha é que o personagem masculino, Pedro, demonstra nivel elevado de
conhecimento sobre o feminismo, desmistificando que o movimento s6 tem mulheres como
ativistas.

O entendimento da narrativa e a marca de identidade das personagens séo
vislumbradas nas cores empregadas nos quadrinhos. Sobre isso, Kress e Van Leeuwen (2006)
ressaltam que as cores representam, interagem e atuam como fator de coesao e coeréncia, de
organizacdo textual. Para Silveira e Cunha (2021), o uso das cores funcionam como cddigos
para ampliar ou reduzir as sensacGes de naturalismo, realismo, confianca ou descrenca,
podendo ser graduados entre objetividade e subjetividade. No caso dos quadrinhos produzidos
por Betty Boop, Luluzinha e Buster Brown, as cores das roupas das personagens e do cenario
apresentam metafuncdes composicional e representacional, exercendo papel relevante na
construcdo de sentidos nas HQs.

A tirinha de Luluzinha, Figura 74, traz a tona uma outra questdo relevante que é o
culto ao corpo. A personagem apresenta indagacGes sobre uma sociedade que pressiona as
mulheres a parecer eternamente jovem, magra e bonita. A cultura do consumo, segundo
Bordieu (1984), pode ser vista como uma das formas cruciais do capital cultural dos atores
sociais. E a forma de sociedade escolhida (ou dominante) determina escolhas relativas aos
cuidados, a forma e a apresentacdo de identidades corporificadas. A personagem da tirinha de
Luluzinha, no daltimo quadro, demonstra ser uma mulher empoderada, revelando uma
formagc&o identitaria solida e, de certa forma, inabalavel. Como aponta Bauman (2001, p.64),
“a individualizagdo € um destino, ndo uma escolha: na terra da liberdade individual de
escolha, a opcdo de escapar a individualizacdo e de se negar a participar no jogo
individualizante ndo faz parte, de maneira alguma, da agenda”. Do ponto de vista
composicional, os efeitos de sentido presentes na tirinha permitem que as vozes sociais sejam
reconhecidas de forma implicita e explicita (Silva et al., 2021).

Apoiados nas dimensfes de Bakhtin (2003), Duarte e Bellini (2018), em relacdo ao

estilo (recursos lexicais, fraseoldgicos e gramaticais da lingua), percebe-se que os estudantes
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apresentaram dificuldades na escrita de frases curtas e significativas, emprego de letra
maidscula no inicio de oracdes, emprego de alguns verbos (p.ex. haver), acentuagdo gréfica.
Contudo, ndo houve prejuizo em relacdo ao contetudo tematico das tirinhas.

No mddulo 3, apds apresentacdo da ferramenta StoryboardThat foi proposta, no
Moodle, uma atividade pratica de criagdo de uma HQ, de trés a seis quadros, utilizando a
tematica feminismo. Nota-se, pelas producdes que os estudantes apresentaram evolucdo na
dimensdo tematica, com abordagens de situacfes cotidianas, como dendncia de assédio no
trabalho, escolha de profissdo, poder da fofoca, entre outras. Algumas HQs apresentam tracos

ideoldgicos, de humor e dendncia, como demonstram as Figuras 76, 77, 78, 79, 80 e 81.

Figura 76. Quadrinhos produzidos por Mickey Dugan — Make Beliefs Comix

QUata ON0a tem MICa em

2010 & perdura ate os dias
s qUatro ongss 4o = d = =

'enini"sm Qcorrem entre - 1960 e 1380, tendo foco na luta pela _—_ — atuais tendo foco na

{ 18480 2022 == liberdade sexual edireitos = == representatividade e no Lt

= A primeira enda teve como regrodutives. 3 :lnemlvlsmo feminista, tendo

Tendo a escritora Simone Baauvoir como princigal caracteristica a
et y 0 U3 635 Precursoras disputa entres as umntes

e
ocorrendo entre 1848 e 1342, = Deynst;wmmlxxlo do

eu e
05anos & 1990 e 2002 tendo
= cnmolocnummoeramenm
- ista e desconstrugdo do
masculing.
Tendo Rebecza Walker como
ma das g

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 77. Quadrinhos produzidos por Buster Brown (a) — Make Beliefs Comix

P |hv

8
Foi um maximo H ajudamos uns a0
MESMO, TA1aN00 SOBre: runa, adorei a — outros para ter
as |utas delas € as aula de hoie 3 | igualdade
conquistas que
tiveranm ao longo dos
anos.

mos 11
|||tar mrmremu

T

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 78. Quadrinhos produzidos por Betty Boop — Make Beliefs Comix
W W e

Com licenga vock nda F Me desculpe senfor, ‘ e -
E consegue ver que H( mesvocisiaestin Y oarromparsous | T
| estou conversando? . F\  aquidum tempo e eu L e L=
Senhor poso teno gue fozer meu |
\ I Ql] . : p
. .‘"‘ k.
/ 3 ) ) Y 5

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 79. Quadrinhos produzidos por Diana Palmer — Make Beliefs Comix

Sei que ndo € uma
profissao comum para
mullieres. Mais Sempre

Toi miiha paixao
pilotar &viao.

0i, Filha! Tudo
bem contigo?

0i, Pail Estou bem sinL. v
Chamei o senhor aqui | K 3
para conversamos, - ) ‘Que legal, minha filha!
escolhi a profissao o] £ umz boa escolha,
que Quero seguir - N m]ﬂl]lﬂ VOCE S81a
'E“lﬂmpm voute
)

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 80. Quadrinhos produzidos por Luluzinha — Make Beliefs Comix

| | | |

Néo acho
nenhum pouco
justo isso.
ser mulher ndo significa que

posso ser desrespeitada
quando bem entenderem
endo poder usar as roupas
que eu quero quando

» Vim até a delegacia registrar
® um boletim de ocorréncia,
- mas disseram que nao

oje eu fui assediada || §

lo meu chefe no quiser |‘
4

e "
) -
podiam fazer nada quanto a0

I‘ l Segundo eles a roupa /A \ Como qualquer outra
A QuE eu usava era pessoa, eu devo lutar
chamativa demais e — % pelos meus direitos e

’ queeu queria atrai o ser respeitada com

A olhar dos hemens L] roupa curta ou ndo

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)




158

Figura 81. Quadrinhos produzidos por Buster Brown (b) — Make Beliefs Comix

CrC 1]

Vocé soube? Alguém do nosso

bairro escorregou na calgada e
agora estd no hospital com a

i —

]
&

FIM

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Entre os estudantes que produziram HQs nesta etapa, Mickey Dugan foi o Unico que
ndo conseguiu se desprender da teoria, abordando as ondas do feminismo. Betty Boop e
Luluzinha se aventuraram em historias sobre asseédio e humilhacdo no ambiente de trabalho.
Diana Palmer trouxe a tona o apoio familiar em relacdo a escolha profissional, afinal ndo
existem profissdes indicadas para homens e/ou mulheres. Buster Brown trouxe humor
implicito na réplica de situagdes inusitadas, como a fofoca. Percebe-se, também, que 0s
estudantes trouxeram situacOes de seu local de fala, enriquecendo mais ainda as producoes.
Os gestos, as expressdes fisiondmicas das personagens, as cores utilizadas nas HQs, enfim, o
conjunto multimodal (linguagens verbal e ndo-verbal) trouxe efeitos de sentido as producdes
(Silva et al., 2021; Ribeiro, 2021).

No que tange a linguagem das HQs, a ferramenta utilizada favoreceu as criagdes. Os
cursistas utilizaram balbes de fala (dois modelos de rabicho), legenda de titulo e fim
(quadrinhos de Buster Brown); exploraram movimentos/poses das personagens; usaram a
criatividade na escolha de ambientes/plano de fundo. Apesar da linguagem verbal apresentar
erros de concordancia e regéncia (p. ex. todos temos que lutar por direitos igual; ajudamos
uns ao outros para ter igualdade), em algumas producdes, isso ndo impactou na dimenséo
tematica. As dimensdes indissociaveis de Bakhtin (2003), Duarte e Bellini (2018) se
mostraram presentes mais uma vez nas criacdes dos estudantes.

De acordo com o relato dos estudantes, no momento sincrono, o download das
producdes na ferramenta StoryboardThat fica comprometido em virtude da marca d’agua no
meio dos quadrinhos. A maioria dos estudantes tiveram que fazer print da tela e reenviar a
atividade. Esse fato ocasionou em perda de qualidade da imagem.

A ferramenta Pixton foi apresentada no modulo 3, sendo disponibilizados tutoriais em
videos, textos e imagens, facilitando a atividade pratica, que consistia na criagdo de HQs de

até quatro quadros, empregando a tematica feminismo. Foi criada uma sala virtual, especifica
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para os participantes do curso, utilizando o endereco https://join.pixton.com/ha3frf. Apds a
criacdo de seu Avatar, no Pixton, os participes produziram suas HQs utilizando todos 0s

recursos disponiveis. A Figura 82 representa o Avatar de parte da turma®:

Figura 82. Avatar da turma criado a partir da ferramenta Pixton

Dixton

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (20) )

O Pixton é uma das ferramentas que apresenta mais recursos para criacdo de
quadrinhos. Além de personagens e cenarios variados, possibilita aos quadrinistas iniciantes a
insercdo de objetos (aderegos e graficos), controle de foco (plano de viséo), rubrica (legenda e
recordatario), onomatopeias, a¢fes (movimento), expressdes fisionbmicas das personagens,
entre outras. Os cursistas exploraram essas linguagens multimodais e empregaram as
dimensBes bakhtinianas, ou seja, conteddo tematico, construcdo composicional e estilo
(Bakhtin, 2003). O feminismo foi abordado, mais uma vez, de forma leve e descontraida,
conforme Figuras 83, 84, 85, 86, 87, 88 e 89:

Figura 83. Quadrinhos produzidos por Betty Boop (a) — Pixton

Senhor, primeiramente com

licenca, eu sou a chefe do oh...!
projeto, e por favor sente-se, mil perddes
eu vou comegar a explicar o que chefe!
cada um de vocés deve fazer. E

n&do assuma que apenas

homens podem assumir cargos

importantes em uma empresa,

isso € um pensamento muito

antiquado.

Finalmente Vocé é anova
posso falar sobre o estagiaria? Me
grande assunto da traga um café, e

reunido de hoje! dé licenga, o chefe
do projeto
chegara em breve.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

15 0 Avatar representa parte dos estudantes que se inscreveram no curso, uma vez que nem todos realizaram
esta atividade e/ou finalizaram o curso. Outra observagdo é que ndo tivemos estudante cadeirante inscrito no
curso.
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Figura 84. Quadrinhos produzidos por Diana Palmer — Pixton

Ola, meu nome é Fernandal E hoje A discriminagdo contra mulheres Somos livres para ser quem

vou explicar porque nés mulheres acontece desde muito tempo, querem quisermos. Vamos continuar nessa

devemos ser felizes em tudo que nos controlar, dizer o que ser e fazer. luta, diga ndo ao machismo, diga ndo

fazemos, sem preconceito. Sou Nossa luta é constante e, cabe a nés, eu a desigualdade entre homens e

professora da rede estadual e é um e vocé a ndo aceitar esse tipo de mulheres. Todas somos capazes de

prazer ter vocé aqui. comportamento, principalmente no conquistar o que desejamos, acredite
século que vivemos. na sua forga!

o
—

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 85. Quadrinhos produzidos por Buster Brown — Pixton

Carlos Humm, Vamos
temos Podemos quer dizer N Claro, lutar pela

um falar sobre que vocé aprendi igualdade de direito
trabalho Feminismo. apoia a muitas das mulheres na
para causa colsas no sociedade.
fazer. Curso de

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Figura 86. Quadrinhos produzidos por Luluzinha — Pixton

Por hoje é 6 pessoal. Estudo
Quero os trabalhos e mais
entregues até quarta estudo
da semana que vem.

E agora vendo onde estou
percebo que valeu a pena. Ser
policial sendo mulher é um
ramo bem complicado, mas
aos poucos vou conquistando
0 meu espaco

Mas quando
chegar o dia de me

formar tudo vai ter
valido a pena

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 87. Quadrinhos produzidos por Mickey Dugan — Pixton

O feminismo é
dividido em varias

vertentes, sendo uma

delas o feminismo
filoséfico, que tem

como objetivo refletir

sobre o conceito, a
ideia e o papel da

mulher na sociedade.

Também existe o
ecofeminismo que

B Visa unir praticas

ecolégicas e
feministas, para
lutar contra o
patriarcado.

Sem falar do
abolicionista,
que luta contra a
exploragao
comercial e
sexual das
mulheres.

Também tem o
feminismo da
igualdade que
promove praticas
sociais de igualdade
entre homens e
mulheres.

Sem contar o
feminismo
dissidente, que
busca a igualdade de
direitos entre
mulheres e homens e
que se distancia dos
ideais de outras
vertentes.

E entre outros o
feminismo pré-vida, que
é contra o aborto e que
apoia a luta contra a
desigualdade
econdmica, que segundo
o movimento, € o que
leva as mulheres
recorrerem ao aborto.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 88. Quadrinhos produzidos por Pore Lil Mose — Pixton

MELHOR

DE 5!!

Tudo
isso sO pra ver
quem vai lavar a
louca?

U=

il

|

=

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 89. Quadrinhos produzidos por Betty Boop (b) — Pixton

O alojamento
feminino é longe do
masculino para evitar

possiveis
consequencias.

E um pouco .

| injustoo X E para
alojamento vocés ndo terem
feminino ser mais contato com os
afastado da garotos

| escolaem
comparacao ao
masculino.

Ter os
alojamentos
afastados ndo é a
melhor opcao

para isso.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Para a composi¢do da narrativa, os estudantes Pore Lil Mose e Mickey Dugan
inovaram na sequéncia dos quadros, colocando uma cena em evidéncia na parte inferior e/ou
superior. Betty Boop (Figura 83) e Luluzinha (Figura 86) ressaltaram a dificuldade das
mulheres no mundo do trabalho, sendo na funcéo de chefia e/ou em profissdes lideradas pelo
universo masculino. Buster Brown fez alusdo ao curso de criacdo de HQs de forma
descontraida e educativa, além de abordar a questdo da inclusdo, com a insercdo do aluno
cadeirante (Figura 85). Mickey Dugan abordou as vertentes do feminismo num cenario tipico
de ficcdo cientifica (Figura 87). Pore Lil Mose produziu uma HQ c6mica e educativa, em que
duas criancas disputam para lavar a louca; os quadrinhos sdo educativos na medida em que
discute a tematica de criancas ajudarem nas tarefas de casa (Figura 88). Ter fungdes na rotina
doméstica ajuda a desenvolver senso de responsabilidade, além de impactar positivamente na
autoestima e na autoconfianca das criangas.

Os quadrinhos produzidos por Betty Boop (Figura 89) trouxeram abordagens
tematicas significativas: implicitamente a questdo de raca e explicitamente a problemética dos
alojamentos do campus Ceres do IF Goiano. A personagem discute sobre a distancia do
alojamento feminino as dependéncias administrativa e pedagogica (salas de aula e
laboratorios — Blocos C, D e E). De acordo com dados da Unidade de Infraestrutura do
campus, a distancia dos alojamentos masculino 1 e 2, da area pedagdgica e administrativa é de
170,12m (558,14 pés) enquanto a dos alojamentos feminino 1 e 2 sdo de 810,54m (2.659,26
pés). O campus Ceres possui quatro prédios destinados a moradias de estudantes, sendo:
Alojamento Masculino 1 (construido em 1994, atende 102 estudantes dos cursos técnicos);
Alojamento Masculino 2 (construido em 2005, atende 28 estudantes dos cursos superiores);
Alojamento Feminino 1 (construido em 2006, atende 33 estudantes dos cursos técnicos);
Alojamento Feminino 2 (residéncia adaptada em 2016, atende 11 estudantes dos cursos
superiores). Estas informacgdes foram obtidas junto a Coordenacdo de Assisténcia Estudantil
(CAE), em agosto de 2023.

A discussdo sobre a distancia dos alojamentos e, principalmente, sobre a menor
quantidade de vagas para estudantes mulheres é uma discussdo trazida a pauta no campus
Ceres, inclusive com o apoio de professoras e outras servidoras. Insere-se em um letramento
feminista pelo qual servidoras do campus vém passando e pelo aumento de pesquisas e
projetos voltados para as discussdes sobre o tema. Embora a distancia e o quantitativo de
vagas (para ambos os sexos) representem gargalos para os estudantes, eles possuem liberdade
de ir e vir na instituicdo, ou seja, frequentam 0s mesmos espacos socioeducativos, como

refeitorio, biblioteca, salas de aula, laboratoérios, entre outros. Além disso, a assisténcia
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estudantil é bem atuante no campus, os acompanha diariamente nos alojamentos, fornece
assisténcia médica, odontoldgica e psicologica. Palestras educativas sdo realizadas com
frequéncia, a fim de manté-los informados sobre assuntos variados.

Com base nas produgdes, nota-se que os participes adquiriram embasamento tedrico e
apresentaram capacidade critica, postura ideoldgica, nas produc¢des multimodais, constituidos
por cores, imagens, movimentos (Lourenco, 2013). E perceptivel a relagio entre linguagem e
aspectos da vida social, ou seja, concepcdo de linguagem como uma semiotica social
(Halliday, 1994), compreendida como parte de um contexto sociocultural, a fim de realizar
funcdes sociais.

No modulo 4, Criando arte sequencial com a utilizagdo de ferramenta digital, foi
proposto ao cursista a producdo de uma historia em quadrinhos completa’®, de 12 a 18
quadros (Trabalho Final). Preferencialmente, neste trabalho final, os estudantes deveriam
utilizar uma das ferramentas apresentadas no modulo 3. Devido as desisténcias de estudantes,
obtivemos pouquissimas producdes, mas todas carregadas de ideologias e efeitos de sentido,

como podem ser observadas nas Figuras 90, 91, 92 e 93, a seguir:

16 Considera-se, neste contexto, o limite maximo de quadros permitidos nas ferramentas apresentadas no
madulo 3, por isso denominamos completa.
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Figura 90. Trabalho Final produzido por Mickey Dugan — Make Beliefs Comix

O feminismo
surgiu nos
Estados Unidos
na década de
60

Se
popularizando
entre os paises
industrializados
entre os anos

de 68 e 77

Tendo nomes
como Marry

Wollstonecraft, &

Luxemburgo

E Bertha Luz
como
precursoras das
ondas no qual o
movimento se
divide

Sendo seu
criador o
filosofo francés
Charles Fourier

Possuindo raizes
na revolugdo
francesa e nos
ideais do
iluminismo

Tendo como sua
precursora a
francesa Olimpia
de Gouges

Que em 1791
publicou a
Declaragdo dos
Direitos da
Mulher e da
Cidadd

A partir da
quarta onda o
feminismo se

divide em

vertentes

Cada uma das 4
ondas do
feminismo

possui ideias
préprios

Como exemplo

temos o
Feminismo
Liberal e o
Feminismo
Socialista

E que por meio
de vinculos
entre mulheres
e sem a
presenga de
homens

[Se confrontando
se o capitalismo
é uma
ferramenta de
libertagdo ou
opressdo

As mulheres
possam superar
o patriarcado e

mostra seu

potencial
mdéximo

Que afirmam
que a mulher é
biologicamente

diferente do
homem e que
isso é libertador

Feminismo da
Diferenca

O Feminismo
também
consegui

grandes feitos

ao longo do

Como o direito
ao voto feminino
no Rio Grande
do Norte em

EncOURAGE

COURACE,

>

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Com cada
vertente tendo
seu préprio ideal
de feminismo

Feminismo
Lésbico e o
Feminismo
Separatista

Podendo entrar
em conflitos ou
concordéncia
uma com a
outra

Que afirmam
que as mulheres
e homens
devem ser
separados

Sem contar o
direito do voto
feminino por
todo o Brasil em
2/3

M

Contando
também com as
Leis: Maria da
Penha;
Feminicidio e do
Assédio Sexual




Clay
eu preciso
de ajuda

Figura 91. Trabalho Final produzido por Betty Boop — Pixton

O que
aconteceu

Eue
a Mary estdvamos
pensando sobre abrir
uma empresa de

E o que isso tem
a ver comigo?
Precisam de um
homem pra
fazer os cédigos
pra vocés?

Nao seu idiota,
mulheres também
sabem programar
e mexer no
computador assim
como qualquer
outra pessoa.

Mas jogo é coisa de
homem, quase nao
existem mulheres
que gostam de
jogos, muito menos
que conseguem
desenvolver eles,
hahahaha!
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Eu n3o acredito
que vocé pensa
isso Clay, de todas

Estou falando isso
justamente por ser seu

Vocé realmente acha
que o grande piblico

Por
que vocé ta
falando tudo

Por
que é obvio,

masculino que

consome jogos vai

querer jogar coisas de [ESSELH
garota, feitas por

garotas?

melhor amigo, acredite
nao vai dar certo.
Ninguém vai querer
jogar os jogos de vocés.

ninguém vai querer

as pessoas logo
jogar seus jogos.

vocé, meu melhor

Vocé é muito pior do que eu
imaginava Clay, vocé & um
ser humano horrivel que ndo
liga se esta ofendendo ou
nao alguém.

E eu sei que vocé
s6 esta com inveja
por que agora eu
tenho minha
prépria empresa
de jogos!!

que vocé ta

ndo vou mais aturar
falando tudo

esses seus insultos eo
seu comportamento
machistal!!

Continua
duvidando entéo!
e vocé nao & mais

meu melhor

Eu e a Mary vamos fazer
vocé pagar a lingua! Eu
vou te mostrar como as
mulheres estdo de igual
pra igual com os
homens, as vezes elas
até sdo melhores!!!!

HAHAHAHAHAHA! mulheres...
Duvido muito disso

hahahaha!!!

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 92. Trabalho Final produzido por Luluzinha — Pixton

Enquanto isso na casa dos Fields... Na minha época as coisas eram bem mais dificeis...Eu e
e Vé, meus irmaos tinhamos que trabalhar na fazenda dos
porque a Ahh minha nossas pais.
senhora nao neta, & complicado
terminou os seus de entender, mas te
estudos? conto a histéria

Nessa época as mulheres nao tinham muita escolha e Fui morar num sitio e tive que aprender a cuidar das
também quase nenhuma delas podia estudar. coisas de casa e do meu marido

Desde de entdo eu nunca mais
tive a oportunidade nem de
terminar os estudos e nem de
arrumar um emprego, quando
tive filhos af que eu nao tive
chances mesmo.

Mas vocé minha pequena, jamais
deixe que seus pais, ou qualquer
pessoa que seja, influenciem nos
seus desejos e sonhos. Estude e
ganhe reconhecimento na area de
trabalho que deseja

No inicio
eu nao queria me
casar, mas depois me
acostumei a viver
desta forma

N&o & porque eu e sua méae lha que legal! ;
nao tivemos uma boa voces tanto . g agora vocé _ Avove J
escolaridade que vc também Falarm al ain? estd me contando o entende que pra esta me contando o
ndo pode ter. Pelo contrério, m : porqué dela ndo ter nés mulheres as porqué dela ndo ter
vocé deve sim lutar pelos terminado os terminado os

oe del coisas nem os del
seus sonhos e independéncia estudos dela estudos dela

sempre foram
faceis?

E assim se foi mais um dia na casa dos Fields!!!

Entendo mamie, e vou estudar
bastante pra ser uma grande
profissional e carregar nosso
legado e lutar pra que todas as
mulheres tenham a chance de
estudar e trabalhar e conquistar
seus sonhos,

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Figura 93. Trabalho Final produzido por Buster Brown — Pixton

Robés,
tratem de fazer
uma coisa bem
gostosa dessa
vez!

Finalmente
em casal

Cozinhar,
cozinhar e
cozinhar. Todo diaa
mesma coisa!

/ Iniciar
1 funcdo:

Mas mesmo assim,
presas por esses fios,
temos que cozinhar pra
ele todos os dias!

Bom,
o que mais
podemos fazer?
Fomos feitas para
isso.

Olhe bem
para nés, ndo
fazemos nada que
aquele homem nao
consiga fazer.

Quem
disse?!

Se ele tem a capacidade
de fazer o que nés sentido, mas
fazemos, também como podemos
acredito que podemos sair dessa vida?
alcancar o que ele tem.

nos ajudarmos,
podemos nos livrar
dos fios deste
sistema.

Vocé tem total
capacidade para fazer
seus afazeres
domésticos, nao
precisamos fazer
funcdes que nem
escolhemos fazer

Vem
com a gente,
vamos sair dessa

Todos temos o direito de
liberdade de escolha, de fazer
aquilo que queremos e nédo o
que a sociedade diz que
devemos fazer!

E verdade, ndo deveriamos
dizer o que vocés deveriam
fazer e deixa-las decidirem por
si mesmas! Afinal, & seu direito
assim como é meu também!

Mulheres tem o direito de
fazerem o que quiserem sem
serem forcados por opinides
alheias. Ndo faca com alguém
algo que ndo gostaria que
fizessem com vocé

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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A ferramenta preferida pelos estudantes para a criagdo do Projeto Final foi o Pixton.
Os estudantes utilizaram a linguagem basica dos quadrinhos (baldes de fala, legenda,
pose/movimento de personagens, expressdes fisiondmicas, angulo e planos de visdo),
apresentaram coeréncia e coesdo na sequéncia narrativa e quanto a abordagem temaética
ousaram mais uma vez, abordando temas como a questdo do preconceito em relagdo a
profissdes lideradas pelo universo masculino (p. ex. programador de jogos) e a cultura do
patriarcado (mulheres como donas de casa).

Indagados, posteriormente na entrevista, sobre o processo de criagdo (roteiro,
dificuldades, anseios), Mickey Dugan e Buster Brown ndo relataram dificuldades na producéo,
uma vez que haviam adquirido conhecimento prévio das ferramentas e da tematica

feminismo. Os excertos, a seguir, revelam como foi esse processo:

“Eu escolhi fazer de uma maneira mais objetiva e geral a respeito do tema, tendo me baseado em
quadrinhos informativos, valorizando mais passar o conteido de forma objetiva ao desenvolver um
roteiro com elementos subjetivos ”. (Mickey Dugan)

“Pensei em como representar a ideia de feminismo em uma HQ, decidi fazer uma analogia ao sistema
machista que ainda é a realidade de muitas pessoas. Na logica que as mulheres estdo "ligadas" a
certos trabalhos, de acordo essa ideologia, pensei em fazer as personagens principais da minha HQ
sendo robés, assim, elas sempre fariam suas fun¢Ges que 0s outros as programaram para fazer, presas
pelos fios que as mantinham no lugar. Mas com a ajuda uma das outras, elas conseguiriam cortar os
fios e se livrarem para fazer o que quiserem. A ideia veio com bastante facilidade, mas fazer as falas e
organizar a histdria foi dificil, decidi fazer algo mais simples e banal para que a linguagem fosse
acessivel para todos. E no fim, saiu a HQ". (Buster Brown)

O conhecimento sistematizado por Mickey Dugan, na Figura 90, baseou-se nas ondas,
lutas e conquistas do feminismo. Ele adotou cenarios e personagens variados, a fim de
demonstrar a passagem de tempo e de culturas, deixando implicita a ideia de que o
movimento enraizou-se em diversos paises do mundo. Betty Boop, na Figura 91, aborda a
questdo do preconceito e da invisibilidade de mulheres em determinadas profissdes, como a
de desenvolvedor(a) de jogos. E interessante perceber que Betty Boop acredita que ndo ha
trabalho feminino ou masculino, ha trabalho e ha pessoas que o executam. Os cenarios
adotados por Luluzinha, Figura 92, apresentam passagem de tempo e as personagens
representam as trés geracdes da familia Fields; a narracdo revela como a primeira geracao
sofreu com o patriarcado no dominio da familia, impossibilitando que as mulher pudessem
frequentar o banco da escola e/ou da universidade. Implicitamente, nota-se que a neta
teve/tem outra formagdo, ndo sendo tolhida pelos valores passados a geracOes anteriores.

Buster Brown, Figura 93, fez uma analogia ao sistema machista de que trabalho doméstico é
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atividade apenas de mulheres. O final da HQ de Buster Brown é surpreendente, revelando-nos
gue a mudanca de valores e atitudes € possivel a partir da conscientizacdo e da reflexdo.

Em geral, a fala dos participes corrobora Caruso e Silveira (2009), que explicam que o
uso dos quadrinhos permite aos estudantes ter uma visao mais critica da sociedade. Para Cirne
(1972, p.40, grifo nosso), os quadros e imagens dos quadrinhos devem ser entendidos como
“imagens reveladoras de um universo de signos determinado pela ideologia que o alimenta e
pela estrutura que o cristaliza”, revelando que tanto a leitura critica quanto a produgdo de
HQs devem ocorrer movidas por guestionamentos internos e externos. Se nenhuma obra
produzida esté isenta do processo cultural e social em que se forma, ndo é possivel existir arte
que se denomine “inocente” ou “gratuita” (Cirne, 2000, p. 42). O autor explica, ainda, o papel

que desempenha as histérias em quadrinhos:

Antes de mais nada, entendamos o lugar do desejo social tomado historicamente.
Este € o lugar privilegiado que abarca a arte e 0 imaginario em seu torno; mas ndo s
a arte e suas consequéncias culturais, ndo s6 a arte e suas consequéncias sociais. E o
lugar que, extrapolando — ou néo — o psicoldgico, assinala as marcas da concretude
humana, com suas fraquezas, misérias e grandezas. Com seus defeitos e suas
qualidades. Com suas angustias e suas esperancas. (Cirne, 2000, p.24)

Do ponto de vista tematico, os quadrinhos produzidos pelos estudantes foram capazes
de problematizar a questdo do feminismo, renegando injusticas e buscando um novo olhar
sobre a luta das mulheres, assinalando assim as marcas da concretude humana, abordadas por
Cirne (2000).

Enfim, as atividades oportunizadas no curso de criacdo de HQs foram efetuadas em
consonancia com o ritmo e evolucdo dos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem.
Os dados coletados apontaram que a metodologia adotada favoreceu a aprendizagem

significativa, contribuindo para a formacgdo omnilateral dos estudantes.

4.1.3 Encontros sincronos: oportunidade de interacéo e descoberta

Ao longo do curso foram propostos seis momentos sincronos, com o intuito de
promover interacdes on-line da pesquisadora com os cursistas. Os estudantes haviam saido da
pandemia da Covid-19 e, de acordo com eles mesmos, ndo haviam se adaptado as aulas

remotas sem tutoria. A plataforma digital utilizada foi o Google Meet e os encontros nao
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foram gravados. Adotou-se um diério de bordo, anotando as descobertas e os achados mais

significativos, conforme excertos descritos no Quadro 16.

Quadro 16. Interacdes significativas nos momentos sincronos

Momento
Sincrono

Data

Tematica

Excerto(s)

03/08/2022

Apresentacéo da
plataforma e do curso;
Contexto histdrico das

HQ:s.

-“Me inscrevi no curso porque tinha interesse em
aprender a criar manga4 e agora vejo que ndo me
identifico com a temdatica feminismo.” (Pafuncio)

-“Tem como falar um pouco sobre manga no curso?”
(Diana Palmer)

-“Gosto de manga.” (Mickey Dugan)
-“Eu ndo conhecia o contexto historico dos quadrinhos,

nem tinha nocdo de que no passado tinham sido
perseguidos.” (Buster Brown)

10/08/2022

Linguagem dos
quadrinhos; Baldes e
enquadramento.

-“Pra mim foi novidade conhecer as linguagem dos
quadrinhos. Eu sabia apenas dos baldes e das
onomatopeias.” (Betty Boop)

-“No ensino fundamental aprendemos apenas sobre
balGes e onomatopeias. Aqui no IF apenas interpretamos
as histérias, ndo analisamos outras coisas. N&o
costumamos desenhar.” (Buster Brown)

17/08/2022

Feminismo versus
cursos técnicos
integrados IF Goiano —
Campus Ceres.

-“Aqui no IF tem as ‘meninas digitais’ que discute
mulheres na informatica.” (Marocas)

-“Quando eu escolhi o curso de meio ambiente muitos
riram de mim, dizendo que era curso para homens.
Quando comecei a estudar aqui vi que era tudo
diferente”. (Betty Boop)

- “Agropecudria tem poucas meninas.” (Pore Lil Mose)

-“Tem algumas brincadeiras, quem estuda agropecuaria
é chamado de ‘rapa bosta’; meio ambiente chamam de
‘pombo’; informatica ‘chupa fio’. Todo mundo acostuma
com isso aqui.” (Buster Brown)

25/08/2022

Feminismo nos
quadrinhos.

-“Eu gostei da palestra da Jaqueline porque ndo tinha
percebido como as mulheres eram vistas nos
quadrinhos.” (Luluzinha)

- “Agora entendo porque a roupa da Mulher Maravilha é
tdo sexy.”(Betty Boop)

-“A mulher tinha sempre papel inferior, doméstica,
secretdria, babd. Eu ndo tinha percebido isso,
sinceramente. O mundo era muito mais machista do que
hoje.” (Buster Brown)

09/09/2022

Treinamento
ferramentas digitais
para criacdo de HQs:
Pixton, Make Beliefs

Comix,
StoryboardThat,
Comica.

-“Achei pouco tempo para aprender todas as
ferramentas. Na hora que eu for praticar, se tiver divida
vou assistir os tutoriais. Tem como marcar um dia no
laboratorio pra gente fazer a pratica”. (Buster Brown)

Continua...
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Momento

. Data Temética Excerto(s)
Sincrono

-“Eu ndo tenho computador em casa. Vou tentar fazer
tudo pelo celular. Nao sei se vou conseguir usar tudo.”
(Betty Boop)

-“Eu gostei do curso, aprendi muito... Ndo deu pra ler
tudo, mas eu consegui fazer todas as tarefas... Foi um
desafio pra mim.” (Mickey Dugan)

-“No inicio eu ndo gostei desse tanto de aplicativo pra
fazer quadrinhos, mas depois eu achei interessante. N&o
tem nenhuma melhor ou pior que a outra. Algumas ndo
foi facil usar pelo celular, mais depois da aula no
laboratorio eu consegui.” (Buster Brown)
Socializacao das
atividades e dos -“Pra falar a verdade, pelo celular é mais f4cil usar os
quadrinhos produzidos; | aplicativos com menos fungdes. E ruim ficar arrastando,
Avaliacdo do curso. ampliando. A tela é pequena. Me dei bem mesmo foi
usando o computador”. (Buster Brown)

6 07/10/2022

-“Meu celular é IPhone e ndo quis baixar o Comica de
graca. Foi um problema no inicio.” (Betty Boop)

-“Apesar da correria, aula dia todo, muitas atividades...
eu gostei do curso. Se fosse um dia sO talvez eu nao
tivesse feito tantos quadrinhos.” (Betty Boop)

Fonte: Elaborado pela autora (2022)

Ressalta-se que, antes das discussdes, eram apresentados slides com a tematica
proposta em cada encontro. E, posteriormente, os estudantes tinham oportunidade de
comentar, expor opinides e dar sugestoes.

Analisando 0s excertos, nota-se que: (1) os estudantes aprendem, no ensino
fundamental, a linguagem basica dos quadrinhos e isso levanta a discussao sobre o letramento
continuo desta linguagem no ensino médio; (2) os jovens tém muito interesse por manga,
contudo, no curso fizemos apenas uma abordagem sutil, pois este estudo contempla a
abordagem tradicional dos quadrinhos; (3) a instituicdo tem projetos consolidados para
discussdes sobre género na EPT e que os estudantes sdo bem engajados em alguns, como 0
Meninas Digitais no Cerrado; (4) os participes desconheciam que as mulheres eram téo
invisibilizadas no mundo dos quadrinhos, principalmente como quadrinistas; o papel social da
mulher na sociedade era atender aos anseios machistas, assim elas apareciam nos quadrinhos
ora de maneira sexualizada ora como submissas (domésticas, secretarias, babas); (5) mesmo
sendo nativos digitais, os participes enfrentaram dificuldades em manusear as ferramentas em
dispositivos moveis (Pixton e StoryboardThat), uma vez que estas possuem indmeros

recursos, exigindo mais tempo para manusea-las; de acordo com eles a tela pequena do celular
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dificulta a visdo ampla de todos o0s recursos, exigindo ampliagdo constante; (6) os
participantes aprovaram a utilizacdo de varias ferramentas num mesmo curso, assim eles
mesmo percebem limitacGes e vantagens; de acordo com eles, houve até mesmo evolucdo no
modo de criar HQs. Neste contexto, podemos afirmar que os encontros contribuiram para o
confronto de informacdes, principalmente aquelas que se mostraram obscuras no Moodle. As
interacdes também ocorreram no grupo de WhatsApp do curso, porém, em menor intensidade.

Os estudantes avaliaram 0s momentos sincronos como bastante satisfatorios
(considerando a soma de concordancia 67%), conforme questionario de percepcao geral do
curso, questdo 10 — nivel de satisfacdo do curso (34% consideraram muito satisfatério, 33%

satisfatorio e 33% neutros).

4.1.4 Ciclo de Palestras: Feminismo em quadrinhos — uma (mini)jornada informativa e

formativa

Para complementar os contetidos abordados no curso, realizou-se um ciclo de palestras
denominado “Feminismo em quadrinhos: uma (mini)jornada informativa e formativa”. O
evento, cadastrado na Geréncia de Extensdo do Campus, foi aberto as comunidades interna e
externa. Foram ministradas duas palestras (Por que discutir feminismo no IF Goiano —
Campus Ceres?, com Ramayane Bonacin Braga e Thalia Santos de Santana; Panorama da
representacdo feminina nas historias em quadrinhos, com Jaqueline dos Santos Cunha) e uma
oficina pratica (O processo de criagdo de um personagem utilizando softwares para a
industria do entretenimento, com Bruno Orub).

As palestras foram transmitidas por webconferéncia (Google Meet), sendo que as
apresentacdes dos palestrantes foram gravadas, replicadas no YouTube e, posteriormente, no
Moodle (plataforma utilizada no curso). As discussdes posteriores a apresentacdo dos
palestrantes foram omitidas na divulgacgéo, por envolver externos a pesquisa.

A oficina pratica realizada, no auditorio da CIPPI, por Bruno Orub foi interativa e
participativa, ou seja, apds a explanacao sobre o assunto, alguns estudantes puderam desenhar
utilizando a mesa digitalizadora e a ferramenta Clip Studio Paint. A Figura 94, a seguir,
mostra uma personagem desenhada por Chiquinho, cursista do projeto de extensdo, com
auxilio dos sujeitos da pesquisa deste estudo:
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Figura 94. Personagem Bia desenhada por Chiquinho, na oficina pratica de Bruno Orub

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

O palestrante, Bruno Orub, apresentou inimeras dicas de criacdo de uma personagem,
salientando que esta deve ter caracteristicas fisicas e psicoldgicas bem definidas. Ele
desenhou uma de suas personagens e concedeu licenca para que pudéssemos utilizar como

arte em camisetas, canecas e produto educacional, conforme mostra a Figura 95:

Figura 95. Personagem Susan de Bruno Orub

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Inicialmente, foi aplicado um questionario de sondagem inicial aos cursistas. A partir
destes dados, moldamos o curso, propomos o0 evento e, logo em seguida, solicitamos
atividades no Moodle, a fim de identificar tais impactos. Por ultimo, analisamos as producdes
e 0 questionario de percepc¢do geral do curso. O planejamento da intervencao se deu em trés
etapas, antes (aplicacdo de questionario), durante (realizacdo do evento) e depois (atividades

no Moodle + questionario de percepgdo geral) e as percepcdes podem ser vislumbradas no

Quadro 17.

Quadro 17. Percepcdes da intervencao antes e depois do Ciclo de Palestras

ANTES
(Questionario de sondagem
inicial)

DEPOIS

Atividades propostas no
Moodle*

(Questionario de percepcéo
geral do curso)

12 inscritos

1 desistente (sem nenhum acesso
ao Moodle)

8 produziram pelo menos uma
HQ (90,91%)

3 concluintes (25%)

Q13. Vocé tem habito de criacdo de
histérias em quadrinhos?
12 respostas

83,3% Néo
16,7% Sim

Q13.1. De que maneira Vvocé
costuma produzir suas HQs?
4 respostas

75% manualmente, usando lapis e
pinceis sobre papel.

25% usando pranchetas digitais e a
tela de um computador pessoal.

14. Vocé tem interesse no
aprendizado de criagdo de HQs
utilizando  ferramentas  digitais
como apoio?
12 respostas

Mddulo 3

- Produzindo tirinha com o
aplicativo Comica.

(7 produgdes)

- Produzindo tirinha com Make
Beliefs Comix.
(5 produgdes)

- Produzindo tirinha
StoryboardThat.

(7 produgdes)

com

- Produzindo tirinha com Pixton.
(8 produgdes)

Mddulo 4

- Trabalho final: produzir uma
histéria em quadrinhos completa,
de 12 a 18 quadros, utilizando a
tematica Feminismo.

(4 produgdes)

Q5. Vocé gostou de produzir
historia em quadrinhos?
3 respostas

66,7% Sim
33,3% Prefiro ndo declarar

Q7. Como vocé avalia as
ferramentas digitais apresentadas
no curso para criacdo de sua
histéria em quadrinhos?

3 respostas

Comica

75% Satisfeito

25% Neutro

Make Beliefs Comix
34% Satisfeito

33% Neutro

33% Insatisfeito

StoryboardThat
75% Satisfeito
25% Neutro

Pixton
25% Muito satisfeito
75% Satisfeito

Clip Studio Paint
34% Muito Satisfeito
33% Satisfeito

33% Neutro

Q9. Para vocé, a criagdo de HQs
com auxilio de ferramentas
digitais pode ser adotada em sala
de aula?

3 respostas
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ANTES DEPOIS
(Questionario de sondagem Atividades propostas no (Questionario de percepcao
inicial) Moodle* geral do curso)
91,7% Sim 66,7% Sim, de maneira critica e
8,3% Nao contextualizada pelo(a)
professor(a).

33,3% Sim, pelos estudantes em
trabalhos em grupo.

Q16.Vocé acredita que o tema | Mddulo 2: Q6. A temética empoderamento
Empoderamento Feminino deve ser feminino abordada no curso
abordado nos cursos técnicos | Mapa Mental — Feminismo | contribuiu para sua formacdo?

integrados ao ensino médio do | (definicdes, ondas, vertentes, | 3 respostas
campus Ceres? Por qué? De que | conquistas e mulheres que se

maneira? destacaram) 33,3% Concordo totalmente
11 respostas (08 tarefas concluidas com éxito) | 33,3% Concordo
33,3% N&o concordo nem
100% Sim Forum: Storytelling  (contar a | discordo
54,55% Palestras histéria de uma mulher egressa do

Campus Ceres que conquistou | Q8. Com base em seu

Q18. Como vocé avalia a | espaco no mercado de trabalho na | conhecimento prévio sobre o

representatividade feminina nos | sua area de formagao) tema, qudo dificil foi realizar as

quadrinhos? (05 productes) atividades propostas no curso?

10 respostas Use uma escala de 0 a 5, sendo 0
nenhuma dificuldade e 5 muita

50% neutra dificuldade.

30% satisfatoria 3 respostas

10% muito insatisfatéria Médulo 2

10% insatisfatoria 66,7% - escala 2

- Férum: HQ de cunho feminista. | 33,3% - escala 1
(06 atividades concluidas)

* As atividades e discussdes foram exploradas no subitem “Tecendo analise sobre as atividades desenvolvidas ao longo do curso”.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2022)

Apesar do numero de concluintes aquém do esperado, nota-se, pelo numero de
atividades realizadas (no Moodle) e pela comparagdo dos dados obtidos nos questionarios, que
o ciclo de palestras foi significativo para os estudantes, influenciando positivamente nas
produgdes de HQs. Embora as perguntas ndo tenham sido as mesmas, as respostas se
complementam, se coadunam. Comparando os dados obtidos antes e depois das intervencdes
(curso e ciclo de palestras), é possivel perceber significativas mudancas quanto a percepcéao
dos alunos sobre feminismo e a criacdo de HQs no processo de ensino e aprendizagem na
EPT.

De maneira geral, o feedback do evento foi positivo. Eles consideraram satisfatorios o
tempo, o formato hibrido (on-line e presencial), o dominio dos palestrantes, o design de slides
e videos e a relevancia dos temas abordados. Infelizmente, devido as aulas no periodo
vespertino de algumas turmas/cursos, nao foi possivel a participacdo de todos os estudantes na
oficina préatica. Embora ndo houvéssemos planejado filmagem, alguns trechos foram

gravados e replicados para os cursistas. Contudo, estas ndo foram suficientes para captar todas
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as dicas e usos da ferramenta Clip Studio Paint. Este foi o Unico ponto de atencdo levantado
pelos cursistas. Alguns até sugeriram que a oficina fosse realizada de forma remota, mas se

tratando de pratica e utilizacdo da mesa digitalizadora ndo foi possivel realizar tais alteracdes.

4.1.5 Oficina Préatica: criacdo de HQs utilizando ferramentas on-line via desktop

Tendo em vista a dificuldade de dois cursistas na criagdo de HQs utilizando
dispositivos moveis (mobile), idealizamos uma oficina pratica, de quatro horas, no
Laboratério de Informética do Campus. A oficina foi desenvolvida em dois momentos, de
duas horas cada, de acordo com a disponibilidade de horario dos cursistas.

Inicialmente foi feita uma revisdo sobre linguagem dos quadrinhos, importancia de
storyline, sequéncia narrativa e personagens. Em seguida, apresentou-se de forma breve as
ferramentas digitais: Pixton, Make Beliefs Comix, StoryboardThat e Comica. E, finalmente, os
estudantes puderam criar seus quadrinhos. Um dos participantes optou por utilizar o Comica
em casa, pois no IPhone o aplicativo ndo era gratuito. Segundo ele, iria utilizar o celular da
mée.

Neste momento, foi possivel coletar alguns dados que, na selegdo de ferramentas, ndo
foram perceptiveis. Para Bettty Boop e Buster Brown, quanto mais recursos a ferramenta
disponibilizar, mais tempo sera gasto utilizando dispositivos moveis (celular, principalmente).
Enquanto a producdo de um quadrinho, no desktop, demanda em média cinco minutos
(escolha do personagem — roupa, agdes, rosto, foco —, cenario/fundo, baldes, onomatopeias,
entre outros), usando o celular (mesma ferramenta), o tempo de atividade triplica. De acordo
com eles, a tela pequena do celular dificulta a visualizacdo ampla das funcdes; a acdo de
arrastar e/ou ampliar para enxergar o resultado se torna cansativo e reduz inclusive o niUmero

de quadros da tirinha. Os excertos comprovam tais visoes:

“FEu gosto muito de mexer no celular, mas tive certa dificuldade em utilizar algumas ferramentas. O
Pixton e o Storyboard tem muitas funces e ficar arrastando e ampliando no celular cansa. Enxergar as
tirinhas com todos os quadros fica dificil... e pequeno. Mais de trés quadros demora muito. Por isso
pedi para fazer as atividades aqui no laboratorio. O tamanho do monitor do computador ajuda muito...
vejo tudo e posso escolher com mais detalhes. Acho até que ficou mais bonita do que as que fiz no
celular.” (Buster Brown)

“A internet la de casa ndo é boa. Tentei usar o StoryboardThat, mas tem muitas coisas, posso mudar a
cor da roupa do personagem, a cor da pele e o olho. Mais ficar arrastando, ampliando no celular
demora demais. Consegui fazer dois quadrinhos sd... como tem o projeto final que pede mais de 10
quadros eu pensei em fazer aqui no laboratério da escola. ” (Betty Boop)
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Na oficina préatica, os estudantes puderam desenvolver as atividades propostas no
modulo 3. Sugerimos que eles reservassem horario no Espaco Web, com 0s monitores, para
realizar o Projeto Final, que solicitava a criacdo de uma HQ completa de, no minimo, doze
quadros.

A partir das observacdes dos estudantes, € possivel conjecturar que as ferramentas
digitais para criacdo de HQs — Make Beliefs Comix, StoryboardThat e Pixton - podem ser
melhor exploradas no desktop e/ou notebook. Sendo utilizadas em dispositivos moveis
(mobile) as funcionalidades sdo perfeitamente executaveis, porém demandando mais tempo
comparando-se a outros dispositivos, como os desktops. Como ndo ha estudos envolvendo
estas comparagdes e 0 universo amostral que levantou este questionamento foi muito
pequeno, ndo podemos afirmar que um é melhor do que o outro, sdo apenas pontos de vista
que devem ser levados em consideracéo.

Esta analise preliminar, contudo, levanta algumas hipdteses sobre os aplicativos, de
criacdo de HQs, desenvolvidos para dispositivos méveis: (1) as limitagcdes (nimero reduzido
de personagens e cenarios, poucas opcles de insercdo de balbes, falas e onomatopeias, entre
outros recursos) deve-se ao tamanho da tela do celular e ao tempo de execucdo das tarefas?
(2) as implementagdes de fun¢des dependem do aumento da usabilidade dos aplicativos pelos
usuarios e do limite de armazenamento que ocupa no dispositivo? Questdes que podem ser

melhor exploradas em estudos futuros.

4.1.6 Entrevistas: Apontamentos sobre feminismo e quadrinhos

Este estudo privilegiou a realizacdo de entrevistas com trés estudantes, inscritos no
curso de “Criacdo de HQs utilizando tecnologias digitais” e com 80% da carga horaria
concluida. Destes, dois pertencem ao curso tecnico em Informética para Internet (sexo
bioldgico masculino — 16 anos) e um(a) do curso técnico em Meio Ambiente (sexo bioldgico
prefiro ndo declarar — 16 anos). Acreditamos que 0 nimero proposto possibilita a garantia de
uma pluralidade de vozes e percepg¢des sobre o tema desta pesquisa.

As perguntas semiestruturadas foram divididas em quatro blocos, sendo: (1)
Empoderamento Feminino; (2) Feminismo, infancia e mundo do trabalho; (3) Feminismo e
EPT; (4) Criacdo de HQs e dialogicidade. O tempo meédio de duracdo das entrevistas foi de 40
minutos e os audios das gravacGes foram transcritos, sendo os recortes significativos

analisados nesta secéo.
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Um dos maiores desafios deste instrumento de coleta foi: “Tem um estudante autista
na minha pesquisa! E agora?”’. Considerando os aspectos que caracterizam o transtorno do
espectro autista (TEA'"), que sdo a dificuldade de interagdo social, comunicacdo e
comportamentos repetitivos e restritos, de acordo com o Manual diagndstico e estatistico de
transtornos mentais DSM-5 (APA, 2014), ndo titubeamos em convidar o estudante a
participar da entrevista. E nesse processo inclusivo®, ndo houve resisténcia por parte do
estudante.

Sabendo-se das possiveis dificuldades de expressdao e comunicacdo do aluno,
realizamos a entrevista de forma on-line, utilizando o Google Meet. Empregamos varias
estratégias para deixa-lo & vontade e quando percebia sinais de nervosismo e/ou insatisfacéo
(labios cerrados, batidas de dedos na mesa e no teclado, dar de ombros, franzir de testa),
modificavamos a abordagem, que consistia em realizar comentarios sobre a infancia, a familia
e a importancia dele no curso de HQ. Nas questdes subjetivas e nos foruns de discussao,
Mickey Dugan, nosso estudante autista, ndo interagiu muito, respondeu o essencial®. Apenas
no ultimo bloco é que ele apresentou leve descontracdo, ao comentar sobre professores que
utilizam quadrinhos em sala de aula e sobre seus quadrinhos preferidos (manga).

Um més apds a realizacdo da entrevista com o estudante autista, resolvemos repetir o
instrumento?®, mas desta vez, configurando as perguntas no Google Forms. E o resultado foi
surpreendente, o posicionamento dele acerca das tematicas (feminismo e quadrinhos) nédo
mudou em relacdo a entrevista, ao contrario, demonstrou mais firmeza nas questdes em que
havia sido evasivo.

Na sequéncia, apresentaremos 0 que 0s participes da pesquisa disseram e buscaremos,
também, perceber o que foi silenciado. No primeiro bloco, acerca da tematica
“empoderamento feminino”, os entrevistados falaram sobre o assunto, abordaram o papel da

mulher na sociedade, a luta pela equidade de direitos e as mudancgas de atitudes ao longo dos

7 No manual diagndstico e estatistico de transtornos mentais DSM-5 (APA, 2014), que é um guia de

classificacdo diagnostica, o Autismo e todos os disturbios, incluindo o transtorno autista, transtorno
desintegrativo da infancia, transtorno generalizado do desenvolvimento ndo especificado (PDD-NOS) e
Sindrome de Asperger, fundiram-se em um Unico diagndstico chamado de Transtornos do Espectro Autista —
TEA.

De acordo com a UNESCO (2008), a incluséo refere-se a presenca, participacdo e sucesso de todos os alunos.
A educacdo inclusiva ndo diz respeito sé ao acesso a escola, como também deve promover a participacdo e o
sucesso de todos os alunos em todas as atividades propostas neste ambiente.
Para Wing (1998) este tipo de interacdo € considerado hiperformal, em que 0s sujeitos sdo extremamente
educados e formais na sua conduta e fala. S&o capazes de manter didlogos curtos e corretos, embora passivos
na maioria das vezes.

Essa tomada de decisdo foi baseada em um padrdo médio de expectativa para ndo comprometer os resultados
almejados neste estudo.
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20
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anos. De acordo com os relatos, o assunto deve ser discutido e reivindicado por todos, uma

vez que o papel da mulher na sociedade ¢ essencial:

- “A sociedade contemporanea mudou a forma de pensar das pessoas, que comegaram a questionar esse
sistema de convivio que herdamos da geracio passada. Esse descontentamento gerou essa luta pela
equidade de género, assim como varias outras manifestagdes sociais ”. (Buster Brown)

- “O debate sobre feminismo dever ser realizado na familia, na escola, no trabalho [...] na verdade, em
todos os lugares.” (Betty Boop)

- “A equidade deve ser discutida tanto por homens quanto por mulheres, pois é um assunto essencial
para o desenvolvimento do individuo”. (Mickey Dugan)

Percebe-se que a fala de Buster Brown e Betty Boop corroboram bell hooks (2019), ao
expor que a luta feminista para por fim a dominacdo patriarcal deve ser de primeira
importancia para homens e mulheres, porque entende que a forma de dominagdo cotidiana
encontra-se em todos os lugares, principalmente no ambiente doméstico. Para a autora, 0
machismo nao deve moldar e determinar relacGes distintas de poder (hooks, 2019).

No segundo bloco, fizemos uma retrospectiva da infancia de nossos participes, para
além dos esteredtipos (“meninas vestem rosa, meninos vestem azul”; “meninos brincam de
carrinho e meninas de boneca”; “lugar de mulher ndo ¢ nos cursos de tecnologia, ciéncias,
engenharia e matematica”), a fim de perceber se a ideologia de género esteve presente de
forma convencional ou imposta e, como estas, se apresentam na vida deles na
contemporaneidade. Ao indagar sobre os tipos de brinquedos que tinham quando crianca e se

estes se relacionam com profissdes, obtivemos as seguintes respostas:

- “Eu tinha bonecos do Max Steel, quebra-cabegas, 0s brinquedos relacionados a profissdo que eu tinha
era alguns carrinhos de bombeiro e alguns blocos de montar, tipo casinha”. (Mickey Dugan)

- “Bonecos de super-heréis, bola, bicicleta. Tinha um kit de material de constru¢do de brinquedo”.
(Buster Brown)

- “Eu tinha muitos brinquedos, bonecas... mas os que eram voltados para profissdo era o kit de dentista e
de cozinheira... fogaozinho, panelinhas e colheres”. (Betty Boop)

Percebe-se que os estudantes, no contexto parental, tiveram a transmissédo de normas,
ideais e expectativas familiares, por meio de brinquedos compativeis com a divisdo binaria de
género, transmitida de geracdo a geracdo. Deste modo, as rupturas e rearranjos no campo das
politicas de género podem gerar certo desconforto, inclusive no ambiente escolar.

A psicologa e professora de psicologia da Universidade Federal do Ceara (UFC),

Marilia Albuquerque de Sousa, em entrevista para Souza (2021), ressalta que a escola e 0s



182

educadores, imbuidos do campo de politicas de género, devem interrogar as préaticas e o papel
da escola na manuten¢do da divisdo das brincadeiras por estereotipos de género: “Meninos
brincam com meninos e meninas brincam com meninas, a mistura € preocupante; meninos
brincam de futebol, meninas de amarelinha; meninas gostam de literatura, meninos de
matematica [...]” (Souza, 2021).

Recorrendo aos estudos de Auad (2006, p.50), sobre relacBes de género nas préaticas
escolares, sobretudo nas brincadeiras, evidencia-se que “os jogos ¢ as brincadeiras da maioria
das meninas e dos meninos podem traduzir como as relagdes de género entre as criangas Sao
construidas e, a0 mesmo tempo, como se fabricam meninas, meninos, homens e mulheres”.
A construcdo de identidades de género, neste contexto, é engendrada sob a influéncia familiar,
na escola, por meio de brincadeiras, midia, entre outros.

Ratifica-se, com isso, 0 papel da escola em ndo perpetuar esteredtipos definindo
atividades, areas para um ou outro sexo. E esse processo precisa iniciar no ensino
fundamental e perpassar todos os niveis de ensino, inclusive na EPT. O campus Ceres, que
carrega o estigma da oferta de cursos voltados para as areas agricolas e tecnolodgicas,
vislumbrados no passado pelo género masculino?, vem quebrando tabus & medida que
executa a¢oes e projetos integradores de equidade de género.

Embora as teorias feministas tenham sido disseminadas dentro da universidade, bell
hooks (2019) ressalta que lutar por uma educacdo libertadora é um processo dificil. E reforga,
ainda, a necessidade de repensar o feminismo para além dos muros da academia, tornando sua
linguagem teorica acessivel (hooks, 2019), principalmente no mundo do trabalho.

Em se tratando do mundo do trabalho, as autoras Hirata e Kergoat (2007) ressaltam
que a divisdo sexual do trabalho é o reflexo da divisdo do trabalho social decorrente das
relacdes entre os sexos. Para elas essa divisao tem dois principios organizadores: o principio
da separacdo — no qual se observa a distincdo entre trabalhos de homens e trabalhos de
mulheres — e o principio hierarquico — o que significa dizer que o trabalho de homem tem
mais valor que o trabalho de mulher (Hirata; Kergoat, 2007). Foi pensando nisso, que
elaboramos as seguintes perguntas: “Vocé€ sente que existem profissdes destinadas para
homens?”, “Vocé sente que existem profissoes destinadas para mulheres?”.

Unanimemente os participes responderam que “nao” para ambos os questionamentos.

De acordo com Buster Brown, “atualmente essa visdo de ‘emprego de homem’ e ‘emprego de

2l De acordo com os dados obtidos junto & Coordenacdo de Registros Escolares e Unidade de Dados e
Informagdes de Ensino (2022), o comparativo de ingresso da primeira turma de cada curso diferencia-se dos
dados de 2022. Assim, temos: Agropecudria (10% mulheres em 1995; 46% em 2022); Informética para
Internet (42% mulheres em 2010; 41% em 2022); Meio Ambiente (45% mulheres em 2016; 76% em 2022).
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mulher’ ja ndo existe mais, ja que o homem e a mulher pode escolher a profissio que
quiser”. Mickey Dugan reforga ainda que até mesmo as tarefas domesticas e os cuidados com
os filhos devem ser divididos: “na minha casa todos cumprem tarefas, meu pai ajuda muito...
[...] quando minha mé&e estudava Biologia aqui no IF a gente ficava com meu pai”. Nota-se
que o estudante ainda faz opgdo pelo verbo ‘ajudar’ quando se refere ao pai, ou seja, as
fungdes de realizar tarefas domésticas e cuidar dos filhos é da mae, o pai simplesmente ajuda
por causa dos estudos da mde. A escolha do Iéxico mostra como intrinsecamente a cultura
patriarcal estd embebida nas relacbes familiares. Embora os principios de separacdo e
hierarquicos sejam validos na sociedade contemporanea, no tempo e no espaco, poucos ainda
a percebem de maneira explicita, como € o caso dos estudantes.

Ao indagé-los sobre comentarios “machistas” acerca da escolha de cursos técnicos,
como “esse curso ¢ para homens”, dois participantes responderam gque nunca ouviram este
tipo de critica. Mickey Dugan nos relatou, ainda, que em sua turma ha mais meninas do que
meninos e que elas lidam com programacéo (I6gica)?? tdo bem quanto os meninos. Entretanto,

Buster Brown nos surpreendeu com seu relato:

- “Sou homem, mas ainda escuto comentdrios contrarios de que o curso de informadtica... de que eu ndo
seria ‘homem’ o suficiente para eu entrar” (Buster Brown).

A partir da fala de Buster Brown, podemos perceber que no ambiente escolar os
estudantes sofrem o que Pierre Bordieu (1999) denominou de violéncia simbdlica. Para o
autor, este tipo de violéncia ¢ “suave, insensivel, invisivel a suas proprias vitimas [...] ou,
mais precisamente, do desconhecimento, e em Ultima instancia, do sentimento” (Bordieu,
1999, p.7). Buster Brown nos aponta para outra problematica, a de “inferiorizacdo” (“ser
homem o suficiente”). Nesse sentido, Auad (2006), nos apresenta o papel social da escola no
que se refere as desigualdades de género, podendo ser ela instancia de emancipagéo ou espaco
em que se perpetuam acOes discriminatorias de separacdo de aprendizados. Louro (1997),

reforca ainda que a escola deve ser um espaco atravessado pelos géneros e, dessa forma, ndo

22 por muito tempo as meninas foram desestimuladas a buscar formagdo, emprego e carreira na area de
computacdo. O mundo da tecnologia, da programacédo foi sempre apresentado como um universo masculino.
As meninas eram direcionadas para areas de relacionamento, comunicacao e cuidado. O projeto “Meninas
Digitais no Cerrado”, desenvolvido em parceria com a Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC), vem
desenvolvendo projetos e divulgando a area de computacdo, a fim de despertar o interesse de estudantes do
ensino fundamental e da EPT para a carreira da computacdo. Algumas atividades promovem a desconstrucéo,
a desnaturalizacdo de esteredtipos em relagdo as mulheres na ciéncia e na computacéo.
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se pode invisibilizar essa discussédo e ignorar que situacOes de desigualdades de género ainda
se fazem presentes nesse espaco, tampouco no mundo do trabalho.

Os estudantes, contudo, acreditam que o mercado de trabalho, vinculado ao curso
técnico ao qual estdo inseridos, oferece as mesmas oportunidades para ambos 0s Sexos,

conforme os excertos:

- “Sim, pois oferece a mesma oportunidade para qualquer um que for capaz de realizar o servigo”.
(Mickey Dugan)

- “Acredito que esteja melhorando atualmente, mas na drea de informdtica ainda é muito dificil
encontrar grandes atuantes do género feminino”. (Buster Brown)

- “Sim, pois todos os géneros podem trabalhar nele”. (Betty Boop)

Esse juizo de valor, contudo, é refutado por dados estatisticos e pesquisas recentes. Na
area de informatica, por exemplo, os dados do CAGED 2019 (UPF, 2021), comprovam que as
mulheres representam apenas 20% dos profissionais de tecnologia no Brasil; 0s principais
cargos e areas ocupados por elas nas equipes de tecnologia sdo desenvolvedora, analista,
geréncia, Project, tester e design (Pretalab; Thoughtworks, 2019, p.21). Embora o
crescimento, nos ultimos cinco anos, tenha sido de 60% na area de Tl (de 28 mil para quase
45 mil) os numeros ainda sdo muito pequenos. No meio académico, estes dados ainda sao
mais alarmantes: o nimero de ingressantes do género feminino em cursos de tecnologia, em
2020, representam 15,69% e o nimero de concluintes 14,72% (SBC, 2020, p.59).

Apesar destes embates, 0s estudantes do curso técnico em informatica para internet, do
campus Ceres vislumbram um mercado promissor. Indagados sobre alguém que o0s representa
e inspira nessa area, eles destacaram o trabalho da professora Thalia Santos de Santana?®.
Eles descrevem Thalia como sendo “uma jovem feminista”, “ativista na luta por mais
mulheres na tecnologia”, “apaixonada por programacdo e roboética”, “Meninas Digitais no
Cerrado” (Mickey Dugan e Buster Brown). O fato de elencarem uma identidade feminina ja
implica em aproximacdo com a tematica do feminismo e a associagdo com o mundo do
trabalho.

23 Thalia Santos de Santana atuou como professora substituta da area de informatica no Campus Ceres do IF
Goiano de 2021 a 2022. Suas areas de interesse incluem: Género e tecnologias; Informéatica na Educagéo e
Engenharia de Software. E uma das coordenadoras do projeto Meninas Digitais no Cerrado, além de
colaboradora do Nucleo de Estudos e Pesquisa em Tecnologia da Informacdo (NEPeTI). Concluiu o curso
Técnico em Informatica e o Bacharel em Sistemas de Informacdo no Campus Ceres; recentemente concluiu o
mestrado em Ciéncia da Computacédo pelo Instituto de Informética da Universidade Federal de Goias (INF-
UFG).
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Concernente as histérias em quadrinhos, os participes acreditam que elas contribuem

para o refor¢o ou até mesmo a contradicdo de ideologias, conforme os trechos a seguir:

- “Dependendo de como o roteiro for desenvolvido pode ser possivel contribuir ou contrariar
ideologias”. (Mickey Dugan)

- “Os quadrinhos podem refor¢ar ou contrariar ideologias, ja que agem direto na drea inconsciente da
pessoa. Ao mesmo tempo que age no humor, também pode fazer alguém refletir sobre um tema, como
feminismo que é o tema em questdo.” (Buster Brown)

- “Os quadrinhos podem reforgar ideologias porque em cada um deles ha um tema importante para
trabalhar e conscientizar”. (Betty Boop)

Esses fragmentos corroboram com Cirne (2000; 1977), Therborn (1980) e Silva
(2011). Cirne (2000) afirma que os quadrinhos sdo imbuidos de ideologias®*, de tal forma que
a partir de sua leitura, se originam padrdes de comportamento; para 0 autor nao é possivel
existir arte que se denomine “inocente” ou “gratuita” (Cirne, 2000, p.42). Para Therborn
(1980), o resultado da ideologia na vida do ser humano engloba a constituicdo de como eles
vivem como atores conscientes e reflexivos, dentro desse mundo estruturado e significativo.
E, por fim, Silva (2011, p.2) declara que “as historias em quadrinhos ndo sao inocentes. Elas
trazem ideologias inseridas nas historias e na composi¢ao dos personagens”. A ideologia
representa, neste contexto, crencas e normas que norteiam as convengdes de uma sociedade e
0s proprios sujeitos da pesquisa tém nocéo deste fato.

Dois dos estudantes acreditam que as HQs produzidas ao longo do curso promovem
reflexdes e mudanca de atitudes. Mickey Dugan disse que procurou criar uma HQ
informativa, buscando retratar a trajetoria, lutas e conquistas de uma das ondas do feminismo.
Buster Brown aborda explicitamente a questdo do machismo em relagdo as tarefas domésticas,
trazendo uma reflexdo de que todos sdo responsaveis pelas atividades em casa. Embora,
Betty Boop tenha dito que sua HQ ndo traz nenhuma reflexdo, nenhuma ideologia, ela aborda
uma tematica importante para o campus Ceres, que € a desigualdade no quantitativo de vagas
dos alojamentos femininos e masculinos. Deste modo, podemos afirmar que as HQs, mesmo
de forma despretensiosa, trazem consigo uma ideologia: tanto para o bem quanto para o mal.

Os estudantes avaliaram positivamente a utilizacdo de varias ferramentas de criacdo de
HQs. Eles elencaram vantagens e desvantagens no manuseio, download e compartilhamento.

Betty Boop disse que experienciou duas maneiras — celular e computador — mas que enfrentou

24 A concepgdo de ideologia adotada por Cirne é, explicitamente, althusseriana: “Entendendo-se a ideologia
como um sistema de representages (Althusser) e sabendo-se que ndo é a consciéncia que determina a vida, e
sim a vida que determina a consciéncia” (Cirne, 1971, p. 48).
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dificuldades no manuseio das ferramentas por intermédio do celular. As ferramentas Pixton e
StoryboardThat® foram melhor exploradas quando utilizadas no computador. Devido as
inimeras funcionalidades, o angulo de visdo no celular € mais restrito, necessitando de
ampliacdo, o que reduz o tempo de resposta e amplia o0 tempo de criagdo das HQs.

Para Mickey Dugan as ferramentas Make Beliefs Comix e Pixton se mostraram
eficientes para download e compartilhamento via e-mail. A ferramenta StoryboardThat, na
versdo gratuita, aparece marca d’agua ao realizar o download, havendo necessidade de
captura de tela (print screen), perdendo em qualidade de imagem. Dentre as ferramentas
trabalhadas, Mickey Dugan disse que sentiu mais facilidade de manuseio com o Make Beliefs
Comix, mesmo diante de limitacGes de personagens, objetos e planos de fundo. Inclusive seu
produto final foi construido a partir desta ferramenta. Podemos inferir que, devido ao perfil
cognitivo — perfil do autista -, Mickey Dugan aprovou a ferramenta com menos
funcionalidade, ou seja, que demandou menos escolhas de personagens e cenarios.

De acordo com Buster Brown, cada ferramenta possui uma caracteristica singular. Ele
ndo conseguiu eleger a “melhor” ou a “pior”. Alguns possuem inumeras funcionalidades, mas
perdem em restricdo no ambito gratuito (limitacdo de cenario e personagens; download com
marca d’agua — StoryboardThat) e outro, apesar das limitacOes, propicia facilidade de
download e compartilhamento (Make Beliefs Comix). O estudante ressaltou, ainda, que foi a
primeira vez que utilizou um aplicativo para dispositivos mdveis para criacdo de quadrinhos.
Ele destacou que o aplicativo Comica, utilizado neste estudo, na versao para iPhone (sistema
i0S) ndo era freeware (necessitava compra). Entdo, ele optou por realizar o download no
celular da mée (sistema Android). Embora o aplicativo ofereca bastante limitacdo, o estudante
gostou de manusea-lo e disse que a experiéncia deveria ser replicada em sala de aula. O
contato com a ferramenta foi tdo valioso que ele efetuou outras buscas na Play Store para
conhecer outros aplicativos.

Produzir uma historia em quadrinhos envolve muitas dimensdes e pode se tornar um
tanto complicado se ndo tiver conhecimento prévio, principalmente da linguagem. Para os
participes o curso propiciou conhecimentos tedrico-praticos e experiéncias, dignas de um
“quadrinista iniciante”. Dois deles pretendem repetir a experiéncia, como nos excertos a

sequir:

25 A interface do Pixton e do StoryboardThat apresentam personagens a partir de atributos e expressdes pré-
definidas, especificando cor de cabelo e pele, rotacionando partes do corpo, definindo altura e outros
detalhes. Apresentam um conjunto de ferramentas que possibilitam insercéo de didlogos, elementos, planos
de fundo e redimensionamento de objetos.
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- “E uma sensagdo muito boa de objetivo realizado, pretendo continuar praticando”. (Mickey Dugan)

- “Foi muito satisfatorio fazer minhas proprias historias, ndo sei se quero continuar na drea mas com
certeza quero repetir a experiéncia’. (Buster Brown)

- “E legal, porém ndo tenho interesse em continuar”. (Betty Boop)

Mickey Dugan complementa, ainda, que desde crian¢a tem contato com quadrinhos,
principalmente da Turma da Ménica. O pai adquiria gibis impressos para estimular a leitura e
a imaginacdo; atualmente costuma ler mangas, mas de forma digital. Seus mangas preferidos
sdo de acdo, como Shuumatsu no Valkyrie. Para ele, que desenha personagens de forma
manual, a teoria ministrada no curso o ajudara nas futuras criagdes de HQs. Indagado se a
tematica fosse livre, Mickey Dugan afirmou que produziria HQs de cunho informativo, sobre
“SUPERACAOQ”, “dificuldades eu acho [apresenta gesto de duvida]”. Implicitamente,
Dugan deixa transparecer que a conclusdo do curso representou uma superagdo de limites,
sendo um facilitador da inclusdo para ele que é autista. E essa superacdo, a qual
mencionamos, foi comemorada ndo s6 por Mickey Dugan, mas pelos pais que o auxiliaram
nas atividades do curso e estiveram presentes na cerimdnia de certificacdo, ocorrida em 18 de
novembro de 2022.

De acordo com o doutor Stephen Shore (2020), cada pessoa com autismo € Unica e
“Se vocé conheceu uma pessoa com autismo, vocé conheceu uma pessoa com autismo”. E
necessario realizar uma inversdo do olhar, ou seja, ndo ver o autismo como uma colecéo de
déficits, desordens e deficiéncias e sim, abrir as portas das habilidades, mesmo que estas
estejam voltadas para um hiperfoco.

Para o desenvolvimento e insercdo social das pessoas com autismo séo essenciais trés
“A’s”. “awareness, acceptance, appreciation” (Shore, 2020). Em portugués, significam
respectivamente, consciéncia, aceitagdo e valorizacdo. E esse principio dos trés “A’s”
corrobora com a proposta de formagdo humana, critica, omnilateral desenvolvida na educagéo
profissional e tecnolégica. E complementando, ainda, Sousa Junior (2009, p,2) ressalta que:
“O homem omnilateral ndo se define pelo que sabe, gosta ou conhece muito menos pelo que
possui, mas pela sua ampla abertura e disponibilidade para saber, dominar, gostar, conhecer
coisas, pessoas, enfim, as realidades mais diversas”. O curso trouxe consigo ndo s6 o legado
da omnilateralidade, mas incitou novos olhares sobre o papel da inclusdo na EPT. E € por isso

que o universo dos quadrinhos abarca tantos pontos sensiveis e amplos na educacao.
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4.1.7 Percepcéo Geral do Curso

Ao final do curso de “Criacdo de Historia em Quadrinhos utilizando Tecnologias
Digitais”, aplicou-se um questionario com a finalidade de elencar as percep¢des dos
concluintes, elucidar pontos positivos e negativos, sugestdes, criticas ou elogios. O
participante teve livre arbitrio para responder as questdes e nenhuma delas apresentava
obrigatoriedade.

Dos doze inscritos no curso, apenas trés concluiram com éxito: Mickey Dugan, Buster
Brown e Betty Boop. Curiosamente foram aprovados no curso, com media superior a 6,0
pontos, dois estudantes de Informatica para Internet (sexo biolégico masculino) e um de Meio
Ambiente (sexo bioldgico prefiro ndo declarar). Varias foram as tentativas de busca ativa, a
fim de que os participantes pudessem findar todas as a¢fes intervencionistas. Foram propostas
alteracBes no cronograma (data de entrega de atividades, data de término do curso),
disponibilizamos tutoriais de auxilio e WhatsApp para duvidas. Embora tenham manifestado
desisténcia do curso, os participes autorizaram a utilizacdo dos dados coletados anteriormente.
Consultados sobre os motivos, cinco deles assim enumeraram: (1) Tematica Feminismo nédo
agradou e estava em transicdo para projeto de pesquisa (Pafuncio); (2) Crise de ansiedade e
problemas com gerenciamento de tempo (Nancy Perequita); (3) Muitas atividades do curso
técnico e cansaco provocado por deslocamento diario, cidade origem-Campus (Pore Lil Mose,
e Luluzinha); (4) Trancamento de matricula (Lois Lane). Deste modo, os dados analisados
nesta subsecdo serdo apenas dos trés concluintes.

Ao serem questionados sobre o porqué da participacdo no curso, 0s estudantes
demonstraram interesse pela tematica dos quadrinhos, conforme os excertos a seguir. Um dos
participantes, contudo, comentou que a principio pensava em produzir “manga”. E necessario

ressaltar que, a criacdo de HQs, no estilo mangéa néo faz parte da abordagem desta pesquisa.

- “Para aprender a como produzir um mangd com uma boa historia e arte”. (Mickey Dugan)

- “Porque eu sempre gostei de HQOs e queria saber como era o processo de fazer uma”. (Buster Brown)

- “Me interessei no tema”. (Betty Boop)

Neste estudo, prioriza-se a criagdo de HQs no estilo ocidental, uma vez que as
ferramentas escolhidas apresentam poucas funcionalidades acerca de manga, apenas alguns
personagens com caracteristicas semelhantes (olhos grandes e corpos esguios). O foco desta

pesquisa € a criagdo de historias, utilizando as linguagens visuais (quadros ou vinheta, planos
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e angulos de visdo) e verbais (onomatopeias, balGes, legenda, onomatopeia), além de figuras
cinéticas e metaforas visuais, de acordo com a oferta e/ou limitagcdes das ferramentas digitais.

Outrossim, ha diferencas significativas entre 0 manga e os quadrinhos ocidentais, que
vdo dos formatos, estilo de leitura até ao desenvolvimento das personagens. Corroborando
Vergueiro (2022, p.31), ¢ indispensavel a “alfabetizagdo” dos alunos na linguagem dos
quadrinhos para que haja decodificacdo das multiplas mensagens neles presentes. E a técnica
empregada depende do objetivo estabelecido inicialmente. No nosso caso, foi empregado a
técnica de criacdo tradicional.

Quanto ao incentivo a busca de informag@es extras para o desenvolvimento da historia
em quadrinhos (projeto final), dois dos estudantes se posicionaram de maneira positiva e um
preferiu ndo declarar. O fato de buscar informagdes extras para a criacdo de HQs ndo implica
que os contetdos abordados no curso foram insuficientes, ao contrario, mostra que 0s
estudantes ampliaram o campo de visdo acerca da tematica, buscando novos olhares e
discussoes.

De forma unanime, os sujeitos da pesquisa afirmaram que a organizacdo do curso, as
orientagcdes da ministrante e as sugestdes ao longo das atividades contribuiram para a criacdo
das HQs. Esse questionamento foi replicado e reafirmado tanto na avaliacdo do curso, no
sexto encontro sincrono, quanto no formulério de validagdo do produto educacional. Com
relacdo a producdo de historia em quadrinhos, dois estudantes confirmaram que gostaram de
fazé-la utilizando uma ferramenta digital, enquanto um preferiu a neutralidade.

Inquiridos se a tematica “Feminismo”, abordada no curso, contribuiu para a formagao
enquanto estudante de curso técnico, obtivemos respostas distintas, sendo dois na escala de
concordancia e um na escala neutra. Um dos pontos de concordancia partiu de um sujeito que
ndo havia se posicionado sobre a tematica no questionario de sondagem inicial, podendo notar
assim, mudanca de percepc¢éo sobre a tematica.

Os estudantes puderam avaliar as ferramentas digitais e o aplicativo para dispositivos
moveis, apresentados no curso, de acordo com o Grafico 4. Embora o aplicativo Comica
apresente limitacdes, este foi bem avaliado por dois estudantes que se mostraram satisfeitos
com as funcionalidades e o resultado final do quadrinho produzido. Considerando a soma de
concordancia (muito satisfeito e satisfeito), o Pixton obteve melhor resultado entre as
ferramentas digitais on-line. De acordo com os participantes, a ferramenta apresenta inimeras
opcbes de fundo, personagens (posi¢Bes e acdes), objetos, foco, além da permissdo de

downloads e impressdes dos quadrinhos produzidos.
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Grafico 4. Avaliacdo das ferramentas digitais
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Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Em se tratando das atividades propostas ao longo do curso (féruns de discussdes, mapa
mental, nuvem de palavras, Wiki colaborativa, palavras cruzadas, caca-palavras, forca,
questionario objetivo, games com Wordwall, Storytelling, tirinhas e HQs), considerando uma
escala de 0 a 5, sendo zero nenhuma dificuldade e 5 muita dificuldade, os participes
apresentaram nivel de dificuldade mediana (dois participantes assinalaram a opgdo 2 e um
assinalou a opc¢do 1). Indagados sobre quais atividades demandaram mais conhecimento e
tempo, estes relacionaram: Nuvem de palavras com Wordclouds, Games com Wordwall e
Mapa Mental Feminismo (Canva). De acordo com eles, as atividades demandavam a
utilizacdo de ferramentas que ndo faziam parte do cotidiano escolar, ampliando o tempo de
execucéo da atividade proposta.

A criacdo de HQs, com auxilio de ferramentas digitais, pode ser uma pratica
pedagogica adotada em sala de aula, de acordo com 0s sujeitos da pesquisa. Entretanto, dois
estudantes reafirmaram sobre a necessidade de utilizacdo de maneira critica e contextualizada
pelo professor. O outro participante sugeriu a utilizacdo em trabalhos em grupo.

Concernente ao nivel de aceitacdo quanto a estrutura do curso, 0s participantes
puderam avaliar os seguintes itens: organizacdo do curso (S1); conteudo abordado (S2);
material didatico (S3); material didatico audiovisual (S4); pratica dos ministrantes (S5);
momentos sincronos (S6); carga horaria assincrona (S7); métodos avaliativos (S8);
metodologias de ensino (S9); ambiente utilizado para postagem do material e interacao (S10)
e construcdo do conhecimento desejado (S11), de acordo com os Graficos 5-A e 5-B. O item
S2 apresentou 100% de satisfacdo, enquanto os itens S1 e S6 receberam trés niveis de
avaliacdo (muito satisfeito, satisfeito e neutro). Embora a neutralidade ofereca poucas
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informagdes, isso ndo implica em avaliagdo negativa. Os itens S7 e S10 obtiveram percentual
de insatisfacdo (33% e 25%, respectivamente), mas considerando a soma de concordancia de
ambos, configura apenas como sugestdes. Sob essa perspectiva, & preciso destacar a
plasticidade do ambiente AVA Moodle, que permite a disponibilizacdo do conteido em
diferentes formatos até a realizacdo de atividades ludico-colaborativas, ndo se restringindo ou
limitando ao simples ato pedagogico (Kenski, 2013). As interagdes, de acordo com Pimentel
e Gomes (2019), ocorrem por meio de mensagens ou foruns de discussdo e esses espacos
dialdgicos de troca permitem que o aluno tenha contato com o0s materiais nos quais s&o

mediados 0s conhecimentos.

Gréfico 5-A. Nivel de aceitacdo quanto a estrutura do curso
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LEGENDA:

§1 - Organizagao do curso.

§2 - Contetido abordado no curso (de acordo com o divulgada).

83 - Material didatico (apostilas, slides, livros, dentre outros)

54 - Material didatico audiovisual (videos, tutoriais, animagGes, dentre outros)

S5 - Pratica dos ministrantes (didatica, conhecimento, explicagéo, abordagem, linguagem).
56 - Momentos sincronos (Google Meet ou plataforma similar).

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Grafico 5-B. Nivel de aceitacdo quanto a estrutura do
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LEGENDA:

S7 - Carga horaria assincrona do curso (suficiente para os conteddos e atividades propostas).

S8 - Métodos avaliativos (diversidade e tempo de feedback)

58 - Metodologias de ensino (praticas aplicadas, plataformas/softwares utilizados).

510 - Ambiente utilizado para a postagem do material e interagao: Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) — Moodle.
S11 - Construgao do conhecimento desejado (criagao de HQs sobre Empoderamente Feminino).

curso
Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Neste questionario, os participes puderam responder trés perguntas discursivas, que
incluiam desde beneficios, autoavaliacdo, sugestdes ou comentarios para melhoria do curso.
Ao indicar pontos em que 0 curso trouxe beneficios, destaca-se, em depoimentos, a relevancia

dos conhecimentos tedrico-praticos, sobretudo de HQs e feminismo:

- “Aprendi a como criar um personagem. Aprendi a como criar os painéis. Aprendi como ambientar os
quadros”. (Mickey Dugan)

- “Conhecimento teorico sobre HQs, conhecimento pratico de como fazer HQs com ferramentas digitais,
e reflexdo sobre a equidade de género na sociedade. (Buster Brown)

- “Manuseios dos sites”. (Betty Boop)

As respostas dos estudantes apontam que a abordagem teorica é essencial para a
pratica da criacdo de quadrinhos, corroborando as consideracfes de Caldeira e Zaidan (2013,
p.17). Os referidos autores consideram que a pratica e teoria sdo unidades inseparaveis: “a
relagdo teoria-préatica é entendida como uma troca bidirecional, ou seja, a préatica é informada
ndo somente pelas ideias-teoria, mas também pelas exigéncias praticas de cada situagao”.

Nos relatos de autoavaliacdo, os estudantes puderam expor sobre as facilidades e
dificuldades na realizacdo do curso. Novamente, o ponto de atencdo foi a conciliacdo das
tarefas propostas do curso de criacdo de HQs com as do curso técnico. Para eles, estudar em
tempo integral, enfrentar o deslocamento da cidade de origem para 0 Campus e se dedicar as
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atividades do curso técnico e desgastante. Um dos participes salientou que a carga horaria no
Moodle foi extensa e que, mesmo participando da oficina prética, sentiu dificuldades na
realizacdo das tarefas, que consistia basicamente na criacdo de uma tirinha, de até quatro

quadros, utilizando as ferramentas digitais.

- “Negativo: deixar pra ultima hora as atividades propostas. Positivo: ainda assim consegui me esfor¢ar
para realizar as atividades, consegui aprender muito conteudo”. (Mickey Dugan)

- “Eu acho que a carga horaria no moodle pesou um pouco para mim que estava no ensino médio. E
mesmo agora que fiz a oficina no fim do curso, todas essas tarefas foi um pouco demais na minha
opinido, mas todas valeram a pena para que eu aprendesse direitinho como mexer em cada
plataforma”. (Buster Brown)

- “pontos positivos foi o conhecimento que obtive e os negativos foram os imprevistos que me
atrapalharam”. (Betty Boop)

Quanto as sugestdes e comentarios para melhoria do curso, neste questionario
obtivemos poucas consideracgdes, conforme excertos a seguir. Com base nestes dados, pode-se
perceber o qudo o curso trouxe relevancia para os participes concluintes e reforca a
necessidade de associacdo de mais conteldos praticos nesta faixa etaria e, principalmente, na
EPT.

- “Se possivel ter uma aula presencial para o conteudo prdtico”. (Mickey Dugan)

- “Continue com o projeto! Mais alunos deveriam conhecé-lo”. (Buster Brown)

Em suma, pode-se afirmar que o curso trouxe relevancia para estes jovens,
contribuindo com a formacéo integral (omnilateral), a partir de temas transversais a formacéo
técnica dos estudantes. Coadunamos com Freire ao afirmar que educacdo, por si so, €
ideologica, se ndo o puder ser na pratica educativa, implica na opacizagdo da realidade,

tornando os seres “miopes” (Freire, 2011, p.95).

4.2 Achados relativos aos efeitos da intervencao e a avaliacao

Os efeitos das intervencBes mostraram-se perceptiveis em todos os procedimentos,
podendo ser assim resumidos: (1) houve assimilagdo dos contetdos relativos a linguagem dos
quadrinhos e adequacdo as ferramentas digitais apresentadas; (2) demonstracdo de capacidade

critica e postura ideoldgica nas produgdes multimodais; (3) os estudantes usufruiram do
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discurso para semidtica social, apresentando marcas identitarias nas HQs produzidas; (4)
exploragdo do tema feminismo, sobretudo, na abordagem, em suas produgdes, do “lugar de
fala”, aludindo a triade familia-escola-trabalho.

Tais efeitos corroboram e ratificam as abordagens tedricas de: (a) Vergueiro (2022),
concernentes a “alfabetiza¢do” na linguagem dos quadrinhos; (b) Bakhtin (2003), Duarte e
Bellini (2018), no que tangem as dimensdes bakhtinianas (conteudo temaético, construcéo
composicional e estilo); (c) Ciavatta (2014), Frigotto (2009), Saviani (2007), Frigotto e
Ciavatta (2012), Marx (1987), que consideram a educacdo como ferramenta de emancipagédo
social, formacdo omnilateral (formacdo em sua integralidade — fisica, mental, cultural,
politica, cientifico-tecnolégica), trabalho como principio educativo; (d) Freire (2011), que
apresenta uma visdo critica do processo ensino-aprendizagem enguanto processo de
emancipacao politica e de acdo transformadora da realidade.

Destarte, os achados relativos aos efeitos das intervencGes sugerem que estas
favoreceram a aprendizagem significativa e a formacdo omnilateral dos estudantes, podendo a
pratica pedagdgica de criacdo de quadrinhos ser adotada e ampliada no contexto educacional,
diferenciando-a das praticas de ensino usuais que nem sempre abrangem esse foco,
principalmente na educacéo profissional e tecnoldgica.

Em relacdo ao processo de aprendizagem, como aprenderam e o que facilitou tal
processo, 0s estudantes mencionaram que a metodologia diversificada, composta por tutoria,
encontros sincronos, palestras, videos e tutoriais disponibilizados no Moodle, oficina pratica,
facilitaram a realizacdo das atividades propostas e, consequentemente, aprendizagem
significativa. Curiosamente, 0 processo variado de intervencdes trouxe dificuldades, no
sentido de demandar horério extraclasse para participacdo, o que contribuiu para o indice de
evasao.

Para os estudantes, as intervencGes promoveram tomadas de consciéncia acerca dos
seguintes aspectos: (a) € possivel produzir quadrinhos utilizando baixa, média e alta
tecnologia; (b) é necessario expandir o conhecimento sobre a linguagem dos quadrinhos —
“alfabetizacdo”; (c) planejar o desenvolvimento da producdo, tragando finalidade, publico,
tema traz mais confiabilidade a arte final; (d) smartphones e iOs ampliam as possibilidades de
producdo de HQs; (e) a criatividade, muitas vezes, sobressai sobre as funcionalidades das
ferramentas apresentadas; (f) € imprescindivel a discussdo sobre feminismo na EPT, onde as
assimetrias de género se manifestam com maior evidéncia, quebrando tabus, preconceitos e

reforco de estereotipos.
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Em relagcdo aos participantes, notamos mudangas aparentes nos trés concluintes, cada
um com sua particularidade. Contudo, na percepgdo critica e nas producdes, destaca-se Buster
Brown. O estudante conseguiu extrapolar o plano da aprendizagem baseada na memorizagédo
mecanica de contetdos e atingiu o plano da aprendizagem consciente, reflexiva, postulada em
questdes de vivéncias praticas.

A parceria com a familia de Mickey Dugan, portador de TEA, na consolidagdo das
atividades do curso foi fundamental. Ndo solicitamos apoio do Nucleo de atendimento as
pessoas com necessidades especificas (NAPNE) — do campus Ceres, devido a curta duracao
da pesquisa e do curso; por atuar na educacdo ha vinte e seis anos e lidar com alunos com
necessidades especiais; pelo conhecimento prévio da familia e diagndéstico tardio de Mickey
Dugan. No levantamento preliminar, realizado com os pais do estudante, descobrimos que um
dos hiperfocos de Mickey Dugan é o gosto pela leitura de quadrinhos, principalmente mangas.
Ele, inclusive, desenvolveu o gosto pelo desenho manual, pensando em produzir mangas. E
foi pensando nesta possibilidade que ele se inscreveu, participou e concluiu o curso.

Embora ndo seja uma pratica usual na pesquisa, este levantamento preliminar mostrou-
se favoravel, neste estudo, por tratar-se de intervencdo incluindo estudante autista. Salienta-se
que ndo foi necessario adaptar atividades para o referido participe. Em virtude da assiduidade
nos encontros sincronos e do relato da dificuldade em ler todos os textos (conciliagdo com as
atividades do curso técnico e nao déficit de aprendizagem), recomendamos que ele realizasse
a leitura essencial, ou seja, apenas os textos dispostos na abertura dos blocos e os tutoriais
para execucdo de atividades e/ou criacdo de quadrinhos. Em se tratando das atividades, ele
ndo executou duas de carater tedrico, sendo o questionario objetivo — linguagem das HQs e
forca — perseguicdo e censura aos quadrinhos, ambas no mddulo 1, mas ndao houve prejuizo no
computo final de notas do curso e na aprovacéo final.

Os dados obtidos neste estudo corroboram com Piconi e Tanaka (2003)%, no que se
refere ao desenvolvimento cognitivo e criativo de estudantes autistas, na criacdo de
quadrinhos utilizando ferramentas digitais. O processo de comunicacdo, de interacdo social
entre os participes ndo foi perceptivel em ambos os estudos, contudo, houve familiaridade

com aplicativos e computadores. Para Carvalho e Gemelli (2021), o desenvolvimento de

26 Os autores desenvolveram um estudo com 22 criancas autistas do Centro Municipal de Educacdo de do
Autista “Tempo de Viver”, em Americana/SP, buscando favorecer o desenvolvimento cognitivo, criativo,
pessoal, emocional e comunicacional por intermédio da construcdo eletronica de quadrinhos. Entretanto, apds
vinte sessdes de trabalho apenas 6 alunos, com tracos autistas mais brandos, conseguiram criar histdrias com
mais de um quadrinho, utilizando o software editor HagaQué.
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historias em quadrinhos para autistas pode agregar muito a educacdo, ensinando conceitos
abstratos, como os sentimentos, que correspondem as maiores dificuldades do autista.

Em se tratando de uma pesquisa intervencionista, é necessario avaliar a intervencao
propriamente dita, elencando pontos fortes e fracos (Damiani et al., 2013). Sendo assim,
esbocamos, no Quadro 18, alguns pontos da intervengédo como um todo:

Quadro 18. Pontos fortes e fracos das intervengdes

Pontos Evidéncias

- Carga horaria do curso. Reavaliando o perfil dos alunos e as atividades em periodo integral
(curso técnico), a carga horaria do curso de criagdo de HQs ndo se mostrou satisfatoria;

- Falta de dedicagdo e compromisso da maioria dos participantes da pesquisa/curso,
principalmente na realizacdo das atividades no Moodle;

- Quantidade de conteldos disponibilizados na plataforma (ndo foi mensurado calculadora
de tempo);

- Baixa adesdo e presenca na oficina presencial (Ciclo de Palestras) e na oficina pratica. Os
estudantes ndo conseguiram liberacdo para participacdo (atividade extraclasse);

- Evasdo.

Fracos

- Curso ofertado na plataforma Moodle IF Goiano, de forma gratuita;

- Palestras no formato on-line;

- Encontros sincronos, pelo Google Meet;

- Tutoria;

- Prorrogacéo de entrega das atividades (readequacdo de datas);

- Oferta do curso para pessoas com necessidades especificas, como autismo;

- Possibilidade de manuseio das ferramentas digitais tanto no computador quanto em
dispositivos moveis;

Fortes - “Alfabetiza¢do” na linguagem dos quadrinhos;

- Discuss6es sobre feminismo, atendendo demandas sociais, principalmente, no campo da
EPT e do mundo do trabalho;

- Material produzido de acordo com os eixos de Kaplun (2003): conceitual, pedagdgico e
comunicacional;

- Linguagem do material adequada ao publico, contemplando diversidade linguistica e
linguagem verbo-visual;

- Emisséo de Certificados.

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

A utilizacdo de varios instrumentos de coleta de dados, apesar de ser mais demorada e
trabalhosa, trouxe vantagens neste estudo, de natureza intervencionista, pois pudemos
comparar, complementar e refutar informagdes. Embora tenham sido mensuradas
anteriormente, algumas informacdes controversas merecem atengdo: (1) Mickey Dugan, ao
preencher o questionario de sondagem inicial, afirmou que ndo possuia habitos de criacdo de
quadrinhos; entretanto esta informacdo contrapds-se no levantamento preliminar realizado
com os pais de Dugan, na entrevista e na ceriménia de certificacdo; a hipotese mais provavel
dessa omissdo deve-se a dificuldade de interacdo social; (2) para os estudantes 0 mundo do
trabalho, vinculado ao curso técnico ao qual estao inseridos, oferece as mesmas oportunidades

para ambos 0s sexos: percebe-se que os estudantes dispdem de informacg6es superficiais sobre
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a vida profissional que os aguarda; para minimizar tal situacdo, a instituicdo poderia divulgar
dados de egressos que atuam na area de formacdo e, assim, vincular o quantitativo de
mulheres atuantes. O impacto na aprendizagem, na mudanca de atitude e valores talvez nédo
venham a ser percebidos de imediato, com a execu¢do do curso, mas as intervengfes podem
suscitar muitas reflexdes.

Na busca por uma formacgdo critica e integral, as HQs contribuem de maneira
significativa, desde que algumas condi¢des sejam asseguradas: (1) “alfabetizacdo” da
linguagem das HQs e transmutagdo desta para as ferramentas digitais, ampliando assim as
possibilidades na educacdo; (2) sistematizacdo de HQs com uma temaética transversal (p.ex.
feminismo), numa perspectiva critica e proposito formativo. A formacéo integral ndo ocorre
se 0 conhecimento construido estiver fragmentado e acumulado historicamente. Ao contrario,
0 conhecimento é produzido a partir de uma construcdo coletiva, colocando-se a servi¢o da
transformacédo social, apresentado pelas vivéncias e experiéncias, que ndo se fragmentam
(Zanardi, 2016). A integracdo destes conhecimentos é prépria do EMI, possuindo principio
norteador a articulacdo entre educacdo basica e profissional na perspectiva da integracao entre
saberes especificos para a producdo do conhecimento e para a intervencdo que promova

impacto social (Brasil, 2021).
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

O Mestrado Profissional é uma modalidade de P6s-Graduacdo Strictu Sensu voltada
para a capacitacdo de profissionais, nas diversas areas do conhecimento (entre elas a educagdo
e 0 ensino), que atendam a alguma demanda do mercado de trabalho. No Brasil, foi instituido
pela Portaria n® 47 de 17 de outubro de 1995, pela Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (Capes), e, posteriormente, regulamentado e reconhecido pela
Portaria n° 80 de 16 de dezembro de 1998, do Ministério da Educagéo e Cultura (MEC).

O Mestrado Profissional diferencia-se do Mestrado Académico pelo fato de exigirem,
além da dissertagdo a elaboracdo e aplicacdo de um Produto Educacional (PE). Assim, no
contexto educacional, a funcdo de um PE é servir de produto interlocutivo a professores nos
mais diferentes contextos, podendo ser reusavel, revisado, remixado, redistribuido e retido de
modo critico, adaptando-se as necessidades de suas turmas de alunos e devolvendo a
sociedade novos PE em um processo continuo (Rizzatti et al., 2020, p.2).

No Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT),
0 PE busca a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem, bem como dos processos de
gestdo e organizacao dos espacos pedagogicos na Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT).
E corroborando Leite (2018), os produtos devem ser aplicados em condicGes reais de sala de
aula ou de espacos ndo formais ou informais de ensino.

Nesse contexto, o produto educacional desenvolvido nesta pesquisa, Projeto de
Ensino — modalidade Curso, configura um material pensado e produzido para a pratica
pedagogica, com o intuito de contribuir para o processo educativo e a formacdo omnilateral,
podendo ser adaptado e utilizado por outros profissionais da EPT. Corrobora com o0s
pressupostos de Leite (2018) e Ostermann e Rezende (2009), ao envolver reflexdo sobre um
problema educacional, estimular o desenvolvimento de atividades curriculares alternativas e,
principalmente, problematizar questdes sociais, como a discusséo de género na EPT.

O processo de construcdo do PE considerou os trés eixos tematicos de Kaplun (2003):
(1) conceitual (escolha do tema, das ideias centrais e dos autores); (2) pedagdgico (sequéncia
didatica articulada entre si, conteddo e atividades apresentados de forma sistematica e
interativa, voltados para o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes em
relacdo a tematica principal) e, (3) comunicacional (formato, diagramacdo e linguagem
empregada; despertar da sensibilidade ética e mudanca de atitude). O curso promove reflexao
e acdo transformadora, tipica do didlogo proposto por Freire e Faundez (1985). As etapas de

planejamento e execucdo do curso podem ser vislumbradas na Figura 96:



Figura 96. Etapas de planejamento e execucéo do Produto Educacional
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Fonte: A autora (2022)

PRE-CONCEPCAO DO PRODUTO

- Conhecimento prévio da pesquisa e de produtos educacionais;
Pesquisas preliminares sobre a criagao de um curso EaD;

Insight da ementa do curso;

Definigao prévia da metodologia e do publico-alvo;

Levantamento de cursos on-line similares (criag@o de histérias em
quadrinhos no contexto escular);

Participag@o da mestranda em curso on-line: Produgéo de contetido
digital: Histérias em Quadrinhos - 22 edicao, 20 horas, ofertado pela
Universidade Federal de S@o Carlos - Campus Ararangua
(https://rexlab.ufsc.br/). Periodo: 30/08 a 27/09/2021.

.

PLANEJAMENTO

- Levantamento do referencial bibliografico do curso (Contexto
histérico e linguagem das HQs; Feminismo; Feminismo nos
quadrinhos; HQs no contexto digital; HQs no ensino);

Levantamento, Testes e Selecéo de ferramentas digitais para criacao
de HOs;

Definigdo clara do publico-alvo: caracteristicas, faixa etaria,
cursosfturmas, carga horéria  destinada as  atividades
complementares, entre outros;

Programagdo Geral do Curso: titulo; carga horéria; periodo de
oferecimento; nimero de vagas; justificativa da oferta; objetivos
instrucionais; formato (EaD/Encontros Sincronos); plataforma
(Moodle IF Goiano); metodologia hibrida (metodologia ativa, freireana
e tradicional); ementa (mddulos/blocos); controle de frequéncia;
formas de avaliagdo (quantitativa); exigéncias para certificacao.

.

GESTAO DO CURSO

« Envio de Projeto Basico do Curso para andlise do Comité de Ensino
(COEN) do Campus Ceres;

- Submisséo e Aprovagéo do Projeto ao Edital n? 16, de 25 de abril de

2022, Projetos de Ensino do Campus Ceres;

Cadastramento do Curso e da Matriz Curricular no SUAP Académico

(Diretoria do Centro de Referéncia em EaD do IF Goiano);

Divulgacao do curso nas midias e Inscrigées on-line (11 a 29 de julho

de 2022);

Matricula dos estudantes inscritos no SUAP Académico (Secretaria

Académica dos cursos técnicos - 30 de julho de 2022);

Sincronizagéo/integragéo do SUAP Académico-Moodle;

« Configuragdo dos contetidos dos médulos no Moodle e liberagao para
os estudantes.

EXECUGCAO DO CURSO

- Aplicagao do questionario de sondagem inicial;

Aplicagae do PE com instrumentos de avaliagdo e controle de
frequéncia;

Realizagéo de encontros sincronos semanais;

Adequacao de conteudos as necessidades e solicitagdes dos
cursistas (p.ex. inclusdo de tépicos sobre Manga);

Atendimento presencial individualizado, conforme solicitagéo de 02
(dois) inscritos (problemas com internet efou dificuldade em
manusear ferramentas pelo celular);

- Registros de contetidos/aulas, faltas, notas no SUAP Académico.

.

AVALIAGAO E VALIDAGCAO

« Encontro sincrono para socializagao das produgdes (HQs) e avaliagao

do curso;

Avaliacéo do curso por meio de preenchimento de formulério on-line;

« Validagdo do Produto em primeira instancia com o publico-alvo

(formulario on-line);

Validagdo do Produto em segunda insténcia por publico similar efou

externo ao IF Goiano (Projeto de Extensdo - Edital n? 02, de 02 de

fevereiro de 2022 - Edital de Fluxo Continuo para selecdo de

Propostas de Cursos FIC do IF Goiano). Formulério on-line;

Reflexdo do produto educacional & luz da formagdo critica e

omnilateral (almejados na EPT) e sob a 6tica dos participantes;

« Elaboragéo do Encarte do Produto Educacional (E-book), contendo o
resumo do projeto do curso (maio a julho/2023);

« Andlise dos Resultados da aplicagao do Produto Educacional.

CERTIFICACAO DOS CONCLUINTES

« Emissao dos Certificados (Secretéria Académica);
« Ceriménia de Certificagdo dos Concluintes do Curso (Projeto de
Ensino e Projeto de Extensao).
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Como pode ser observado nas ilustracdes da Figura 96, as etapas se coadunam. Nela é
possivel vislumbrar diversos pontos (detalnhamentos — da preconcepcdo a execucdo) e
contrapontos (tramites burocraticos para a execucdo de um curso no ambito do IF Goiano,
uma vez que projetos de ensino que contemplam cursos na plataforma Moodle ndo sdo
frequentes).

Apresenta-se, a seguir, o produto educacional oriundo desta pesquisa e suas
contribuicbes para a formacdo omnilateral, tdo almejada na educacdo profissional e

tecnoldgica.

5.1 Descricdo do Produto Educacional

O Produto Educacional desta pesquisa é um Projeto de Ensino — modalidade Curso (ou
simplesmente Curso), tendo como enfoque principal a criacdo de histéria em quadrinhos, a
partir da temética “Feminismo”. Intitulado “Criagdo de histéria em quadrinhos utilizando
tecnologias digitais”, o curso ¢ destinado a estudantes dos cursos técnicos integrados ao
ensino médio (EMI), tendo carga horaria de 30 horas e oferta de forma remota.

A oferta do curso de maneira remota deve-se as caracteristicas do EMI ofertado pelo
campus Ceres (l6cus da pesquisa), implementado em tempo em tempo integral, nao
coincidindo periodo vespertino de grade livre (para todos os cursos técnicos). Outra
justificativa é que a maioria dos estudantes reside em municipios circunvizinhos, dependendo
de transporte coletivo, municipal e/ou intermunicipal, podendo gerar 6nus aos estudantes caso
0 curso seja ofertado no contraturno.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem utilizado para hospedar o curso € o Moodle,
tendo em vista que essa € a plataforma utilizada pelo IF Goiano para a oferta de cursos FIC,
MOOC e 20% EaD nos cursos presenciais?®’.

Os componentes curriculares do curso foram delineados a partir da anélise de ofertas
de cursos similares, a saber: (1) Curso Producéo de contetdo digital: Historias em Quadrinhos
— 2% edicdo, 20h, ofertado pela Universidade Federal de Sdo Carlos — Campus Ararangud,
RExLab UFSC; (2) Curso Livre Quadrinhos em Sala de Aula 22 Edigdo, 160h, ofertado pela
Universidade Aberta do Nordeste (UANE) da Fundacdo Demacrito Rocha (FDR); (3) Curso

27 No ambito do IF Goiano, 0 uso de carga horéria a distancia (CHEaD) nos cursos presenciais ¢ permitido,
desde que atendam aos percentuais estabelecidos pelas legislacdes vigentes e desde que a oferta esteja
prevista nos Projetos Pedagdgicos dos Cursos (PPCs).
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Bésico de Historias em Quadrinhos (HQs), 120h, ofertado pela Universidade Aberta do
Nordeste (UANE) da Fundacdo Demdcrito Rocha (FDR). Os cursos indicados nos itens 2 e 3
ndo sao gratuitos. Foram levados em consideracgdo os critérios de oferta on-line, curta duracdo
(FIC) e com enfoque em histéria em quadrinhos na educacéo e/ou nivel basico.

Concernente a temética sobre Feminismo, analisou-se o curso FIC EaD ofertado pelo
campus Ceres em 2020, “Meninas Digitais no Cerrado: Trabalhando o empoderamento
feminino por meio da historia das mulheres na computacdo”. A Coordenacdo do Projeto
Meninas Digitais no Cerrado?® disponibilizou o Projeto Pedagdgico do Curso (PPC), bem
como dados relacionados a execuc¢do do projeto na instituicao.

A estrutura do curso foi dividida em quatro (04) modulos interdependentes, seis (06)

encontros sincronos, totalizando 30 horas, conforme disposto na Figura 97:

Figura 97. Estruturagdo dos modulos do curso e encontros sincronos

( MOMENTO SINCRONO
1h30 <_|_ - -
Apresentacdo inicial do curso e MODULO 1
Contexto Histérico. J Contexto histérico e elementos das Histérias
‘b em Quadrinhos.

( , \_ (Tedrico — 3 horas)
MOMENTO SINCRONO

1h30
Linguagem dos Quadrinhos.

(" MOMENTO SINCRONO A 4
1h30 (; <
MODULO 2

Feminismo versus cursos técnicos S S -
; : Feminismo e feminismo nos quadrinhos.
integrados IF Goiano — Campus Ceres )

‘L (Tedrico-discursivo — 5 horas)

k__lik
MOMENTO SINCRONO

1h30
Feminismo nos quadrinhos.

J A 4
MODULO 3

(" MOMENTO SINCRONO
1h
Treinamento ferramenta digital para
criacdo de HQs. )

Treinamento para utilizagdo da ferramenta
digital para produgdo de HQs.
(Tedrico-Pratico — 2h)

A

1h30 Criando arte sequencial com a utilizagdo da
Socializagso das producdes / ferramenta digital / Socializagdo das produgdes
Discussdo y (Prética— 20 horas)

A

( MOMENTO SiINCRONO ( MODULO 4

Fonte: A autora (2022)

2 0O projeto Meninas Digitais no Cerrado surgiu no ano de 2016 com o desejo de transformar o IF Goiano -
Campus Ceres em uma instituicdo parceira da Sociedade Brasileira da Computacdo (SBC) no ambito de seu
programa nacional hom6nimo, existente desde 2011, cujo objetivo é divulgar a area de computacéao, despertar
0 interesse de estudantes do ensino médio/tecnolégico ou mesmo dos anos finais do ensino fundamental e, por
conseguinte, motivéa-las a seguir carreira em Computacdo. Toda a concepcdo do projeto tem como foco,
objetivo geral, empoderamento e estimulo da participacdo feminina nos diversos campos de trabalho da
informatica, por meio de palestras, oficinas itinerantes, debates, workshops, etc. Faz-se importante a discussdo
sobre as caracteristicas das relacfes de género predominantes na area de informatica e assim, em atividades
que promovam a desconstrucdo, desnaturalizacdo de esteredtipos e preconceitos em relacdo as mulheres
dedicadas a computagdo e até ciéncia de modo geral, bem como estimulem a autoconfianca das estudantes.
Mais informac@es pelo endereco eletrénico: https://meninasdigitaisnocerrado.com.br/index.html
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Optou-se por curso com tutoria e encontros sincronos, atendendo as necessidades dos
estudantes, publico-alvo da pesquisa, uma vez que haviam saido de um longo periodo de aulas
remotas em tempos da pandemia da COVID-19. A plataforma adotada para os encontros
sincronos foi 0 Google Meet.

Os trés primeiros modulos do curso foram subdivididos em blocos, conforme Figura
98, a fim de facilitar a liberagdo semanal de conteddos e atividades. Os médulos ndo foram
liberados simultaneamente, de forma estratégica, para facilitar as discussfes nos encontros
sincronos e a execucdo das atividades. O cronograma de execucdo dos mddulos foi
estabelecido no projeto de ensino, aprovado no Edital n® 15 de 25 de abril de 2022, pelo
Comité de Ensino do campus Ceres (Mddulo 1 — trés semanas, de 01 a 21/08/2022; Médulo 2
— duas semanas, de 22/08 a 04/09/2022; Modulo 3 — duas semanas, de 05 a 18/09/2022;
Modulo 4 — trés semanas, de 12 a 30/09/2022), totalizando nove (09) semanas. Contudo, ao
longo da execucédo do curso foram realizadas algumas alteragcdes, prorrogacfes de prazo, no
intuito de atender as necessidades dos estudantes®® e desta pesquisa. Assim, 0s prazos de
entrega das atividades foram reajustados da seguinte forma: Modulo 1 — de 01/08 a
20/09/2022; Médulo 2 — 08 a 28/09/2022; Modulo 3 — 22/09 a 06/10/2022; Mddulo 4 — 24/09
a 06/10/2022.

Figura 98. Subdivisdo dos mddulos em blocos de conteldo

Fonte: A autora (2022)

i MODULO 1 fl [ MODULO 3 MODULO 4
Rt MODULO 2 X T Criando arte sequencial com
Contexto histérico e s i Treinamento para utilizagdo ol e
RS Feminismo e Feminismo nos 9 a utilizacao da ferramenta
elementos das Histdrias em z da ferramenta digital para S5 e
drinh Quadrinhos duc3o de H digital / Socializagdo das
Quadrinhos. producao de HQs. producées
A\ \.
> Cont'exto Feminismo Dic"as para
histérico criagdo de HQs
— — ——
— — —
ReGEd
Artee Feminismo nos i
Linguagem Quadrinhos bR ey
euag quadrinista
~—— — \. J
"\ Comica
Historias em E t
Digitais para
SIHlS criagdo de HQs
L2 Digital = ¢ StoryboardThat

2% De acordo com o relato dos cursistas alguns entraves para as adequagfes no cronograma do curso foram:
inicio das aulas do 2° semestre letivo (15/08); feriado (07/09); fechamento de notas do trimestre letivo (até
23/09); eventos (p.ex. Dia do Técnico em Agropecudria — 26/09). O Calendario Académico de 2022
encontra-se disponivel no site do campus Ceres e em https://encurtador.com.br/ltwT3.
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Como pode ser observado na Figura 98, o curso apresenta uma sequéncia didatica
bem delineada, com atividades tedrico-praticas, a fim de promover reflexdo e acéo
transformadora. Os dois primeiros modulos sdo tedricos e os dois ultimos praticos. O livro
eletrénico Curso de Criacdo de HQs utilizando tecnologias digitais, ISBN 978-65-00-82316-
5, traz um resumo do planejamento do Produto Educacional, com destaques para o ementério,
a metodologia e os critérios de avaliagdo em cada mddulo do curso.

O curso esta disponivel, para visualizacdo, no Ambiente Virtual de Aprendizagem

(AVA) Moodle, do IF Goiano, no endereco eletronico:

https://ead.ifgoiano.edu.br/
o

Para acessar 0 AVA, o visitante devera inserir as seguintes credenciais:

USUARIO: quadrinhos

SENHA: PEIFGoiano@23
L=

A Figura 99 apresenta a capa do curso, com os titulo dos médulos:

Figura 99. Resumo dos Mdédulos do Curso

(& @ ead.ifgoiano.edu.br/my/

Resumo das disciplinas

Y Todos (exceto removidos da visualizagdo) 1= Nome da disciplina
== =Y

‘=w=)’5.‘a ) 4

WOMAN

007313 - Contexto histérico e 007314 - Feminismo e feminismo nos 007315 - Treinamento para

elementos das ... quadrinhos - ... utilizagdo da ...

007317 - Criando arte sequencial

coma...

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br
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Cada modulo inicia-se com uma apresentacdo, informando o objetivo, a divisdo dos
contetldos em blocos, o periodo de execucdo do mddulo e os autores, conforme mostra a
Figura 100. O cursista também tem acesso ao Plano de Ensino de cada modulo, bem como o

link e as datas previstas de encontros sincronos e palestras.

Figura 100. Apresentacdo do Mddulo 1 — Contexto Histérico e Elementos das HQs

8 ead.ifgoiano.edu.br/course/view.php?id=460

APRESENTACAO GERAL

X

Prezado(a) participante, seja bem-vinde(a) & Salz Virtual do
Modulo 1 - Contexto Historico e Elementos das Historias em
. Quadrinhos.

R

Mosso mddulo foi organizado em trés grandes blocos de
o&) S discuss3o: Contexto Histdrico, Arte e Linguagem, Quadrinhos no

o] | Contexto Digital. Para cada bloco ser3o disponibilizadas apostilas,
S videos, indicagbes de artigos e revistas, bem como textos e

S . - - o -
o "«-, propostas de atividades lddicas e reflexivas.
PERIODO: 01 a 16 de agosto O médulo sera desenvolvido no periodo de 01 a 16 de agosto de
Pe - "_’_*l 2022, no formato on-fine. Esse componente tem como objetivos:

pRoFEpT':?.-'. . . -
S - Compreender a origem £ a E'-;‘-C-'UQEIO das Histdrias em

Quadrinhos; e

s Tracar um paralelo entre as HQs impressas e os quadrinhos
digitais, & luz do amadurecimento enguanto linguagem e
produto de consumo.

Duvidas podem ser enviadas para o e-maif denise.sousa@ifgoianc.edu.br.
Desejo gue o module seja um importante espaco de estudo, discussdo e reflexdo. Bons estudos!
Abracos,

Denise Francisca de Sousa

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br

Em atendimento ao eixo comunicacional, proposto por Kaplin (2003), o curso utiliza
diferentes linguagens, contemplando a diversidade linguistica e a linguagem verbo-visual
(imagens, icones, videos, slides, artigos cientificos). A forma de apresentacao dos referenciais
teoricos é clara e de facil entendimento, promovendo leitura dindmica, com informacGes
técnicas na mesma propor¢do com que € didatico. Os blocos, em sua maioria, Sa0 compostos
por Introducdo (Fig. 101-A) — Conteldo (Fig. 101-B) — Apostilas e Referéncias (Fig. 101-
C) — Material Complementar (Fig. 101-D) — Atividades Ludicas e Reflexivas (Fig. 101-E).
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Figura 101. Composicédo dos blocos — Médulo 1

CONTEXTO HISTORICO .

Prezado(a) estudante, seja bem-
vindo(a) a esta Sala Virtual.

0 objetivo deste bloco & apresentar
um breve panorama do contexto
histérico das histdrias em
quadrinhos e suscitar discussdes
como: Qual é a verdadeira origem
das HQs? Quem foifram) ofs)
pioneira(s)? Quais foram a5
primeiras HQs americanas e
brasileiras? Qual era a tematica
predominante?

asin s¢ lvrivs . sanla do disbo do o,

Nesse ambiente, serdo

disponibilizados materiais diversos para o desenvolvimento de atividades remotas (textas, apostila, video, indicagées
de artigos e leitura complementar).

O caminho gue iremos trilhar compreende algumas datas especificadas com carga horéria pré-definida. A data limite
para rezlizagio das atividades & 16 de agosto, 3z 23h59.

Década/ Publicagdes/
. . . . . . Caracteristicas e acontecimentos
Sou Denise Francisca de Sousa e estarei disponivel para tirar suas davidas via Férum, mensagens no Moodle ou até Periodo: Personagens
mesmo pelo meu e-mail institucional: denise.sousa@ifgoianc.edu.br.
Quadrinhos estilizados e humorismo;
Por fim, espera que essa experiéncia virtual de aprendizagem nos proporcione bons momentos
101-A Duas correntes: humoristicas e 101-
Bons estudos! iintelectuais;
1900:1920 I

A histérias em quadrinhos, também confidas
como HQs, comics, graphic novel, bandas
desenhadas ou simplesmente gibis, s30 um dos
mais populares meios de fabulagio do planeta.
Will Eisner (2005), famoso desenhista norte-
americano, define as histérias em quadrinhos
| como uma “arte sequencial”, ou seja, uma “forma
| artistica e literéria que lida com a disposicio de
figuras ou imagens e palavras para narrar uma
| histéria ou dramatizar uma ideia”.

Estudiosos dividiram cronologicamente a histéria
das HQs em fases ou eras, que demarcaram as
ascensdes e decadéncias das  produgdes
quadrinistas. Oliveira (2007) elenca as seguintes
fases ou eras: “era dos funnies ou pioneiros (1395-1929); era de ouro (1930-1945); era de prata (1946-1960); era
de bronze (1961-1980); e as novas tendéncias (1980 aos dias atuais)”.

Xavier (2017) tragou um breve panorama histérico dos quadrinhos, esbogando os principais acontecimentos. Dentre
os principais acontecimentos elencados por ele, ressaltamos:

Quadro 1. Principais acontecimentos e publicagdes

REFERENCIAS

EISNER, W. Narrativas Graficas. 530 Paulo: Devir, 2005,

OLNEIRA, 5. R. N. Mulher ao quadrade. As representacdes femininas nos quadrinhos norte-americanos:
permanéncias & ressonzncias 1895-1990. Brasilia: Editora UNB, 2007.

YAVIER, G. K. R. S. Histdrias em Quadrinhos: Panorama Histdrico, Caracteristicas e Verbo-Visualidade. Darandina
Revisteletrénica, Juz de  Fora  UFR w10, n2  pt-20, 2017, Disponivel  em:
https://www.ufjf.br/darandina/anteriores/volume-10-numero-2-dezembro2017/artigos/ : Acesso em: 07 jun.2021.

0s quadrinhos representam, em todo o mundo, um meio de comunicagdo de massa muito popular. Vale a pena
conhecer um pouco do panorama histdrico! Boa leitural

ﬁ Histdrico das HQs - Apostila
101-

Aresse 0 material para leituras complementares, Bons estudos!

1, Apostila UnB - Panorama Geral das Histérias em Quadrinhos:

fittps://bce.unb.briwp-content/uploads/2020/05/Panor ama-Geral-das-HQs-1.pdf

,! Artigo: Panorama Historico, Caracterfsticas e Verbo-Visualidade.

’l Uma breve introduco das HQs no Brasil 101-D

- Leia a parte textual presente neste blaco.

- Faca as atividades da Semana 2:

Wiki - Construcdo de uma Wiki colaborativa;

Complete as Palavras cruzadas.

Encantre palavras no Caga-Palavras.

Bom trabalho!

% Férum de Duvidas:

Vencimento: ter¢a, 31 out 2023, 22:59

@ Atividade Semana 2 - Nuvem de Palavras

Estas sdo as atividades da Semana 2. Realize-as nesta ordem:

- Assista ao video "Richard Outcault e seus personagens” da Semana 2; x

Produza uma Nuvem de Palavras utilizando 2 ferramenta Wordclouds;

Qualquer divida, entre em contato pelo Férum de Duvidas da Semana 2.

% Atividade Semana 2 - Construgdo de uma Wiki colaborativa

Aberto: domingo, 7 ago 2022, 00:00 Vencimento: terca, 31 out 2023, 23:59

101-E

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br



207

As atividades, denominadas Ludicas e Reflexivas, sdo propostas com o intuito de
estimular o pensamento critico e reflexivo dos estudantes (Figura 102); outras, por sua vez,
estimulam a utilizacdo de TICs e gamificacdo. De acordo com a especificidade, algumas

atividades apresentam Tutoriais e exemplos praticos, como pode ser observado na Figuras

103.

Figura 102. Férum de Discussdo — Mdédulo 1, Bloco Arte e Linguagem

Férum de Discussdo: Perseguicao e Censura aos Quadrinhos
sabado, 1 abr 2023, 12:34

MAFALDA, CENSURA E ENEM

COITAGA DA MAAMAE! ESTA "' 10 PODIA DAR UMA ACAUMADA NE- i 4 . X
PREOCUPADA PORQUE AMANHA [ | LAPIZENDO QUE ESTOU COM YON 3 B CONFORTAR A\'
VOU COMECAR 0 JARDIM:-DE- TAGE UE 1R PARA O JARM-DE-IN- g % \NEOA GENTE! )

INFANCIA E ELA TEMAERD | FANCA, DEPOIS PARA O PRIMELS /
DE QUE EU NAD GRAU, 0 COLEGIAL, A U VAW
= 3 A
~ r I'
y

Em 2019, uma comissdo composta por representantes do governo censurou 66 questdes do Exame Nacional do Ensino Médio, o ENEM,
uma das mais importantes provas de abrangéncia nacional, responsavel pela entrada de milhdes de jovens no Ensino Superior. Dentre as
questdes censuradas, temos textos, tiras e charges de artistas como Quino, Laerte, Ferreira Gullar, Leminski e Madonna, abordando

temas como feminismo, trabalho escravo e ditadura militar.

Mas e vocé, caro cursista, o que pensa sobre essa situagdo e varias outras, ocorridas no século XXI, envolvendo censura aos

quadrinhos no Brasil e no mundo? Deixe sua opinido neste forum.

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br

Figura 103. Games com Wordwall — Mddulo 1, Bloco Contexto Digital HQs
Games com Wordwall
sabado, 1 abr 2023, 12:34

O Werdwall é uma plataforma projetada para a criacdo de stividades personalizadas, em modelo gamificado, utilizando apenas poucas
palavras.

0O objetivo desta atividade & criar uma atividade no wordwall a partir das leituras e do video desta semana, abordando as tematicas

Quadrinhes no Contexto Digital e Irreveréncia do Manga.

INSTRUGOES:

1. Para ter acesso a plataforma Wordwall acesse o site: https://wordwall.net/pt
2. Inscreva-se na plataforma do Wordwall utilizando umn e-mail (por exemplo, seu gmail).
3. Escolha um tipo de atividade no wordwall e crie o jogo a partir de conceitos aprendidos nesta semana (minimo 5 conceitos).

4. Para aprender a usar o wordwall, assista a este video: Como usar o worwall nas aulas a distincia

VOCE VAI FICAR
DE BOCA ABERTA!

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br



208

No mddulo 3 séo apresentadas as ferramentas digitais para criagdo de HQs (Comica,
Make Beliefs Comix, StoryboardThat, Pixton). Além das descric¢des, tutoriais e exemplos, séo
delineadas vantagens e desvantagens, conforme Figura 104. Ao cursista sdo solicitadas
producdes utilizando a tematica Feminismo (Figura 105), amplamente trabalhada no Mddulo
2.

Figura 104. Desvantagens do Make Beliefs Comix e exemplo pratico — Médulo 3
Uma das desvantagens do aplicativo € a pouca diversidade de personagens e plano de fundo. Mas, para um
quadrinista iniciante, é suficiente para criar sua historia incrivel. x

DE UM NOME A0 SEU COMD4 Convite Curso Criecdc HQs I NOME DO Ml'l’ot{ Denise Souse I

EEEB (MAXIMO 18 PAINEIS ) COMEGAR DE NOVO  TMPRIMIR « COMPARTTLHAR - E-MATL

Q14! Vomos
produzir

Tocos nés
somos
quadrinistas,
basta usara |
criatividode! =

HOs
incriveis?

T ==
AMIGOS IMAGINARIOS PERSONAGENS DE FERAS MONSTRO/FUNSTERS PERSONAGENS JOGAR FANTOCHES AMIGOS ANIMALS
DE METAS
Acesse Make Beliefs Comix e divirta-sel Link: https://makebeliefscomix.com/ ’

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br

Figura 105. Atividade prética — Mddulo 3

Produzindo HQ com Make Beliefs Comix

Aberto: sdbado, 24 set 2022, 16:00
Vencimento: terga, 31 out 2023, 23:59

Criando HQ com Make Beliefs Comix e temética "Feminismo™

Produza uma tirinha, de 3 a 5 quadros, utilizando o aplicativo Make Beliefs Comix.
Link: https://makebeliefscomix.com/
Tematica a ser trabalhada na HQ: FEMINISMO .

Salve em Jpeg ou .pdf e, em seguida, poste na atividade da semana.

Prazo para a realizacdo da atividade: 06 de outubro de 2022, s 23:58
Esta atividade & avaliativa e vale 10 pontos

Em caso de dividas, poste no Férum.

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br
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No ultimo mddulo é solicitado o Projeto Final do Curso, que consiste na producdo de
uma HQ completa, de 12 a 18 quadros (Figura 106). Neste modulo, o cursista tem acesso aos
dois links do Google Forms para preenchimento da avaliacdo e da validacdo do curso
(Figuras 107 e 108).

Figura 106. Trabalho Final — Modulo 4
Historia em Quadrinhos Completa

Aberto: sabado, 24 set 2022, 22:30
Vencimento: terca, 31 out 2023, 23:59

| Marcar como feito |

TRABALHO FINAL

¢ Produza uma histéria em quadrinhos completa, de 12 a 18 guadros, utilizando preferencialmente uma das ferramentas digitais

apresentadas no médulo 3.
Tematica a ser trabalhada na HQ: FEMINISMO .

Salve em .jpeg ou .pdf e, em seguida, poste na atividade da semana.

Prazo para a realizagio da atividade: 06 de outubro de 2022, as 23:59.

Esta atividade é avaliativa e vale 10 pontos.

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br

Figura 107. Avaliacdo do Curso — Mddulo 4

AVALIACAO DO CURSO

Prazados cursistas,

Chegou o momento de vocds avaliarem o curso. Meste instrumento vocé pode expor sua percepgdo sobre pontos positives e negativos,
realizar sugestdes e fazer criticas ou elogios. Sua resposta ajudara na implantacio de melhorias do curso.

Em caso de dividas, vocg poder3 entrar em contato com a pesquisadora pelo e-mail denise.sousa@ifgoiano.edu.br ou telefone/WhatsApp
(62) 9 B8543-7554,

Caso sua duivida persista, vocg pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal Goiano pelo telefone (62)
3605-3600 ou pelo e-mail cep@ifgoianc.edu.br.

Desde j4, agradego sua atengdo e colaboracdo.

¢ LINK DE ACESSO: https://forms.gle/aTcwixPUay@Hhbgy7

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br
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Figura 108. Validacdo do Curso — Médulo 4

IVALIDAQI\O DO CURSO COMO PRODUTO EDUCACIONAL

VALIDACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Qs mestrados profissionais na drea de ensino tém como exigéncia a criagdo de produtos
educacionais. Tais produtos precisam ser aplicados em condicdes reais de sala de aula ou de
espacos informais de ensino (LEITE, 2018). Deste modo, configura um material didatico a ser
pensado e produzido para a préatica didatica, a fim de contribuir no processo educativo,
podendo ser utilizado por outros profissionais, atendendo aos cinco "principios de liberdade”
e/ou 5Rs (reusar, revisar, remixar, redistribuir e reter).

N&o basta contemplar a eficiéncia de um método de ensinar dado conteddo, tem que envolver reflexdo sobre um problema educaciona
vivido pelo professor, estimular o desenvolvimento de atividades curriculares alternativas, problematizar questdes sociais, tais como
questdes de género (LEITE, 2018).

Partindo desses pressupostos, a pesquisa intitulada "A criagdo de histéria em quadrinhos utilizando tecnologias digitais: perspectivas
da formacgdo oemnilateral’, do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), do IF Goiano - Campus
Ceres, idealizou como PRODUTO EDUCACIONAL uma Proposta de Ensino - Modalidade Curso. E agora, cabe a vocé nobre cursista, avalia-lo!

Meste instrumento de validac3o, vocéd pode realizar sugestdes, fazer criticas ou elogios. Sua resposta ajudara na implantagio de melhorias,
bem como na aprovagdo do curso como Produto Educacional.

Em caso de dividas, vocg podera entrar em contato com a pesquisadora pelo e-mail denisesousa@ifgoiano.edu.br ou telefone/WhatsApp
(62) 9 8543-7554,

Caso sua duvida persista, vocé pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal Goiano pelo telefone (62)
3605-3600 ou pelo e-mail cep@ifgoiano.edu.br.

Desde j3, agradeco sua atencio e colaboragio.

+ LINK DO QUESTIONARIO DE VALIDAGAO: httpsy/forms.gla/kYNK28NZYFayuCEM7

Fonte: https://ead.ifgoiano.edu.br

Os critérios de avaliacao sdo diversificados, adotando-se 0 método quantitativo (de O a
10,0), devendo o participante ao final do curso, obter média igual ou superior a 6,0 para
aprovacdo. Em se tratando de curso de curta duracdo, ndo € adotado sistema de Recuperacao
de notas.

Atendidas as exigéncias minimas (frequéncia e notas), sdo emitidos Certificados aos
cursistas. Os estudantes podem computar o referido certificado como atividades
complementares, conforme previstos nos Projetos Pedagdgicos dos Cursos técnicos

integrados ao ensino médio.

5.2 Processo de Validacédo

De acordo com Rizzatti et al. (2020), validar um produto consiste em identificar
evidéncias que permitam avaliar a adequacéo e a interpretacdo de resultados desse produto,
podendo ser realizada a partir de instrumentos qualitativos e/ou quantitativos. O processo de
validagdo ocorre em duas instancias, sendo a primeira, preferencialmente, pelos envolvidos na

pesquisa.
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Neste estudo, a validagdo do produto educacional objetivou investigar se o Curso
atende aos objetivos propostos, bem como, também, subsidiar eventuais adequacdes e
melhorias. A validagdo ocorreu com participes dos Projetos de Ensino e Curso FIC*,
propostos pela mestranda. O primeiro é constituido por estudantes publico-alvo da pesquisa e
0 segundo por publico similar e/ou externo ao IF Goiano, todos concluintes do curso/PE. A

caracterizagdo do publico pode ser vislumbrada pelo Quadro 19:

Quadro 19. Caracterizagdo dos participes da Valida¢do do Produto Educacional

SEXO PUBLICO
~ *
MODALIDADE QTDE. IDADE BIOCLOOGI CODINOME INTERNO EXTERNO
Prefiro ndo Meio
16 anos declarar Betty Boop Ambiente

Projeto de Ensino, 03 16 anos Masculino Buster Brown Informatica
modalidade Curso para Internet

Informatica

16 anos Masculino | Mickey Dugan para Internet

. L s Licenciatura
28 anos Masculino Ze Caipora

em Quimica
Quadrinista
52 anos | Masculino Chiquinho - autodidata da
cidade de
Rialma-GO
17anos | Feminino Olivia Palito Informatica
para Internet
Curso FIC, - :
Extensédo 05 Licenciatura
24 anos Masculino Nh6-Quim em Ciéncias
Biologicas
Estudante do
2°ano do
17anos | Masculino | Flash Gordon ensino meédio
da rede
estadual de
€nsino

* Codinomes escolhidos a partir de personagens de histdrias em quadrinhos pioneiras no Brasil e na Europa.
Fonte: Elaborado pela autora (2022)

O questionario para validagdo do Produto Educacional (Apéndice D) foi aplicado de
forma on-line, utilizando formulario do Google Forms. As questfes foram elaboradas a partir
dos componentes para avaliacdo de um PE descritos por Leite (2018): atracdo, compreenséo,
envolvimento, aceitacdo e mudanca da acdo. Eixos norteadores, propostos por Leite et
al.(2018), fizeram parte das questdes centrais, sendo divididas em: estética e organizacdo do

material, estilo de escrita, contetdo, propostas didaticas apresentadas, criticidade.

30" Curso FIC submetido ao Edital n° 02, de 02 de fevereiro de 2022, Edital de Fluxo Continuo para selegdo de
Propostas de Cursos FIC do IF Goiano. Disponivel em: https://encurtador.com.br/yDHMY
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Assim, o instrumento de validacdo foi dividido em seis eixos: estética e organizacdo,
analise dos madulos, estilo da escrita, conteudo apresentado, propostas didaticas e criticidade
apresentada no curso. Para cada eixo foram avaliados, no minimo, trés itens e cada um deles
foi representado por uma assertiva no questionario, cuja resposta deveria ser um dos cinco
pontos da escala Likert: concordo totalmente (CT), concordo parcialmente (CP), ndo
concordo, nem discordo (NC/ND), discordo parcialmente (DP) e discordo totalmente (DT). A
avaliacdo foi complementada com duas questdes abertas, disponibilizada ao final do
questionario, que permitiu ao participante contribuir com sugestdes e comentarios sobre
algum aspecto referente ao curso.

A primeira questdo buscou apurar sobre o eixo “estética e organizagdo do curso”,
considerando o layout no Moodle, a apresentacdo das informacdes e a atracdo inicial. O

Graéfico 6, mostra as respostas obtidas:

Gréfico 6. Estética e Organizacdo do Curso

m Concordo totalmente ® Concordo parcialmente
100

88%

88% 88% 88%
o, 75%
25% 25%
12% 12% 12% l 2%
C1 c2 C3 C4 C5

Ccé6

75

50

25

LEGENDA:

C1 - Promove o didlogo entre o texto verbal e o visual

C2 - Apresenta um texto atrativo e de facil compreensao

C3 - Apresenta informacdes técnicas na mesma proporgac que & educativo

C4 - A escrita dos textos respeita a diversidade linguistica

C5 - Videos, links de artigos e textos complementares complementam e exemplificam os assuntos abordados

C6 - A configuragdo do layout no Moodle para o curso é atrativa, dindmica e interativa, possibilitando a navegacao do estudante na pagina

Fonte: Dados obtidos na pesquisa(2022)

Os itens avaliados no eixo da questdo 1, descritos na legenda do Grafico 6, foram
mensurados positivamente, uma vez que apenas dois pontos da escala Likert foram
contemplados (CT e CP). O ponto CT obteve porcentagem superior a 50%, o que indica que a

estética e a organizacdo do curso foram satisfatorios.
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Os modulos foram avaliados na segunda questdo, que aborda itens como contetdo,
carga horéria, prazos de conclusdo de atividades, atencdo dispensada pela pesquisadora. Os
resultados podem ser vislumbrados nos Graficos 7-A e 7-B. Nota-se que os itens, descritos
nas legendas, tiveram concordancia quanto as assertivas apresentadas (CT e CP). Apenas 0
item M1 (Apresenta moddulos interligados e coerentes) obteve uma avaliagdo “discordo
totalmente”, mas mesmo assim o percentual foi inferior a 50%. Dos doze itens avaliados, o
M10 (A carga horaria sincrona - reunibes no Google Meet ou ferramenta similar - dos
modulos foi suficiente para a compreensao dos contetdos e das atividades propostas) obteve
porcentagem mais baixa na escala “concordo totalmente”, 63%, mas isso ndo implica em

revisdo e/ou ampliagdo de nimero de encontros, podem ser considerados pontos de atencao.

Grafico 7-A. Analise dos Modulos

m Concordo totalmente m Concordo parcialmente Discordo totalmente
100
88% 88%
75 76% 75% 75% 75%
50
25 25% 25% 25%
12% 12% I 12% 2%
. 1l i i
M1 M2 M3 M4 M5 M6

LEGENDA:

M1 - Apresenta modulos interligados e coerentes

M2 - Explicita a apresentagdo, os objetivos, orientagdes sobre os conteldoes, exercicios e avaliagio

M3 - O Madulo 1 apresenta o contexto histérico e elementos das Histérias em Quadrinhos de forma clara, concisa e atraente.

M4 - O Médulo 2 aborda a tematica sobre Feminismo e Feminismo nos quadrinhos de forma clara, concisa e atraente.

M5 - O Modulo 3 apresenta a ferramenta digital para criagao de HQs de forma detalhada, compreensivel e dinamica.

M& - O Madulo 4 detalha a forma como o Trabalho Final deve ser elaberado e apresenta possibilidades de socializagio posteriormente

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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Grafico 7-B. Andlise dos M6dulos

m Concordo totalmente m Concordo Parcialmente

100
88% 28%
75 5% 5%
63%
50
37%
25 5% 25%
., R
M7 M8 M9 M10 M1 M12
LEGENDA:

M7 - Os conteludos abordados foram apresentados de acordo com a divulgagao do curso.

M& - A carga horaria especificada em cada médulo foi suficiente para os contelidos e realizago das atividades propostas.

M8 - A atencdo dispensada pela pesquisadora foi suficiente para a execugao das atividades propostas no curso.

M10 - A carga horaria sincrona (reunides no Google Meet ou ferramenta similar) dos médulos foi suficiente para a compreensao dos contetidos e
das atividades propostas.

M11 - Informa o prazo para a conclusao das atividades.

M12 - Apresenta materiais para leitura, permitindoe maior aprofundamento em relagao aos assuntos abordados.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

Considerando o publico alvo da pesquisa e do PE, analisa-se o estilo da escrita na
questdo 3, indagando sobre as diferentes linguagens empregadas, bem como se estas
estimulam a aprendizagem. O Gréfico 8 apresenta os resultados obtidos. Uma vez que foram
assinalados apenas dois pontos da escala Likert (CT e CP), e que a porcentagem minima no
ponto CT é 75%, alto nivel de concordancia em relacdo aos aspectos avaliados, considera-se a

avaliacdo positiva, ou seja, o estilo da escrita foi totalmente validado pelo publico.

Gréfico 8. Estilo da escrita
m Concordo totalmente m® Concordo Parcialmente

100
88% a8
75 I 75% 75% 75%
50
25 25% 25% 25% 25%
o | [
E1 E2 E3 E4 E5 E6
LEGENDA:

E1 - Apresenta conceitos e argumentos claros

E2- Apresenta escrita acessivel, evitando palavras desnecessarias e dificeis de entender.

E3- Explica todos os termos técnicos e expressées cientificas.

E4- Estrutura as ideias facilitando o entendimento do assunto tratado

ES5- O texto escrito & atrativo e estimula a aprendizagem do leitor.

EB- Utiliza diferentes linguagens, contemplando a diversidade linguistica (imagens, artigos cientificos, quadrinhos, etc.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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A questdo 4 refere-se ao formato de conteldo disponibilizado em cada mddulo
(videos, imagens, artigos, entre outros), a fim de investigar a opinido dos participes.
Conforme Grafico 9, percebe-se que o ponto CT obteve indices de 88% e 75%, considerados
de alto nivel, o que indica que o contedo é adequado ao publico-alvo e 0s recursos
empregados para apresentacao desse contetdo contribuiram para a aprendizagem.

Gréfico 9. Conteldo apresentado

m Concordo totalmente m Concordo Parcialmente
100

88% 88%
75

50

25

c2

LEGENDA:

C1 - Os referenciais tedricos séo apresentados de forma clara e facil de entendimento.
C2-0s recursos utilizados (videos, artigos, textos complementares, imagens, efc.) contribuiram para o aprendizado do conteddo.
C3- O conteudo & adaptado a faixa etaria dos estudantes.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

As atividades solicitadas as longo do curso séo avaliadas no questdo 5, que aborda o
eixo norteador “propostas didaticas”. Considera-se, a partir dos resultados evidenciados no
Grafico 10, que as atividades foram adequadas aos objetivos do curso, obtendo nivel
satisfatorio (CT) acima de 50%. O item P7 (O leitor precisa ter algum conhecimento prévio
para compreender o assunto abordado) é considerado uma “questdo bipolar”, por isso o indice
de 50% no ponto CP e 25% nos pontos CT e NC/ND. Considerando que o curso, de nivel
bésico, ndo solicitava pré-requisitos e que a maioria dos exercicios ndo dependiam de
defini¢cbes e/ou abordagem meramente conteudista, o item realmente suscitava resposta

bipolar. Portanto, esse eixo é considerado validado por esse publico.
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Gréfico 10. Propostas didaticas

m Concordo totalmente = Concordo Parcialmente
Nao concordo, nem discordo

100
88% 88% B88%
75 75% 75%
62%
50 50%
38%
25 25% 5% 25%] 25%
I 12% I 12% 12% I
o | | |
P1 P2 P3 P4 PS5 P6 P7
LEGENDA:

P1 - As perguntas feitas sdo possiveis de serem respondidas

P2 - As perguntas suscitam reflexbes e pensamento critico

P3 - As atividades propostas contribuirao para o processo de ensino e aprendizagem.

P4 - As atividades colaboram com o debate sobre o empoderamento feminino.

P5 - As atividades utilizam diferentes linguagens, contemplando a diversidade linguistica (figuras, textos cientificos, textos jornalisticos,
historias em guadrinhos, etc.)

P6 - As atividades sao atrativas e estimulam a curiosidade e a aprendizagem do leitor.

P7 - O leitor precisa ter algum conhecimento prévio para compreender o assunto abordado.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)

O questionario inquire aos participes sobre a relevancia do curso e da tematica para a
instituicdo e para a sociedade, bem como se o PE contempla atividades que promovam

mudanca de atitudes. O Gréfico 11 aborda os resultados obtidos a partir da questéo 6:

Gréfico 11. Criticidade apresentada no curso

m Concordo totalmente mw Concordo Parcialmente

75% 75%
62%
I' 25% 25%
N1 N2 N3

LEGENDA:

100

B88%

75 75% 75%

50

25

25%

N6

N1 - Contempla atividades que promovem mudanga de atitudes.

N2 - Propoe reflexao sobre a equidade de género

N3 - Propde a criagdo de HQs como forma de Iiberdade de expressio

N4 - Propbe reflexdo sobre a realidade, levando-o a questionar o modelo de sociedade vigente.
NS - E possivel imaginar situages em que pede aplicar o conhecimento adquirido no curso.
NG - Considera o curso relevante para a instituigao e recomenda a outros estudantes.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa (2022)
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O eixo “criticidade apresentada no curso” obteve uma excelente avaliacdo pelos
participes. Apenas dois pontos foram avaliados (CT e CP) e “concordo totalmente” recebeu
pontuacdo maxima, acima de 50% em todos os itens, portanto, o eixo foi validado.
Depreende-se, a partir dos resultados, que o curso cumpriu o seu papel de suscitar o
pensamento critico.

Na sétima questdo, por intermédio de uma pergunta aberta, solicitamos que 0s
participantes indicassem trés motivos para que a tematica criacdo de HQs fosse amplamente
adotada, como pratica pedagdgica, no campus Ceres do IF Goiano. Obtivemos respostas dos
oitos participantes e as ideias que se harmonizaram foram “estimula o pensamento”,
“linguagem com reflexdes”, “pensamento critico”, “afunilamento de ideias” e “facilmente

discutiveis”, como podemos observar nos relatos a seguir:

- “Formagdo Cultural e profissional; Estimula o pensamento; Colaboragdo na metodologia de Ensino-
aprendizagem’. (Chiquinho)

- “E uma ferramenta que possibilita a interac&o entre as disciplinas. O aluno adquire um conhecimento
utilizando materiais presentes no seu cotidiano e explora formas de linguagem com reflexGes mais
criticas. Propde um entretenimento como forma de divertir, e causar o humor. E podem também
transmitir uma informacgdo, como um alerta a populacéo. ” (Olivia Palito)

- “Contetdo diferente para poder trabalhar varias disciplinas. Forma de interacdo diferente do
cotidiano com os alunos. Pode ser melhor aproveitada conforme o conhecimento dos alunos para
poder juntar o Util ao necessario, fazendo com que se descubra os dons artisticos dos estudantes.”
(BUSTER BROWN)

-” Criatividade, dindmica e aprendizado. ” (Flash Gordon)

- “I. E uma forma didatica de aprender; 2. Promove interagdo entre professor-aluno; 3. E um recurso
didatico extremamente atrativo. “(Nid-Quim)

- “Inovagdo, aprender e caminhar com as atualidades.” (Z¢ Caipora)

- Ajuda a desenvolver o pensamento critico. Ajuda a desenvolver a criatividade. Ajuda a desenvolver o
afunilamento de ideias, deixando qualquer produgéo futura com uma qualidade maior de estéria.”
(Mickey Dugan)

- HQs séo de facil compreensdo, sdo facilmente discutiveis, e podem se tratar de amplos assuntos. ”
(Betty Boop)

Assim, percebe-se que o curso cumpriu uma das principais finalidades, que foi a
possibilidade de associacdo dos conteudos com a realidade vivenciada pelos participes em seu
cotidiano escolar, familiar e, até mesmo, profissional. Enfim, despertou a sensibilidade critica,
constituindo numa ferramenta para auxiliar, conscientizar e esclarecer sobre teméaticas como a
de género.

Na questdo 8, deixamos 0 espaco aberto para exposicdo de comentarios e sugestdes

referentes ao curso. Obtivemos o retorno de quatro participes, sendo que trés sugeriram aulas
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presenciais para praticas de criagdo de HQs e manuseio de ferramentas digitais, como 0s

excertos a segu ir.

- Que o curso seja semipresencial, com insercdo de oficinas praticas e equipamentos fisicos, ampliacao
tematica [...] (Chiquinho)

- Ter mais aulas presenciais para melhora trabalhar a préatica de construcéo de HQs. (Buster Brown)

- Sem sugestdes. O curso foi ministrado de forma excepcional. (Nhd-Quim)

- Poderiam ministrar algumas aulas praticas presenciais no campus. (Mickey Dugan)

Indagados, no Gltimo encontro sincrono, sobre quais fatores que o levaram a esta
sugestdo, eles informaram que a maioria ndo tem computador em casa e que manusear
algumas ferramentas via dispositivos moveis ndo era tarefa facil. De acordo com eles, varias
funcionalidades ndo foram testadas, principalmente com Pixton e StoryboardThat. Salienta-
se, contudo, que o laboratério de informatica do campus foi disponibilizado para utilizagdo e
que dois participantes tiveram esta experiéncia pratica e presencial ao solicitarem reserva
(oficina pratica).

Segundo Saviani (2003), a educacdo na concepcdo de formacdo humana integral
precisa propiciar aos sujeitos acesso a uma formacdo que desenvolva amplamente suas
capacidades, favorecendo a compreensao da realidade e uma visdao de mundo voltada para a
totalidade, sem limitar-se aos interesses do capital. Entdo, preparar os jovens para o mundo do
trabalho e para a vida adulta € um atributo do ensino medio integrado. Trabalhar temas
transversais a formacdo epistemoldgica dos estudantes e suscitar questionamentos, mudanca
de atitude significa promover a formacdo omnilateral do discente. E este Produto
Educacional, sem davida, cumpriu seu propdsito. A premissa é que este ndo se torne mais um
“velho papel esquecido na gaveta”, que este venha a cumprir os 5Rs propostos por Rizzatti et
al. (2020): reusavel, revisado, remixado, redistribuido e retido de modo critico. E para que
isto se torne realidade, o projeto serd revisado e transformado em curso MOOC do IF Goiano

nos préximos anos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Trés estudantes se inscrevem no curso de criagdo
de HQs...

v Vv

Preciso de certificados
para atividades
complementares. Gosto
de mangés, quem sabe
eu aprendo algumas
coisas.

Hum... Otima
oportunidade para
aprender a criar
HQs. Vou embarcar
nesta aventura.

Sou Mickey Dugan e
gosto de mangas. Esse
curso pode me ajudar a
desenhar quadrinhos.

Buster Brown

Aos 16 anos, recebi o
diagnéstico de Transtorno do
Espectro Autista. Mesmo
tardiamente, foi libertador
para mim e para minha familia.

J4 ouvi comentarios de que
nao sou “homem” o suficiente
para fazer o curso de
informatica. E imagino como as
mulheres lidam com isso.

Trés estudantes, com
personalidades Ginicas e um
desafio enorme pela frente.

VOV

VY VY

Quadrinhos e ideologia: 0 que pensam?

Gosto de lutar pelos meus direitos.
Sou questionadora. Para se deslocar
do alojamento até o bloco de sala de
aulas, as meninas precisam andar 810
metros (2.659,16 pés)... os meninos

Quadrinhos reforcam
ideologias. “Lugar de !
mulher é onde ela
quiser”, seja na
tecnologia ou na drea
ambiental.

Os
quadrinhos
nao sdo
inocentes.

"Se vocé conheceu uma pessoa com autismo... vocé
conheceu uma pessoa com autismo". Sou Gnico... 0
fato de néo interagir socialmente ndo implica que eu
ndo tenha habilidades.

O debate sobre feminismo
deve ser realizado em
todos os lugares... no
nosso “lugar de fala”.

“Alfabetizagao”
da linguagem dos
quadrinhos... tdo

necessaria.

Compreender as ondas e
as vertentes do
feminismo me fez pensar
em um mundo mais justo.

0
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Cada estudante trouxe consigo uma histéria de vida e
deixou, em suas produg¢des, marcas ideolégicas capazes
de transmutar geracdes.

\

A gama de informacées
obtidas nas intervencdes foi
téo significativa que
extrapolou os objetivos da
pesquisa.

Curso disponibilizado na plataforma
Moodle IF Goiano; atividades
tedrico-praticas, reflexivas e
integradoras; ciclo de palestras;
oficina pratica; encontros sincronos.

Estratégias metodolégicas

Pixton, Make Beliefs Comix,
StoryboardThat, Comica.
Cada ferramenta possui sua
particularidade, sua
limitag&o... a garantia para
o0 sucesso € a criatividade.

OBJETIVO: Desenvolver estratégias
metodoldgicas de criagdo de HQs, a partir de
ferramentas digitais e tema gerador,
durante a execucdo de um projeto de ensino
com estudantes do ensino médio integrado,
do campus Ceres do IF Goiano, numa
perspectiva de formacdo omnilateral.

Os dados revelam que as
possibilidades de criacdo de
HQs, em sala de aula, sdo
ilimitadas. Os dispositivos
méveis, vildes do ensino, se
tornam aliados.

Interpretacao critica sobre feminismo; reflexdo sobre
as desigualdades presentes e arraigadas no ambiente
escolar e em outras instituicdes sociais - "lugar de fala"
(saldos das intervencdes).

O uso mais frequente de HQs, no EMI,
concentra-se na disciplina de Lingua Portuguesa
(100%), sendo usadas prioritariamente como
leitura e interpretacao. 66,7% dos estudantes se
mostraram a favor da pratica de criagdo de HQs,
utilizando ferramentas digitais. Porém, eles
apontaram a necessidade de contextualiza¢do do
professor e utilizacdo de maneira critica.

Projetos
extracurriculares
podem reforcar a
prética de criacdo de
quadrinhos.

Problema de Pesquisa: A criacao de histéria em
quadrinhos, com auxilio de tecnologias digitais,
contempla perspectivas e possibilidades para uma
aprendizagem significativa, formacao omnilateral?

A criagdo de HQs contempla possibilidades de
aprendizagem significativa e formacao omnilateral. De
que maneira?

Formacao critica, reflexiva se adquire na EPT, O
processo formativo deve encontrar seu sentido no ser
humano integral, rico ndo pela posse de bens, mas pela

A partir do momento em que o estudante
debate temas que nao se reduzam aos
indicativos de uma formac¢do meramente
tecnocréatica, que compreende seus direitos
e deveres perante a sociedade ele adquire
formacao omnilateral e significativa.

apropriacao total de seu préprio ser, desenvolvido
socialmente pelo total cultivo de suas possibilidades,
para a sua total realizagao.
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SUPERACAO

Atender as expectativas de
um estudante autista
revela-nos que as
estratégias adotadas no

curso foram significativas.

Percebemos evolucao, no contetdo
tematico e na construgao
composicional, das HQs produzidas.
Alguns estudantes ousam mais,
adicionando elementos implicitos.

Esse sentimento nos faz
refletir sobre o processo de
inclusdo na EPT... que
coaduna com a formacao
omnilateral.

- .
4 7 Oscilam - A abordagem de uma
Qutros... . } 3 . A tematica transversal &
J /  entre conceitos A
J | . formacao técnica dos
g ), NglERRP.. de ! estudantes contribuiu para o
- /
v, forfuaefplicita. - rocesso de criacdo de HQs,
.~ P P ¢ .

~
E se no comego da pesquisa tinhamos Os quadrinhos tém o
davidas de que os quadrinhos poder de transformar a
contemplavam formacéao omnilateral, educacao, contribuindo
hoje temos certeza, pois seu potencial & com o protagonismo dos
amplo, sua linguagem é rica no estudantes.
estimulo a criatividade, as discussdes e i

As HQS t&m potencial a aprendizagem significativa.

educativo e transformador, sé
precisa ser mediada de

1 maneira adequada e
consciente.

Para Paulo Freire, a educacao, por si s6, é ideolégica, se
nao o puder ser na pratica educativa, implica na
opacizacao da realidade, tornande os seres “miopes”.

Tal

qual as HQs, a
educacao também
precisa ser
ideolégica.

A formacao omnilateral ndo
acontece de qualquer modo.
Acontece no ensino que
permite transformacéao social
de seus envolvidos. |deologia?

HQs
+ Feminismo +
EMI = Formagao
omnilateral.
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{ Perceber as dificuldades, as
limitacdes e as potencialidades,
gostos e estimulos de um autista,
em um curto prazo de tempo,
impactou na coleta e na analise dos
dados.

Por tratar-se de uma pesquisa intervencionista rl'

optamos por varios instrumentos de coleta de

dados, a fim de comparar, confrontar ou
refutar informacées. Contudo, o processo de
triangulacdo demanda tempo, que muitas vezes
nao temos no mestrado, mediante prazo para
conclusao.

Embora o nimero de sujeitos
tenha sido consideravel, numa
pesquisa qualitativa, o fato de
atender a um estudante
autista constituiu um desafio.

Pontos de atenc¢do...

Sugestdes para trabalhos futuros
A superagdo aconteceu de ambos os e
lados. Mickey Dugan participou desta
pesquisa ndo para representar o
autismo, mas porgue tem sonhos,
porque é perseverante. E eu considero
uma dadiva té-lo conhecido.

Técnicas
e ferramentas
digitais para producéo
de mangés - insercdo
no ensino.

Influéncia

de mangas na
prética de leitura no
ensino médio.

Criacao de HQs, utilizando
ferramentas digitais, por
estudantes com
necessidades educacionais
especificas.

Criacdo de HQs em
aplicativos para
dispositivos méveis -
ampliacdo das discussdes.

Produzir um e-book com
dicas, para uso em sala de
aula, de HQs produzidas por
quadrinistas brasileiras
contemporaneas.

Se quadrinhos sdo respeitados na
educacao hoje, & gracas ao empenho
de pesquisadores, como Vergueiro,
Luyten, Edgar Franco e tantos outros
invisibilizados. Por isso, a pesquisa
nao pode parar...

Reformulacdo do curso e
transformac¢do em MOOC,
sem tutoria e encontros

sincronos, sendo ofertado
pelo IF Goiano.

Trabalhos a serem empreendidos pela pesquisadora
———

Pesquisa e Artigo...

Esperamos que esta pesquisa
tenha contribuido para a
interface de pesquisas sobre
praticas pedagégicas em EPT,
que favorecem e/ou fortalecem
a formagdo omnilateral.

HQs de Mulheres
quadrinistas, em livros
didaticos do Ensino Médio:
invisibilidade e resisténcia.

Gratidao
ProfEPT! Até

Considera¢des nada finais...




ENQUANTO ISSO-.

“Everybody can dance”

=
E JULIANA LOYO LA, conhecida como Ju Loyola. E ilustradora e quadrinista, deficiente auditiva, formada pela Escola
-_— Panamericana de Arte e Design. Trabalha majoritariamente com narrativas silenciosas, mudas, como The Witch who loved — volumes 1 e 2,
Perdida na Floresta, The Imagination, Heart of the True Friend, Gibi de Menininha — volume 2, O faroeste € mais embaixo e Maria Lua &
Cia. — Aventuras das Estrelas. Sua estreia profissional independente foi na CCXP 2015. Ju Loyola inaugurou as narrativas silenciosas no
§ Brasil. Uma das caracteristicas das HQs silenciosas é a auséncia de palavras, permitindo que o leitor amplie seu horizonte interpretativo, o
que possibilita a pluralidade da experiéncia.
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APENDICE A

QUESTIONARIO 1 - SONDAGEM INICIAL
[O Questiondrio 1 - Sondagem Inicial encontra-se  disponivel no Iink]

https://forms.gle/yvrT7K9x8yNbfmvf8 para conhecimento e anélise do CEP.

Prezado(a) estudante,

Este questionario € composto por 23 questdes, sendo 20 objetivas e 3 subjetivas. Tem
por finalidade identificar questdes basicas, como idade, género, frequéncia de leitura e/ou
criacdo de quadrinhos, conhecimento prévio sobre empoderamento feminino, além de outras
percepcoes.

Vocé tem livre arbitrio para responder as questdes e nenhuma delas apresenta
obrigatoriedade. Caso opte em responder as questbes objetivas, assinale apenas uma
alternativa (excecdo questdes 10.1 e 11.1, que admitem mais de uma). Lembre-se: suas
respostas serdo tratadas de forma confidencial e em nenhum momento seré divulgado o seu
nome. Quando for necessario exemplificar determinada situacdo, sua privacidade sera
assegurada uma vez que seu nome sera substituido por letras ou pseudénimos.

Em caso de duvidas, vocé podera entrar em contato com a pesquisadora pelo e-mail
denise.sousa@ifgoiano.edu.br ou telefone/WhatsApp (62) 9 8543-7554. Poderd, ainda, entrar
em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal Goiano pelo telefone (62)
3605-3600 ou pelo e-mail cep@ifgoiano.edu.br.

Agradeco a colaboracéo!

SECAO 1. Perfil do Estudante

1. Em qual curso vocé esta matriculado?
() Técnico em Agropecuaria integrado ao ensino médio.
() Técnico em Informatica para Internet integrado ao ensino médio.
() Técnico em Meio Ambiente integrado ao ensino médio.

2. Qual é a sua idade?
() até 14 anos.
() 15anos.
()16 anos.
()17 anos.
() 18 anos ou mais.


https://forms.gle/yvrT7K9x8yNbfmvf8
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3. Qual é o seu sexo bioldgico?
() Masculino.
() Feminino.
() Intersexo (individuo que possui genitais e/ou 6rgaos reprodutores e/ou cromossomos e/ou
horménios destoantes do padrdo binario: masculino e feminino).
() Prefiro ndo declarar.

4. Vocé reside(iu) a maior parte de sua vida na
() zona urbana.
() zonarural.

5. Vocé tem acesso regular a internet?

) Néo.

) Sim, principalmente por meio de computador, em casa, com rede Wi-Fi ou a cabo.
) Sim, principalmente por meio de telefone celular, com rede Wi-Fi.

) Sim, principalmente por meio de telefone celular, com uso de dados moveis.

) Sim, na casa de amigos ou parentes.

) Sim, em outros locais.

AN AN AN AN AN

| SECAO 2. Familia

6. Quantas pessoas moram em sua casa (incluindo vocé)?
() Duas.
() Trés.
() Quatro.
() Cinco.
() Seis ou mais.
() Moro sozinho(a).

Qual é o grau de escolaridade do seu pai e/ou responsavel?
() N&o estudou.

() Ensino Fundamental incompleto.
() Ensino Fundamental completo.
() Ensino Médio incompleto.

() Ensino Médio completo.

() Ensino Superior incompleto.
() Ensino Superior completo.

() Especializacao.

() Mestrado.

() Doutorado.

() Nao sel.

Qual é o grau de escolaridade de sua mée e/ou responsavel?
() N&o estudou.

() Ensino Fundamental incompleto.
() Ensino Fundamental completo.
() Ensino Médio incompleto.

() Ensino Médio completo.

() Ensino Superior incompleto.
() Ensino Superior completo.

() Especializacao.

() Mestrado.

() Doutorado.

() Nao sei.
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9. Seus pais ou responsaveis tém o habito de ler Histérias em Quadrinhos?
() Sim.
() Néo.
() Prefiro ndo declarar.

‘ SECAO 3. Habitos de leitura/criacio de Historia em Quadrinhos

10. Voceé tem habito de ler Historias em Quadrinhos?
( ) Sim.
() Néo.
() Prefiro ndo declarar.

* Observagéo: Configurar no Google Forms como pergunta condicional (caso a resposta seja “SIM” ir para a
préxima secdo com base na resposta, ou seja, responder as questfes 10.1, 10.2, 10.3).

10.1. Quais os tipos mais comuns de leitura? (Pode marcar um X em mais de uma alternativa).
) Charge.

) Cartum.

) Graphic novel

) Gibis.

) Tiras cdmicas/tirinhas.

) Mangsés.

) Literatura em quadrinhos.

) Quadrinhos eletrénicos (webcomics ou HQtrénicas).

e N e N R N N R

10.2. Vocé costuma comprar revistas em quadrinhos/gibis?
() Sempre.
() Asvezes.
() Nunca.

10.3.Vocé costuma ler histérias em quadrinhos com a intencéo de
() entretenimento.
() exigéncias de atividades escolares.
() outras.

11. As historias em quadrinhos estiveram presentes na sua formacéo escolar?
() Concordo totalmente.
() Concordo.
() Né&o concordo nem discordo.
() Discordo.
() Discordo totalmente.

* Observacdo: Configurar no Google Forms como pergunta condicional (caso as respostas sejam
“CONCORDO TOTALMENTE” ou “CONCORDO” ir para a proxima se¢do, ou seja, responder a questdo
11.1).

11.1. Qual(is) disciplina(s) o uso das histérias em quadrinhos sdo mais frequentes? (Pode marcar
um X em mais de uma alternativa).

) Lingua Portuguesa

) Artes

) Inglés

) Espanhol

) Educacdo Fisica

) Fisica

) Quimica

AN AN AN AN AN AN
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) Biologia

) Matemética

) Histdria

) Geografia

) Sociologia

) Filosofia

) Disciplinas do Ensino Profissional.

AN AN AN AN AN AN

12. Quando utilizadas em sala de aula ou avaliages, as histdrias em quadrinhos contribuiram para
a sua formacéo?
(' ) Muito frequente.
() Frequentemente.
() Eventualmente.
() Raramente.
() Nunca.

13. Vocé tem habito de CRIACAO de histérias em quadrinhos?
( )Sim.
() Nao.
() Prefiro ndo declarar.

* Observagdo: Configurar no Google Forms como pergunta condicional (caso a resposta seja “SIM” ir para a
préxima secdo, ou seja, responder a questdo 13.1).

13.1. De qué maneira vocé costuma produzir suas HQs?
() Manualmente, manuseando lapis e pincéis sobre papel.
() Usando pranchetas digitais e a tela de um computador pessoal.
() Com uso de softwares online no computador e/ou dispositivos méveis.
() Outras formas.

14. Vocé tem interesse no aprendizado de criagdo de HQs utilizando software como apoio?
( )Sim.
() Nao.

‘ SECAO 4. Percepcio sobre o tema gerador “Empoderamento Feminino”

15. O que vocé entende por feminismo?

16. Vocé acredita que o tema Empoderamento Feminino deve ser abordado nos cursos técnicos
integrados ao ensino médio do campus Ceres? Por qué? De que maneira?

17. Vocé conhece alguma personagem feminina protagonista nos quadrinhos? Em caso positivo,
qual(is):

18. Como vocé avalia a representatividade feminina nos quadrinhos?
() Muito insatisfatoria.
() Insatisfatoria.
() Neutra.
( ) Satisfatoria
() Muito satisfatoria.
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APENDICE B

QUESTIONARIO 2 - PERCEPCAO DO CURSO

O Questionario 2 - Percep¢do do Curso encontra-se disponivel no link
https://forms.gle/phjMeEzKJ7MWTdADbA para conhecimento e analise do CEP.

Prezado(a) estudante,

Este é um questionario de percepcao do Curso Criacdo de HQs utilizando tecnologias
digitais ao qual vocé frequentou. Nele vocé pode expor sua percep¢do sobre pontos positivos
e negativos, realizar sugestdes e fazer criticas ou elogios. Sua resposta ajudara na implantacao
de melhorias do curso.

Vocé tem livre arbitrio para responder as questdes e nenhuma delas apresenta
obrigatoriedade. Lembre-se: suas respostas serdo tratadas de forma confidencial e em nenhum
momento sera divulgado o seu nome. Quando for necessario exemplificar determinada
situacdo, sua privacidade sera assegurada uma vez que seu nome sera substituido por letras ou
pseuddnimos.

Em caso de duvidas, vocé podera entrar em contato com a pesquisadora pelo e-mail
denise.sousa@ifgoiano.edu.br ou telefone/WhatsApp (62) 9 8543-7554. Caso sua davida
persista, vocé pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal
Goiano pelo telefone (62) 3605-3600 ou pelo e-mail cep@ifgoiano.edu.br.

Desde j4&, agradeco sua atengéo e colaboracéo.

Por favor, responda as perguntas a seguir:

1. Como vocé soube deste curso?

) Divulgacéo no Instagram.

) Divulgacéo no Facebook.

) Divulgacéo por E-mail.

) Compartilhamento via WhatsApp.

) Murais da instituicdo.

) Indicacdo de amigos(as).

) Indicacdo de professores e/ou servidores da instituicdo.
) Outro.

AN AN AN AN A AN AN

2. Por que vocé resolveu participar do curso?



https://forms.gle/phjMeEzKJ7MWTdAbA
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O curso incentivou a busca de informacdes extras para desenvolver sua histéria em quadrinhos?
() Sim.

() Nao.

() Prefiro ndo declarar.

A organizacdo do curso, as orientagfes da ministrante e as sugestdes ao longo das atividades o
ajudaram a construir sua histéria em quadrinhos?

( )Sim.

() Parcialmente.

() Nao.

() Prefiro ndo declarar.

Vocé gostou de produzir histéria em quadrinhos?
( )Sim.

() Néo.

() Prefiro ndo declarar.

A temética Empoderamento Feminino abordada no curso contribuiu para sua formagdo?
() Concordo totalmente.

() Concordo.

() Né&o concordo nem discordo.

() Discordo.

() Discordo totalmente.

O que vocé achou do software XXX para construir sua histéria em quadrinhos?
() Muito insatisfatorio.
() Insatisfatdrio.
() Neutro.
( ) Satisfatdrio
() Muito satisfatorio.

Com base em seu conhecimento prévio sobre o tema, qudo dificil foi realizar as atividades
propostas no curso? (Use uma escala de 0 a 5, considerando que zero significa nenhuma
dificuldade e cinco representa muita dificuldade.)

)0

)1

)2

)3

)4

)5

AN AN AN AN AN

* Observagdo: Configurar no Google Forms como pergunta condicional (caso a escala seja de “3, 4 ou 5” ir
para a proxima secao, ou seja, responder a questdo 8.1).

8.1.Quais foram suas dificuldades durante o curso?

9.

Para vocé, a criacdo de HQs com auxilio de software pode ser adotada em sala de aula?
() Sim, de maneira critica e contextualizada pelo(a) professor(a).

() Sim, pelos estudantes em trabalhos em grupo.

() Sim, em momentos de entretenimento.

() Sim, somente como recurso avaliativo.

() Nao.

() Prefiro ndo declarar.



10. Por favor, avalie seu nivel de satisfacdo em relacdo aos seguintes itens:
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Item(s)

Muito insatisfeito

Insatisfeito

Neutro

Satisfeito

Muito satisfeito

Organizacdo do curso.

Contetdo abordado no
curso (de acordo com o
divulgado).

Material didatico
(apostilas, slides, livros,
dentre outros).

Material didatico
audiovisual (videos,
tutoriais, animacoes,

dentre outros).

Pratica dos ministrantes
(didatica, conhecimento,
explicacdo, abordagem,
linguagem).

Momentos sincronos
(Google Meet ou
plataforma similar).

Carga horaria assincrona
do curso (suficiente para
0s contelidos e atividades
propostas).

Métodos avaliativos
(diversidade e tempo de
feedback).

Metodologias de ensino
(préticas aplicadas,
plataformas/softwares
utilizados).

Ambiente utilizado para
a postagem do material e
interacdo: Ambiente
Virtual de Aprendizagem
(AVA) — Moodle.

Construgéo do
conhecimento  desejado
(criacdo de HQs sobre
Empoderamento
Feminino).

11. Por favor, indique 3 pontos em que o curso Ihe trouxe beneficios?

12. Realize uma autoavaliacdo sobre sua dedica¢ao ao curso (pontos positivos e negativos):

13. Vocé tem alguma sugestdo ou comentario para nos ajudar a melhorar o curso?
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APENDICE C

ROTEIRO ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

Prezado(a) estudante,

Esta entrevista tem como objetivo identificar as concepcdes, percepcdes, sentimentos e
nivel de satisfacdo em relacdo a pesquisa como um todo, principalmente ao curso Criagdo de
HQs utilizando tecnologias digitais. Além da criagdo de HQs, o curso abordou sobre a
tematica Feminismo.

Vocé tem livre arbitrio para responder as questbes e nenhuma delas apresenta
obrigatoriedade. Lembre-se: suas respostas serdo tratadas de forma confidencial e em nenhum
momento sera divulgado o seu nome. Quando for necessario exemplificar determinada
situacdo, sua privacidade serd assegurada uma vez que seu nome sera substituido por letras ou
pseuddnimos.

Para que a entrevista flua de maneira espontanea e em tempo habil, sem que eu precise
parar para fazer anotagdes, necessito de seu consentimento para a gravagdao. A concordancia
com a gravacdo é condigdo sine qua non para a participacdo. Diante disso, preciso que vocé se
manifeste oralmente:

() Concordo com a gravacgéo.

() NAO concordo com a gravago.

Em caso de discordancia a entrevista ndo seré realizada.

Em caso de duvidas, vocé podera se manifestar oralmente neste momento ou apos o
término de nossa entrevista, pelo e-mail denise.sousa@ifgoiano.edu.br ou telefone/WhatsApp
(62) 9 8543-7554. Caso sua duvida persista, vocé pode entrar em contato com o Comité de
Etica em Pesquisa do Instituto Federal Goiano pelo telefone (62) 3605-3600 ou pelo e-mail
cep@ifgoiano.edu.br.

Desde ja, agradeco sua atencdo e colaboracao.

BLOCO 1-EMPODERAMENTO FEMININO

1. O que vocé pensa quando falamos em “Empoderamento Feminino™?

2. Como vocé enxerga o papel da mulher na sociedade?
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3. Vocé acha que a equidade de género deve ser discutida e reivindicada
() somente por mulheres.
() somente por homens.

( ) por mulheres e homens.

4. Percebemos que as mulheres estdo ganhando mais voz e lutando pelos direitos que os

homens sempre tiveram. Na sua opinido, o que levou a essa mudanca de atitude?

BLOCO 2 — FEMINISMO, INFANCIA E MUNDO DO TRABALHO

5. Para vocé, o debate sobre feminismo deve ser realizado
() apenas no ambiente familiar.
() apenas na escola.
() apenas no trabalho.

() em todos os lugares.

6. Voltando um pouco no tempo, que tipos de brinquedo vocé tinha quando era crianca?

Alguns deles eram relacionados a profissdes? Quais?

7. Vocé sente que existem profissdes destinadas para homens? Se sim, quais e por qué?

8. Vocé sente que existem profissGes destinadas para mulheres? Se sim, quais e por qué?

BLOCO 3 -FEMINISMO E EPT

9. Vocé ja ouviu comentarios “machistas” acerca de sua escolha de curso técnico (ex.

“este curso € para homens”)? Em caso positivo, como vocé procedeu?

10. Vocé acredita que o mercado de trabalho vinculado ao seu curso apresenta equidade de

género? Por qué? Exemplifique.

11. Vocé conhece alguma mulher que te inspira ou te representa na area do curso técnico

escolhido por vocé?
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BLOCO 4 — CRIACAO DE HQs E DIALOGICIDADE

12. Para vocé, as historias em quadrinhos podem contribuir para o reforco ou a

contradicdo de ideologias? Por qué?

13. O trabalho final do curso “Vocé ¢ quadrinista: s6 ndo sabe disso ainda”, solicita a
criacdo de uma HQ sobre equidade de género. Explique detalhadamente como foi seu
processo de criacdo (anseios, dificuldades, satisfacdes, roteiro de criacdo, dentre
outros).

14. Vocé acredita que sua HQ promovera reflexdes e mudanca de atitudes? Por qué?

15. Qual ¢é a sensagdo de se tornar um “quadrinista”, mesmo que iniciante? Vocé tem

interesse em ampliar suas producdes e estudos?
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APENDICE D

INSTRUMENTO DE AVALIACAO/VALIDACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Prezado(a) estudante,

Este € um questionario de avaliacdo/validacdo do Produto Educacional — Projeto de
Ensino, categoria curso, intitulado como Criagdo de HQs utilizando tecnologias digitais. Nele
vocé pode realizar sugestdes, fazer criticas ou elogios. Sua resposta ajudara na implantagédo de
melhorias do Produto Educacional.

Vocé tem livre arbitrio para responder as questdes e nenhuma delas apresenta
obrigatoriedade. Lembre-se: suas respostas serdo tratadas de forma confidencial e em nenhum
momento sera divulgado o seu nome. Quando for necessario exemplificar determinada
situacdo, sua privacidade serd assegurada uma vez que seu nome sera substituido por letras ou
pseuddnimos.

Em caso de duvidas, vocé podera entrar em contato com a pesquisadora pelo e-mail
denise.sousa@ifgoiano.edu.br ou telefone/WhatsApp (62) 9 8543-7554. Caso sua davida
persista, vocé pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal
Goiano pelo telefone (62) 3605-3600 ou pelo e-mail cep@ifgoiano.edu.br.

Desde ja, agradeco sua atencdo e colaboracéo.

Caro estudante, atribua um X no critério escolhido por vocé em cada item.

A -ESTETICA E ORGANIZACAO

LEGENDA:
CT = concordo totalmente; CP = concordo parcialmente; NC/ND = ndo concordo, nem discordo;
DP = discordo parcialmente; DT = discordo totalmente.

DESCRICAO AVALIAGAO

CT | CP | NC/ND | DP | DT
Al — Promove o dialogo entre o texto verbal e o visual.

A2 — Apresenta um texto atrativo e de f&cil compreensao.

A3 — Apresenta informagdes técnicas na mesma proporgdo que é
educativo.

A4 — A escrita dos textos respeita a diversidade linguistica.

A5 — Videos, links de artigos e textos complementares
complementam e exemplificam os assuntos abordados.

A6 — A configuracdo do layout no Moodle para o curso é
atrativa, dindmica e interativa, possibilitando a navegacdo do
estudante na pagina.
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B — ANALISE DOS MODULOS

LEGENDA:

CT = concordo totalmente; CP = concordo parcialmente; NC/ND = ndo concordo, nem discordo;
DP = discordo parcialmente; DT = discordo totalmente.

AVALIACAO

DESCRICAO cT

CP

NC/ND

DP

DT

B1 — Apresenta médulos interligados e coerentes.

B2 — Explicita a apresentacdo, os objetivos, orientagdes sobre 0s
conteidos, exercicios e avaliacdo.

B3 — O Mddulo 1 apresenta o contexto histérico e elementos das
Histdrias em Quadrinhos de forma clara, concisa e atraente.

B4 — O Modulo 2 aborda a tematica sobre Feminismo e
Feminismo nos quadrinhos de forma clara, concisa e atraente.

B5 — O Mddulo 3 apresenta a ferramenta digital para criacdo de
HQs de forma detalhada, compreensivel e dindmica.

B6 — O Mddulo 4 detalha a forma como o Trabalho Final deve
ser elaborado e apresenta possibilidades de socializagcdo
posteriormente.

B7 — Os contetidos abordados foram apresentados de acordo
com a divulgacao do curso.

B8 — A carga horéria especificada em cada mddulo foi
suficiente para o0s conteudos e realizacdo das atividades
propostas.

B9 — A atencdo dispensada pela pesquisadora foi suficiente para
a execucdo das atividades propostas no curso.

B10 — A carga horaria sincrona (reunibes no Google Meet ou
ferramenta similar) dos mddulos foi suficiente para a
compreensdo dos conteudos e das atividades propostas.

B11 — Informa o prazo para a conclusdo das atividades.

B12 - Apresenta materiais para leitura, permitindo maior
aprofundamento em relacdo aos assuntos abordados.

C —ESTILO DE ESCRITA

LEGENDA:

CT = concordo totalmente; CP = concordo parcialmente; NC/ND = ndo concordo, nem discordo;
DP = discordo parcialmente; DT = discordo totalmente.

. AVALIACAO
DESCRICAO CT | CP | NC/ND | DP | DT
C1 — Apresenta conceitos e argumentos claros.
C2 — Apresenta escrita acessivel, evitando palavras

desnecessarias e dificeis de entender.

C3 — Explica todos os termos técnicos e expressdes cientificas.

C4 — Estrutura as ideias facilitando o entendimento do assunto
tratado.

C5 — O texto escrito é atrativo e estimula a aprendizagem do
leitor.

C6 — Utiliza diferentes linguagens, contemplando a diversidade
linguistica (imagens, artigos cientificos, quadrinhos, etc.).
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D - CONTEUDO APRESENTADO

LEGENDA:
CT = concordo totalmente; CP = concordo parcialmente; NC/ND = ndo concordo, nem discordo;
DP = discordo parcialmente; DT = discordo totalmente.

DESCRIGCAO AVALIACAO

CT | CP | NC/ND | DP | DT
D1 - Os referenciais tedricos sdo apresentados de forma clara e
facil de entendimento.

D2 - Os recursos utilizados (videos, artigos, textos
complementares, imagens, etc.) contribuiram para o aprendizado
do conteudo.

D3 — O contelido é adaptado a faixa etéria dos estudantes.

E — PROPOSTAS DIDATICAS

LEGENDA:
CT = concordo totalmente; CP = concordo parcialmente; NC/ND = ndo concordo, nem discordo;
DP =discordo parcialmente; DT = discordo totalmente.

DESCRICAO AVALIAGAO

CT | CP | NC/ND | DP | DT
E1 — As perguntas feitas sdo possiveis de serem respondidas.

E2 — As perguntas suscitam reflexdes e pensamento critico.

E3 — As atividades propostas contribuirdo para o processo de
ensino e aprendizagem.

E4 — As atividades colaboram com o debate sobre o
empoderamento feminino.

E5 - As atividades utilizam diferentes linguagens,
contemplando a diversidade linguistica (figuras, textos
cientificos, textos jornalisticos, histérias em quadrinhos, etc.).

E6 — As atividades sdo atrativas e estimulam a curiosidade e a
aprendizagem do leitor.

E7 — O leitor precisa ter algum conhecimento prévio para
compreender o assunto abordado.

F - CRITICIDADE APRESENTADA NO CURSO

LEGENDA:
CT = concordo totalmente; CP = concordo parcialmente; NC/ND = néo concordo, nem discordo;
DP = discordo parcialmente; DT = discordo totalmente.

DESCRIGAO AVALIACAO

CT | CP | NC/ND | DP | DT
F1 — Contempla atividades que promovem mudanca de atitudes.

F2 — Propde reflexdo sobre a equidade de género.

F3 — Propde a criacdo de HQs como forma de liberdade de
expresséo.

F4 — Propde reflexdo sobre a realidade, levando-o a questionar o
modelo de sociedade vigente.

F5 — E possivel imaginar situagbes em que pode aplicar o
conhecimento adquirido no curso.

F6 — Considera o curso relevante para a instituicdo e recomenda
a outros estudantes.

Fonte: Leite et al. (2018) [adaptado].




252

v" Indique 3 motivos para que a teméatica criacdo de HQs seja amplamente adotada como

pratica pedagogica no campus Ceres do IF Goiano:

v" Vocé tem alguma sugestdo ou comentario para nos ajudar a melhorar o curso?
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Impermanéncia

HELO RODRIGUES ¢ uma quadrinista e ilustradora paraense cujo trabalho tem como principais caracteristicas o trago
cartunesco e o bom humor. Trata de assuntos variados, mas sua paixao é retratar a cultura de Belém do Para. A fascinagdo pelo desenho veio
em meio aos lapis coloridos do patriarca da familia, seu avd. E por falar em cor, seus desenhos sdo verdadeiras explosdes coloridas. Ja
trabalhou com a Redbull, Telecine, cervejarias Artesanais, na concepgéo de rétulos, entre outros trabalhos. Participa de coletivos como Agai
Pesado e O Magico Se. Valoriza muito suas origens, seu estado e sua cultura, a representatividade feminina, buscando sempre entrelagar um

no outro e levar sempre humor e muita reflexdo dentro de cada trabalho.
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ANEXO C
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TERMO DE COMPROMISSO:

Dwaclaramos para o devidas Fns que CUMBiremos @4 requisitos da Resolugds CNS
466/1Z & suas complemantares na execucho da pesquiss intilulada “A eriacio de historia
em guadrinhes utilizands teenclogias digitais: perspectivas da fermacas
aomnilateral™. Comprometemo-nos @ wtilizar o5 materiais @ dades  colotados
exclusivamente para os fins previstos no protocolo & a publicar os resultados, sejam eles
favorawvels ou nao,

Aceltamos as respansabllldades pela conducao clentifica do projeto acima.

Ceras - GO, 14 da janeiro de 2022,

[Assinadp edetronicaments) {dssinado sletronicamente)
Denise Francisca de Sousa Dr. Fernando B-arbosa Matos
Pas-graduanda Frofessor Qinentador
[Assinads eletronrcamernte)

Dira, Mirelle Amaral de 580 Bernarda

Profassara Coorlentadara

Do rrart o seru sl pleriron Eesmania per:

n Frernando Marbcs Maio, FROFTSS0R DHS BASKR TTCH TICRCHOGET, e TRS0 3033 S0 A0-0%

u Mirelle Amarsl de s Bemards, CODRDE AR 0F CURSE - FLEC] - CCPRCIACFT-, em 17TLGAIAE 10 40:0%
= Denbe Franciacs de 5o, TEC DF TECMDLDGIA D INFORMBTAD, em 1712087 13:35%:19

[iw docurrenin fod omibida pale SUMP em 17002032 Pars comprovar wus autonhcidsde, face o lmiurs 2o OACase a0 s zu sconn
hitpe ) fwsp Hgsiarn sdu brfmitenicar-docunemisy’ o forregs ca dedoy abalsc

Codign Yerificador: METL]
Ciadign e Anens cagio 13747197203
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ANEXO D

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
PARA ESTUDANTES MENORES DE 18 ANOS

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA

Titulo do projeto: A criagdo de histdria em quadrinhos utilizando tecnologias digitais: perspectivas
da formacdo omnilateral.

Responsavel pela pesquisa: Denise Francisca de Sousa

Endereco para contato: Rodovia GO-154, km 3, Zona Rural, Ceres — GO, CEP 76.335-000.
Telefone para contato: (62) 9 8543-7554

E-mail: denise.sousa@ifgoiano.edu.br Curriculo lattes: http:/lattes.cnpq.br/2857632204364714
Orientadora: Prof Dra. Mirelle do Amaral de Sdo Bernardo

E-mail: mirelle.bernardo@ifgoiano.edu.br

INFORMACOES SOBRE O COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP

O CEP é a instancia na qual o participante da pesquisa pode receber informagdes e protocolar
queixas em relacdo aos procedimentos aos quais foi submetido durante a pesquisa, quando por
estes se sentir lesado.

Nome: CEP IF Goiano

Endereco: Rua 88, n°310, Setor Sul, CEP 74085-010, Goiania, Goias, Caixa Postal 50.

E-mail: cep@ifgoiano.edu.br

‘ Ol4, vocé estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa
intitulada “A criacdo de histéria em quadrinhos utilizando tecnologias digitais:
perspectivas da formacdo omnilateral” e vou te apresentar todas as informagdes

importantes sobre o estudo.

Justificativa e objetivos:
A presente pesquisa € motivada pelo interesse em ampliar as possibilidades de
utilizacdo da Historia em Quadrinhos no ambiente da Educacdo Profissional e Tecnologica,

no viés de sua criagdo empregando a tematica do Empoderamento Feminino. Buscam-se



259

respostas de como essa préatica pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem,

melhorar a interpretacdo critica acerca de temas contemporaneos e formar cidaddos

emancipados e autbnomos, com formacao integral.

Esta pesquisa se justifica pela necessidade de promover praticas pedagdgicas que

estimulem a formagc&o significativa dos estudantes. A medida que se transformam em autores

de uma historia, eles tendem a se envolver com a prépria aprendizagem de maneira critica.

O objetivo deste projeto é desenvolver estratégias metodoldgicas de criacdo de HQs, a

partir de software e tema gerador, durante a execucao de um projeto de ensino com estudantes

do ensino médio integrado, do campus Ceres do IF Goiano, numa perspectiva de formacao

integral.

Procedimentos metodoldgicos:

v" Sua contribuicdo com este estudo consistira em:

2

Fonte:
https://www.flaticon.com/b
r/icone-
gratis/programador_32709
99 Acessoem: 14
jan.2022.

v ]

Fonte:
https://www.flaticon.com/br/ic
one-gratis/lista-de-
controle_1584937 Acesso em:
14 jan.2022.

Responder o questionario de sondagem inicial, no Google Forms,
que solicita dados referentes a idade, género, frequéncia de leitura
e/ou criagdo de quadrinhos, nocdo sobre empoderamento feminino,
além de outras percepcoes.

Acessar e realizar o curso on-line “Vocé é quadrinista: s6 nio sabe
disso ainda!”, que ficara disponivel na Plataforma Moodle do campus
Ceres do IF Goiano. O curso aborda as tematicas de criacdo de HQs e
empoderamento feminino. Seré realizado de junho a agosto de 2022,
perfazendo uma carga horéria de 30 horas. Vocé deve executar todas
as atividades propostas nos quatro médulos e, por Gltimo, apresentar
o projeto final que consiste na criacdo de uma histéria em quadrinhos
sobre equidade de género.

Responder o questionario sobre a percepc¢do do curso “Vocé é
quadrinista: s6 nao sabe disso ainda!”, no Google Forms, a fim de
avaliar a proposta metodoldgica, a percepcdo do tema abordado e as
contribuicOes para sua formacdo critica.

Caso vocé seja sorteado, podera participar de uma entrevista, no
Google Meet ou plataforma similar, a fim socializar concepc0es,
percepgdes, sentimentos em relacdo as tematicas abordadas e quanto a
pesquisa como um todo.

Responder o questionario de avaliagdo/validacdo do curso como
Produto Educacional.




Os possiveis riscos de sua participacao serao:

+ Desconforto;

o %+ Vergonha; m
+ Timidez;
#* Ansiedade; %
(( )) 4+ Cansaco;
4+ Medo de identificacéo; Fonte:
. . ] ] https://ww_w.flaticon.com/br/ic
4+ Receio de invasdo de privacidade; one-gratis/medo_3605210.
Fonte: Acesso em: 14 jan.2022.
https://www.flaticon.com/br/ic ,*_ Duvidas:

one-gratis/fraqueza_4850837.
Acesso em: 14 jan.2022.

4+ E riscos caracteristicos do ambiente virtual, em funcdo das

limitacdes das tecnologias utilizadas.

Fonte:
https://iwww.flaticon.com/br/icone-
gratis/ataque_cibernetico_3660765.

Acesso em: 14 jan.2022.

Porém, serdo tomadas medidas para diminuir essas possiveis situagcdes, como
sanar duvidas dos participantes, reforcar os cuidados na coleta de dados
(privacidade e sigilo), agendar previamente entrevistas. A pesquisadora estara
disponivel para atendimento por meio de seu contato telefénico, WhatsApp, e-mail
institucional e, em caso necessario, de forma presencial no setor de atuacdo no
campus.

L=

Ademais, a sua identificacdo e privacidade serdo preservadas e as informacdes
prestadas serdo armazenadas em local seguro e vocé tem a liberdade de
interromper a sua participacdo na pesquisa a qualquer momento, sem a
necessidade de justificar sua decisdo e sem qualquer prejuizo.
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Os beneficios de sua participacdo serao:

[QE Participando da pesquisa vocé terd & disposi¢cdo um curso on-line e
gratuito sobre Criagdo de Histdrias em Quadrinhos que abordara uma
temética importante, que € o Empoderamento Feminino.

Fonte: https://www.flaticon.com/br/icone-gratis/historia_em_quadrinhos_3938619. Acesso em: 14 jan.2022.

? —d Outra comodidade é que o curso podera ser acessado de diferentes

aparelhos eletronicos, como por exemplo, computador, notebook,
celular, tablet, basta ter acesso a internet.

=

Fonte: https://www.flaticon.com/br/icone-gratis/feminismo_1425393. Acesso em: 14 jan.2022.

Ao final do curso, atendendo as exigéncias minimas (frequéncia e
participacao nas atividades propostas) serdo emitidos os Certificados
digitais. Tais certificados poderdo contar como atividades
. complementares para os estudantes, conforme previstos nos Projetos
Pedagdgicos dos Cursos técnicos integrados ao ensino médio.

Fonte: https://www.flaticon.com/br/icone-gratis/certificado_6467885. Acesso em: 14 jan.2022.

Além disso, vocé e 0s demais participantes terdo acesso aos resultados e
aos conhecimentos gerados a partir do estudo, que serd divulgado na
forma de dissertacdo de mestrado e em artigo cientifico.

A pesquisa poderd contribuir para discussdes sobre a equidade de
género, estimular a empatia, fortalecer o empoderamento feminino na
EPT e no mundo do trabalho, a fim de desmistificar a divisdo sexual do
trabalho de acordo com o modo de producdo capitalista. Enfim, servira

como um caminho para se chegar a formag&o integrada, mais humana, https:,,mtﬁ;ﬂconlcom,

justa e menos desigual. br/icone-
gratis/trabalho_em_equipe
_4859784. Acesso em: 14

jan.2022.

Sigilo e Privacidade:

Pode ficar tranquilo(a)! A sua identidade sera mantida em sigilo e sua
privacidade serd preservada. Além disso, 0 seu nome ndo sera citado
quando da divulgacéo dos resultados desse estudo.

Fonte: https://www.flaticon.com/br/icone-gratis_privacidade _2133152. Acesso em: 14 jan.2022.

E importante que vocé guarde em seus arquivos uma copia desse documento. Saiba também
que seu pai e/ou responsavel assinard o termo consentindo vocé a participar deste estudo e
também podera indagar sobre os instrumentos da pesquisa.
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Garantia de Ressarcimento e Indenizagao:

Sua participacdo na pesquisa ndo implicara em custos adicionais, ou seja, ndo tera
qualquer dispéndio financeiro com a realizacdo dos procedimentos previstos neste estudo.
Caso haja necessidade de comparecimento a instituicdo somente para fins de pesquisa, vocé
sera ressarcido com as despesas de transporte e, se precisar, alimentacdo e alojamento. O
ressarcimento se refere ao reembolso de gastos pontuais relacionados as condi¢fes minimas
para que o estudo seja desenvolvido.

Diante de eventuais danos, identificados e comprovados, decorrentes da pesquisa,
vocé terd assegurado o direito a indenizacdo, uma vez que a pesquisadora esta sujeita as
regras de responsabilidade civil. Para as questfes judiciais referentes a indenizacdo sera eleita

a Comarca de Ceres para andlise e julgamento dos casos.

Consentimento de gravacao da entrevista:

Como participante da pesquisa, vocé podera ser sorteado(a) para participar de
entrevista, em horério e data previamente ajustados. A entrevista sera realizada via Google
Meet ou plataforma similar e serd gravada. Entretanto, os dados coletados na
entrevista/gravacédo serdo utilizados exclusivamente para fins da pesquisa, imagens e sons ndo
serdo divulgados.

Ao consentir participar da pesquisa, estard consentindo também em participar da
entrevista (em caso de sorteio). Vocé tera liberdade de deixar de responder a qualquer questéo
Ou pergunta, assim como recusar, a qualquer momento, participar da pesquisa, interrompendo
a participacao, temporéaria ou definitivamente.

Ciente destas condi¢0es, eu

() autorizo a gravacgdo da entrevista.

() néo autorizo a gravagao da entrevista.
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Responsabilidade da pesquisadora:

Asseguro ter cumprido as exigéncias da Resolucdo n° 466, de dezembro de 2012, do
Conselho Nacional de Saude (CNS), e da Carta Circular n° 1/2021- CONEP/SECNS/MS, de
03 de margo de 2021, na elaboracdo do protocolo e na obtencdo deste Termo de Assentimento
Livre e Esclarecido, bem como ter explicado e fornecido uma via deste documento ao
participante. Informo que o estudo foi aprovado pelo CEP perante o qual o projeto foi
apresentado. Comprometo-me a utilizar o material e os dados obtidos nesta pesquisa
exclusivamente para as finalidades previstas neste documento ou conforme o conhecimento

dado pelo participante.

Consentimento Livre e Esclarecido:

Considerando as informag0es constantes nos itens anteriores e as normas expressas na
Resolucao n° 466, de dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Saude (CNS), consinto, de
modo livre e esclarecido, participar da presente pesquisa na condicdo de participante, sabendo
que:

1. A participacdo em todos os momentos e fases da pesquisa é voluntaria e ndo implica

quaisquer tipos de despesa e/ou ressarcimento financeiro;

2. A liberdade de retirada do consentimento e da participacdo no respectivo estudo é
garantida a qualquer momento, sem qualquer prejuizo, punic¢do ou atitude preconceituosa;

3. O anonimato é garantido;

4. Os dados coletados so serdo utilizados para a pesquisa e os resultados poderdo ser
divulgados na dissertacdo, em livros, ensaios e/ou artigos cientificos, em revistas
especializadas e/ou em eventos cientificos;

5. A pesquisa aqui proposta foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP), do IF
Goiano; e

6. O presente termo esta sendo assinado fisicamente em duas vias (em caso presencial) e/ou
em eletronicamente (ferramenta Google Forms), conforme disponibilizado pela
pesquisadora.

Ceres-GO, de de 20

-

Assinatura da pesquisadora Assinatura do(a) estudante
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ANEXO E

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
PARA ESTUDANTES MAIORES DE 18 ANOS

IDENTIFICACAO DA PESQUISADORA

Denise Francisca de Sousa, SIAPE 1674561, servidora do Instituto Federal Goiano —
Campus Ceres, cargo Técnica de Tecnologia da Informacdo, e discente do Programa de Pds-
Graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), matricula n°
20211043310033.

Prezado(a) Estudante,

Vocé esta sendo convidado(a) a participar como voluntario(a) da pesquisa intitulada
“A criacdo de histéria em quadrinhos utilizando tecnologias digitais: perspectivas da
formacdo omnilateral”. Apos receber os esclarecimentos e as informacdes sobre esse estudo,
no caso de aceitar ser sujeito participante dessa pesquisa, este documento devera ser assinado
fisicamente ou eletronicamente, conforme disponibilizado pela pesquisadora. Se fisicamente,
vocé devera assinar nas duas vias recebidas, sendo a primeira de guarda e confidencialidade
da pesquisadora responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para quaisquer fins.

Contudo, se eletronicamente, vocé dara ciéncia no documento on-line.

Em caso de recusa, vocé ndo sera penalizado(a) de forma alguma. Em caso de duvidas
sobre a pesquisa, vocé poderd entrar em contato com a pesquisadora responsavel, Denise
Francisca de Sousa, por meio do telefone: (62) 9 8543-7554 ou pelo e-mail
denise.sousa@ifgoiano.edu.br e também no endere¢co Rodovia GO 154, km 3, Zona Rural,
Caixa Postal 51, Ceres — GO, CEP 76.335-000. Em caso de davida sobre a ética aplicada a
pesquisa, Vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto
Federal Goiano, situado na Rua 88, n°310, Setor Sul, CEP 74085-010, Goiania, Goias, Caixa
Postal 50, pelo telefone: (62) 9 9226 3661 ou pelo e-mail: cep@ifgoiano.edu.br. Dentre as
atribuicbes do CEP/IF Goiano destacam-se a defesa dos interesses dos participantes da
pesquisa em sua integridade e dignidade e o acompanhamento no desenvolvimento da

pesquisa dentro dos padrdes éticos.
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1. Justificativa, objetivos e procedimentos

A presente pesquisa € motivada pelo interesse em ampliar as possibilidades de
utilizacdo da Historia em Quadrinhos no ambiente da Educacdo Profissional e Tecnologica,
no viés de sua criacdo empregando a tematica do Empoderamento Feminino. Buscam-se
respostas de como essa pratica pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem,
melhorar a interpretacdo critica acerca de temas contemporéneos e formar cidaddos
emancipados e autbnomos, com formacao integral.

Justifica-se esta pesquisa pela necessidade de promover praticas pedagogicas que
estimulem a formagc&o significativa dos estudantes. A medida que se transformam em autores
de uma historia, eles tendem a se envolver com a prépria aprendizagem de maneira critica. O
objetivo deste projeto é desenvolver estratégias metodoldgicas de criacdo de HQs, a partir de
software e tema gerador, durante a execucdo de um projeto de ensino com estudantes do
ensino médio integrado, do campus Ceres do IF Goiano, numa perspectiva de formacao

integral. Os objetivos especificos deste estudo sao:

a) ldentificar as praticas de leitura e/ou criacdo de histérias em quadrinhos entre 0s
estudantes do Ensino Médio Integrado e a (in)existéncia de alinhamento com a
formacao critica e integral;

b) Detectar a (in)existéncia de fatores limitantes para a producdo de HQs em sala de
aula;

c) Elaborar um curso (Proposta de Ensino/Projeto de Ensino) de criacdo de arte
sequencial como atividade educativa e cultural; e

d) Avaliar se a préatica educativa, mediada por software e temas geradores, amplia as

possibilidades de elaboracéo de historias em quadrinhos.

O publico alvo da pesquisa séo estudantes dos 2° anos dos cursos técnicos integrados
ao ensino médio (Agropecuaria, Informatica para Internet, Meio Ambiente), do campus Ceres
do IF Goiano, ano letivo 2022.

Os principais instrumentos de coleta de dados nesse estudo serdo questionarios e
entrevistas. Serdo aplicados dois questionarios semiestruturados, em momentos distintos. O
primeiro sera aplicado antes da realizacdo do curso, a fim de identificar caracteristicas como
idade, género, frequéncia de leitura e/ou cria¢do de quadrinhos, além de outras percep¢des. O
segundo sera executado apo6s conclusdo de, no minimo, 95% do curso, a fim de avaliar a

proposta metodoldgica, a percepcdo sobre o tema abordado e as contribuicbes para a
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formacado critica dos estudantes. Ambos 0s questionarios serdo aplicados de forma individual
e o(a) participante respondera questdes mistas, ou seja, questdes objetivas e subjetivas. Os
questionarios serdo estruturados por meio do formulario on-line do Google (Google Forms) e
os links serdo encaminhados via e-mail aos investigados.

As entrevistas serdo realizadas de forma remota, utilizando-se o Google Meet ou
plataforma similar. As interlocu¢des serdo individuais e gravadas, tendo como objetivo
identificar as concepcdes, percepcdes, sentimentos e satisfacdo do estudante em relacdo ao
curso ofertado e da tematica abordada. A transcricdo das falas dos entrevistados ira compor o
corpus da dissertacdo quando for pertinente, contudo, as filmagens ndo poderdo ser utilizadas
para outras finalidades sendo a deste estudo.

Para compor a pesquisa, sera ofertado um curso de 30 horas, de maneira remota,
utilizando o Ambiente Virtual de Aprendizagem — Moodle, com a finalidade de apresentar
softwares que auxiliam no processo de criagdo dos quadrinhos, discutir a tematica
Empoderamento feminino e, por ultimo, produzir de uma histéria em quadrinhos. Seréo
agendados, no minimo, seis encontros sincronos que poderdo ser realizados utilizando o
Google Meet ou plataforma similar. Ao final do curso e, atendendo as exigéncias minimas
(frequéncia e participacdo nas atividades propostas), serdo emitidos certificados digitais. Para
analisar os dados obtidos nos questionarios e nas entrevistas sera utilizada a metodologia de
analise de conteddo proposto por Bardin (2016). Os dados extraidos serdo utilizados na escrita

da dissertacdo e na producéo de artigos cientificos.

2. Desconfortos, riscos e beneficios

A pesquisa, na qual a coleta de dados sera feita por meio de questionarios e
entrevistas, nao apresenta riscos fisicos ou quimicos aos participantes. Todavia podera ocorrer
algum desconforto psicologico (vergonha, ansiedade, duavidas, cansaco, medo de

identificacdo, receio de invasdo de privacidade), mesmo que minimo.

Diante dessas possibilidades, serdo tomadas medidas para diminuir essas possiveis
situagdes, como sanar duvidas dos participantes, reforcar os cuidados na coleta de dados
(privacidade e sigilo), agendar previamente entrevistas, entre outras medidas. Para realizar
esses esclarecimentos/acOes, a pesquisadora estara disponivel para atendimento por meio de
seu contato telefonico, WhatsApp, e-mail institucional e, em caso necessario, de forma

presencial no setor de atuagdo no campus.
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O questionario seré realizado de forma individual via plataforma Google Forms, ap6s
consentimento dos participantes e compreensdo acerca do assunto, objetivos e instrumentos a
serem utilizados na pesquisa. As entrevistas serdo realizadas também de forma remota, via
Google Meet ou plataforma similar, de forma individual e gravada de acordo com o
consentimento do estudante. As entrevistas serdo agendadas previamente (data e horario),
observando o cuidado quanto a privacidade e sigilo do participante que estd sendo
entrevistado. A participacdo do estudante é voluntaria e este podera interromper a qualquer
momento, ndo acarretando em qualquer penalidade.

Tendo em vista que a maioria dos instrumentos de coleta de dados (questionarios e
entrevistas) se dard por meio de ambientes virtuais, meios eletrdnicos e atividades nédo
presenciais, esta pesquisa apresenta alguns riscos caracteristicos do ambiente virtual, em
funcdo das limitacGes das tecnologias utilizadas. Eventualmente o sigilo pode ser quebrado de
maneira involuntaria e ndo intencional (por exemplo, perda ou roubo de documentos,
computadores, pen drive, senhas; seguranca do software - virus, links hackeados, vazamento
de gravacdes ou dados confidenciais, dentre outros).

Para conter ou minimizar estes riscos, a pesquisadora se compromete a arquivar 0S
documentos em local seguro, utilizar ferramentas e/ou softwares freeware que apresentem
camadas de seguranca e ser a Unica a ter acesso aos dados, sempre mantendo o autocuidado. E
em caso de quebra de sigilo, as consequéncias oriundas desta serdo tratadas nos termos da lei.
Todos os procedimentos da pesquisa, nas etapas de ambiente virtual serdo realizados de
acordo com o disposto na Carta Circular n® 1/2021- CONEP/SECNS/MS, de 03 de margo de
2021. Salienta-se, ainda que a pesquisa foi encaminhada ao Comité de Etica em Pesquisa do
IF Goiano e obteve parecer favoravel para a realiza¢do do estudo.

Nos casos em que houver algum dano, a pesquisadora estara apta a auxiliar o
estudante e, em caso necessario, encaminha-lo para auxilio psicoldégico no Campus Ceres do
IF Goiano e, em caso de necessidade, para outra unidade de atendimento externo que seja

adequada para a situagéo.

Concernente aos beneficios oriundos da participacdo na pesquisa, estes serdo indiretos,
como promover reflexdes sobre a equidade, estimular a empatia, fortalecer o empoderamento
feminino na EPT e no mundo do trabalho, desmistificar a divisdo sexual do trabalho de
acordo com o modo de producdo capitalista. O debate sobre género na EPT se mostra
essencial para a construcdo de uma educacdo profissional verdadeiramente emancipadora,

que, ao desnaturalizar e colocar em perspectiva a forma como género se combina com outros
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marcadores sociais instituindo multiplas desigualdades, abra possibilidades para a realizacdo
das potencialidades humanas. O objeto desta pesquisa pode servir como um caminho para se
chegar a formacdo integrada, mais humana, justa e menos dual, além de poder ampliar o0s

conhecimentos acerca da criacdo de HQs por meio de software.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia

Aos participantes da pesquisa sera assegurada a garantia de assisténcia integral em
qualquer etapa do estudo. VVocé tera acesso a profissional responsavel pela pesquisa para
esclarecimento de eventuais dividas. Caso ocorra algum desconforto, a pesquisadora podera,
caso necessario, encaminha-lo(a) para tratamento adequado a Coordenacdo de Assisténcia
Estudantil/Nucleo de Atencdo a Saude, do Campus Ceres do IF Goiano ou outra unidade de

atendimento externo, adequada para a situagéo.

4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia de sigilo

Vocé seré esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que desejar,
através dos meios citados acima. Vocé é livre para recusar-se a participar, retirar seu
consentimento ou interromper a participacdo a qualquer momento, sendo sua participacao

voluntaria e a recusa em participar ndo ira acarretar qualquer penalidade.

A pesquisadora ira tratar a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo e todos
os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. Seu nome ou o material que indique
a sua participacdo ou consentimento ndo serdo liberados sem a sua permissdo. Vocé nao sera
identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar deste estudo. Apds a conclusdo da
pesquisa, todos 0s sujeitos participantes receberdo uma devolutiva e verdo a publicacdo dos

resultados obtidos.

Em relacdo a guarda e descarte de documentos impressos ou digitais produzidos com a
pesquisa, tais como questionarios, termos, anotacdes, transcricdo de entrevistas, HQs
produzidas, entre outros, serdo arquivados pela pesquisadora, de forma fisica e/ou eletrénica,
em local seguro por um periodo de 05 (cinco) anos e depois serdo picotados e incinerados em

local préprio (documentos fisicos em papel) ou deletados (meio eletrénico) permanentemente.
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5. Custos da participacédo, ressarcimento e indenizacédo por eventuais danos

Para participar deste estudo vocé ndo terd nenhum custo nem receberd qualquer
vantagem financeira. Caso vocé sofra algum dano decorrente dessa pesquisa, a pesquisadora
garante indeniza-lo(a) por todo e qualquer gasto ou prejuizo.

Sua participacdo na pesquisa ndo implicard em custos adicionais, ou seja, ndo tera
qualquer dispéndio financeiro com a realizagdo dos procedimentos previstos neste estudo.
Caso haja necessidade de comparecimento a instituicdo somente para fins de pesquisa, vocé
sera ressarcido com as despesas de transporte e, se precisar, alimentacdo e alojamento. O
ressarcimento se refere ao reembolso de gastos pontuais relacionados as condi¢fes minimas
para que o estudo seja desenvolvido.

Diante de eventuais danos, identificados e comprovados, decorrentes da pesquisa,
vocé terd assegurado o direito a indenizacdo, uma vez que a pesquisadora estd sujeita as
regras de responsabilidade civil. Para as questfes judiciais referentes a indenizacéo sera eleita
a Comarca de Ceres para andlise e julgamento dos casos.

Sendo assim, a pesquisadora evidencia que serdo respeitados todos 0s principios éticos
guanto a pesquisa com seres humanos, serdo seguidas todas as recomendacdes feitas pelo
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do IF Goiano e assumidos todos 0s compromissos éticos

necessarios para a realizagdo da pesquisa e desenvolvimento do produto educacional.

6. Consentimento da Participacdo na Pesquisa
Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

estou de acordo em participar da pesquisa intitulada “A criacdo de historia em quadrinhos
utilizando tecnologias digitais: perspectivas da formacdo omnilateral”, de forma livre e

espontanea, podendo retirar a qualquer momento meu consentimento.

Ceres-GO, de de 20

Assinatura da responsavel pela pesquisa Assinatura do estudante participante
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ANEXO F

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
PARA PAIS E/OU RESPONSAVEIS POR ESTUDANTES MENORES DE IDADE

IDENTIFICACAO DA PESQUISADORA

Denise Francisca de Sousa, SIAPE 1674561, servidora do Instituto Federal Goiano —
Campus Ceres, cargo Técnica de Tecnologia da Informacdo, e discente do Programa de Pds-
Graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT), matricula n°
20211043310033.

Prezado(a) Senhor(a),

Seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) esta sendo convidado(a) a
participar como voluntario(a) da pesquisa intitulada “A criacdo de histéria em quadrinhos
utilizando tecnologias digitais: perspectivas da formacado omnilateral”. Apds receber 0s
esclarecimentos e as informag0es sobre esse estudo, no caso de consentir que seu/sua filho(a)
(ou menor sob sua responsabilidade) faca parte do estudo, este documento devera ser assinado
fisicamente ou eletronicamente, conforme disponibilizado pela pesquisadora. Se fisicamente,
vocé devera assinar nas duas vias recebidas, sendo a primeira de guarda e confidencialidade
da pesquisadora responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para quaisquer fins.

Contudo, se eletronicamente, vocé dara ciéncia no documento on-line.

Em caso de ndo consentimento, vocé e seu/sua filho(a) (ou menor sob sua
responsabilidade) ndo serdo penalizados(as) de forma alguma. Em caso de duvidas sobre a
pesquisa, vocé podera entrar em contato com a pesquisadora responsavel, Denise Francisca
de Sousa, por meio do telefone: (62) 9 8543-7554 ou pelo e-mail
denise.sousa@ifgoiano.edu.br e também no endere¢co Rodovia GO 154, km 3, Zona Rural,
Caixa Postal 51, Ceres — GO, CEP 76.335-000. Em caso de duvida sobre a ética aplicada a
pesquisa, Vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto
Federal Goiano, situado na Rua 88, n°310, Setor Sul, CEP 74085-010, Goiania, Goiés, Caixa
Postal 50, pelo telefone: (62) 9 9226 3661 ou pelo e-mail: cep@ifgoiano.edu.br. Dentre as

atribuicbes do CEP/IF Goiano destacam-se a defesa dos interesses dos participantes da
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pesquisa em sua integridade e dignidade e o acompanhamento no desenvolvimento da

pesquisa dentro dos padrdes éticos.

1. Justificativa, objetivos e procedimentos

A presente pesquisa € motivada pelo interesse em ampliar as possibilidades de
utilizacdo da Historia em Quadrinhos no ambiente da Educacdo Profissional e Tecnologica,
no viés de sua criacdo empregando a tematica do Empoderamento Feminino. Buscam-se
respostas de como essa pratica pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem,
melhorar a interpretacdo critica acerca de temas contemporéneos e formar cidadaos

emancipados e autbnomos, com formacéo integral.

Justifica-se esta pesquisa pela necessidade de promover praticas pedagogicas que
estimulem a formagc&o significativa dos estudantes. A medida que se transformam em autores
de uma historia, eles tendem a se envolver com a propria aprendizagem de maneira critica. O
objetivo deste projeto é desenvolver estratégias metodoldgicas de criacdo de HQs, a partir de
software e tema gerador, durante a execucdo de um projeto de ensino com estudantes do
ensino médio integrado, do campus Ceres do IF Goiano, numa perspectiva de formacao

integral. Os objetivos especificos deste estudo sao:

a) ldentificar as praticas de leitura e/ou criacdo de histérias em quadrinhos entre 0s
estudantes do Ensino Médio Integrado e a (in)existéncia de alinhamento com a
formagdo critica e integral;

b) Detectar a (in)existéncia de fatores limitantes para a producdo de HQs em sala de
aula;

c) Elaborar um curso (Proposta de Ensino/Projeto de Ensino) de criacdo de arte
sequencial como atividade educativa e cultural; e

d) Avaliar se a préatica educativa, mediada por software e temas geradores, amplia as

possibilidades de elaboracédo de historias em quadrinhos.

O publico alvo da pesquisa séo estudantes dos 2° anos dos cursos técnicos integrados
ao ensino médio (Agropecuéria, Informatica para Internet, Meio Ambiente), do campus Ceres

do IF Goiano, ano letivo 2022.
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Os principais instrumentos de coleta de dados nesse estudo serdo questionérios e
entrevistas. Serdo aplicados dois questionarios semiestruturados, em momentos distintos. O
primeiro sera aplicado antes da realizacdo do curso, a fim de identificar caracteristicas como
idade, género, frequéncia de leitura e/ou criacdo de quadrinhos, além de outras percep¢des. O
segundo sera executado ap6s conclusdo de, no minimo, 95% do curso, a fim de avaliar a
proposta metodologica, a percep¢do sobre o tema abordado e as contribuicbes para a
formacéo critica dos estudantes. Ambos 0s questionarios serdo aplicados de forma individual
e o(a) participante respondera questdes mistas, ou seja, questdes objetivas e subjetivas. Os
questionarios serdo estruturados por meio do formulario on-line do Google (Google Forms) e
os links serdo encaminhados via e-mail aos investigados.

As entrevistas serdo realizadas de forma remota, utilizando-se o Google Meet ou
plataforma similar. As interlocucdes serdo individuais e gravadas, tendo como objetivo
identificar as concepcdes, percepgdes, sentimentos e satisfacdo do estudante em relagdo ao
curso ofertado e da temética abordada. A transcricdo das falas dos entrevistados ird compor o
corpus da dissertacdo quando for pertinente, contudo, as filmagens ndo poderéo ser utilizadas
para outras finalidades sendo a deste estudo.

Para compor a pesquisa, serd ofertado um curso de 30 horas, de maneira remota,
utilizando o Ambiente Virtual de Aprendizagem — Moodle, com a finalidade de apresentar
softwares que auxiliam no processo de criagdo dos quadrinhos, discutir a temaética
Empoderamento feminino e, por altimo, produzir de uma histéria em quadrinhos. Serdo
agendados, no minimo, seis encontros sincronos que poderdo ser realizados utilizando o
Google Meet ou plataforma similar. Ao final do curso e, atendendo as exigéncias minimas
(frequéncia e participacdo nas atividades propostas), serdo emitidos certificados digitais. Para
analisar os dados obtidos nos questionarios e nas entrevistas sera utilizada a metodologia de
analise de conteudo proposto por Bardin (2016). Os dados extraidos serdo utilizados na escrita
da dissertacdo e na producdo de artigos cientificos.

Dentre os procedimentos metodoldgicos adotados neste estudo, temos pesquisa
intervencionista, aplicada e com abordagem qualitativa. O percurso metodolégico ao qual
seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) participard como voluntario(a)
contemplaré: (a) responder questionario de sondagem inicial, aplicado no Google Forms; (b)
participar de um curso on-line, de 30 horas, que ficard disponivel na Plataforma Moodle do
campus Ceres do IF Goiano; (c) responder o questionario sobre a percep¢do do curso, no
Google Forms; (d) participar, caso seja sorteado, de uma entrevista, no Google Meet ou

plataforma similar; (e) responder o questionario de avaliagdo/validacdo do curso como
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Produto Educacional. Tais procedimentos encontram-se detalhados no item 1, paragrafos de 4
a 6 (Justificativa, objetivos e procedimentos) deste TCLE.
A participacdo a seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) é voluntaria e

este podera interromper a qualquer momento, ndo acarretando em qualquer penalidade.

2. Desconfortos, riscos e beneficios

A pesquisa, na qual a coleta de dados sera feita por meio de questionarios e
entrevistas, ndo apresenta riscos fisicos ou quimicos a seu/sua filho(a) (ou menor sob sua
responsabilidade). Todavia poderd ocorrer algum desconforto psicologico (vergonha,
ansiedade, duvidas, cansaco, medo de identificacdo, receio de invasdo de privacidade),

mesmo que minimo.

Diante dessas possibilidades, serdo tomadas medidas para diminuir essas possiveis
situacBes, como sanar duvidas de seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade),
reforcar os cuidados na coleta de dados (privacidade e sigilo), agendar previamente
entrevistas, entre outras medidas. Para realizar esses esclarecimentos/agdes, a pesquisadora
estara disponivel para atendimento por meio de seu contato telefénico, WhatsApp, e-mail

institucional e, em caso necessario, de forma presencial no setor de atua¢do no campus.

O questionario sera realizado de forma individual via plataforma Google Forms, apds
seu consentimento e de seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade), compreensdo
acerca do assunto, objetivos e instrumentos a serem utilizados na pesquisa. As entrevistas
serdo realizadas também de forma remota, via Google Meet ou plataforma similar, de forma
individual e gravada de acordo com o consentimento do estudante. As entrevistas serdo
agendadas previamente (data e horario), observando o cuidado quanto a privacidade e sigilo
de seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) que estd sendo entrevistado. A
participacdo a seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) é voluntéria e este podera
interromper a qualquer momento, ndo acarretando em qualquer penalidade.

Tendo em vista que a maioria dos instrumentos de coleta de dados (questionarios e
entrevistas) se dara por meio de ambientes virtuais, meios eletronicos e atividades néo
presenciais, esta pesquisa apresenta alguns riscos caracteristicos do ambiente virtual, em
funcdo das limitacOes das tecnologias utilizadas. Eventualmente o sigilo pode ser quebrado de
maneira involuntaria e ndo intencional (por exemplo, perda ou roubo de documentos,
computadores, pen drive, senhas; seguranca do software - virus, links hackeados, vazamento

de gravacdes ou dados confidenciais, dentre outros).
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Para conter ou minimizar estes riscos, a pesquisadora se compromete a arquivar 0s
documentos em local seguro, utilizar ferramentas e/ou softwares freeware que apresentem
camadas de seguranca e ser a unica a ter acesso aos dados, sempre mantendo o autocuidado. E
em caso de quebra de sigilo, as consequéncias oriundas desta serdo tratadas nos termos da lei.
Todos os procedimentos da pesquisa, nas etapas de ambiente virtual serdo realizados de
acordo com o disposto na Carta Circular n° 1/2021- CONEP/SECNS/MS, de 03 de margo de
2021. Salienta-se, ainda que a pesquisa foi encaminhada ao Comité de Etica em Pesquisa do
IF Goiano e obteve parecer favoravel para a realizacdo do estudo.

Nos casos em que houver algum dano, a pesquisadora estara apta a auxiliar seu/sua
filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) e, em caso necessario, encaminha-lo(a) para
auxilio psicolégico no Campus Ceres do IF Goiano e, em caso de necessidade, para outra

unidade de atendimento externo que seja adequada para a situacéo.

Concernente aos beneficios oriundos da participacao de seu/sua filho(a) (ou menor sob
sua responsabilidade) na pesquisa, estes serdo indiretos, como promover reflexdes sobre a
equidade, estimular a empatia, fortalecer o empoderamento feminino na EPT e no mundo do
trabalho, desmistificar a divisdo sexual do trabalho de acordo com o modo de producgéo
capitalista. O debate sobre género na EPT se mostra essencial para a construcdo de uma
educacdo profissional verdadeiramente emancipadora, que, ao desnaturalizar e colocar em
perspectiva a forma como género se combina com outros marcadores sociais instituindo
multiplas desigualdades, abra possibilidades para a realizagdo das potencialidades humanas. O
objeto desta pesquisa pode servir como um caminho para se chegar a formacdo integrada,
mais humana, justa e menos dual, além de poder ampliar 0os conhecimentos acerca da criacéo

de HQs por meio de software.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia

Aos participantes da pesquisa serd assegurada a garantia de assisténcia integral em
qualquer etapa do estudo. Vocé e seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) terdo
acesso a profissional responsavel pela pesquisa para esclarecimento de eventuais duvidas.
Caso ocorra algum desconforto, a pesquisadora podera, caso necessario, encaminhar seu/sua
filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) para tratamento adequado a Coordenagédo de
Assisténcia Estudantil/Nucleo de Atencéo a Saude, do Campus Ceres do IF Goiano ou outra

unidade de atendimento externo, adequada para a situacao.
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4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia de sigilo

Vocé e seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) serdo esclarecidos(as)
sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que desejar, através dos meios citados acima.
Vocé é livre para recusar-se a consentir a participacdo de seu/sua filho(a) (ou menor sob sua
responsabilidade), retirar seu consentimento ou interromper a participagdo de seu/sua filho(a)
(ou menor sob sua responsabilidade) a qualquer momento, sendo a participagdo dele(a)

voluntaria e a recusa em participar ndo ira acarretar qualquer penalidade.

A pesquisadora ira tratar a sua identidade e a de seu/sua filho(a) (ou menor sob sua
responsabilidade) com padrbes profissionais de sigilo e todos os dados coletados servirdo
apenas para fins de pesquisa. Seu nome ou 0 material que indique o seu consentimento ndo
serdo liberados sem a sua permissdo. Vocé e seu/sua filho(a) (ou menor sob sua
responsabilidade) ndo serdo identificados(as) em nenhuma publicacdo que possa resultar deste
estudo. Apos a conclusdo da pesquisa, seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade)

receberd uma devolutiva e vera a publicacdo dos resultados obtidos.

Em relacdo a guarda e descarte de documentos impressos ou digitais produzidos com a
pesquisa, tais como questionarios, termos, anotacGes, transcricdo de entrevistas, HQs
produzidas, entre outros, serdo arquivados pela pesquisadora, de forma fisica e/ou eletrbnica,
em local seguro por um periodo de 05 (cinco) anos e depois serdo picotados e incinerados em

local préprio (documentos fisicos em papel) ou deletados (meio eletrnico) permanentemente.

5. Custos da participacao, ressarcimento e indenizacdo por eventuais danos

Para participar deste estudo vocé ou seu/sua filho(a) (ou menor sob sua
responsabilidade) ndo terdo custo nem receberdo qualquer vantagem financeira. Caso seu/sua
filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) sofra algum dano decorrente dessa pesquisa, a
pesquisadora garante indeniza-lo(a) por todo e qualquer gasto ou prejuizo.

A participacdo de seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) ndo implicara
em custos adicionais, ou seja, ndo terd qualquer dispéndio financeiro com a realizagdo dos
procedimentos previstos neste estudo. Caso haja necessidade de comparecimento a institui¢do
somente para fins de pesquisa, seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) sera
ressarcido com as despesas de transporte e, se precisar, alimentacdo e alojamento. O
ressarcimento se refere ao reembolso de gastos pontuais relacionados as condi¢fes minimas

para que o estudo seja desenvolvido.
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Diante de eventuais danos, identificados e comprovados, decorrentes da pesquisa,
seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade) tera assegurado o direito a indenizacao,
uma vez que a pesquisadora esta sujeita as regras de responsabilidade civil. Para as questdes
judiciais referentes & indenizagdo serd eleita a Comarca de Ceres para andlise e julgamento
dos casos.

Sendo assim, a pesquisadora evidencia que serdo respeitados todos os principios éticos
guanto a pesquisa com seres humanos, serdo seguidas todas as recomendacoes feitas pelo
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do IF Goiano e assumidos todos 0s compromissos éticos
necessarios para a realizagdo da pesquisa e desenvolvimento do produto educacional.

6. Consentimento de gravacao da entrevista

Como participante da pesquisa, seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade),
podera ser sorteado(a) para participar de entrevista, em horario e data previamente ajustados.
A entrevista sera realizada via Google Meet ou plataforma similar e sera gravada. Entretanto,
os dados coletados na entrevista/gravacao serdo utilizados exclusivamente para fins da
pesquisa, imagens e sons ndo serdo divulgados.

Vocé e seu/sua filho(a) (ou menor sob sua responsabilidade), ao consentirem
participar da pesquisa, estardo consentindo também em participar da entrevista (em caso de
sorteio). O participante tera liberdade de deixar de responder a qualquer questdao ou pergunta,
assim como recusar, a qualquer momento, participar da pesquisa, interrompendo a

participacdo, temporaria ou definitivamente.

Ciente destas condicoes, eu

() autorizo a gravacdo da entrevista de meu/minha filho(a) ou menor sob minha
responsabilidade.

() ndo autorizo a gravagdo da entrevista de meu/minha filho(a) ou menor sob

minha responsabilidade.

7. Consentimento da Participacdo na Pesquisa

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

autorizo a participacdo do(a) meu/minha filho(a) (ou menor sob minha responsabilidade)

participar da pesquisa intitulada “A criacdo de historia em quadrinhos utilizando
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tecnologias digitais: perspectivas da formacdo omnilateral”, desde que o(a) mesmo(a)

aceite de forma livre e espontanea, e que possa se retirar a qualquer momento.

Ceres-GO, de de 20
Assinatura do estudante participante Assinatura do(a) responsavel legal pelo(a)
estudante

Assinatura da responsavel pela pesquisa



Chegou
o momento
de...

Respirar
aliviada, sair
dos quadrinhos e
descansar...
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