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EDUCACAO AMBIENTAL:
jogando limpo com os residuos sélidos no Ensino Fundamental

Resumo

A solucdo dos problemas ambientais tem sido considerada cada vez mais urgente e isto
depende da relacdo que se estabelece entre ser humano e Meio Ambiente, tanto na dimenséao
individual quanto na coletiva. Entre os varios problemas ambientais enfrentados pela
sociedade, a poluicdo pelo mau gerenciamento dos residuos solidos é um deles. Com isto, a
Educacdo Ambiental se apresenta como uma ferramenta no intuito de desenvolver nos
individuos e na coletividade, valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e
competéncias voltadas para a conservagdo do meio ambiente. Diante disto, 0 objetivo desta
pesquisa esteve centrado em conhecer a percepcdo de Meio Ambiente e do gerenciamento de
residuos sélidos dos estudantes, e, a partir dai, construir, aplicar, ajustar e avaliar um jogo de
tabuleiro pelos alunos e professores para utilizagdo como metodologia de aprendizagem em
sala de aula e fora dela. Esta dissertacdo, além da Introducdo, esta dividida em 3 capitulos. No
capitulo 2, esté o estudo da percepcao dos estudantes sobre Meio Ambiente e residuos solidos.
No capitulo 3, encontra-se a aplicacdo e avaliagdo do jogo de tabuleiro pelos alunos e
professoras do 5° ano do ensino fundamental | da Unidade Integrada José Pinto de Menezes
no municipio de Sdo Raimundo das Mangabeiras no Estado do Maranhdo. E, por fim, no
capitulo 4, ha a apresentacdo com detalhes do Produto Educacional “Residuos em Agdo”.
Diante do exposto, foi possivel cumprir com o objetivo da pesquisa, construir um jogo de
tabuleiro como ferramenta pedagogica a partir da percepcdo dos estudantes, com o intuito de
facilitar o ensino-aprendizagem na temaética da Educacdo Ambiental por meio dos residuos
solidos.

Palavras-chave: Meio Ambiente, residuos solidos, jogo.
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ABSTRACT

The solution to environmental problems has been considered increasingly urgent and this
depends on the relationship established between human beings and the Environment, both in
the individual and collective dimensions. Among the various environmental problems faced
by society, pollution caused by poor solid waste management is one of them. With this,
Environmental Education presents itself as a tool with the aim of developing in individuals
and the community social values, knowledge, skills, attitudes, and competencies aimed at
conserving the environment. In view of this, the objective of this research was centered on
understanding students’ perception of the Environment and solid waste management, and from
there, building, applying, adjusting and evaluating a board game for the students and teachers
to be used as a methodology learning, both in and outside the classroom. This dissertation, in
addition to the Introduction, is divided into 3 chapters. In chapter 2, there is the study of
students' perception of the Environment and solid waste. In chapter 3, there is the application
and evaluation of the board game by students and teachers in the 5th year of elementary
school | at the José Pinto de Menezes Integrated Unit in the municipality of S&o0 Raimundo
das Mangabeiras in the State of Maranhdo. And finally, in chapter 4, there is the presentation
with details of the Educational Product “Waste in Action”. Given the above, it was possible to
fulfill the research objective, building a board game as a pedagogical tool, based on the
students' perception, with the aim of facilitating teaching-learning on the theme of
Environmental Education through solid waste.

Keywords: Environment, solid waste, game.
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1. INTRODUCAO

A Educacdo Ambiental (EA) é um processo que desenvolve conhecimento,
compreensdo, habilidades e motivacdo no individuo e na coletividade para que possam
adquirir valores, mentalidades e atitudes necessarias para lidar com questfes ambientais, e
dessa forma, encontrar solucbes sustentaveis (Dias, 2011). Com isso, a educacgao, nas suas
mais diversas formas, pode modelar o futuro das geracOes, possibilitando a construgdo de
uma sociedade mais justa e sustentavel (Didonet et al., 2015).

A Constituicdo Federal (CF) de 1988 traz que “todos tém direito a0 meio ambiente
ecologicamente equilibrado, bem de uso comum do povo e essencial a sadia qualidade de
vida, impondo-se ao poder publico e a coletividade o dever de defendé-lo e preserva-lo para
as futuras geragdes” (Brasil, 1988, p. 132). A Carta Magna ressalta que a Educacédo
Ambiental € uma das ferramentas que se deve usar para assegurar a efetividade desse direito,
e que deve ser usada em todos os niveis de ensino promovendo a conscientizacdo da
sociedade para preservacdo do Meio Ambiente (Brasil, 1988). Sobre isto, a Politica Nacional
do Meio Ambiente (PNMA) ja apresentava como um de seus principios no artigo 2°, inciso
X “a educacdo ambiental a todos os niveis de ensino, inclusive a educacao da comunidade,
objetivando capacita-la para participacao ativa na defesa do meio ambiente” (Brasil, 1981).

No Brasil, ha a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, instituida por meio da Lei
Federal n° 9.795 de 1999, mais conhecida como a Lei da Educacdo Ambiental (EA). Esta
informa que, por meio da EA, os individuos e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio
ambiente, sendo essencial a qualidade de vida e sua sustentabilidade (Brasil, 1999).

A partir das preocupacdes com o futuro do planeta e de suas condicdes ambientais, a
sustentabilidade passou a ser preocupacdo e caracteristica da cultura global.
Consequentemente, com o passar dos anos, a EA se tornou tema recorrente comum na
pratica pedagogica.

A “Educacdo Ambiental estd em constante crescimento, desenvolvendo-se com as
praticas cotidianas dos educadores” (Kondrat et al., 2013, p. 826). Ela perpassa por todas as
areas do conhecimento e auxilia a escola a cumprir seu papel na sociedade que é educar 0s
discentes para a cidadania (Brasil, 1998). Para atingir este objetivo os Parametros Curriculares
Nacionais, ou seja, os PCN’s (Brasil, 1997) apontam que as atividades ligadas ao Meio

Ambiente tém o intuito:
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[...] contribuir para a formacéo de cidaddos conscientes, aptos para decidirem
e atuarem na realidade socioambiental de um modo comprometido com a
vida, com o bem-estar de cada um e da sociedade, local e global. Para isso, é
necessario que, mais do que informagGes e conceitos, a escola se proponha a
trabalhar com atitudes, com formacdo de valores, com o0 ensino e a
aprendizagem de habilidades e procedimentos. E esse é um grande desafio
para a educagdo. Comportamentos ‘“ambientalmente corretos” serdao
aprendidos na pratica do dia-a-dia na escola: gestos de solidariedade, habitos
de higiene pessoal e dos diversos ambientes, participacdo em pequenas
negociagdes podem ser exemplos disso (Brasil, 1997, p. 25).

Desta forma, a pratica da EA é um grande desafio no ambiente escolar em busca de
solugdes que contribuam para reduzir os problemas ambientais, tendo em vista que impacta
diretamente no futuro do planeta. E isto depende da relacdo entre a sociedade e 0 Meio
Ambiente (MA), de forma coletiva ou individual (Brasil,1997). Sendo assim, o primeiro
passo para implantar a EA ¢é “conhecer as representagdes de meio ambiente das pessoas
envolvidas no processo pedagogico” (Reigota, 2010, p. 26).

Para garantir a compreensao e a participacdo da comunidade nas questdes ambientais
¢ importante partir da sua concep¢do de ambiente para que os temas abordados e 0s
resultados obtidos sejam significativos para o grupo (Reigada; Tozoni-Reis, 2004). Com
isto, determinar o conhecimento dos alunos quanto as questdes inerentes ao MA é essencial
para a aplicacdo de uma EA eficiente (Bissoto; Campos, 2019).

Um dos grandes problemas ambientais enfrentados pela sociedade € o mau
gerenciamento dos residuos sélidos. Sobre isto, a Associacdo Brasileira de Empresas de
Limpeza Publica e Residuos Especiais (Abrelpe) destaca que, em 2018, cerca de 79 milhdes
de toneladas de Residuos Sélidos Urbanos (RSU) foram gerados pelas cidades brasileiras,
cuja coleta chegou a 92% desse total, equivalentes a pouco mais de 72 milhdes de toneladas,
dos quais apenas 43,3 milhdes de toneladas, 59,5% do coletado foram dispostos em aterros
sanitarios. Os 29,5 milhGes de toneladas de residuos, 40,5% do total coletado, foi jogado
inadequadamente em lixdes ou aterros controlados. E hd uma grande parte, isto €, 6,3 milhdes
de toneladas geradas que continuam sem ao menos serem coletadas, e seguem sendo
depositadas sem controle, mesmo quando a legislacdo determina a destinacdo para tratamento
e, em (ltimo caso, para aterros sanitarios (IPEA, 2020).

Considerando a importancia da EA, sdo necessarias acdes de ensino-aprendizagem no
ambiente escolar, estabelecendo assim, um canal de educacdo e sensibilizacdo da
comunidade, em relacdo aos problemas ambientais, que permita a substituicdo de préticas
que prejudicam o meio ambiente, por posturas que colaborem com o equilibrio ambiental,

bem como a participacdo deles em discussdes sobre as questdes ambientais (Brasil, 2012).
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A implantagdo da EA a qual tenha inovacdo no processo educacional com o
envolvimento dos estudantes pode ser promovida por meio de atividades ladicas (Brasil,
2012). Uma cultura ladica que “traz alto potencial de aprimoramento e aprendizado e é
muito importante que seja conhecida e utilizada no meio educacional, por educadores e
demais sujeitos envolvidos no processo de formacao” (Felicio et al., 2018, p. 165). E uma
das formas de abordar o ludico é por meio dos jogos, por possibilitar maior dinamicidade e
interesse dos alunos (Soares, 2008).

Desta forma, esta dissertacdo apresenta uma pesquisa realizada sobre a percepc¢édo de
estudantes do Ensino Fundamental sobre meio ambiente e gerenciamento de residuos
solidos. Mais adiante, no capitulo 3 sdo apresentados os resultados da aplicagdo de um jogo
de tabuleiro sobre meio ambiente e residuos sélidos com os estudantes e avaliacdo por eles e
por professoras do 5° ano de Ensino Fundamental | da Escola José Pinto de Menezes, no
municipio de S&o Raimundo das Mangabeiras, estado do Maranhdo. Finalizando, é
apresentado o produto educacional deste trabalho que é um jogo de tabuleiro com perguntas,
afirmacdes, curiosidades e acdes (positivas e negativas) sobre a tematica de residuos solidos

para ser utilizado como ferramenta de aprendizagem para ambiente escolar e ndo escolar.
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2. MEIO AMBIENTE E RESIDUOS SOLIDOS: percep¢io de alunos do ensino
fundamental.

Resumo

A Educacdo Ambiental (EA) é um dos principais caminhos para a conservacdo do meio
ambiente e pode contribuir para a transformacdo do cendrio ambiental em que vivemos, por
ser um processo educacional que ira ajudar na formacdo de cidaddos éticos nas relacbes
sociais e com 0 meio em que vivem. Tendo em vista que um dos principais problemas
ambientais enfrentados pela sociedade séo os residuos sélidos, e que antes de propor agdes
para a EA é necessario conhecer a visdo de meio ambiente dos envolvidos, esta pesquisa
buscou analisar a percepgdo de 24 estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental sobre Meio
Ambiente e gerenciamento desses residuos. Os estudantes eram da Escola Municipal José
Pinto de Menezes, municipio de Sdo Raimundo das Mangabeiras, Maranh&o. Para a coleta
dos dados foi aplicado um questionario com perguntas objetivas e objetivas com justificativa,
de forma presencial. Os resultados mostraram que 0s alunos possuem uma visao naturalista de
meio ambiente. Eles atribuem ao outro a responsabilidade de conservacdo do meio, ndo se
incluem como um dos responsaveis e nao tem atitudes de conservacdo do meio. Em relagéo
ao papel da escola quanto a aplicacdo da Educacdo Ambiental, o estudo ratifica a sua
importancia.

Palavra-chave: meio ambiente; residuo sélido; percepcdo ambiental; Educacdo Ambiental;

Ensino Fundamental.

Abstract

Environmental Education (EA) is one of the main paths for the conservation of the
environment, and can contribute to the transformation of the scenario of environmental crisis
in which we live, as it is an educational process that will help in the formation of ethical
citizens in social relations and with the environment in which they live. Bearing in mind that
one of the main environmental problems faced by society is solid waste, and that before
proposing actions for EE, it is necessary to know the students' vision of the environment, this
research sought to analyze the students' perception of the environment and the management of
this waste. The study brought the environmental perception of 24 students in the 5th year of
Elementary School | at Escola José Pinto de Menezes, in the city of Sdo Raimundo das
Mangabeiras. For data collection, a questionnaire was applied with objective questions and
objective questions with justification, in person. The results showed that students have a
naturalistic view of the environment, and when they enter the environment they exclude
natural resources. They attribute to the other the responsibility of conserving the environment,
they do not include themselves as part of the process and do not have attitudes of conservation
of the environment. Regarding the role of the school when it comes to the application of the
Environment Education, the study confirms its importance.

Keyword: solid waste; environmental perception; Elementary School
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2.1. Introdugéo

Diversos problemas ambientais vém sendo enfrentados pela sociedade, e varios deles
sdo provocados pelo gerenciamento dos residuos solidos de forma incorreta, bem como o
consumo em excesso, 0 que vem agravando cada vez mais a degradacdo ao Meio Ambiente
(MA) (Jacobi et al., 2011). Diante desta situacdo, a questdo ambiental com foco nos residuos
solidos deve ser estudada no intuito de entender essa relagdo pouco harmoniosa entre ser
humano e MA e assim propor agdes que venham minimizar esta problematica.

O desenvolvimento humano gera constantemente novos produtos, mais necessidades e
0 aumento de residuos, quer no processo de producdo, quer no cotidiano domeéstico
(EMBRAPA, 2012). Nesta perspectiva, 0 crescimento acentuado da populacdo tende ao
aumento do consumo de bens ndo duraveis, crescendo também a quantidade de lixo gerado
tanto nos grandes quando nos pequenos municipios (Monteiro et al., 2017).

Estima-se que a producdo desses residuos passard de 2 bilhdes de toneladas em 2016
para 3,4 bilhdes de toneladas em 2050, ano a ano, sendo que a maior parte desse aumento sera
observada em paises de baixa renda (Kasa et al., 2018), o que vai de encontro aos Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), de até 2030, reduzir substancialmente a geracdo de
residuos e com isso reduzir o impacto ambiental negativo por pessoas das cidades (ONU,
2015).

No Brasil a Politica Nacional dos Residuos Soélidos (PNRS), instituida pela Lei
12.305/2010, traz principios e diretrizes para combater problemas gerados pelos Residuos
Solidos, utilizando como instrumento a Educacdo Ambiental (EA). Ela, como instrumento,
tende a dar mobilizacdo social, com o objetivo de abordar a probleméatica ambiental no intuito
de sensibilizar para conseguir mudancas de comportamento na utilizacdo de recursos naturais,
na destinacdo correta dos residuos sélidos e com isso alcancar a conservacdo do meio
ambiente (Santos; Silva, 2017).

A EA visa fomentar acdes para colaborar com a transformacdo socioambiental e deve
Ser um processo continuo e permanente, iniciando em nivel pré-escolar e estendendo-se por
todas as etapas da educacdo formal ou informal (Guimardes, 2001). Empregada nas escolas, a
EA desempenha um importante papel em promover o conhecimento acerca dos cuidados com
0 meio ambiente e sustentabilidade, sendo a principal responsavel para que a sociedade possa

adquirir uma melhor relacdo com o meio ambiente (Lima, 2002). Nesse sentido, 0 espaco
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escolar é o ambiente onde o aluno continua seu processo de socializagdo que inicia em casa
com seus familiares (Pontalti, 2005).

A EA exige um estudo detalhado de cada ambiente e seus usuérios, visando detectar a
situacdo atual, antes de sua aplicacdo préatica. Desta forma, determinar o conhecimento dos
alunos quanto as questdes inerentes a0 meio ambiente é essencial para a aplicacdo de uma
educacdo ambiental eficiente (Bissoto; Campos, 2019). Sendo assim, 0 primeiro passo para
implantar uma Educagdo Ambiental ¢ “conhecer as representagcbes de meio ambiente das
pessoas envolvidas no processo pedagogico” (Reigota, 2010, p. 26).

A representacdo de meio ambiente é a de um lugar determinado ou percebido, na qual
0s elementos naturais, culturais, politicos, econdémicos e sociais estdo em relacdes dinamicas e
em interacdo (Reigota, 2010). E um modo de pensar que atravessa a sociedade exteriormente
aos individuos isolados e formam um complexo de ideias e motivagdes que se apresentam a
eles ja consolidados (Reigota, 2010). Assim, as representacGes sociais equivalem a um
conjunto de principios construidos interativamente e compartilhados por diferentes grupos
que através delas compreendem e transformam sua realidade (Reigota, 2010).

Diante do exposto, esta pesquisa justifica-se pela importancia de conhecer a visao
ambiental dos alunos, e a partir dai propor agdes/métodos para trabalhar a EA. E relevante
por levar a escola, de forma direta, e para a sociedade, indiretamente, uma EA critica,
contribuindo para a formacdo cidada dos alunos. Essa EA € colocada por Reigota (2010) da
sequinte forma: “[...] trata-se de uma educacdo que visa ndo sO a utilizacdo racional dos
recursos naturais (para ficar s6 no exemplo), mas basicamente a participacdo dos cidadaos
nas discussdes sobre a questdo ambiental (Reigota, 2010, p. 11)”.

Com isso, trazer para a escola uma EA critica é colocar o aluno em posicdo de
reflexdo sobre seu sentimento de pertencimento no meio em que vive, possibilitando a ele
entender seu papel na sociedade, por meio de acdes individuais e coletivas, impactando na
construcdo de um mundo melhor com qualidade de vida para esta e para futuras geracdes.
Ademais, para implementar essa educacdo, € imprescindivel identificar a percepcao
ambiental dos atores que estdo envolvidos no processo (Silva; Leite, 2008).

Um dos principais problemas socioambientais é a producdo e o descarte incorreto dos
residuos solidos (Silva; Przybysz, 2014). Portanto, esta pesquisa teve como objeto de estudo
a Educacdo Ambiental em ambiente escolar, por meio da percepcdo dos alunos sobre meio
ambiente e gerenciamento dos residuos sélidos, para posteriormente construir um material

pedagdgico para o ensino-aprendizagem da tematica em ambiente escolar e ndo escolar.
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Diante das informagdes supra, a pesquisa trouxe as seguintes perguntas: Qual a visao
de meio ambiente de alunos do 5° ano do Ensino Fundamental da Unidade Integrada José
Pinto de Menezes (U.l1.J.P.M.)? Qual a percepcdo deles na relacdo meio ambiente e ser
humano dentro da temética de residuos sélidos? Como eles percebem a producéo e descarte
dos residuos solidos? A partir dessas perguntas é que se pretendeu dar direcionamento a esta

pesquisa.

2.2. Material e Métodos

2.2.1. Caracterizagdo da Pesquisa

Esta pesquisa é do tipo descritiva e teve o intuito de conhecer a realidade dos
integrantes do estudo por meio da percep¢do dessa populacdo (Gil, 2002). Em relagdo aos
procedimentos técnicos, € do tipo pesquisa de campo, “desenvolvido no proprio local em que
ocorrem 0s fendmenos [...]” (Gil, 2002, p. 53). Para a coleta de dados, foi utilizado
questionario, o que possibilitou respostas mais precisas e simultaneas, tendo avaliacéo
uniforme por ndo conter informacbes que identifiquem o participante, garantindo o
anonimato. (Marconi; Lakatos, 2010).

O projeto de pesquisa foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Goiano, com parecer consubstanciado n°
5.527.207.

2.2.2. Participantes da Pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida na Unidade Integrada José Pinto de Menezes (U.1.J.P.M),
Escola Municipal, localizada na rua Antdnio Dino, s/n, Bairro Sao Francisco, no municipio de
S&o Raimundo das Mangabeiras — MA (Figura 1). O municipio conta com uma area territorial
de 3.524,501 km?2 tendo uma populacdo de 19.090 habitantes (IBGE, 2021), com densidade
demogréafica de 4,96 hab/km2 e IDH 0,610 (IBGE, 2010). No fator Educacdo, a taxa de
escolarizacdo é de 98,2% para a faixa etaria de 6 a 14 anos e indice de Desenvolvimento da
Educacdo Basica (IDEB), Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de 4,9 em 2021
(IBGE,2021). A Instituicdo oferece o Ensino Fundamental Anos Iniciais no periodo matutino

e no periodo vespertino sdo contempladas o Ensino Fundamental Anos Finais.
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Figura 1 — Localizacdo do municipio de Sdo Raimundo das Mangabeiras — MA
Fonte: https:/pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A30_Raimundo_das_Mangabeiras

Os participantes foram 24 estudantes do 5° ano matutino do Ensino Fundamental da
(U.1.J.P.M) que se voluntariaram a participar. Os pais/responsaveis pelos alunos assinaram o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (APENDICE A) e os alunos menores
que os pais autorizaram a participacdo, fizeram sua anuéncia com a assinatura do Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido — TALE (APENDICE B). As assinaturas dos Termos foram

feitas de forma presencial.

2.2.3. Coleta de Dados

Os dados foram coletados por meio de questionario com um total de 16 perguntas,
objetivas e objetivas com justificativa, aplicadas de forma presencial, com a autorizacdo da
Direcdo da Escola. Segundo Fernandes (2003), a base do sucesso de uma pesquisa
envolvendo percepcdo ambiental esta diretamente ligada a qualidade do questionario adotado.
Diante disto, o questionario versou sobre perguntas para caracterizacdo e percepcdo dos
participantes sobre Meio Ambiente e Gerenciamento de Residuos Solidos, e foi dividida por

enfoque, por temas e subtemas, quando necessario ao entendimento, conforme a Figura 2.
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PERGUNTAS

|
I | |

ENFOQUE 1 ENFOQUE 2 ENFOQUE 3
Percep¢do de Meio Percepg¢do da relagio Percepcio de
Ambiente Meio Ambiente e Ser Atividades Ludicas
Hurr]anu
TEMA1
TEMA1 TEMA 1

Caracterlza;ao de Meio Residuos Sélidos Jogos ccmla temnatica
Ambiente

de Residuos Sélidos

SUBTEMAS

Conhecimento  Destino do lixo Consequéncias  Reaproveitamento Conhecm]ento Participagio
sobre o lixo do lixo/ e reciclagem de Meio da escola
informacdes Ambiente sobre a

tematica

Figura 2 — Enfoques, temas e subtemas das perguntas do questionario aplicado aos alunos do 5°
anos da U.1.J.P.M.
Fonte: Elaborado pela autora (2022)

2.2.4. Analise dos dados

A pesquisa, quanto a analise dos dados, teve abordagem qualitativa descritiva, na qual
trouxe o significado que as pessoas conferem a um problema, seja ele social ou humano,
tendo como resultado “[...] as vozes dos participantes, a reflexdo do pesquisador, uma
descricdo complexa e interpretacdo e a sua contribuicdo para a literatura ou um chamado a
mudanga” (Creswell, 2007, p. 50). Para as questdes objetivas, utilizou-se para analise a
estatistica descritiva. Ja para as questfes abertas que solicitava justificativa, a avaliacdo foi
feita por meio da andlise de contetudo de Bardin (2011).

Todos os 24 questionarios foram considerados validos. No entanto, mesmo o
questionario tido como valido, houve respostas que foram desconsideradas por ndo atender ao
enunciado, ou ndo haver respostas das perguntas complemento. As respostas desconsideradas
foram informadas ao longo do texto. Para organizacdo, as respostas foram transcritas para o
software Microsoft Excel, em formato de tabelas, da mesma forma que foram escritas pelos
alunos, mantendo-se a integridade. Cada estudante foi referenciado com a letra “A” seguida
de nimeros para identificacdo, como por exemplo: Al, A2..., etc. A partir dai, foi feita uma
leitura flutuante das respostas, para familiarizacdo com os dados e construcdo de impressdes,

para posterior criacdo das categorias (Bardin, 2011).
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Apos a leitura das respostas, foram codificadas em unidades de registro e respectiva
unidade de contexto. Com a codificacéo, as categorias foram criadas, conforme quadro 1, 2, 3,
4. O quadro 1, traz as categorias de analise baseadas nas respostas dos estudantes sobre qual
lixo eles separam e 0 que fazem com ele.

Quadro 1: Categorias de analise das respostas dos estudantes relativo a quais lixos os alunos separam e 0 que
fazem com ele.

PERGUNTA | CATEGORIA CRITERIOS

Lixo Orgénico | Inclui respostas que trouxeram apenas residuos de
origem animal ou vegetal, como por exemplo: restos de
alimentos, folhas.

Qual lixo -
separam? Lixo Né&o Agrupa respostas que destacaram somente residuos do
Organico tipo inorgéanico, como por exemplo: plastico, vidros,
metais.
Orgénico e Agrupa respostas que destacaram lixos do tipo
Inorgéanico organico e inorganico, como por exemplo: folhas e
plastico.
Recicla Inclui respostas que destacaram que 0s materiais que
separam tém destino a reciclagem.
Queima Agrupa respostas que destacaram que 0s materiais que
O que fazem separam sdo queimados.
com o lixo que
separam? Descarta Concentra respostas que trouxeram o descarte de
' qualquer forma como destino dos materiais separados.
Queimae Inclui respostas que trouxeram a queima e o descarte
descarta como destinacdo aos materiais que separam.
Vende e Agrupa respostas que trouxeram a venda e o descarte
descarta com destino aos materiais que separam.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O quadro 2 traz as categorias de analise baseadas nas respostas dos estudantes sobre
quais materiais sdo reaproveitados, e 0 que fazem com o lixo que reaproveitam.

Quadro 2: Categorias de analise das respostas dos estudantes relativas a quais materiais que iria para o lixo e
que sdo reaproveitados e 0 que fazem com ele.

PERGUNTA | CATEGORIA CRITERIOS
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Plastico Inclui respostas que trouxeram materiais do tipo
plastico, como por exemplo: garrafas PET e sacolas.
Papel Relne respostas com materiais que tem como
Qual material composicao o papel, como por exemplo: papeléo.
reaproveitam? -
Metal Agrupa respostas com materiais que tem como
composicao o metal, tendo com exemplo: latinhas.
Variados Concentrou respostas com matérias de diversos tipos
de composicdo, como por exemplo: sacolas, litro de
refrigerante, papel, latinha de aluminio.
Uso Inclui respostas que destacaram o0 reaproveitamento
domeéstico dos materiais em casa, como por exemplo: colocar
agua na geladeira.
O que fazem Reciclagem Reune respostas que destacaram que 0s materiais sdo
com o material levados a reCiC|agem.
que o
<~ | Venda Agrupa respostas que trouxeram que 0s materiais tém
reaproveitams? .
como destino a venda, como por exemplo: vende as
latinhas.
Lixédo Concentra respostas que trouxeram que o destino dos

materiais sdo o lixao.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O quadro 3, traz as categorias de analise baseadas nas respostas dos estudantes sobre o

que eles fazem para conservar o meio ambiente.

Quadro 3: Categorias de analise das respostas relativas ao que os estudantes fazem para conservar 0 meio

ambiente.

PERGUNTA | CATEGORIA CRITERIOS
Inclui respostas que expressam ndo necessariamente
que eles fazem algo para conservar 0 meio ambiente,
O que fazem | Discurso mas que trouxeram uma mensagem, que pode ser uma
para conservar instrucdo, recomendacdo ao que deve ser feito em
0 Meio relacdo ao lixo, tendo em vista os verbos estarem no
Ambiente? infinitivo. Por isso, entende-se que ficou no discurso.

Exemplo: “Nao jogar”.

Acéo Agrupa respostas que trazem ag¢fes pontuais, com

verbos no presente do indicativo, como: “ndo jogo”,
“eu reciclo” e etc.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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O quadro 4 apresenta as categorias de analise baseadas nas respostas dos estudantes

sobre qual jogo eles jogaram.

Quadro 6: Categorias de analise das respostas dos estudantes relativas a que tipo de jogo eles jogaram.
PERGUNTA | CATEGORIA CRITERIOS

Inclui respostas que expressam o tipo de jogo ser do
Do tipo digital | tipo digital/virtual, tendo em vista o sentido da fala,

Como é o como por exemplo: um bonequinho que pegava o lixo,
jogo? dirigir um caminh&o.
Do tipo Agrupa respostas que trazem como respostas 0s jogos
baralho serem do tipo baralho.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

2.3. Resultados e Discussao

Foram considerados validos os 24 questionarios dos participantes. No entanto,
algumas respostas foram desconsideradas por ndo atender ao solicitado no enunciado e/ou que
tiveram respostas com dubiedade, o que foi explicado durante as discussdes no texto. Dos
alunos participantes, 50% (n=12) sdo do sexo feminino e 50% (n=12) do sexo masculino, com
idades entre 10 e 12 anos.

Sob o enfoque da percepcdo de meio ambiente, tendo como tema a caracterizacdo de
meio ambiente dos alunos, foi questionado sobre o que era meio ambiente. A maioria
respondeu que é o mesmo que natureza, com um percentual de 41,67% (n=10) e a menor
parte, 8,33%, correlaciona-o como somente os animais e as plantas, conforme a tabela 1.
Dessa forma, os alunos apresentaram majoritariamente uma visdo naturalista de meio
ambiente, que segundo Reigota (2010) ¢ uma “defini¢do de meio ambiente que pode ser
considerada sindbnimo de natureza”, que ndo inclui o ser humano como pertencente do meio.
Resultado parecido foi encontrado por Garrido (2012), quando solicitado aos alunos do 5° ano
desenharem sobre o que entendiam por meio ambiente, a maioria demonstrou ter uma Vvisao
naturalista.

Ainda sobre a visdo de meio ambiente, apenas 12,5% (n=3) dos alunos marcaram a
resposta que meio ambiente é o lugar onde todos os seres vivos moram, inclusive o ser
humano. Esta visdo é categorizada como globalizante, em que no meio ha ligacdo do ser
humano com a natureza, portanto aspectos sociais, culturais, econémicos, e outros integram-
se ao meio ambiente (Reigota, 2010).
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Tabela 1: Respostas dos alunos (n=24) do 5° ano do Ensino Fundamental da U.I.J.P.M do municipio de Sao
Raimundo das Mangabeiras — MA, sobre o que é meio ambiente para eles.

Pergunta Respostas % (n)

€ 0 mesmo que natureza 41,67 (10)
é o0 lugar onde o ser humano vive, 37,5(9)
independente dos recursos naturais

O que é meio ambiente para vocé? ¢ o lugar onde todos 0s seres vivos 12,5 (3)
moram, inclusive os seres humanos
corresponde somente aos animais e as 8,33 (2)
plantas

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Para o segundo enfoque, percepcdo da relagdo meio ambiente/ser humano, como
tema residuos sélidos e subtema o conhecimento sobre o lixo, perguntou-se aos alunos se
sabiam o que € lixo, e o resultado foi unanime, 100% (n=24) responderam que sim. Logo
em seguida, para confrontar com a pergunta anterior, foi questionado: o que é lixo para
vocé? Para 45,83% (n=11), o lixo é tudo aquilo que é jogado fora depois de usado, com o
mesmo percentual de 45,83% (n=11) disseram que o lixo € tudo que jogamos fora porque
ndo tem mais como ser reaproveitado, conforme tabela 2. Diante disto, ha a necessidade de
uma Educacdo Ambiental que trabalhe a visdo dos alunos a respeito do que € lixo, visto que
ndo podemos mais encarar todo lixo como “resto inutil”, mas sim como algo que pode ser

transformado em nova matéria-prima para retornar ao ciclo produtivo (Brasil, 2005).

Tabela 2: Respostas dos alunos (n=24) do 5° ano do Ensino Fundamental da U.l.J.P.M do municipio de Sao
Raimundo das Mangabeiras — MA sobre o que € lixo para eles.

Pergunta Respostas % (n)

Aquilo que é jogado fora depois de 45,83 (11)
usado

O lixo é tudo que jogamos fora porque 45,83 (11)
ndo tem mais como ser reaproveitado

E aquilo que pode ser reaproveitado de 8,34 (2)
alguma forma

O que é lixo para vocé?

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Com o subtema destino do lixo, foi perguntando aos alunos se eles sabiam o destino da
maior parte do lixo produzido em casa. A maioria com 66,67% (n=16) respondeu que o lixo
de sua casa ¢ “todo recolhido pelo carro da prefeitura e vai direto para o lixdo”, tabela 3, o que
de fato corresponde a realidade do municipio de Sdo Raimundo das Mangabeiras (SRM)
(SINIR, 2019). A prefeitura de SRM ¢é responsavel pelo recolhimento do lixo urbano e tem
como destinagdo o aterro controlado (SINIR, 2019). Segundo a Associacdo Brasileira de
Empresas de Tratamento de Residuos e Efluentes (ABETRE), ha 2.500 municipios do Brasil

que utilizam os lix8es como destinacdo para os residuos (ABETRE, 2020).
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Tabela 3: Respostas dos alunos (n=24) do 5° ano do Ensino Fundamental da U.I.J.P.M. do municipio de Sdo
Raimundo das Mangabeiras — MA para saber para onde vai a maior parte do lixo que é produzido na casa deles.

Pergunta Respostas % (n)

E todo recolhido pelo carro da prefeitura e vai 66,67 (16)
direto para o lixdo
E todo recolhido pelo carro da prefeitura e vai para 12,5 (3)
0 aterro sanitario

Para onde vai a maior parte  Uma parte é recolhido pelo carro da prefeitura e a

do lixo que € produzido na  outra parte é queimada 8,33 (2)
sua casa? N&o sei 8,33 (2)

E todo recolhido pelo carro da prefeitura e ndo sei
para onde vai 4,17 (1)

E jogado num terreno vazio, perto de casa

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Para o subtema consequéncias do lixo e informacdo sobre o assunto, foram feitas 2
perguntas. A primeira sobre quais problemas o lixo poderia causar, dentre as alternativas, uma
dizia que o lixo ndo causava problemas, com isso ndo foram consideradas as respostas dos
alunos com dubiedade, no sentido de ter marcado opg¢des que traziam problemas causados
pelo lixo e também que o lixo ndo causa problemas, assim 4 alunos tiveram suas respostas
desconsideradas. E para a maioria, 0 mau cheiro foi apontado como o maior problema
causado pelo lixo, 34,48%, seguido dos problemas de satde com 24,14% (n= 14) entre outras
respostas, conforme tabela 4. De fato, a crescente geracdo de residuos e as praticas incorretas
de descarte nas cidades brasileiras resultaram na geracdo crescente de RSU acumulados e,
consequentemente em serissimos problemas ambientais e de salde publica. A disposicédo
irregular de RSU no decorrer dos anos tem causado problemas como a contaminacéo de solos,
cursos d’agua ¢ lengdis freaticos e também contribui para doencas como dengue,
leishmaniose, leptospirose e esquistossomose, entre outras, cujos vetores encontram nos

lixes um ambiente propicio para sua disseminacdo (IPEA, 2020).

Tabela 4: Respostas dos alunos (n=58) do 5° ano do Ensino Fundamental da U.l.J.P.M. do municipio de S&o
Raimundo das Mangabeiras — MA sobre quais problemas podem ser causados pelo lixo.

Pergunta Respostas % (n)
Mau cheiro 34,48 (20)
Problemas de satde 24,14 (14)
Quais problemas pqdem ser Suja 0s rios 15,52 (9)
causados pelo lixo? Provoca sujeira nas ruas 13,79 (8)

Suja a terra 12,07 (7)
Lixo ndo causa problemas -

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Quando os alunos foram questionados sobre onde aprenderam sobre os problemas que
0 lixo causa, a maioria com 35,72% (n=15) disse ter aprendido na escola, seguido de 23,80%
(n=10) em casa conforme tabela 5. Fica evidente a importancia de trabalhar tematicas
voltadas a questBes ambientais no ambiente escolar, tendo em vista que é onde as pessoas
passam boa parte de seu tempo durante uma fase de formagao (Reigota, 2014).

Tabela 5: Respostas dos alunos (n=42) do 5° ano do Ensino Fundamental da U.I.J.P.M. do municipio de Sédo
Raimundo das Mangabeiras — MA sobre onde eles aprenderam que o lixo causa problemas.

Pergunta Respostas % (n)

Escola 35,72 (15)

Em casa 23,80 (10)

Caso vocé considere que o lixo Televisio 21,42 (9)
causa problemas: Onde vocé Internet 9,52 (4)
aprendeu? Jornal 4,76 (2)

Revistas 2,38 (1)

Outros 2,38 (1)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Com o subtema reaproveitamento e reciclagem do lixo, foram feitas trés (3) perguntas.
A primeira, para saber se os alunos ou a sua familia separam o lixo produzido, com trés
opcdes de respostas: ndo, sempre e as vezes. Foram desconsideradas seis (6) respostas por ndo
atenderem ao solicitado no enunciado, quando da pergunta complemento, por exemplo: o
aluno marcou que separa o lixo sempre, mas quando foi para responder a pergunta
complemento ndo atendeu ao enunciado. Diante disso, 19 respostas foram consideradas. A
maior parte dos alunos, 68,42% (n=13) respondeu que ndo separa o lixo, seguido de 31,58%
(n=6) que afirmaram separar o lixo “as vezes”, conforme tabela 7.

A separacdo do lixo produzido é importante e necessaria, haja visto que a destinagédo
correta depende desta acdo para poder separar o lixo seco do lixo Umido, ja que s6 pode ser
reciclado o material seco (Machado et al., 2019). Dessa forma, a separacdo dos residuos no
local de sua producdo, seja em casa, no escritorio, na fabrica, no hospital, na escola etc.,
facilita o trabalho na hora de encaminhar o material de pos-consumo para a reciclagem. A
separacdo também é necessaria quando os materiais sdo do tipo perigosos, ja que eles tém
uma forma especifica de descarte (Brasil, 2005).

Para 0s que responderam que as vezes separam o lixo, foram feitas perguntas
complemento: Qual lixo é separado? e O que fazem com ele? As respostas para a primeira
pergunta trouxeram tanto lixo organico quanto lixo do tipo inorgéanico, este sendo maioria
citado com 50% (n=3). O lixo do tipo organico tem origem vegetal ou animal, e diferencia-se
do tipo inorganico, ja que este ndo possui origem bioldgica, mas sim sdo produzidos pelo
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homem, como o pléastico, aluminio, vidro e outros materiais (Pensamento Verde, 2013). Para a
categoria de lixo orgénico, por exemplo, o (a) participante traz as folhas como lixo que
separam “As folhas do quintal” (A4). Na categoria de lixo inorganico, A6 e A7 separam
“plasticos, vidros, metais”. Como ultima categoria, foi considerado uma mescla das primeiras,
lixo organico mais lixo inorganico, ja que figuraram os dois tipos nas respostas, como por
exemplo em Al4 “Sacolas, papel, alimentos podres e coisas velhas”.

Ainda em relacdo a separagdo do lixo, procurou-se saber o que eles fazem com o lixo
que separam. A maior parte disse que recicla, com 33,32% (n= 2), como por exemplo, “Levo
para reciclagem” (A7). Outros fazem a queima do lixo, “As folhas sdo queimadas” (A4).
Dessa forma, apesar de dizerem que separam, a destinacdo ainda ndo é a correta, como pode
ser observado quanto a queima das folhas. Tendo em vista que a queima do lixo é um dos
problemas ambientais que existem no Brasil, o qual causa polui¢cdo do ar, prejudicando o
meio ambiente e consequentemente a saude da populacdo, e segundo o Programa da ONU
para 0 Meio Ambiente (Pnuma), de todo o lixo do mundo, 40% é queimado (ONU, 2019). A
Organizacdo ainda declara que a qualidade do ar que respiramos depende das escolhas que
fazemos todos os dias (ONU, 2019). Cabe ainda destacar que o uso do fogo para queimar o
lixo domeéstico, além de prejudicar o meio ambiente, é considerado crime, segundo o artigo 54
da Lei 9.605 de 12 de fevereiro de 1998, Lei de Crimes Ambientais.

Considerando a importancia de entender como os alunos percebiam a questdo do
reaproveitamento, buscou-se saber se eles ou suas familias reaproveitavam algum material
que iria para o lixo. Essa pergunta tinha duas respostas, ndo ou sim e, em caso de sim,
deveriam responder 2 perguntas complemento: qual seria 0 material? E o que era feito com
ele? As respostas de 2 alunos foram desconsideradas, por ndo terem respondido as perguntas
complemento, portanto foram analisadas 22 respostas. A maior parte dos alunos com 72,73%
(n=16) disseram que “nao” reaproveitam nenhum material que iria para o lixo, o que
corrobora com o fato de o Brasil ser um dos paises que mais gera residuos solidos - materiais,
substancias e objetos descartados - cuja destinacdo final deveria receber tratamento com
solugdes economicamente viaveis, de acordo com a legislacdo e as tecnologias atualmente
disponiveis, mas acabam, ainda em parte, sendo despejados a céu aberto, lancados na rede
publica de esgotos ou até queimados (IPEA, 2020). A minoria com 27,27% (n=6) disseram
gue reaproveitam materiais que iriam para o lixo.

Para os estudantes que disseram que reaproveitam materiais que iriam para o lixo,

buscou-se saber quais materiais eram reaproveitados e o que faziam com ele. Em relagédo a

33



quais materiais eram reaproveitados, as respostas foram categorizadas conforme o tipo de
material apresentado: Plastico, papel, metal e variados. Aqui foi observado que o plastico teve
33,33% (n=2) do total, e que ainda figurou na categoria “variados”, como por exemplo “As
sacolas plasticas” (A20) e “Sacolas de plastico, litro de refrigerante, latinha, toalhas velhas”
(A4). Nesse sentido, cabe destacar o uso do material plastico que tem sido alvo de grande
preocupacdo quanto aos impactos para a saude humana e crise climatica (ONU, 2023).
Segundo estimativa do Programa das Nacdes Unidas para o Meio Ambiente (Pnuma), o
mundo produz 430 milhdes de toneladas de plastico anualmente, e apenas 9% sdo reciclados,
e da forma que esta sendo gerenciado, a producéo de plastico deve triplicar até o ano de 2060
(ONU, 2023).

Para a segunda pergunta, foi perguntado aos estudantes o que eles faziam para
reaproveitar o que iriam jogar no lixo. A maioria, 50% (n=3), reuniu respostas que foram
categorizadas como de uso domestico (utilizados em casa), tendo como uma das unidades de
registro: “Usamos para colocar o lixo” (A20). Ou seja, a resposta de A20 foi no sentido de
reuso das sacolas plasticas, as quais acabam que a destinacdo final é o lixdo. E ainda, para
A21 “Eles pegam e levam para o lixdo” (A21), também como destino o lixdo. Com isto,
apesar de colocarem que reaproveitam o destino ainda é o incorreto. De acordo com a Abelpre
(2023), no Brasil hd mais de 2.500 lixGes a céu aberto e € a pior forma de disposicdo de
residuos, o que afeta a saude de mais de 70 milhdes de brasileiros.

Para a terceira pergunta e ultima deste subtema, quais materiais eles acreditavam ser
reciclaveis, entre as alternativas apareceram as seguintes respostas: latinhas de aluminio,
papeldo, espelhos, lampadas, pilhas, guardanapos e nao sei responder. Com isso, foram
desconsideradas respostas dos alunos que a marcaram juntamente com as outras opgoes,
poderiam marcar mais de uma, por entender que a marcacao foi de forma aleatdria. Diante
disto, apenas 22 respostas foram analisadas, conforme tabela 6. As latinhas de aluminio e o
papeldo figuraram com maior frequéncia dentre os materiais que o0s estudantes acreditavam
ser reciclaveis, com 34,14% (n=14) e 29,27% (n=12), respectivamente, totalizando uma
frequéncia de 26 vezes que os dois materiais foram indicados, e dentre as alternativas, apenas
os dois sdo considerados reciclaveis.

Normalmente, os materiais que sdo destinados a reciclagem sdo: papel e papeldo de
todos os tipos e metais (latas de alimentos, refrigerantes etc.), o vidro (garrafas, frascos, potes

etc.), o plastico (garrafas, baldes, copos, frascos, sacolas, canos etc.). Existem varios motivos
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para alguns materiais ndo fazerem parte dos reciclaveis, entre eles, questdes de mercado e/ou

tecnoldgicas (Brasil, 2005).

Tabela 6: Respostas dos alunos (n=41) do 5° ano do Ensino Fundamental da U.I1.J.P.M do municipio de Sao
Raimundo das Mangabeiras — MA, para saber quais materiais sdo reciclaveis para eles.

Pergunta 3 Respostas % (n)

Latinhas de aluminio 34,14 (14)

Papeldo 29,27 (12)

Espelhos 12,19 (5)
Para vocé, quais dos materiais sdo Lampadas 9,76 (4)
reciclaveis? Pilhas 9,76 (4)

Guardanapos 4,88 (2)
N&o sei responder -

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Com o subtema conservacdo do meio ambiente, duas perguntas foram feitas, uma que
buscou conhecer quem os alunos consideram o maior responsavel pela conservagdo do meio
ambiente. Como resultado, 50% (n=12) entendem ser o governo o maior responsavel pela
conservacdo do meio ambiente, tabela 7, ou seja, entendem ser do outro a responsabilidade.
Assim, deve-se observar que o poder publico, o setor empresarial e a coletividade tém
responsabilidade compartilnada. De forma conjunta, sdo responsaveis por garantir o
gerenciamento dos residuos solidos, contribuindo para reduzir a quantidade de residuos e
rejeitos gerados, e com isso diminuir os efeitos negativos a satde e a qualidade ambiental
advindo do ciclo de vida do produto (BRASIL, 2010).

Tabela 7: Respostas dos alunos (n=24) do 5° ano do Ensino Fundamental da UIJPM do municipio de S&o

Raimundo das Mangabeiras — MA, para saber quem eles consideram ser o maior responsavel pela conservacéo
do meio ambiente.

Pergunta Respostas % (n)

Governo 50 (12)

Quem voceé considera 0 maior Sociedade 25 (6)
responsavel pela conservacéo do  Empresarios 12,5(3)
meio ambiente? IndUstria 12,5 (3)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Os alunos foram questionados se tinham atitudes de conservacdo do meio ambiente
com respostas, sim ou ndo, e qual seria a atitude. Nesta pergunta foram desconsideradas as
respostas que afirmavam ter atitude de conservacdo, mas nao descreveu a atitude, dessa forma
foram analisadas 23 respostas. Das respostas validas, a maioria com 60,86% (n=14) disseram
ter atitudes de conservacdo com o meio ambiente.

As respostas dos estudantes quanto a atitudes relatadas para conservagdo ao meio

ambiente, foram categorizadas em: Discurso e Agdes. A maioria, 57,14% (n= 8), figurou na
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categoria de acdo, como para A7 “Quando tem lixo no meio da rua eu pego e jogo no local
correto”. Nesta categoria cabe destacar a fala do aluno participante A15 “Jogo o lixo no
lugar certo. Ajudo os homens do lixo. Limpo o Meio ambiente. Quando eu vejo o lixo na rua,
pego e jogo no lugar certo”, que trouxe uma ac¢ao de ajudar o outro, de colaboracdo, empatia,
de solidariedade, considerados comportamentos ambientalmente corretos (Brasil, 1997). Ja
para a categoria de Discurso, tem-se como fala a do participante A4 “Nao jogar lixo nos rios.
Nao desmatar”.

Para 0 subtema participacdo da escola sobre a tematica, por entender que as escolas
tém papel fundamental na abordagem de temas relevantes (Ramos et al., 2011), na primeira
pergunta os estudantes foram questionados se aprenderam sobre lixo e reciclagem em sala de
aula, com as respostas, sim ou ndo. A maior parte, com 87,5% (n=21) afirmaram ter visto
sobre as tematicas em sala de aula, seguidos dos que afirmaram ndo terem visto com 8,33%
(n=13).

Os estudantes responderam também se ja haviam participado de alguma atividade na
escola sobre o lixo e reciclagem tendo como alternativas de respostas ndo ou sim, e caso sim,
qual tipo de atividade participou, e essas seriam consideradas validas. Diante disto, foram
analisadas 21 respostas, das quais, a maioria com 57,14% (n= 12) responderam “sim” e
42,86% (n= 9) responderam ndo. Ja em relacdo aos tipos de atividades que os alunos
participaram, a “Semana do Meio Ambiente” teve maioria das respostas, 83,33% (n=10). O
fato é que, de acordo com o resultado, a participacdo dos alunos acontece de forma pontual,
uma vez ao ano, o que ndo é a melhor forma de trabalhar a tematica, tendo em vista que se
deve trabalhar a educacdo ambiental nas escolas de forma transversal, e com ac¢Bes que nédo
sejam pontuais, e ainda que tenham a intencdo de alcancar a mudanca de habitos, com isso
possibilitando a formacdo integral dos alunos (Reigota, 1998; Lindner, 2012).

Para o enfoque referente a atividades ludicas na escola ou em casa, tema jogos com a
tematica de residuos sélidos, foi questionado se ja teriam jogado algum jogo sobre o lixo,
foram analisadas 20 respostas, tendo em vista que 4 alunos responderam ter jogado, mas ndo
especificaram onde e como era 0 jogo. A maioria com 80% (n=16) disseram que ndo e 20%
(n=4) disseram que sim. Para 0s que responderam sim, 75% (n=3) disseram que jogaram em
casa e 25% (n=1), em outro lugar, respectivamente. Disseram também qual foi o tipo de jogo,
que pela leitura das respostas, 2 eram jogos do tipo digital: “Era um jogo de bonequinho que
pegava os lixos da rua e molhava as plantas” (A6) e “Eu dirigi um caminhao de reciclagem.

Tinha setas para mostrar o lugar onde o lixo esta para reciclar” (A14). As outras duas (2)
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respostas foram jogos do tipo baralho: “Jogo de baralho” € “E um jogo de baralho.”, A1l e
A9, respectivamente.

Trabalhar a Educacdo Ambiental de forma ludica, pode proporcionar ao estudo mais
qualidade e estimulo ao aluno, bem como tornar o ensino mais dindmico e criativo (Felicio,
2011). Segundo Freitas (2004, p. 2) “o ludico ¢ analisado ndo de forma isolada, mas como
integrante da cultura considerada do ponto de vista antropoldgico, em suas Varias
manifestagdes: jogo, brinquedo, etc.”. Uma das formas de proporcionar uma educacédo ludica
é por meio dos jogos (Freitas, 2004). E um dos requisitos para que a atividade ludica cumpra
seu objetivo é saber dos alunos o que eles conhecem de jogos (Fortuna, 2003).

2.4. Considerac0es Finais

Com o estudo se infere que grande parte dos alunos ndo se percebe parte do meio
ambiente, e sim, entendem que o meio esta longe deles, relacionando-o como sinénimo de
natureza. E, quando se veem no meio, excluem os recursos naturais. S&80 poucos 0s que se
percebem como integrante do meio. O fato de o aluno ndo entender que ele faz parte do meio
ambiente, liga um sinal de alerta para que antes mesmo de se trabalhar acGes de Educacao
Ambiental, deve-se fazer com que os participantes se enxerguem parte do processo. Se assim
ndo for, tudo que estiver envolvido serd como se fosse apenas para a conservacdo de um lugar
que esta distante, que ndo terd impacto em sua vida e da sociedade de forma geral.

Pode-se perceber também, que a maior parte atribui a responsabilidade pela
conservacdo a outrem e afirmam ndo terem atitudes de conservacdo, o que corrobora com as
demais informacdes, ndo separam os lixos produzidos, ndo reaproveitam os materiais etc.

O estudo ratifica a importancia da escola no papel da informacéo, quando a maioria
atribui a ela a informacdo sobre os problemas causados pelo lixo e que ja participou de algum
evento voltado ao reaproveitamento e reciclagem na escola. O que cabe reforcar que apenas
acOes pontuais, ndo irdo impactar na vida desses alunos, tendo em vista que trouxeram que a
participacdo € na Semana do Meio Ambiente, acreditando que acbes devem ser continuas,
com reflexdes envolvendo dia a dia dos alunos. Quanto a questdo do ludico na vida dos alunos
participantes desta pesquisa por meio de jogos, a pesquisa mostra que ndo € pratica comum
entre eles.

A Educacdo Ambiental deve estar presente nas escolas, com agdes que de fato possam

contribuir para a formacdo ética dos alunos, no sentido de proporcionar a eles o conhecimento
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da realidade em que vivem, acOes que os levem a entender que pequenos gestos fazem a
diferenca na nossa salde, bem estar, na qualidade de vida dele, de sua familia e de todos. Por
fim, cuidar do Meio Ambiente é cuidar da vida, desta e das futuras geracGes, e tem que ser
hoje, tem que ser agora.
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3. ANALISE DE UM JOGO DE TABULEIRO NA TEMATICA DE MEIO AMBIENTE
E RESIDUOS SOLIDOS POR ALUNOS E PROFESSORES DO 5° ANO ENSINO
FUNDAMENTAL |

Resumo

A degradacdo ao Meio Ambiente vem crescendo cada dia mais e um dos principais problemas
é a producdo de residuos sélidos, por meio do consumo exagerado e posterior descarte de
forma incorreta. A Educagdo Ambiental mostra-se como uma ferramenta para inserir a
tematica nas escolas. E para engajar os alunos, dando dinamicidade e motivacao, o ladico por
meio dos jogos revela-se como uma alternativa. O presente capitulo é uma pesquisa de
abordagem qualitativa descritiva por meio da pesquisa de campo, e foi realizado com alunos e
professores do 5° ano do Ensino Fundamental I. O objetivo da pesquisa foi a aplicacdo, ajuste
e avaliagdo de um jogo de tabuleiro na teméatica de meio ambiente e gerenciamento de
residuos sélidos pelos alunos e pelos professores. Para isso, foi aplicado um questionario aos
alunos e outro aos professores. Apds 0s encontros para aplicacdo do jogo, os participantes da
pesquisa responderam aos questionarios. De forma geral os alunos gostaram do jogo e de
jogar em equipe e ndo gostaram de perder. O jogo educativo mostrou-se uma ferramenta
pedagdgica eficiente para trabalhar no aluno a lideranga, a cooperacdo e a empatia, tao
fundamentais para a formacéo de cidadaos aptos a contribuir para uma sociedade que busca a
sustentabilidade do planeta, além de proporcionar conhecimento sobre a conservacdo do meio
ambiente, consequéncias de ndo cuidar, tanto ambientais quanto sociais. O jogo também foi
bem avaliado pelos professores que entenderam que as regras estavam claras, que o contetido
abordado traz as consequéncias do mau gerenciamento dos residuos sélidos em questdes
ambientais e também sociais, e que utilizariam o jogo para auxiliar no ensino aprendizagem
da Educacdo Ambiental na temética residuos solidos.

Palavra-chave: Educacdo Ludica; jogo de tabuleiro; residuos sélidos.

Abstract

The degradation of the Environment is growing more and more and one of the main problems
is the production of solid waste, through excessive consumption and subsequent incorrect
disposal. Environmental Education is shown as a tool to insert the theme in schools. And to
engage students, providing dynamism and motivation, the ludic through games would be an
alternative. The present chapter is a research with a descriptive qualitative approach through
field research, and was carried out with students in the 5th year of elementary school in an
elementary school. The objective of the research was the application, adjustment and
evaluation of a board game on the theme of environment and solid waste management by
students. For this, a questionnaire was applied. After the meetings for application of the game,
the research participants answered the questionnaire. In general, the students enjoyed the
game, playing as a team. They didn't like to lose. The educational game proved to be an
efficient pedagogical tool to work on the student leadership, cooperation and empathy, so
fundamental for the formation of citizens able to contribute to a society that seeks the
sustainability of the planet, in addition to providing knowledge about conservation of the
environment, consequences of not taking care of it, both in the environment and the society.
The game was also well valued by the teachers who understood that the rules were clear, the
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content approached brings consequences of the bad management of solid waste in
environmental and also social questions, and they would use the game to help the teaching
learning process in The Environmental Education on the topic of solid waste.

Keywords: Ludic Education; board game; solid waste

3.1. Introdugéo

A degradacdo ao Meio Ambiente tem se agravado nos altimos anos e um dos
principais problemas é a producdo cada vez maior de residuos e seu descarte de forma
inadequada. O aumento da populagéo e seu consumo exagerado tém figurado como causas da
intensificacdo dessa crise que o mundo vem passando, principalmente ap0s a Revolugédo
Industrial e inspirado na ideologia do “progresso” a qualquer custo (Meire et al., 2009).

O aumento do consumo de bens estimula a IndUstria a produzir mais e mais para
suprir as necessidades dos consumidores, 0 que causa uma extracdo sem limites dos bens
naturais do ambiente, e, consequentemente, também cresce a quantidade de residuos sélidos
gerado, tanto nos grandes quanto nos pequenos municipios (Monteiro et al., 2017). E a forma
como estes residuos sdo descartados é uma preocupacao, tendo em vista que a disposicao final
dos materiais no pds-consumo de forma incorreta causa problemas ndo somente ambientais,
mas também sociais, culturais, econdémicos etc (Leite, 2017).

Nesse contexto, a Educacdo Ambiental (EA) desempenha um papel fundamental na
conscientizacdo da populacdo sobre a importancia de reduzir a quantidade de residuos gerados
e de descarta-los corretamente. A EA é um processo que leva a mudanca de habito, sendo um
instrumento capaz de combater esta problematica (Lima, 2002). Ela tem o intuito de promover
o0 entendimento nos individuos e na coletividade sobre a importancia da conservacao do meio
ambiente por ser essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade (Brasil, 1999). Por
meio dela, espera-se a compreensdo do ser humano quanto a sua origem, que € inerente ao
planeta e dependente dele e dos demais seres terrestres que vieram antes e aqui estdo até hoje
(Meire, et al., 2009).

A EA é um componente essencial e permanente da educacdo nacional, devendo estar
presente em todos os niveis e modalidades de ensino, incluindo o Ensino Fundamental (Brasil,
1999). Para Reigota (1994, p. 80) “a escola deve ser um espaco privilegiado para o
desenvolvimento da Educacdo Ambiental, pois é ai que as pessoas passam boa parte de seu
tempo durante uma fase de formacgdo”. Com isso, trabalhar a EA com as criangas, tanto em

idades pré-escolar quanto escolar é de suma importancia, tendo em vista que é nessa fase que
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elas alcangam bases para seu comportamento e conhecimento, o senso de responsabilidade e a
capacidade de observar, pensar e agir (Pelicioni, 2014).

As Instituicdes escolares, portanto, tém a responsabilidade social de educar e preparar
as novas geragdes para uma sociedade mais justa e equilibrada com o ambiente (Reigota,
2012). Para isso, precisa despertar no aluno a capacidade critica e reflexiva de compreender as
inter-relacdes entre o ambiente natural e social e atuar no mundo em que vive com préaticas
mais sustentaveis (Leite et. al, 2018). E uma alternativa para abordar a tematica ambiental na
escola, fazendo com que o aluno compreenda os problemas que causam o consumo exagerado
e o descarte de forma incorreta dos residuos sdlidos no ambiente, é por meio de atividades
ludicas. Tendo em vista, que “uma cultura ladica traz alto potencial de aprimoramento e
aprendizado e € muito importante que seja utilizada no meio educacional [...]” (Felicio et al.,
2018).

A educacdo ludica pode contribuir com “mais qualidade e estimulo ao estudo,
dinamicidade e criatividade ao ensino [...]” (Felicio, 2011, p. 116). O conceito de ludico tem
sua origem na palavra ludus e quer dizer jogo (Rodrigues, 2012). Para Huizinga (1999),
somos ludicos, homo ludens, mais que racionais. Com isto, proporcionar uma dimensao lddica
na aprendizagem escolar € uma das acdes para favorecer o desenvolvimento das criancgas e
adolescentes (Macedo, 2007). Em atividades ludicas o homem desenvolve capacidades
sociais, morais e estéticas necessarias a sua insercédo social (Kishimoto, 1993).

Uma forma de trabalhar o ludico em sala de aula é por meio dos jogos educativos. Eles
sdo atividades de ensino aprendizagem que engajam, que motivam, e traz possibilidades a
aprendizagem das criancas de forma ludica e participativa, bem como pode contribuir para
que elas tenham um desenvolvimento cognitivo, afetivo e social. Huizinga (1999) situa o jogo
como um fundamento de nossa propria condicdo existencial. Ele pode despertar a
criatividade, a curiosidade e 0 pensamento critico, preceitos importantes para a formacéo de
cidaddos conscientes e responsaveis (Kishimoto, 1994). Ainda segundo o autor, “A utilizagdo
do jogo potencializa a exploragdo e construcdo do conhecimento, por contar com a motivacao
interna, tipica do ludico” [...] (Kishimoto, 2011, p.37). O jogo é, antes de mais nada, o lugar
de construcdo de uma cultura ladica (Silveira et al., 2014).

Diante do exposto, este estudo teve como objetivo aplicar, ajustar e validar um jogo de
tabuleiro com a tematica do Meio Ambiente e o gerenciamento de residuos solidos por alunos

e professores do 5° ano do Ensino Fundamental I. A partir da aplicagédo do jogo de tabuleiro
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aos alunos e aos professores, devidos ajustes e a validagdo deles, é que se pretendeu dar

direcionamento a esta pesquisa.

3.2. Material e Métodos
3.2.1. Caracterizagdo da Pesquisa

Esta pesquisa teve abordagem qualitativa do tipo descritiva onde tem por “objetivo
levantar as opinides, atitudes e crencas de uma populagdo (Gil, 2002, p. 42). Quanto aos
procedimentos técnicos, pesquisa de campo, “desenvolvido no proprio local em que ocorrem
os fendmenos [...]” (Gil, 2002, p. 53). Foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP)
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano, com parecer consubstanciado
n°® 5.527.207.

O objetivo foi aplicar, ajustar e avaliar um jogo de tabuleiro com a tematica de meio
ambiente e gerenciamento de residuos sélidos por alunos e professores do 5° ano do Ensino
Fundamental I. Para isso, utilizou-se para a coleta de dados a aplicacdo de questionarios, de
forma presencial, que possibilitou respostas mais precisas e simultaneas, tendo avaliacdo

uniforme por ndo conter informacdes do participante (Marconi; Lakatos, 2010).

3.2.2. Participantes da Pesquisa

Os participantes da pesquisa foram 18 alunos e 2 professoras do 5° ano matutino do
Ensino Fundamental anos iniciais da Unidade Integrada José Pinto de Menezes, que se
voluntariaram a participar. Os pais/responsaveis pelos alunos assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (APENDICE A) e o0s alunos menores que 0s pais
autorizaram a participacéo, fizeram sua anuéncia com a assinatura do Termo de Assentimento
Livre e Esclarecido — TALE (APENDICE B). As professoras também fizeram a assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (APENDICE F), de forma presencial.

A Unidade Integrada José Pinto de Menezes localizada na rua Antbnio Dino, s/n,
Bairro Sdo Francisco, no municipio de Sdo Raimundo das Mangabeiras — MA (Figura 1), que
conta com uma area territorial de 3.524,501 km?2 tendo uma populacdo de 18.672 habitantes,
censo 2022, com densidade demogréfica de 5,30 hab/km? (2022) e IDH 0,610 (IBGE, 2022).
A Instituicdo oferece tanto o Ensino Fundamental Anos Iniciais, no periodo matutino, quanto

0 Ensino Fundamental Anos Finais, vespertino.
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Figura 1 — Localizagdo do municipio de Sdo Raimundo das Mangabeiras — MA
Fonte: https:/pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A30_Raimundo_das_Mangabeiras

3.2.3. O Jogo
3.2.3.1. Como foi desenvolvido

Inicialmente foi feito o prototipo do jogo, composto de tabuleiro, pinos, dado e cartas.
As cartas eram de 3 tipos: perguntas de multipla escolha com 4 alternativas para resposta, de
afirmacdo tendo como respostas verdadeiro ou falso, e cartas de curiosidades conforme

figuras 2 e 3, respectivamente.

Figura 2 — Prot6tipo do jogo de Tabuleiro “Residuos em Agéo”.
Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Figura 3 — Cartas do prot6tipo do jogo: carta de curiosidade, carta de pergunta e carta de afirmacdo do
jogo “Residuos em A¢éo”.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).

Apos aplicacdo do protdtipo com os alunos, a avaliacdo deles e as observacgdes feitas
pela pesquisadora nos encontros, 0 jogo passou por ajustes e a versdo final foi desenvolvida
na plataforma Canva na versao gratuita, figuras 4 e 5. O Canva é uma ferramenta de design

grafico online onde podem ser criados varios tipos de designs que possibilita a qualquer
pessoa a criacdo de produtos (Gehred, 2020).

Figura 4 — Jogo de Tabuleiro “Residuos em A¢ao”.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).
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Figuras 5 — Cartas do jogo “Residuos em A¢ao”: Carta de curiosidade, pergunta e afirmacao.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).

3.2.3.2 Aplicacéo do jogo e coleta de dados

A aplicacdo do jogo de tabuleiro para avaliacdo e posteriores ajustes, caso fossem
necessarios, foi feita em sala de aula em trés momentos. Para o primeiro encontro a turma foi
dividida em quatro equipes, sendo duas com quatro alunos e duas com cinco alunos. Cada
equipe deveria eleger um representante, que teria a responsabilidade de representa-la frente a
rodada do jogo, que a cada reinicio, também mudaria 0 seu representante. Neste encontro a
pesquisadora controlava o jogo, fazendo as perguntas e dando os resultados de acertos ou
erros, bem como direcionando o acréscimo de informacGes com base na pergunta e na
resposta da vez, para criar reflexdo nos alunos, no sentido de proporcionar reflexdes nos
alunos, tendo em vista que “é da natureza da atividade docente proceder & mediacédo reflexiva
e critica entre as transformagdes sociais concretas e a formagdo humana [...]” (Carvalho,
2008, p. 15).

Para o segundo encontro, a turma também foi dividida em equipes, mas o comando de
fazer as perguntas e dar as respostas ficou por conta dos proprios alunos, um dos membros da

equipe, haja vista que “a coordenacdo do jogo, no entanto, ndo deve ser privilégio do

47



professor” (Fortuna, 2003, p. 16). Ainda segundo a autora, 0 comando do jogo deve ser feito
de forma alternado, entre aluno e professor, que enquanto o aluno coordenava o professor (ou
adulto mediador) pode ser um deles jogando ou simplesmente observando (Fortuna, 2003). O
terceiro encontro foi um misto dos dois primeiros, inicialmente com a pesquisadora no
comando, findando com um aluno responsavel pela conducéo do jogo.

Cada encontro teve duracéo total de duas horas. Para cada rodada do jogo foi definido
0 tempo, geralmente eram de 15 minutos para possibilitar a participacdo de todos os que
queriam ser representantes de sua equipe, ou jogar quando o jogo era de forma individual.
Neste sentido, Fortuna (2003) destaca que é de responsabilidade do educador/mediador
delimitar o tempo a ser dispensado a brincadeira e ao jogo. Ainda destaca que 0
educador/mediador deve fazer seu planejamento possibilitando que todos, caso queiram,
possam participar do jogo, caso contrario, se houver alunos ociosos a atividade ludica podera
ndo ter sucesso (Fortuna, 2003)

Na aplicacdo do jogo foram observadas a reacdo dos alunos, as atitudes e
envolvimento durante as atividades. Enquanto os alunos representantes jogavam, suas
respectivas equipes ficavam atentas ao que acontecia e na espera de serem solicitados a
colaboragédo. Segundo Fortuna (2003, p. 15), “enquanto joga, o aluno desenvolve a iniciativa,
a imaginacao, o raciocinio, a memoria, a atencao, a curiosidade e o interesse, concentrando-se
por longo tempo em uma atividade”, o que pode ser observado na Figura 6 em que aparecem
os alunos concentrados no jogo e seus colegas atentos ao que acontecia. Ainda segundo o
autor, os alunos por meio dos jogos, em que Se requere a cooperacao, desenvolvem o senso de

responsabilidade tanto de forma individual quanto coletiva (Fortuna, 2003).

Figura 6 — Aplicacdo do jogo com os alunos.
Fonte: Autora (2023).
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Apos os trés encontros com a dindmica do jogo, um quarto momento foi marcado para
aplicacdo do questionario para avaliacdo do jogo de tabuleiro pelos alunos e professoras. As
perguntas do questionario para os alunos foram de varias formas, como perguntas em escala
Likert, perguntas abertas e fechadas. A primeira buscou saber o grau de satisfagdo com o jogo
com respostas em uma escala de 1 (péssimo) a 5 (excelente). Também buscou saber o grau de
entendimento sobre as regras do jogo, com 1 (ndo entendi) e 5 (entendi muito). Para as
questdes abertas, 0 intuito era saber 0 que mais gostou e 0 que menos gostou do jogo e
também saber se eles aprenderam algo com o jogo. Por fim, e ndo menos importante, uma
questdo fechada para saber se os alunos jogariam o jogo novamente, com alternativas de sim,
ndo e talvez.

Para os professores, o questionario foi do tipo escala Likert com um total de 6
afirmacbes com alternativas: concordo muito, concordo, neutro/indiferente, discordo e
discordo muito e foram divididas em 3 (trés) enfoques: regras, contedos e cultura ladica em

sala de aula. A aplicacdo, assim como aos alunos, se deu de forma presencial.

3.2.3.3. Andlise dos dados

Com os dados coletados, foi possivel conhecer a opinido dos alunos e das professoras
sobre 0 jogo e sua dinamica e contribuicdo na aprendizagem sobre a tematica de Meio
Ambiente e gerenciamento de residuos solidos. Os dados de questdes objetivas dos alunos e
professoras foram analisados por meio da estatistica descritiva das respostas e,
especificamente quanto aos dados dos alunos em questBes abertas foi utilizada a analise de
contetdo, com a técnica de analise tematica ou categorial de Bardin (2011).

Todos o0s 18 questionarios dos alunos e os 2 questionarios das professoras foram
considerados validos, haja visto que as respostas foram condizentes ao que foi solicitado nos
enunciados. Para melhor organizacdo, as respostas dos alunos nas questdes abertas foram
transcritas para o software Excel em formato de tabelas, da mesma forma que foram escritas
pelos alunos, mantendo-se a integridade, bem como foram referenciadas com as iniciais Al,
A2..., e assim por diante, para indicar os alunos. A partir dai, foi feita uma leitura flutuante
das respostas, para familiarizagdo com os dados e construcdo de impressdes, para posterior

criacdo das categorias (Bardin, 2011).
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Apds a leitura das respostas, elas foram codificadas em unidades de registro e

respectiva unidade de contexto. Com a codificacdo as categorias foram criadas, conforme

quadro 1 e 2. O quadro 1, traz as categorias de analise baseadas nas respostas dos alunos sobre

0 que eles mais gostaram do jogo e 0 que menos gostaram, e respectivas justificativas, criadas

a partir de critérios de classificac&o.

Quadro 1: Categorias de analise das respostas dos alunos relativas ao que mais gostou e 0 que menos gostou no

jogo.

PERGUNTA

CATEGORIA

CRITERIOS
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Jogo em equipe

Inclui respostas que destacaram 0 jogo em equipe, 0O
espirito de colaboracdo na dindmica do jogo como
fatores que mais gostaram.

Participar do
jogo

Inclui respostas que destacaram a satisfagdo em poder
participar do jogo.

Aprender Agrupa respostas que trouxeram o aprendizado como
destaque.
O que mais
gostou no Perguntas Reline respostas que trazem as perguntas em destaque
jogo? para 0 que mais gostaram.
Reune respostas que demonstraram terem gostado das
Cartas V ou F cartas que continham afirmacfes para que os alunos
respondessem se a informacao era verdadeira ou falsa.
Elementos/mate | Inclui as respostas que incluem os materiais que
riais do jogo compdem o jogo.
Satisfacdo Geral | Agrupou respostas aqui ndo demonstraram gostar de
algo especifico, mas sim do jogo de forma geral.
Perder o jogo Inclui respostas que destacaram o fato de perder o jogo
COMO 0 que Menos gostaram.
Perguntas de Inclui respostas que destacaram que as perguntas de
multipla escolha | multipla escolha foi 0 que menos gostaram.
O que menos Casas de acGes | Agrupa respostas que trouxeram que cair nas casas de
gostou no negativas acOes negativas e ter que retroceder no jogo foi o que
jogo? menos gostaram.
Errar as Relne respostas que afirmam o que menos gostaram
respostas no jogo foi errar as respostas.
Agrupa respostas em que os alunos trazem que nao ha
N&o houve algo no jogo que tivesse gostado menos, mas sim que

gostaram de tudo.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O quadro 2 traz as categorias de analise baseadas nas respostas dos alunos sobre o que

eles aprenderam com o0 jogo, e respectivas justificativas, criadas a partir de critérios de

classificacdo.

Quadro 2: Categorias de analise das respostas dos alunos relativas ao que aprendeu com o jogo.

PERGUNTAS

CATEGORIA

CRITERIOS
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O que aprendeu
com o jogo?

Conceito de Meio
Ambiente

Inclui respostas que trouxeram falas de
conceitos de Meio Ambiente.

Conservar o Meio
Ambiente

Inclui respostas que remetem ao cuidado com
0 Meio Ambiente. Como exemplo: cuidar,
reaproveitar, reciclar.

Consequéncias do
lixo

Agrupa respostas que trouxeram

consequéncias da acéo do lixo.

Conservar porque
ha consequéncias

Agrupa  respostas que  trouxeram a
conservagdo do meio ambiente e em seguida

as consequéncias de ndo conservar.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

3.3. Resultados e Discussao

Dos alunos participantes, 55,56% (n=10) do sexo feminino e 44,44% (n=8) do sexo
masculino, totalizando 18 alunos com idade de 10 (16,67%) e 11 (83,33) anos. Questionados
sobre como eles classificavam o jogo, as respostas foram tidas como positivas. A maior parte
considerou como “bom” com 50% (n=9), outra parte o classificou como “excelente” com
38,89% (n=7). J& a minoria, com 11,11% (n= 2), entendeu que o jogo foi neutro/indiferente,

conforme tabela 2.

Tabela 2: Respostas dos alunos (18) do 5° ano do Ensino Fundamental da U.l.J.P.M do municipio de Sao
Raimundo das Mangabeiras — MA, sobre como eles classificam o jogo.

Pergunta Resposta n (frequéncia) Percentual %
Bom 9 50%
Como voce classifica o Excelente 7 38,89%
jogo? Neutro/indiferente 2 11,11%

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Como uma das caracteristicas do jogo € a regra, buscou-se saber o entendimento dos
alunos sobre elas. Assim, afirmaram terem tido entendimento, haja vista que somente
figuraram as respostas: “entendido” e “entendido muito”, com 61,11% (n= 11) e 38,89%
(n=7), respectivamente, conforme Tabela 3. Para Huizinga (2000, p.8) “todo jogo tem suas
regras”. Ainda segundo o autor, as regras devem ser obedecidas, sendo elas que irdo
determinar e conduzir como ird acontecer toda a partida (Huizinga, 2000).

Tabela 3: Respostas dos alunos (n=18) do 5° ano do Ensino Fundamental da U.l.J.P.M. do municipio de Sao
Raimundo das Mangabeiras — MA, para saber se eles entenderam as regas do jogo.

Pergunta Resposta n (frequéncia)

Percentual %
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Vocé entendeu as regras Entendi 11 61,11%

? - -
do Jogo? Entendi muito 7 38,89%
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Diante da importéncia de saber como os alunos viram o jogo e sua dinamica, trazer o
que eles mais e menos gostaram tornou-se relevante. Com as respostas, ficou claro o que 0s
alunos mais gostaram, e com a maioria das respostas esteve 0 jogar em equipe, com 33.33%
(n=6), vejamos algumas delas: “Jogar em equipe com meus amigos” (Al), “Eu gostei muito
de participar do jogo e porque foi em grupo” (A3). Ainda nesse sentido, houve quem gostou
de atuar como representante de sua equipe: “Eu gostei de representar minha equipe” (A5) e
“Fu gostei de responder as perguntas com a ajuda dos meus colegas” (A17). Felicio (2011)
destaca os trabalhos em equipe, além de auxiliarem os alunos e professores nos processos de
socializacdo e cooperacdo presentes em abordagens lGdicas, sd&o muito importantes na
formacgéo autdbnoma de cada individuo [...].

Quando se pergunta sobre o que eles menos gostaram no jogo, foram analisadas 16
respostas, haja vista que 2 (dois) alunos ndo responderam. As respostas indicaram que para a
maioria com 43,75% (n=7) perder foi 0 que menos gostaram. Assim, para Al, A2, A3, A5 e
A10, eles ndo gostaram: “De perder”, “Ter perdido”. Ainda nesse sentido Al7 e Al8
disseram “ndo gostei quando eu perdi”.

No intuito de saber se os alunos acreditavam ter aprendido algo com o jogo, para a
maior parte com 72,22% (n=13), a resposta foi positiva. Ja& a minoria, 27,78% (n=5) afirma
ndo ter aprendido. Para os que responderam ter aprendido algo com o jogo, foi questionado o
que aprenderam. Para a maior parte, isto €, 53,85% (7) o que aprendeu foi conservar 0 meio
ambiente, como por exemplo a fala de A6: “Que tem que reciclar e reaproveitar”. Cabe
ressaltar algumas falas no sentido de uma Educacdo Ambiental voltada para entender que, as
vezes, 0 que é velho e ndo tem mais importancia para ele, pode ter para o outro, conforme
falas dos alunos (as) A8 e A10, respectivamente: “[...] aprendi que posso ajudar uma pessoa
com alguma coisa que eu ndo gosto mais.” e “[...] posso fazer outras coisas com 0 que eu ia
jogar no lixo. Posso dar também para alguém o que eu ndo quero mais”’. Nesse sentido,
trouxeram a visdo de acdes que colaboram com o desenvolvimento sustentavel,
principalmente na acdo de reutilizar, ao invés de jogar no lixo, de doar algo que para ele ndo
tem mais utilidade e que, em muitas situacdes, pode ser utilizado por outras pessoas. Dessa
forma destaca-se que tanto 0s jogos quanto as brincadeiras séo atividades que favorecem ao

aluno espaco para se desenvolver e aprender (Fortuna, 2003).
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Por fim, e ndo menos importante, os alunos foram questionados se jogariam
novamente esse jogo. De forma unédnime, 100% (n=18) disseram que sim. Para Huizinga
(apud Kishimoto, 2011), a liberdade é tida como uma caracteristica do jogo, ele a coloca
como uma “atividade voluntaria do ser humano” (Kishimoto, 2011, p. 4).

Para a avaliagdo do jogo pelas professoras, as regras também se fizeram presentes,
com duas afirmacdes: A primeira para saber se as regras do jogo estavam claras, e de forma
unanime responderam concordarem muito, 100% (2). Para a segunda afirmacéo, referente a
ndo terem tido ddvidas quanto as regras do jogo, também responderam concordarem muito,
100% (n=2).

Em relacdo ao contetido do jogo, foram feitas duas afirmacfes. Primeiramente buscou-
se saber se o contetdo ficou claro no jogo, tendo como resultado: concordaram muito, 100%
(n=2). Para a segunda afirmag&o do enfoque contetdo, a afirmagédo foi no sentido de saber se
elas entenderam que o consumo exagerado e o descarte de residuos de forma incorreta, além
de causarem problemas ambientais, também trazem problemas sociais, econémicos, etc.
Como resposta, 100% (n=2) concordaram muito.

Para o enfoque atividades ludicas (jogo) em sala de aula, também duas afirmacdes
foram feitas. A primeira, para saber se ensinar por meio deste jogo é preferivel, ao invés da
forma tradicional, como por meio do quadro e slides e 100% (n=2) concordaram muito. Ja
para a afirmacdo que elas usariam esse jogo para facilitar o ensino da Educacdo Ambiental na
tematica dos residuos sélidos, as respostas foram: 50% (n=1) concordou muito e 50% (n=1)
concordou, com a afirmacéo.

Busca-se constantemente meios para engajar 0s alunos no processo de ensino
aprendizagem, e uma das alternativas sdo as atividades ludicas por meio dos jogos. Contudo,
o professor, para incorporar uma cultura ladica, precisa sair do método tradicional e obter
outra postura, visto que “através do jogo na sala de aula os papéis perdem sua estereotipia e
rigidez, pois o professor, além de ensinar, aprende, e o aluno ensina, além de aprender”
(Fortuna, 2003, p. 15).

3.4. Considerac6es Finais

Tomando em consideracdo tudo o que foi discutido até agora em relacdo aos alunos, é
possivel considerar que, de forma geral, houve aceitacdo do jogo por parte dos alunos. Pode-

se observar que eles ficaram muito animados com a organizacgao da turma para a dindmica do
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jogo. O fato de terem que dividir a turma em equipes e ter 0s respectivos representantes ficou
demonstrado que o espirito de colaboragdo e companheirismo aflorou.

Os alunos gostam de assumir responsabilidades perante os colegas da equipe, se
sentindo parte do processo, e isso é primordial, fazer com que o aluno se envolva em
reflexdes sobre temas e a¢des no dia a dia, com isso participar ativamente na construcdo do
seu conhecimento, principalmente em uma tematica tdo urgente que é a conserva¢do do meio
ambiente por meio da mudanca de atitude.

A avaliagdo do jogo “Residuos em Acao” pelas professoras foi considerada positiva,
tendo em vista que teve grande aceitacdo em todos 0s aspectos: regras, conteidos e aplicacdo
como ferramenta de ensino.

Diante do exposto, 0 jogo mostra-se como uma ferramenta lidica no processo
pedagdgico que pode trabalhar no aluno a lideranca, a cooperagdo, a empatia entre outros
valores, tdo fundamentais para a formacao de cidaddos aptos a contribuir para uma sociedade

que busca a sustentabilidade do planeta.
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4. PRODUTO EDUCACIONAL - JOGO: “RESIDUOS EM ACAO”.

Resumo

O presente capitulo apresenta o Produto Educacional (PE) que é o jogo de tabuleiro “Residuos
em Agdo”, desenvolvido como ferramenta didatica para possibilitar ensino-aprendizagem da
Educacdo Ambiental tendo como tematica o meio ambiente e 0 gerenciamento dos residuos
solidos. O jogo possui um tabuleiro com 63 casas de 4 (quatro) tipos: 23 casas com perguntas
de maltipla escolha, 23 casas com afirmacdes tendo como itens para resposta verdadeiro ou
falso, 5 casas de curiosidades e 10 casas com agdes, positivas e negativas. S&o 3 (trés) tipos de
cartas: 50 de perguntas, 50 de afirmacdes e 20 de curiosidades. E recomendado para alunos do
5° ano do Ensino Fundamental I, e pode ter de 2 a 5 jogadores ou equipes. O jogo vem com as
instrucBes do progresso do jogo e podera ser impresso de forma gratuita a quem desejar ter
acesso. O Residuos em Acédo € um jogo que pode ser utilizado em ambientes formais e ndo
formais de ensino, e pode ser facilmente modificado para se adequar ao publico desejado.

Palavras-chave: Jogo de Tabuleiro; Residuos Solidos; Produto Educacional.

Abstract

This chapter presents the board game “Waste in Action” developed as a didactic tool for
teaching and learning to enable Environmental Education with the theme of the environment
and solid waste management. The game has a board with 63 squares of 4 (four) types: 23
squares with multiple choice questions, 23 squares with statements having true or false
answer items, 7 squares of curiosities and 10 squares with actions, both positive and negative
ones. There are 3 (three) types of cards: 50 questions, 50 statements and 20 curiosities. It is
recommended for students in the 5th year of Elementary School, and can have 2 to 5 players
or teams. The game comes with the instructions of the progress of the game and will be able
to be impressed free of charge to whoever wishes to access it. Waste in Action is a game who
can be used both in formal and non-formal teaching environments, and can be easily modified
to serve the target audience.

Keyword: Board game; Solid Waste; Educational Product.
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4.1 Introducéo

Um dos maiores problemas ambientais enfrentados pela sociedade nacional e
internacional é o mau gerenciamento dos residuos solidos. Diante disto, trabalhar o tema por
meio da Educacdo Ambiental (EA) é fundamental, tendo em vista a relevancia
socioambiental. A EA “é¢ um componente essencial ¢ permanente da educagdo nacional,
devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e modalidades do processo
educativo, em carater formal e ndo-formal” (Brasil, 1999). Uma das formas de abordar a EA
nas escolas é por meio de ac¢des ludicas, na qual o jogo esta inserido.

O jogo é uma ferramenta educacional que tem a funcdo de facilitar os processos de
ensino-aprendizagem em sala de aula, em distintos niveis e nas mais variadas areas do
conhecimento (Martinez et al., 2008). Ele pode facilitar o desenvolvimento de habilidades nos
alunos como o raciocinio, a cooperacdo, o trabalho em equipe, bem como melhorar a relagéo
entre o professor e aluno (Cunha, 2012). Dessa forma, 0 jogo ndo terd um fim em si mesmo,
mas sim ira trazer a acdo ludica para facilitar o ensino da Educacdo Ambiental por meio dos
residuos solidos (Kishimoto, 1996).

Considerando que o requisito do Programa de Mestrado Profissional em Ensino para a
Educacdo Baésica, do IF Goiano Campus Urutai. € a constru¢do de um Produto Educacional
(PE), foi elaborado o jogo de tabuleiro “Residuos em Ag¢ao” que é fruto da Dissertacdo
“EDUCACAO AMBIENTAL: jogando limpo com os residuos sdlidos no Ensino
Fundamental”. A escolha pelo tipo analégico, jogo de tabuleiro, foi por proporcionar
interacdo e conexdo pessoal entre os jogadores, tendo em vista que estamos imersos em
ambiente altamente digital e individual. Além disso, hd locais com pouca infraestrutura e
condicdes socioecondmicas desfavoraveis, onde a tecnologia e os meios digitais ainda sao de
dificil acesso.

O intuito deste PE € de contribuir no ensino-aprendizagem em sala de aula, e também
fora dela, com a Educacdo Ambiental por meio dos residuos sélidos. Tendo em vista que,
cada vez mais, busca-se 0 engajamento dos alunos, e com isto estabelecer conexdo com o que
se é transmitido para eles, e, consequentemente, em sua formacdo de cidaddos criticos e
reflexivos sobre a sua realidade.

Diante disto este capitulo tem o objetivo de apresentar o Produto Educacional

“Residuos em Agdo”, que além desta introducéo, traz o percurso metodoldgico para criacéo
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do jogo, como ele foi desenvolvido, todo o progresso do jogo e, por fim, as consideracdes

finais.

4.2 Percurso metodoldgico do produto

Inicialmente foi feito um estudo da percepgdo dos alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental I, sobre meio ambiente e gerenciamento dos residuos sélidos, que consta do
capitulo 2 desta Dissertacdo, o qual possibilitou compreender como eles veem o meio
ambiente e sua relacdo com ele, bem como percebem o gerenciamento de residuos sélidos.

Com os dados da percepcédo dos alunos, foi possivel construir um Produto Educacional
(PE), jogo de tabuleiro, para contribuir com o ensino-aprendizagem para a Educacdo
Ambiental na tematica dos residuos sélidos, e consequentemente possibilitar reflexdes sobre a
importancia do meio ambiente para a vida no planeta, sobre as consequéncias da producao e
consumo desenfreados, bem como do descarte de forma incorreta dos residuos solidos.

O PE desenvolvido foi do tipo jogo de tabuleiro, tendo critérios para a escolha: a
abrangéncia, aplicabilidade, reprodutibilidade, viés educativo, bem como a transversalidade.
A abrangéncia trata-se tanto do publico quanto & idade, ja que pode ser jogado por criancas
jovens e adultos, pois ele tem aplicabilidade em sala de aula, bem como em espacos formais
ou ndo informais de ensino, e com isso favorecer a valorizacdo dos diversos sujeitos sociais

que compartilham experiéncias e saberes (Brasil, 2016).

4.3 O tabuleiro

O tabuleiro possui 63 casas, que foram divididas em: 46 casas para as cartas de
pergunta e afirmacdo, onde 23 casas de cor rosa para as perguntas e 23 casas de cor amarela
para as afirmacdes. Possui também 5 casas de acdes negativas, 5 casas de acGes positivas, 5
casas de curiosidades e duas casas escada (dependendo qual casa cair, vai avancar ou retroagir
no jogo). Ele estara disponivel para impressdo e sugere-se a impressdao em folha Al
(420x594). Também pode ser confeccionado em papel cartolina, utilizando lapis, lapis de cor
e régua para fazer as casas.

Foi desenvolvida na plataforma Canva na versdo gratuita. O Canva é uma ferramenta

de design grafico online onde podem ser criados varios tipos de designs que possibilita a
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qualquer pessoa a cria¢do de produtos (Gehred, 2020). Dessa forma, foi possivel a construgédo
do tabuleiro, com imagens que representam o0 ambiente em seus aspectos naturais e sociais:
com as arvores, 0S animais, as pessoas, as casas, a escola, o parque, a fazenda, conforme
figura 3. Cada espaco foi pensado para representar 0 meio ambiente como um lugar
determinado ou percebido, onde os elementos naturais e sociais estdo em relacées dinamicas e
interativas (Reigota, 2010).

Para representar as casas de saida e chagada do jogo foram utilizadas imagens na
plataforma Canva, onde para o inicio a imagem era a de um planeta cheio de lixo e com uma
feicdo muito triste, pois ali era indicado um ambiente poluido, descuidado. Ja para a casa de
chegada, a imagem ja é de um planeta bem cuidado representando um ambiente sustentavel e
com as criancas em sua volta, no intuito de demonstrar a participagdo delas em todo o

processo.

Figura 3 — Tabuleiro do jogo “Residuos em Agao”.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).

4.4 As cartas

As cartas foram divididas em 18 cartas com as curiosidades, 40 cartas com as
perguntas de respostas multiplas com quatro alternativas (A, B, C e D) que correspondem a
cor rosa das casas do tabuleiro e 40 cartas com as afirmacgdes tendo como respostas verdadeiro

ou falso, e equivalem a cor amarela das casas no tabuleiro.

60



Cabe destacar, quando do planejamento e construgdo dos materiais que compunham o
jogo, como formacéo das cartas de perguntas e afirmacgdes, nas acdes (positivas e negativas) e
curiosidades, foi considerada a aplicagcdo de assuntos que faziam parte da realidade dos
alunos, suas necessidades e interesses, dentro de um contexto educacional e seguindo 0s
enfoques trabalhados quando da verificacdo da percepcéo deles: percepcdo de meio ambiente,
percepcdo da relagdo meio ambiente e ser humano e percepcdo de atividades ludicas,
conforme capitulo 2 deste trabalho.

Na escolha dos assuntos foram incluidos: Conceito de Meio Ambiente, consequéncias
do descarte incorreto do lixo, destinagdo correta, por meio dos conceitos dos 5Rs,
considerando um dos objetivos do Ensino Fundamental que ¢ fazer com o aluno “perceber-se
integrante, dependente e agente transformador do ambiente, identificando seus elementos e as
interacdes entre eles, contribuindo ativamente para a melhoria do meio ambiente” (Brasil,
1997, p. 197).

O contetdo das cartas e acdes podem ser facilmente modificadas/substituidas quando
da aplicacdo a outro publico com realidades diferentes, o que aumenta o potencial de

reproducdo sem fugir da realidade do publico alvo.

Ao
:g
= RESIDUOS RESIDUOS
© EM EM
8 ACAO! ACAO!
=
N
Vocé sabia? Qual o tempo de Verdadeiro ou
decomposicao do Falso?
canudo no Meio
Ambiente?
Reciclar um produto é A 10 anos Og materiais que
muito melhor para o resultam das
meio ambiente que B 30anos -
i ) atividades humanas
fabricar um novo, uma o N
vez que economiza € 200 anos nio sao considerados
recursos naturais e residuos solidos..
diminui o lixo no D 100 anos
planeta.
0 esodsay 1 :msodsay

Figuras 5 — Carta de curiosidade, pergunta e afirmagdo do jogo “Residuos em Agao”.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023)
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4.5 As acoes

S&o 10 acOes divididas em 5 positivas e 5 negativas, e trouxeram o dia a dia dos
alunos, figura 6. Nesse sentido, para que os alunos compreendam os problemas a nivel
nacional, deve-se dar inicio as questBes do dia a dia, e com isso favorecer a construcao de um
discurso ambiental que seja coeso, que segundo Loureiro (2003, p. 53) “é preciso construir
um senso de pertencimento a uma comunidade, a uma localidade definida, ser um cidad&o

local para sé-lo no nivel planetario”.

Vocé se recusou
comprar produtos

Vocé reutilizou
uma latinha de

Vocé doou um Vocé pediu aos seus
© materiois brinquedo que ndo pais que
reutilizaveis, ao querio mais ! comprassem pilhas aluminio para que causam
invés dos Parabéns' recarregdveis!! fazer um porta- problemas de
descartaveis!! Avance 2 casas. Parabéns! LGpis!! salde e
Parabéns! Avance 2 casas. Parabéns! prejudicam o meio
Avance 2 cosas. Avance 3 casas, ambiente!!
Parabéns!
Avance 3 casas.

Vocé utilizo copos

Vocé queimou o lixo

Vocé jogou no Llixo uma

Vocé comprou Vocé jogou garrafas Vocé acredita que ndo

materiais que nao
precisava, sem
necessidade!
Que pena!
Volte 1 casa.

no seu quintal

provocando muita

fumaca no ar!

Nao faga mais isso!

Volte 1 casa

plasticas em um

terreno vazio perto de

sua casa !
Que pena!
Volte 1 casa.

roupa, ao invés de doa-
la para outra pessoa!
Né&o faga mais isso!
Volte 1 casa

é responsavel pela
conservagao do Meio
Ambiente!

Que penal
Volte 1 casa

Figuras 6 — A¢des positivas e negativas do jogo “Residuos em Agdo”.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).

4.6 Os pinos e o dado

S&o 5 pinos para compor o0 jogo e em cores variadas. Pode também ser reaproveitado
outro material para fazer as vezes do pino, como tampinhas de garrafa. Quanto ao dado, é
necessario um dado numeérico de seis faces, para definir qual jogador ou equipe ird comecar a

rodada do jogo, e também para saber quantas casas devera andar no tabuleiro.

4.7 Progresso do Jogo

O jogo “Residuos em A¢do” pode ser jogado por criangas a partir de 10 anos, jovens e
adultos, individualmente ou em grupos. Individualmente com um minimo de 2 e 0 maximo de
5 jogadores, ou em grupos, também com minimo de 2 e o maximo de 5. No jogo em grupo, é
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sugerido que cada grupo tenha um representante para facilitar a comunicagdo com o mediador
da dinamica.

Na organizacdo para 0 jogo, 0s jogadores ou seus representantes ficam em circulo em
volta do tabuleiro, e a sequéncia do jogo é no sentido horario. Para saber qual dos
tirar 0 maior nimero iniciara o jogo. Este devera jogar novamente o dado e andar as casas na
quantidade de vezes o nimero que caiu o dado.

O jogador, ao andar as casas do jogo, podera cair em diferentes tipos de casa: com
pergunta, com afirmacdo, com curiosidades e com agdes, positivas e negativas. As casas com
as perguntas, com opcoes de respostas (A, B, C, D), sdo as casas de cor rosa e, caso 0 jogador
acerte, a resposta avancara 2 casas, caso erre voltara 2 casas. Para as casas com afirmacdes,
cor amarela, o jogador/representante tera que dizer se ela é verdadeira ou falsa, avangando 2
casas caso acerte e voltando 2 casas caso ndo acerte. As respostas estdo descritas nas cartas de
forma invertida de leitura.

Os jogadores/representantes também poderdo se recusar a responder e passar a vez
para 0 proximo jogador e isso acontecera até que um dos jogadores aceite responder. Caso a
pergunta passe por todos os jogadores e nenhum tenha respondido, ela volta para o jogador
que tirou a carta e esse terd que responder.

As casas do jogo com curiosidades trardo informacgdes da tematica, e nesse caso o
jogador que cair nela ira tirar a carta com a curiosidade, fazer a sua leitura, mas ndo ira
avancar, permanecendo onde estd. As cartas de acdo, com situacfes positivas e negativas,
também sobre a tematica terdo a informacéo de quantas casas irdo avancar, no caso de a acdo
for positiva, ou quantas casas terdo que voltar, no caso de a¢oes negativas.

Vencera 0 jogo 0 jogador/representante que chegar primeiro na casa Ambiente
Sustentavel. O mediador tem a opcdo de cronometrar o tempo de jogo da rodada, e neste caso
vencera o jogo guem estiver na casa mais avancada no sentido do ambiente sustentavel. A
utilizacdo do cronbmetro d& a oportunidade a todos que queiram jogar. As rodadas
cronometradas poderdo ser de 15 minutos, por exemplo, ou o tempo que o mediador entender

suficiente para contemplar todo o publico. O progresso do jogo consta na figura 6.
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Figura 7 — Informagdes do jogo de tabuleiro “Residuos em Ago”.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).

4.7 Caixa do Jogo

A caixa do jogo “Residuos em A¢do” tem as seguintes medidas: para a caixa aberta ¢
de 51,7 cm x 50 cm, e montada € de 36 com x 37,2 cm.

64



*50UD 01 9P Ss0USU = Tmm
S05UD DIDd OPDPUBWICISY m i w32

>

“
»
-

Figura 7 — Frente da caixa do jogo “Residuos em A¢ao”.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).
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de CAO AMBIENTAL: jogan-
do l}mpo com os residuos :ﬂidos no Ensino Fundamental”,
de autoria de Rayanne Lopes dos Santos Silva, sob a

O jogo é composfu por 1 ’ubulelw, 40 cartas de perguntas
de

verdadeiro ou laho 18 cartas de curiosidades e um
folheto com o progresso do jogo.
o hmmo é hvar o conhecimento sobre Meio

bi dos sélidos, por meio,
de inlom-ogées sobre tomrvoqéo do Meio Ambiente, os 5

R's( reduzir, ar, reciclar e

tipos de residuos, cores dcu leolm seletivas, tempo de

decomposi¢do dos residuos.

Figura 8 — Fundo a caixa do jogo “Residuos em A¢io”.
Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).
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4.8 Consideracdes finais

O jogo de tabuleiro “Residuos em A¢do” como uma proposta para uso em sala de aula,
e também fora dela, ¢ uma ferramenta de ensino aprendizagem, uma alternativa para trabalhar
a Educacdo Ambiental com a tematica de meio ambiente e residuos sélidos de forma ludica.

Ele pode ser utilizado em diversos espacos: escola, em casa, etc. E recomendado para
utilizacdo no 5° ano do Ensino Fundamental I, mas o que nada impede de ser aplicado nos
outros anos a partir do 5° ano, tendo em vista que o0s assuntos ali abordados s&o de
conhecimento geral, transdisciplinar. Também deve-se levar em consideracdo que este jogo
pode e deve ser adaptado para a realidade do aluno/publico-alvo, em relagdo aos assuntos
presentes nas cartas: de perguntas, afirmacdes e curiosidades bem como no conteudo das
casas de agdes, positivas e negativas.

O “Residuos em A¢ao” foi construido para ser aplicado conforme o tempo disponivel
que a atividade tenha, ou seja, como ele tem 63 casas, para aplicagdo em sala de aula é
recomendado que o professor/mediador delimite o tempo de duracdo de cada partida, com
isso proporcionando a participacdo de todos, conforme o caso. Quanto a mediacéo, ja que a
proposta é que se tenha um mediador, € que seja colocado um dos participantes (aluno) para

mediar e que o professor participe como um dos respondentes.
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ANEXO I

CARTAS DO JOGO “RESIDUOS EM ACAOQ”

RESIDUOS
EM
ACAO!

(; q._u:_. - mfnm&

Cvermos  alguém

jogando
! lixo em um rio?

‘A Ignorar e continuar
brincando :

B Fingir que nio vin

'E Fazer o mesmo e jogar
lixo no rio também ’

D Falar com a pessoa e
(explicar por que isso nio e |
‘bom i

(] msedsay
O que significa reciclar? ™
A Jogar coisas fora

‘B Deixar coisas antigas |
“acumularem em casa :

E Doar
D Transformar cuisaxé

“velhas em colsas novas

1 sesodsay

c Comprar
- brinquedos de plastico

D Nenhuma das |
i alternativas ;

Quais elementos fazem
. parte do meio ambiente?

éAPeﬂ:ma
€ Animais

D Todas as alternativas

o msodsay

q,ml.&md.:
! usar menos plistico no dia !
- adia? :

A Usar garrafas de plistico
i descartiveis i

B Levar sua propria garrala
. de dgua reutilizavel ;

JQuands  nido  compramos

i produtes que prejudicam o
i meio  ambiente, estamos
¢ tendo uma agio de?

'A Rejeitar
B Reciclar
'L'- Recusar

D Repensar

o msadsay

muitos -

/0 que devemos fazer com o
{lixo gue encontramos no
- chao? :

!L Ignorar © seguir emg
| frente i

:B- Pegar ¢ jogar na lixeira
C Chutar para longe

D Fingir que nio viu

g meodsay

cﬂm T g.. o

. manter o ar impo?

A Deixando o carro ligado

: otempo todo

ll Ea;ehﬁmdaulimmé

- quintal

[ @ Usar a bicicleta em vez

Edtmrrm

D Nio podemos fazer nada

D mmadsay

‘Quando  refletimos  se"
precisamos |
‘comprar algo novo, estamos:

‘realmente

‘tendo uma agio de?
A Reciclar

B Repensar

C Rejeitar

| D Reutilizar

 rmmadsy
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‘0 que é meio ambiente "
| para voed? i

‘A F somente os animais e
i as plantas

‘B Eomesmo que natureza

€ E o lugar onde todos os
| seres vivios IMOTarT,
inclusive os seres humanos

D E o lugar onde o ser
 humano vive,
-independente da natureza

“Quem vocé acredita ser o
- responsdvel pela :
Cconservagio  do Meio |

. Ambiente?

EA Coverno

B Comerciantes
L'- Sociedade

D Indastria

o msdsay

OQual o nome dade aa
processo  gue  lransforms
ma maleriais usados em
novos  produtos  para o
consumo? H

A Modelagem
B Fabricacho
C Recielagem
D Compostagem

[ m=odsay

D Procurar
i especifico para o descarte

“ Qual o prineipio dos 3 R's?

‘A Responder, respeitar 1‘:
| PEVIVEr :
"B Reestruturar, rever eé
| reaproveilar
e Reduzir, reutilizar E
| reciclar i

D Reutilizar, respeitar e
| reviver

o esodsay _:

S0 devemos fazer com as

ilhas  usadas que nio
uncionam mais?

A Jogar no lixo

B Devolver para  as
cempresas [abricantes das |
. pilhas '
€ Jogar em um terreno
. vazio perto de casa ;

‘D Enterrar no guintal de :
| easa i

{0 gue fazer eom o lixe"
Celetrdnico, como  pilhas,
| baterias ¢ equipamentos |
¢ guebrados? i

‘A Colocar junto dos
| plésticos ¢ metais '

B Armazenar em casa por
fum tempo e depois jogar
 fora :

C Jogar no lixo comum

o msodsay

locais

{Qual a forma correta de’,
| separar o lixo? '

| A Colocar tudo na lixeira
B Separar os residuos
| orgAnico

! alimentos, ete) dos residuos
| inorginicos (plasticos, ete)

{restos de

‘€ Colocar plastico com |
¢ residuo orginico i

‘D Nio hé forma corretade
separa o Hxo i

i repsodsay _:

S0 ue significa
CONSUITHEMOT

& Comprar materiais para
uma necessidade urgente

B Comprar alguma coisa
sem necessidade

C  Comprar remédio para
curar uma doenga

D Comprar alimentagio
basica

0 que ¢ o conjunto de

materiais que costumemos
chamar popularmente  de
lixo?

A Entulho

B Residuos sdlidos

C Restos

D Bagulho

| msndsay
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A 8io materiais que podem

- ser reciclados

B Sdo materiais que nio
- podem ser reaproveitados

. ou reciclados

- € Sio materiais que podem
Cser  reaproveitados  ou

- reciclados

- D Sao materiais que podem

- se reaproveitados

' Qual o local mais adequada

. para o descarte do lixo?

A Lixio
B Aterro controlade
C  Aterro sanitdrio

D Todas as alternativas

3 meoddsay

" Qual dos materiais pode sei
reciclado? :
A Lata de inseticida

B Copos de vidro

C Caixa de pizza

D Latade verniz

| rmeodsay

/Como ¢ chamado o processo
‘de separagio e
‘reeolhimento de  residuos |
envio & |

ipara  posterior
‘reciclagem?

. A Compostagem
B Coleta seletiva
C Contagem

D Preparagio

| mmsadsayg

QJ.I&I desses materiais sio

considerados toxicos?
A Pilhas e baterias
B Entulhos

€ Folhas das Arvores

D Restos de comida

“Qual residuo ¢ do tipo -

orginico?

A Folhas das drvores
B Plastico

II: Metal

D WVidro

v epsodsay

{Qual o nome do processo
fque transforma  material |
i orginico em adubo?

A Compostagem
B Incineragéio
C Contagem

D Preparagio

O mpsoidsagy

S Qual desses materiais ndo
. pode ser reciclado ¢ nem
! reaproveitado? i

‘A Madeira
‘B Tecido
¢ Metal

‘D Fralda descartével

al material ¢ do tipo
[inorginecio?

‘A Folas das drvores
‘B Frutas
‘€ Papel

D Madeira

D emsndsay
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:__ Qu.g] o ——

- reciclado?

A Ampolas de remédio
B Papel higitnico

C Carfo de metal

D Grampos

“Qual das  alternativas”

. apresenta
. materiais orglinicos?

. A Restos de frutas e metais

"B Restos de verduras e

- folhas das drvores
C Plistico ¢ metais

D Plistico e madeira
| mmdisay

Galhos, folhagens e p-ndaa
- de drvores sio residuos do
tipo? i
A Domieiliar

. B Industrial

¢ Urbano

D Hospitalar

3 msndsay

somenle |

‘Qual material nio pode ser "

‘reciclado?
- A Tampinha de plistico
B Prego

€ Fotogralias

D Copos de vidro

0 msodsayg

: | dos materiais ¢
i considerado lixo  quimnico

ou toxico?
A Prego

B Ceramica
C Limpadas florecente

D Papel

O msodsag

¢ Qual a cor da lixeira para -
: residuos

depositar
perigosos?

A Vermelha
B Amarela
¢ Azul

D Laranja

i msedsay

- A Domiciliar
- B Industriais
€ Hospitalares

D Nucleares

S Qual dos materiais nio &
| um rejeito? :

- A Algodio usado
B Ceramica
C Espelho

i D Caneta sem atinta

: I a cor da lixeira para;
‘depositar papelio e papel?

A Azul
B Verde
E Vermelha

D Amarels

v Epeodsay

“‘Seringas, ataduras e gaze, "
¢ slo exemplos de residuo do
| tipo?
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“'Qual a eor da lixeira para’;

depositar o plastico?
4

B Vermelha

C Amarela

D Verde

lej .

no Meio Ambiente?
ji. 5 ANOS
B sanos
IL".‘ 3 meses

D Mais de s anos

v msodsay

; tempo :it
- decomposicio do chiclete

‘Qual a cor da lixeira para’

‘depositar o vidro?
A Verde
B Azul

E Vermelha

I‘.I Arnarela

v msadsay

- Ambiente?

A Mais de 100 anos

| B 50anos

- € Menos de 50 anos

D 100 anos

v epsodsay

| tempo de
¢ decomposicio de sacos e
sacolas plisticas no Meio

:. Quﬂ]ultmpﬂdt _.
Cdecomposicho  do canude
: no Meio Ambiente? i

i.& 10 anos
EB 30 anos
L0 200 anos

. D 100anos

3 rmsndsay
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RESIDUOS
EM
ACAQ!

Verdadeiro ou Falsa?

Reeiclar € jogar tudo na
lixeira Azul e pronte.

1 msodsay

Verdadeiro ou Falsao?

Reutilizar & quando
podemos usar algo mais de
uma ver, comao 'E'IIL‘h’ET
nossa garralinha de dgua ao
inviés de comprar garralas
novas todos os dias,

4 mmodsay

Verdadeiro ou Falso?

05 residuos sdlidos sio
todos os materiais que
resultam das atividades
humanas e que muitas
vezes podem ser
reaproveilados e
reciclados.

A msodsayg

Verdadeiro ou Falso?

E importante jogar o lixo na
Tua PAra gue 88 Pessoas que
trabalham na limpeza
possam Ler cmpregos.

4 mesodsanyg

Verdadeiro ou Falso?

Reutilizar ¢ quando
podemos usar algo mais de
uma ver, como encher
nossa garrafinha de dgua ao
invés de comprar garralas
novas todos os dias.

A smpsodsay

Verdadeiro ou Falso?

Um dos 5 B's ¢ o Reduzir,
que significa, por exemple,
comprar menos bringuedos

Ol FOUPEES NOVES,

A rEpsodsay

Verdadeiro ou Falso?

Devemnos cuidar dos
animais. E uma forma de
cuidar deles é jogar o lixo
na rua para eles comerem.

q msdsay

Verdadeiro ou Falso?

UmdossRséo Repensar,
o que significa que
devemos parar e pensar se
realmente precisamos
daquilo antes de comprar..

A mmdsay
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Verdadeiro ou Falso?

Reduzir a producio do lixo
nlo ¢ uma a¢io de protecio
ao Meio Ambiente.

1 msodsay

Verdadeiro ou Falso?

Conservar o Meio
Ambiente, &
responsabilidade sua e de
todos nos.

A& msodsay

Verdadeiro ou Falso?

A recielagem, além de
transformar um pmdutu
usade em um totalmente

novo, gera renda para
milhares de {'anu'.rina

A& msodsay

Verdadeiro ou Falso?

A responsabilidade de
conservacio do meio
ambiente é 56 do poder
puiblico.

4 msodsay

Verdadeiro ou Falso?

Devemos evitar queimar
gualguer tipo de lixo, pois
polui o ar e pode causar
doengas respiratérias nas
pessoas.

A rsndsay

Verdadeiro ou Falso?

s lixos jogados nas ruas e
nos lixdes nio prejudica a
sande da populagio, pois

nio estd dentro de casa.

J misodsay

Verdadeiro ou Falso?

Um dos 5 R's é o Reduzir,
que significa, por exemplo,
comprar menos bringuedos
OU FOUPAS NOVAS.

A Epsodsay

Verdadeiro ou Falso?

A reciclagem dos materiais
nio contribui para a
conservacio do Meio
Ambiente.

J esndsay

Verdadeiro ou Falso?

O lixfo atral animais que
levam doengas is pessoas,
como por exemplo: as
moscas, ralos, baratas, ete.

A Epsoidsay

74



Verdadeiro ou Falsa?

Quando o lixo é depositado
em locais inadequados
pode contaminar o solo ¢ a

apua.

A msndsay

Verdadeiro ou Falso?

Evilar comprar o que voed
nio precisa naguele
momeéento, & uma forma de
preservar o Meio Ambiente.

A& mpsodsay

Verdadeiro ou Falso?

Quanto mais materiais
compramos, mais lixo
produzimos.

A msndsay

Verdadeiro ou Falso?

O lixdo e o aterro sanitario

sho locais apropriados para

descartar o lixo, 86 muda o
nome,

4 msodsay

Verdadeira ou Falsa?

O aterro sanitario & o loeal
adequado para o descarte
do lixe.

A ceysodsay
Verdadeiro ou Falso?
Quanto mais embalagens
os produtos tiverem,

melhor para o Meio
Ambiente.

1 eysedsay

Verdadeiro ou Falso?

Niao desperdicar os

alimentos ¢ uma a¢io de

conservacio do Meio
Ambiente.

A Easoddsayg

Verdadeiro ou Falso?

Doar produtos que podem
SCrVIr para oulas pessoas,
ao invés de jogar fora, é
uma forma de diminuir a
producio de lixo.

A Epsodsay
Verdadeiro ou Falso?
O principio dos 3 R's
(redutir, reatilizar e
reciclar) ganhou mais 2 R's

{repensar ¢ recusar),
formando os 5 R's..

A cEysodsay
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Verdadeiro ou Falso?

Quando o lixo ¢ depositado
em locais inadequados
pode causar entupimento
de bueiros e enchentes.

A& meodsay

Verdadeiro ou Falso?

A compostagem laz o
aproveitamento dos
residuos orginicos,

transflormando-os em

adubo, mas nio & bom para
o solo.

J msodsay

Yerdadeiro ou Falso?

Beringas, aladuras e
agulhas s8o exemplos de
residuos hospitalares e
podem ser descartados
junto com o lixe comum.

1 msodsay

Verdadeiro ou Falso?

0 lixo néo causa problemas
de savde na populagio.

1 mmndsay

Verdadeiro ou Falso?

Cazecas de legumes, restos
de comida, restos de frutas
e cascas de ovos, sho
exemplos de residuos
orglinicos,

A cepsodsay

Verdadeiro ou Falso?

Embalagens de agrotdxicos
sho exemplos de lixo
doméstice, por isso ndo
precisam de muitos
cuidados ao serem
descartados.

4 msodsay

Verdadeiro ou Falso?

A reciclagem evilaa
poluigio do Meio Ambiente

& cmmodsay

Verdadeiro ou Falso?

Pilhas ¢ baterias sio
exemplos de materiais que
contaminam o Meio
Ambiente, caso descartados
de forma ineorreta.

A cmmodsay

Verdadeiro ou Falso?

O residuos sdlidos sfio
todos os materiais que
resultam das atividades
humanas e que muitas

veres podem ser

reaproveitados ¢
reciclados.

A cepsodsay
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Verdadeiro ou Falao?

O plastico de decompde
rapidamente no Meio
Ambiente.

1 mmodsay

Verdadeiro ou Falso?

A lixeira amarela ¢ usada
para colocar os melais.

3 mysodsay

Verdadeiro ou Falso?

A lixeira azul é para colocar
o papel e o papelio.

A cEsoedsay

Verdadeiro ou Falso?

A lixeira marro & para
colocar os residuos
OrgAnicos,

A mmsadsay

Verdadeiro ou Falso?

A lixeira vermelha & para
eolocar o vidro.

1 mmedsay
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2 VOCE SABIA ?

Jogar no solo restos de

produtos de limpeza,
tintas, limpadas
Muorescente, pilhas,

baterias, pode contaminar

o solo, porque tem
substincias toxicas.

- Reciclar um produto é
¢ muito melhor para o meio
- ambiente que fabricar um
NOVo, UMA VEZ que
CCONOMITA TECUrSOs

- naturais ¢ diminui o lixo no

planeta.

Vood sabis? ™y

Voo sabia? -.

Vooi sabia?

Separar o lixe orginico do
reciclivel é esseneial para

garantir a destinagio
correta de cada produto.

Voce sabia? '

05 lixos jogados a céu

aberto, nos lixdes, atraem

animais, que trazem

doencas para a populacio.

Como por exemplo a

diarreia, transmitida pela
mosea, que posa no lixoe

em seguida em algum

alimente que voel come.

Vocd sabia? '

i mmdnn]jxndamcnaaé
ou as folhas sio queimadas,

causam poluigho, e isso

prejudica a qualidade do ar,

podendo provocar doengas -

respiratorias em diversas |
PESS0aS, i

Vooi sabia?

Descartar produtos ainda

em boas condiges significa

desperdicar recursos

preciosos que foram usados

para fabricé-los.

Voo sabia? B

Um brasileiro produz, em
- média, 1kg de lixo pro dia.

Isso quer dizer que no

nosso pais sio produzidos
- eerca de 250 mil toneladas

de lixo diariamente.

Vocé sabia? '

Reciclar uma tonelada de
papel evila a morte de 40
drvores adultas.
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Voot sabia?

Quando jogamos lixo nas
ruas, vem a chuva e leva o
lixo para os cceanos, & os

¢ animais moram 14 como os

golfinhos, as tartarugas ¢
aves marinhas podem

confundi-lo lo com comida -

e comer, o gue faz mal a
eles.

Vood gabia?

Jogar no solo restos de
produtos de limpeza,
tintas, lampadas
Muorescente, pilhas,

baterias, pode contaminar

o solo, porque tem
substineias tdxicas.

Voo sahia? '

Az veres compramos
muilas roupas gque nem
usamos. E, usar roupas
| mais vezes & uma maneira
. inteligente de cuidar no

nosso meio ambiente.

Vood sabia?

Mo mar, a linha de utilizada

para a pesca, linha de
nylon, demora 650 anos
para decompor-se.

Voot sabia®

Os lixos jogados a eéu

aberto, nos lixdes, atraem

animais, que trazem

doengas para a populagfio.

Como por exemplo a

diarreia, transmitida pela
mosca, que posa no litoe

em seguida em algum

alimento que vocd come.

Vood sabia?

Algumas pessoas lazem
comprar de forma especial,
escolhendo coisas que siio
boas para o planetae
duram muito tempo. [sso

. ajuda a economiza dinheiro :

e protege o planta Terra!

Vood sabia?

Quando jogamos lixo nos
rios, isso pode fazer com
gue a dgua lgue suja e

chein de coizas rains,

tornando-a impropria para

beber ou para os animais
gue vivemn nela.

Voot sabia?

Muitos animais vivem nos

rios, Como peixes, palos ¢

tartarugas. Quando o lixo
enira nos rios, csses

. animais podem ficar presos

nele ou até comi-lo sem

querer, o que nio ¢ bom
para eles..

Em casa produzimos muito -
lixo do tipo orgiinico,

¢ agqueles que vem dos restos

de alimentos. Esse tipo de

lixo pode ser transformado
em um adubo de dtima

qua]idadepﬁmm eolocar nas -

antas.
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Vocé sabia? '

O plistico é um tipo de
material que quando
descartado de forma
incorreta, pode levar

centenas de anos para se
decompor. Isso significa
que Egam lixo lilti;-ide

permanecer na Lerra por
muito tempo.
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5. CONCLUSAO

Com esta pesquisa, foi possivel compreender a percepcdo dos alunos sobre Meio
Ambiente e gerenciamento dos residuos sélidos, o que possibilitou a elaboracdo um Produto
Educacional que podera facilitar a aplicacdo da Educacdo Ambiental (EA) sobre a temética
dos residuos solidos, bem como trabalhar a visdo de Meio Ambiente do aluno para que ele
compreenda que ndo ha divisdo entre natureza e sociedade. Tendo em vista que, segundo a
pesquisa, a visdo naturalista se sobressaiu, e com isto exclui as relacbes que existe entre o
meio natural, o socioecondmico, o cultural.

Foi possivel também aplicar o jogo para os alunos, ajustar, e obter a avaliacdo deles,
fazendo com que eles se sentissem parte da construcdo de uma ferramenta que sera utilizada
por eles e conforme suas realidades. E com isto, podera contribuir para a mudanca de habito
com impacto positivo no Meio Ambiente. A avaliacdo do PE pelas professoras fortalece o uso
do jogo em ambiente pedagogico.

O jogo “Residuos em Ac¢do” &€ uma ferramenta para ser utilizada no processo de
ensino-aprendizagem, podendo ser utilizada em sala de aula e também fora dela. E uma
alternativa para trabalhar a Educacdo Ambiental com a temética de meio ambiente e residuos
solidos de forma ludica, com mais interatividade, dinamismo e criatividade.

Registra-se a importancia de mais trabalhos voltados a construcdo de jogos que
possam contribuir no processo de ensino-aprendizagem da EA, mas de forma que os alunos
estejam envolvidos na sua construcdo. Dessa forma, ha maior chance de mudanca de habito

impactando positivamente no Meio Ambiente, e, consequentemente, na vida do planeta.
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APENDICE A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
(Pais e/ou responséavel legal pelo menor de idade)

Sr./Sra responsavel pelo aluno(a)

, da Unidade Integrada José Pinto de Menezes. Solicito sua autorizacdo para que 0 menor
sob sua responsabilidade participe da pesquisa intitulada “EDUCACAO AMBIENTAL:
jogando limpo com os residuos sélidos no Ensino Fundamental”.

Meu nome é Rayanne Lopes dos Santos Silva, sou aluna do Curso de Mestrado em
Ensino para a Educacdo Bésica do Instituto Federal Goiano, campus Urutai.

Esta pesquisa justifica-se pela importancia de conhecer como o aluno percebe o
ambiente em que vive, para a partir dai propor acdes/métodos voltadas a Educacdo
Ambiental. Com isso objetivo do estudo é analisar a percep¢do dos alunos sobre 0 meio
ambiente e residuos solidos (lixo) produzidos em casa e na escola, por meio da aplicacéo
de questionario, e de posse destas respostas, iremos construir um produto, jogo eletronico,
para facilitar o entendimento dos alunos sobre a tematica da Educagdo Ambiental.

Caso vocé autorize seu filho ou 0 menor sobre sua responsabilidade a participar desta
pesquisa, informo que ele ira responder 02 (dois) questionarios, o primeiro com 13
perguntas, abertas e fechadas, sobre meio ambiente e residuos solidos (lixo), e o segundo
com 8 perguntas, abertas e fechadas, para avaliar o jogo eletronico. Pedimos sua permisséo
para usar 0s resultados obtidos através desta pesquisa na dissertacdo deste mestrado. O
nome do aluno que participar desta pesquisa ndo sera utilizado em nenhum momento,
garantindo seu anonimato e a confidencialidade.

A participacdo do aluno € voluntaria, o que significa que ele tera total liberdade para
decidir se quer ou ndo responder o questionario, bem como desistir de participar desta
pesquisa a qualquer momento. Sua decisdo sera respeitada e ndo ira gerar quaisquer custos
financeiros.

A participacdo do seu filho (a) nesta pesquisa ndo terd nenhum custo para vocé,
assim como ndo recebera nenhuma vantagem financeira. No entanto, caso aconteca uma
eventual situacdo na qual ocorra gastos ou danos decorrentes da pesquisa, ndo previstos pela
pesquisadora, vocé podera pleitear o ressarcimento do gasto e a indenizacdo do prejuizo,
de acordo com o valor, dentro dos termos da lei.

Esta pesquisa apresentara riscos minimos para seu filho (a), com possibilidade dele
(a) se sentir constrangido ao responder a alguma pergunta dos questionarios, nesse caso ele
(ela) podera, livremente, deixar a questdo em branco ou podera tirar ddvidas com a
pesquisadora. Caso ele (a) se sinta cansado ou estressado ao responder aos questionarios
podera parar de responder para descansar ou, caso entenda ser necessario, desistir de
responder. No momento da participacdo do aluno na intervencdo para utilizacdo do jogo
eletrébnico poderd se sentir cansado, estressado ou com vergonha, nesse caso a
pesquisadora garante a liberdade do seu filho (a) em decidir se ird continuar ou ndo, sem
nenhum prejuizo a ele.

Com relacdo a COVID-19, adotaremos todos os protocolos preconizados pelos
orgdos competentes contra a COVID -19, dentre os quais estdo 0 uso de mascaras,
distanciamento minimo de 01 (um) metro entre pessoas, lavagem das maos com sabdo e
higienizacdo com alcool gel e outros.

Os beneficios desta pesquisa poderdo ser diretos ou indiretos, uma vez que o
resultado possibilitard a construgdo de um produto educacional, jogo eletrdnico, que
auxiliaré seu filho no ensino-aprendizagem sobre a Educa¢do Ambiental, possibilitando uma

82



formacdo cidada a ele voltada ao cuidado com o meio em que vive, participando ativamente
na constru¢do de um mundo melhor e com qualidade de vida para esta e futuras geracoes.

Serd assegurada a garantia de assisténcia integral em qualquer etapa do estudo. VVocé
e/ou seu filho (a) poderdo contatar a pesquisadora responsavel, por telefone e/ou e-mail,
descrito abaixo. Caso seu filho (a) venha a ter algum problema decorrente da pesquisa sera
encaminhado para tratamento, conforme necessidade, nos hospitais do Sistema Unico de
Saude _SUS, para atendimento com profissionais especializados.

A qualquer momento durante a pesquisa, vocé poderd esclarecer suas davidas
entrando em contato com a responsavel pela pesquisa, Rayanne Lopes dos Santos Silva,
mestranda do Curso de Mestrado em Ensino para a Educacdo Bésica do Instituto Federal
Goiano, Campus Urutai, por WhatsApp (99) 982705444 ou no email:
rayanne.silva@estudante.ifgoiano.edu.br. Em caso de duvida sobre a ética aplicada a
pesquisa, vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto
Federal Goiano (situado na Rua 88, n°310, Setor Sul, CEP 74085-010, Goiania,Goias. Caixa
Postal 50) pelo telefone: (62) 9 9226 3661 ou pelo e-mail: cep@ifgoiano.edu.br.

Caso vocé esteja de acordo com a participacdo do aluno menor de idade sob sua
responsabilidade nesta pesquisa, este documento devera ser assinado em duas vias, sendo
que a primeira ficard sob a responsabilidade e confidencialidade da Pesquisadora
responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para quaisquer fins.

Eu declaro ter ciéncia dos propdésitos da pesquisa e concordo de forma livre e
espontanea com a participacdo do aluno menor sob minha responsabilidade, nome
do aluno: na pesquisa intitulada “EDUCACAO AMBIENTAL NO ENSINO
FUNDAMENTAL: percep¢io ambiental dos alunos do 5° ano” podendo retirar meu
consentimento a qualquer momento que desejar.

Local, Data: / /

Assinatura do responsavel pela pesquisa Assinatura do participante (pais ou
responsavel.
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APENDICE B

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
(Alunos menor de idade)

Nome: aluno (a) da Unidade Integrada José Pinto de Menezes. Vocé esta sendo
convidado(a) a participar da pesquisa intitulada “EDUCACAO AMBIENTAL: jogando
limpo com os residuos sélidos no Ensino Fundamental”.

Meu nome é Rayanne Lopes dos Santos Silva, sou aluna do Curso de Mestrado em Ensino
para a Educacdo Basica do Instituto Federal Goiano, campus Urutai.

Esta pesquisa justifica-se pela importancia de conhecer como vocé percebe o ambiente em
que vive, para a partir dai propor acdes/metodos voltadas a Educacdo Ambiental. Com isso o
objetivo do estudo € analisar a sua percepc¢éo sobre 0 meio ambiente e residuos solidos (lixo)
produzidos em casa e na escola, por meio da aplicagdo de questionario, e de posse destas
respostas, iremos construir um produto, jogo eletrénico, para facilitar o entendimento dos
alunos sobre a temética da Educacdo Ambiental.

Vocé esta sendo convidado a participar desta pesquisa, e caso aceite, ira responder 02 (dois)
questionarios, o primeiro com 13 perguntas, sobre meio ambiente e residuos sélidos (lixo), e
0 segundo com 8 perguntas, para avaliar o jogo eletrénico. Pedimos sua permissdo para usar
os resultados obtidos através desta pesquisa na dissertacdo deste mestrado. O seu home néao
sera utilizado em nenhum momento na pesquisa, garantindo seu anonimato e a
confidencialidade.

A sua participacdo € voluntaria, o que significa que vocé tera total liberdade para decidir se
quer ou ndo responder o questionario, bem como desistir de participar desta pesquisa a
qualgquer momento. Sua decisdo sera respeitada e ndo ira gerar quaisquer custos financeiros.
Caso aceite participar desta pesquisa, vocé ndo tera nenhum custo, assim como nao recebera
nenhuma vantagem financeira. No entanto, caso aconteca uma eventual situacdo na qual
ocorra gastos ou danos decorrentes da pesquisa, ndo previstos pela pesquisadora, vocé
podera pleitear o ressarcimento do gasto e a indenizacdo do prejuizo, de acordo com o
valor, dentro dos termos da lei.

Esta pesquisa apresentard riscos minimos para vocé, com possibilidade de se sentir
constrangido ao responder a alguma pergunta dos questionarios, nesse caso vocé podera,
livremente, deixar a questdo em branco ou podera tirar dividas com a pesquisadora. Caso se
sinta cansado ou estressado ao responder aos questionarios podera parar de responder para
descansar ou, caso entenda ser necessario, desistir de responder. No momento da sua
participacdo na intervencdo para utilizacdo do jogo eletronico podera se sentir cansado,
estressado ou com vergonha, nesse caso a pesquisadora garante a vocé liberdade em decidir
se ira continuar ou ndo, sem nenhum prejuizo a vocé.

Com relacdo a COVID-19, adotaremos todos os protocolos preconizados pelos 6rgdos
competentes contra a COVID -19, dentre os quais estdo o uso de mascaras,
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distanciamento minimo de 01 (um) metro entre pessoas, lavagem das mdos com sabdo e
higienizacdo com &lcool gel e outros.

Os beneficios desta pesquisa poderdo ser diretos ou indiretos, uma vez que o resultado
possibilitard a construcdo de um produto educacional, jogo eletrdnico, que auxiliard vocé
no ensino-aprendizagem sobre a Educacdo Ambiental, possibilitando uma formacao
cidadd voltada ao cuidado com o meio em que vive, participando ativamente na construgdo
de um mundo melhor e com qualidade de vida para esta e futuras geragoes.

Serd assegurada a garantia de assisténcia integral em qualquer etapa do estudo. Vocé
poderé contatar a pesquisadora responsavel, por telefone e/ou e-mail, descrito abaixo. Caso
vocé venha a ter algum problema decorrente da pesquisa serd encaminhado para
tratamento, conforme necessidade, nos hospitais do Sistema Unicode Sadde SUS, para
atendimento com profissionais especializados.

A qualquer momento durante a pesquisa, vocé podera esclarecer suas duvidas entrando em
contato com a responsavel pela pesquisa, Rayanne Lopes dos Santos Silva, mestranda do
Curso de Mestrado em Ensino para a Educacdo Baésica do Instituto Federal Goiano,
Campus  Urutai, por  WhatsApp  (99) 982705444 ou no  e-mail:
rayanne.silva@estudante.ifgoiano.edu.br. Em caso de divida sobre a ética aplicada a
pesquisa, vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto
Federal Goiano (situado na Rua 88, n°310, Setor Sul, CEP 74085-010, Goiania, Goias.
Caixa Postal 50) pelo telefone: (62) 9 9226 3661 ou pelo e-mail: cep@ifgoiano.edu.br.
Caso vocé aceite participar desta pesquisa, este documento deverd ser assinado em duas
vias, sendo que a primeira ficard& sob a responsabilidade e confidencialidade da
Pesquisadora responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para quaisquer fins.

Eu declaro ter ciéncia dos propdsitos da pesquisa e concordo de forma livre e espontanea
em participar da pesquisa intitulada “EDUCACAO AMBIENTAL NO ENSINO
FUNDAMENTAL: percepciao ambiental dos alunos do 5° ano” podendo retirar meu
consentimento a qualquer momento que desejar.

Local, Data:_ / /
Assinatura do responsavel pela pesquisa Assinatura do participante
(aluno)
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APENDICE C

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
(Professor)

Meu nome é Rayanne Lopes dos Santos Silva, sou aluna do Curso de Mestrado em Ensino
para a Educacdo Basica do Instituto Federal Goiano, campus Urutai.

Esta pesquisa justifica-se pela importancia de conhecer como o aluno percebe o ambiente em
que vive, para a partir dai propor agcbes/métodos voltadas a Educacdo Ambiental. Com isso o
objetivo do estudo é analisar a percepcdo dos alunos sobre o meio ambiente e residuos
solidos (lixo) produzidos em casa e na escola, por meio da aplicacdo de questionario, e de
posse destas respostas, iremos construir um produto, jogo eletronico, para facilitar o
entendimento dos alunos sobre a temética da Educacdo Ambiental.

Vocé estéd sendo convidado a participar desta pesquisa, e caso aceite, ird responder 01 (um)
questionario, com 5 perguntas, para avaliar 0 jogo eletrénico. Pedimos sua permissao para
usar os resultados obtidos através desta pesquisa na dissertacdo deste mestrado. O seu nome
ndo sera utilizado em nenhum momento na pesquisa, garantindo seu anonimato e a
confidencialidade.

A sua participacdo é voluntaria, o que significa que vocé terd total liberdade para decidir se
quer ou ndo responder o questionario, bem como desistir de participar desta pesquisa a
qualgquer momento. Sua decisao sera respeitada e ndo ira gerar quaisquer custos financeiros.
A sua participacdo nesta pesquisa ndo tera nenhum custo para VOCE, assim como nao
recebera nenhuma vantagem financeira. No entanto, caso aconteca uma eventual situagdo na
qual ocorra gastos ou danos decorrentes da pesquisa, ndo previstos pela pesquisadora, vocé
podera pleitear o ressarcimento do gasto e a indenizacdo do prejuizo, de acordo com o
valor, dentro dos termos da lei.

Esta pesquisa apresentara riscos minimos para vocé, com possibilidade de se sentir
constrangido ao responder a alguma pergunta do questionario, nesse caso VOocé podera,
livremente, deixar a questdo em branco ou podera tirar ddvidas com a pesquisadora. Caso se
sinta cansado ou estressado ao responder ao questionario poderd parar de responder para
descansar ou, caso entenda ser necessario, desistir de responder. No momento da sua
participacdo para utilizacdo do jogo eletrdnico podera se sentir cansado, estressado ou com
vergonha, nesse caso, a pesquisadora garante a vocé liberdade de decidir se ird continuar ou
ndo, sem nenhum prejuizo a voce.

Com relacdo a COVID-19, adotaremos todos os protocolos preconizados pelos 6rgdos
competentes contra a COVID -19, dentre os quais estdo o uso de mascaras, distanciamento
minimo de 01 (um) metro entre pessoas, lavagem das maos com sabédo e higienizacdo com
alcool gel e outros.

Os beneficios desta pesquisa poderdo ser diretos ou indiretos, uma vez que o resultado
possibilitard a construcdo de um produto educacional, jogo eletrénico, que auxiliard o aluno
no ensino-aprendizagem sobre a Educacdo Ambiental, possibilitando uma formacéo cidada a
ele voltada ao cuidado com o meio em que vive, participando ativamente na construcdo de
um mundo melhor e com qualidade de vida para esta e futuras geracdes.

Sera assegurada a garantia de assisténcia integral em qualquer etapa do estudo. VVocé podera
contatar a pesquisadora responsavel, por telefone e/ou e-mail, descrito abaixo. Caso vocé
venha a ter algum problema decorrente da pesquisa sera encaminhado para tratamento,
conforme necessidade, nos hospitais do Sistema Unico de Satde SUS, para atendimento
com profissionais especializados.

A qualguer momento durante a pesquisa, vocé podera esclarecer suas duvidas entrando em
contato com a responsavel pela pesquisa, Rayanne Lopes dos Santos Silva, mestranda do
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Curso de Mestrado em Ensino para a Educagdo Bésica do Instituto Federal Goiano, Campus
Urutai, por WhatsApp (99) 982705444 ou no e-mail:
rayanne.silva@estudante.ifgoiano.edu.br. Em caso de ddvida sobre a ética aplicada a
pesquisa, vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto
Federal Goiano (situado na Rua 88, n°310, Setor Sul, CEP 74085-010, Goiania, Goias. Caixa
Postal 50) pelo telefone: (62) 9 9226 3661 ou pelo e-mail: cep@ifgoiano.edu.br.

Caso voce aceite participar desta pesquisa, este documento devera ser assinado em duas vias,
sendo que a primeira ficara sob a responsabilidade e confidencialidade da Pesquisadora
responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para quaisquer fins.

Eu declaro ter ciéncia dos propositos da pesquisa e concordo de forma livre e espontanea em
participar da pesquisa intitulada “EDUCACAO AMBIENTAL NO ENSINO
FUNDAMENTAL: percep¢do ambiental dos alunos do 5° ano” podendo retirar meu
consentimento a qualquer momento que desejar.

Local, Data: / /

Assinatura do responsavel pela pesquisa Assinatura do participante (professor)
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4.

o

7.

APENDICE D

QUESTIONARIO 1 - ALUNOS
Questiondrio para conhecer a percep¢ao ambiental dos alunos.

QUESTIONARIO 1 - ALUNOS

Como vocé se identifica?
() Feminino
() Masculino

Idade (anos):
O que é meio ambiente para vocé? (Escolha apenas 1 resposta)

( ) € 0 mesmo que natureza.

() corresponde somente aos animais e as plantas.

() € o lugar onde todos os seres vivos moram, inclusive 0s seres humanos.
() € o lugar onde o ser humano vive, independente dos recursos naturais.

Voceé sabe o0 que é lixo?

()Sim

() Néo

O que é lixo para vocé? (Escolha apenas 1 resposta)

( ) o lixo é tudo aquilo que é jogado fora depois de usado.

( ) é aquilo que pode ser reaproveitado de alguma forma.

() o lixo é tudo o que jogamos fora porque ndo tem mais como ser reaproveitado.

Para onde vai a maior parte do lixo que é produzido na sua casa? (Escolha apenas 1
resposta)

() E todo recolhido pelo carro da prefeitura e vai direto para o lixao

() E todo recolhido pelo carro da prefeitura e vai para o aterro sanitério

() Uma parte é recolhido pelo carro da prefeitura e a outra parte é queimada

() E todo recolhido pelo carro da prefeitura e ndo sei para onde vai

() E jogado num terreno vazio, perto de casa

() Néo sei

Quais problemas podem ser causados pelo lixo? (Pode escolher mais de uma
resposta)

() Problemas de saude

( ) Mau cheiro

( ) Provoca sujeira nas ruas
() Lixo ndo causa problemas
() Suja os rios

() Sujaaterra
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8.

10.

11.

12.

13.

14.

Caso vocé considere que o lixo causa problemas: Onde vocé aprendeu? (Pode
escolher mais de uma resposta).

()

()

() Televiséo

() Revistas

( ) Internet

( ) emcasa ( ) Outros

Na sua casa, vocé ou sua familia separam os lixos produzidos?
( ) Néo

() Sempre
Qual lixo vocés separam e o que fazem com ele?

() As vezes
Quial lixo vocés separam e o que fazem com ele?

Vocé ou sua familia reaproveitam algum material que iria para o lixo?

( ) Néo

() Sim. Qual
material e o que fazem com ele?

Para vocé, quais materiais abaixo sdo reciclaveis? (Pode escolher mais de uma
resposta).

() pilhas

() papelao

( ) guardanapos

( ) lampadas

( ) espelhos

() latinha de aluminio

() Né&o sei responder

Em sua opinido quem € o maior responsavel pela conservacdo do meio ambiente?
(Escolha apenas 1 resposta)

( ) Industria ( ) governo ( ) sociedade ( ) empresarios

Vocé tem atitudes de conservacdo do meio ambiente?

( ) Néo

() Sim

13.a. Caso sim, o que vocé faz para conservar o meio ambiente?

Vocé aprendeu sobre lixo e reciclagem em sala de aula?

() néo
()sim
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15. Vocé ja participou de alguma atividade na escola sobre lixo e reciclagem?
( ) ndo
()sim.

15.a Caso sim, que tipo de atividade?
() palestra

() filme

( ) Semana do Meio Ambiente

() Qutro. Qual?

16. Vocé ja jogou algum jogo sobre lixo?
( ) Néo
( )Sim
16.a. Caso sim, onde vocé jogou? (Pode escolher mais de uma resposta).
( ) em casa
( ) naescola
( ) outro lugar

16.b. Como €é 0 jogo?
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APENDICE E

QUESTIONARIO 2 - ALUNOS
Questionario para avaliacdo do produto educacional pelos alunos.

1. Como vocé se identifica?
() Sexo feminino
() Sexo masculino

2. ldade (anos):

3. Como vocé classifica o jogo?

()1-péssimo ()2-ruim () 3-neutro/indiferente () 4-bom ()5-
Excelente

4. Vocé entendeu as regras do jogo?

() 1- ndo entendi nada () 2—néo entendi () 3-—neutro/indiferente () 4
Entendi

() 5 — Entendi muito

5. O que vocé mais gostou no jogo?

6. O que vocé menos gostou no jogo?

7. Voce acredita que aprendeu algo com o jogo?
() nao

() sim. O que vocé aprendeu?

8. Voce jogaria este jogo novamente?

()sim ( ) ndo () talvez



APENDICE F

QUESTIONARIO 3 - PROFESSOR
Questionério para avaliagdo do produto educacional pelos professores

Vocé estd sendo convidado(a) a participar voluntariamente de uma pesquisa. Meu nome é
Rayanne Lopes dos Santos Silva, aluna do Programa de P6s-Graduagdo em Ensino para a
Educacdo Basica do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano, Campus
Urutai. Minhapesquisa tem como titulo: “Educacdo Ambiental no Ensino Fundamental:
percepcdo dos alunos do 5° ano”, com o objetivo de analisar a sua percepcdo de meio
ambiente e gereciamento dos residuos sélidos. O orientador desta pesquisa é o professor Dr.
André Luis da Silva Castro, que juntamente comigo, nos responsabilizaremos em manter sua
identidade resguardada e as informacdes, aqui coletadas, tratadas de forma anénima e
confidencial.

Apos ter jogado, assinale seu grau de concordancia ou discordancia com as afirmativas feitas,
abaixo, em relag&o ao jogo.

1. Asregras do jogo estdo claras.
a) Concordo muito
b) Concordo
c) Neutro/Indiferente
d) Discordo
e) Discordo muito

2. Voceé ndo teve davidas referente as regras do jogo.
a) Concordo muito
b) Concordo
c) Neutro/Indiferente
d) Discordo
e) Discordo muito

3. Ficou claro o conteudo do jogo.
Concordo muito
Concordo
Neutro/Indiferente
Discordo
Discordo muito

4. Foi possivel compreender que o descarte incorreto dos residuos solidos possuem

consequéncias que vao além do problema ambiental.
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Concordo muito

Concordo

Neutro/Indiferente

Discordo

Discordo muito

E preferivel ensinar sobre os residuos sélidos com esse jogo, e ndo com uma aula
tradicional (quadro, slides)?

Concordo muito

Concordo

Neutro/Indiferente

Discordo

Discordo muito

Vocé usaria esse jogo com seus alunos para facilitar o ensino da Educacdo Ambiental
na tematica dos residuos sélidos.

Concordo muito

Concordo

Neutro/Indiferente

Discordo

Discordo muito

Sugestoes:

93



INSTITUTO
FEDERAL

Goiano

Campus
Urutai



	ABSTRACT
	1. INTRODUÇÃO
	1.1 Referências

	2. MEIO AMBIENTE E RESÍDUOS SÓLIDOS: percepção de alunos do ensino fundamental.
	2.1. Introdução
	2.2.1. Caracterização da Pesquisa
	2.2.2. Participantes da Pesquisa
	2.2.3. Coleta de Dados
	2.2.4. Análise dos dados

	2.3. Resultados e Discussão
	2.4. Considerações Finais
	2.5. Referências

	3. ANÁLISE DE UM JOGO DE TABULEIRO NA TEMÁTICA DE MEIO AMBIENTE E RESÍDUOS SÓLIDOS POR ALUNOS E PROFESSORES DO 5  ANO ENSINO FUNDAMENTAL I
	3.1. Introdução
	3.2.1. Caracterização da Pesquisa
	3.2.2. Participantes da Pesquisa
	3.2.3. O Jogo
	3.2.3.2 Aplicação do jogo e coleta de dados
	3.2.3.3. Análise dos dados

	3.3. Resultados e Discussão
	3.5. Referências

	4. PRODUTO EDUCACIONAL – JOGO: “RESÍDUOS EM AÇÃO”.
	4.2 Percurso metodológico do produto
	4.3 O tabuleiro
	4.4 As cartas
	4.6 Os pinos e o dado
	4.7 Progresso do Jogo
	4.7 Caixa do Jogo

	4.8 Considerações finais
	O jogo de tabuleiro “Resíduos em Ação” como uma proposta para uso em sala de aula, e também fora dela, é uma ferramenta de ensino aprendizagem, uma alternativa para trabalhar a Educação Ambiental com a temática de meio ambiente e resíduos sólidos de f...
	Ele pode ser utilizado em diversos espaços: escola, em casa, etc. É recomendado para utilização no 5  ano do Ensino Fundamental I, mas o que nada impede de ser aplicado nos outros anos a partir do 5  ano, tendo em vista que os assuntos ali abordados s...
	4.6 Referências


