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RESUMO

A monografia apresenta o desenvolvimento de um software para gestao de gado leiteiro
utilizando o Framework Laravel. O objetivo do trabalho € criar uma ferramenta que permite aos
produtores de leite gerenciar de forma eficiente as informag¢des do rebanho, visando melhorar a
produtividade e rentabilidade do negdcio. Sdo considerados conceitos relacionados a pecudria
leiteira, bem como o desenvolvimento WEB, padrdes arquiteturais e linguagem de programacao
PHP. O software desenvolvido possui diversas funcionalidades, incluindo o cadastro de animais e
funciondrios, controle de producdo de leite, gerenciamento de lotes de animais e dreas de
pastagem, controle de fornecedores, entre outras. O cédigo fonte estd disponivel em um
repositorio publico no GitHub. O resultado final do trabalho € um sistema funcional e de
facil utilizagdo, capaz de auxiliar os produtores de leite no gerenciamento de suas atividades.

Palavras-chave:

Pecudria. Desenvolvimento. Laravel. Modelagem. Framework.



ABSTRACT

The monograph presents the development of a software for dairy cattle management
using the Laravel Framework. The objective of the work is to create a tool that allows dairy
producers to efficiently manage herd information, aiming to improve productivity and business
profitability. Concepts related to dairy farming, as well as web development, architectural
patterns, and PHP programming language, were considered. The developed software features
various functionalities, including animal and employee registration, milk production control,
management of animal batches and pasture areas, supplier management, among others. The
source code is available in a public repository on GitHub. The final result of the work is a
functional and user-friendly system capable of assisting dairy producers in managing their
activities.

Key words:

Livestock. Development. Laravel. Modeling. Framework.
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CAPITULO 1

INTRODUCAO

A pecudria leiteira € uma importante atividade econdmica no Brasil, representando uma
parcela significativa do agronegdcio nacional. Com uma demanda crescente por alimentos
de qualidade e seguranca, ¢ fundamental que os produtores adotem medidas que garantam a
eficiéncia da gestdo do rebanho e, consequentemente, a qualidade do leite produzido. Nesse
contexto, a tecnologia tem se mostrado uma importante aliada na busca por solu¢des mais
eficientes e rentdveis para a atividade leiteira. Dentre as tecnologias disponiveis, destaca-se o
desenvolvimento de softwares especificos para a gestao do gado leiteiro.

A Organizagdo das Nagdes Unidas para Agricultura e Alimentos (FAO) afirma que a
producio global de leite foi estimada em 929,9 milhdes de toneladas em 2022 (FAO. . .| 2022).
Segundo o site Agrofy News (AGROFY),2022), a India é o maior produtor de leite do mundo,
com cerca de 221 milhdes de toneladas em 2022, seguida pela Unido Europeia e pelos Estados
Unidos. O Brasil, por sua vez, ocupa atualmente a 6* colocagao, produzindo aproximadamente
34,8 milhdes de toneladas. Isso evidencia a importancia da produgdo de leite no pais e a
necessidade de pequenos e grandes produtores em gerir dados para aumentar a produ¢do e medir
sua qualidade.

Segundo dados da[EMBRAPA| (Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecudria) (AGRO{
PECUARIA| 2021)), o leite esta entre os seis produtos mais importantes do ramo agropecuadrio,
sendo que quase 47% do volume total produzido no pais vem de pequenas fazendas. Além
disso, a produgdo leiteira ndo tem apenas um papel econdmico, mas, também social e nutricional.
O setor gera empregos no pais e contribui para o crescimento € a manuten¢do de uma vida

saudavel (COOPERATIVA| 2018)). Nos dltimos anos, a industria do leite avangou muito no

13



CAPITULO 1. INTRODUCAO 14

Brasil, passando a representar cerca de 24 por cento do (Valor Bruto da Produc¢ido) gerado
pela pecudria (COOPERATIVA, [2018)).

De acordo com (DIARURAL, 2021)), os avangos tecnolégicos tém promovido melhorias
significativas na eficiéncia do setor, refletindo em aumentos na producdo de leite por hectare e
na média didria de producdo. Além disso, a incorporacdo de novas tecnologias tem contribuido
para a reducgdo de custos de producdo, aumento do controle de qualidade e seguranca do leite,
bem como para a melhoria da produtividade e rentabilidade da atividade a médio e longo prazos.
Softwares de gestdo tém sido utilizados para gerenciar e comparar indices produtivos do rebanho,
auxiliando em uma tomada de decisdo mais assertiva e resultando em maior lucratividade para o
produtor.

Pensando nesta evolugdo do setor, este trabalho apresenta o desenvolvimento de um
software para gestao de gado leiteiro, utilizando o framework Laravel. O objetivo do trabalho foi
criar uma ferramenta que permitisse aos produtores de pequeno ou grande porte gerenciar de
forma eficiente as informagdes do rebanho, visando melhorar a produtividade e rentabilidade
do negécio. O software desenvolvido possui diversas funcionalidades, incluindo o cadastro de
animais e funciondrios, controle de producao de leite, controle de lotes e pastagens entre outras.

O cdodigo-fonte desenvolvido estd disponivel em um repositério publico no GitHub,
permitindo que outros desenvolvedores possam contribuir para a evolucdo do projeto. Dessa
forma, espera-se que este trabalho possa contribuir para o avango da pecudria leiteira, oferecendo
uma ferramenta eficiente e de facil utilizagdo para os produtores de leite.

Este trabalho estd organizado em cinco capitulos, sendo o primeiro a presente introdugao.
O Capitulo 2] apresenta trechos relevantes referentes as leituras realizadas no embasamento
tedrico, para que o leitor conheca sobre a pecudria leiteira e a tecnologia utilizada no desen-
volvimento do software. O Capitulo [3|revela ao leitor qual metodologia de desenvolvimento
foi utilizada e como foram feitos os levantamentos de requisitos. O Capitulo [ apresenta a
modelagem do sistema, trazendo ao leitor uma definicdo e explicacdo sobre o Diagrama de
Entidade, Relacionamento e Diagrama de Pacotes. Ja o Capitulo [5| apresenta como foi feita toda
a implementacao do sistema em si, revelando os principais trechos de cddigo e as principais

funcionalidades do sistema. Por fim, € apresentada a conclusao e trabalhos futuros.



CAPITULO 2

FUNDAMENTOS TEORICOS

Neste capitulo, sdo apresentados trechos relevantes referentes as leituras realizadas no
embasamento tedrico. Serdo abordados os principais assuntos relacionados a tecnologia utilizada
no desenvolvimento da aplicagdo e também ao problema abordado. Serdo discutidos conceitos
relacionados ao desenvolvimento WEB, servicos WEB, aos tipos de padrdes arquiteturais
existentes na constru¢do de um software, a linguagem de programagao utilizada e ao Framework

utilizado.

2.1 Desenvolvimento Web

No desenvolvimento para WEB, o foco estd em como desenvolver uma aplicagdo correta
e completa, de acordo com os requisitos do usudrio. O diferencial estd no fato de que esta deve
ser desenvolvida no contexto de um projeto que deve considerar a infraestrutura WEB para sua
execucao e disponibilizagdo (CONTE et al., 2005).

Inicialmente, para o desenvolvimento de uma aplicagdo WEB, € necessario entender o que
sd0 os protocolos (Hypertext Transfer Protocol) e[HTTPS|(Hypertext Transfer Protocol
Secure) em um sistema. Uma aplicacio WEB tem como caracteristica a utilizacio de protocolos,
na maioria das vezes o HTTP (LARISSA GASPAR| [2022) ou HTTPS. O protocolo HTTP
possibilita que o cliente insira a[URL]| (Uniform Resource Locator) que deseja acessar e garante
que os contetidos presentes sejam apresentados. Quando o cliente acessa uma determinada URL,
o navegador cria solicitagdes HTTP e as envia para o destino que estd presente na URL, e entdo o
servidor que representa aquela URL responde a requisi¢do enviando os dados necessarios como

resposta. O protocolo HTTPS € semelhante ao HTTP, porém o seu diferencial é a comunicacio

15
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criptografada, que aumenta a seguranga durante a troca de dados.

Para que uma aplicacao esteja acessivel através de um navegador, é necessario a sua
execucdo em um servidor, que serd responsavel pelo processamento das informagdes recebidas
através do protocolo HTTP/HTTPS. No servidor, o hardware, que € a parte fisica de um
computador, e o software, que € a parte 16gica do computador, trabalham juntos para que seja
possivel o armazenamento de dados, a execucio de tarefas e a interacdo com o cliente. E possivel
citar, por exemplo, o servidor Apache (https://www.apache.org/).

Para definir para quais paginas ou caminhos as URLSs irdo levar o usudrio que realiza uma
requisi¢do ao servidor, sao utilizadas rotas. A Framework Laravel, possui o arquivo web.php,
que faz o tratamento de rotas, este é encontrado no diretério routes/web.php. Na Figura[2.1]¢é
mostrada a defini¢do da rota principal do projeto, em que a URL principal traz o conteido do

arquivo frontend.index.

Route: :get('/", function () {
return view( ' frontend.index");

Figura 2.1: Rota principal contida no arquivo web.php.

Geralmente, o desenvolvimento WEB ¢é dividido em back-end e front-end. O back-end,
parte responsdvel por carregar a 16gica do sistema e processar todas as requisi¢des recebidas,
foi desenvolvido em [PHP| (Personal Home Page) , linguagem de programac¢do mundialmente
conhecida, utilizada para a construcdo de sites dindmicos e dgeis que funcionam em grande
parte dos sistemas operacionais. Esta linguagem traz como um de seus pontos positivos o facil
manuseio, alta utilizagdo no mercado de trabalho e documentagdo abrangente, o que faz com que
seja escolhida pelos desenvolvedores, visando rapidez e praticidade na hora de desenvolver seus
softwares (CARLOS ESTRELLA, 2022)). O PHP € uma linguagem de programacao de c6digo
aberto, amplamente utilizada para o desenvolvimento de aplicacdes WEB do lado do servidor.
De acordo com (W3TECHS| 2023), esta linguagem ¢é utilizada por cerca de 79,1% dos websites
que utilizam alguma linguagem de programacao no servidor, tornando-o uma das linguagens
mais populares para o desenvolvimento WEB.

O front-end, parte responsdvel por apresentar ao cliente as paginas WEB que contém
recursos graficos para que seja possivel a sua interagdo com o sistema, foi desenvolvido utili-

zando (Hyper Text Markup Language) ,[CSS|(Cascading Style Sheets) e JavaScript. O
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HTML € a linguagem padrao utilizada para exibir paginas WEB e tem suas linhas de c6digo
interpretadas diretamente pelo navegador, mostrando o resultado final sem a necessidade de
compilagdo (COSTA, 2007). O CSS € responsavel por acrescentar um estilo ao HTML, através
de elementos de design para formatacdo de secoes e mudanga de cores, garantindo assim uma
melhor apresentacdo ao usudrio. O JavaScript € uma linguagem de script que permite a criagdo
de péginas interativas, possibilitando o enriquecimento de uma pdgina WEB executando tarefas
importantes como exibir mensagens ou diferentes efeitos dinamicos, como, por exemplo, uma

apresentacdo de slides.

2.2 Web Services

Ao falar sobre o desenvolvimento de uma aplicagio WEB um dos principais recursos
utilizados sdo os Web Services, um servico capaz de interagir com diferentes sistemas utilizando
padrdes e protocolos de comunicagao de aplicac¢ao para aplicagdo. Para que qualquer sistema
possa utilizar um determinado Web Service, o mesmo precisa oferecer uma estrutura baseada em
padroes (CURBERA et al.,2001). Aplica¢des podem utilizar servigos WEB de diferentes formas,
seja enviando dados e aguardando o processamento e, respectivamente, a resposta relacionada a
esses dados ou executando-os na prépria nuvem (TAURION| 2009).

Web services utilizam (Extended Markup Language) e (JavaScript Object
Notation) como formatos de dados para permitir a comunicagio entre diferentes sistemas de
software de forma eficiente e interoperdvel. Ambos os formatos tem como objetivo principal
representar e estruturar dados de forma legivel para mdquinas, facilitando a troca de informagdes
entre aplicagdes em diferentes plataformas e linguagens de programacao.

O XML € um formato de arquivo que possibilita que ambas as partes de diferentes
sistemas utilizem um esquema pré-definido para se comunicarem. Este arquivo XML pode
conter vdrias informagdes diferentes, como dados e transmissao de sua estrutura (ALMEIDA|
2002).

O JSON € um arquivo que contém apenas texto e é semelhante ao XML, porém, mais
simples e mais leve, utilizando uma sintaxe composta de chaves e valores, como € possivel
observar na Figura[2.2] que apresenta um exemplo de arquivo JSON consumido pelo sistema.
Para a construcao deste projeto, foi escolhido o JSON, pois encaixa-se melhor nos padrdes e

tecnologias utilizadas.
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"bairro": s

“cidade”: "Ipameri™,

"logradouro™:
"estado_info": {
“area_km2": "348.118,385",
"codigo ibge": "52",
“nome": “Goias"
}s
“"cep": "7S730008",
"cidade_info": {
"area_km2": "4368,991",
"codigo_ibge™: "5218183"

b

"estado": "GO
Figura 2.2: Arquivo JSON que contém informacdes através do CEP inserido pelo usuario.

2.3 Padroes Arquiteturais

Para que seja possivel o desenvolvimento de um sistema protegido e bem estruturado,
€ necessario utilizar algum padrao arquitetural. Os padrdes arquitetonicos trazem diferentes
formas de organizag¢do, definindo uma estrutura fundamental do sistema. Um sistema pode ter
mais de um padrio arquitetonico, dependendo do seu nivel de complexidade. A escolha deste
padrio deve ser feita levando em consideragdo o tipo do sistema, seus requisitos funcionais e
nao funcionais (FIGUEIREDO, 2019). Dentre os padrdes arquitetonicos, € possivel citar alguns

dos principais, tais como:

Layers (Camadas) - Aplicagdes com esta estrutura apresentam modulos hierdrquicos, onde cada
camada oferece seus servi¢os a camada acima dela, servindo também como cliente para a

camada inferior.(GUILHERME MANZANO, [2020).

Cliente-Servidor - Neste padrao, ocorre a divisdo do processamento da informagdo, sendo o
servidor responsavel por executar servigcos e retornar os resultados, enquanto o cliente €

responsdvel por enviar as requisi¢des ao servidor e aguardar sua resposta.

Microservices (Microsservicos) - Os microsservicos facilitam a escalabilidade e agilidade do
desenvolvimento de aplicacdes, permitindo a criagdo de uma aplicacdo com componentes
independentes que executam cada processo como um servigo. Isso permite que cada
servico possa ser atualizado, escalado ou aprimorado de diferentes formas (AMAZON,

2022).
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MVC|(Model, View, Controller) - Neste padréo, a aplicagio ¢ dividida em trés camadas, a fim

de permitir a reutiliza¢do de cédigo, visando baixo acoplamento e alta coesao.

Destacando o padrao arquitetural MVC, ao utilizar esta arquitetura sdo apresentadas ao
usudrio diferentes interpretagdes de um mesmo modelo, facilitando a constru¢do da interface do
sistema. Neste padrdo, a interface, os controladores e as entradas do usudrio sdo tratados por
trés tipos de objetos chamados de Model, View e Controller, onde cada um realiza suas tarefas
especificas (LUCIANO; ALVES| 2017).

No Modelo (Model), ocorre contato direto com o banco de dados utilizando classes de
entidade. Ele ndo € uma classe que somente armazena ou consulta dados, pois na sua composi¢ao
podem haver regras de negécio. O Modelo carrega a 16gica da aplicacao e a persisténcia no
banco de dados, recebendo requisi¢des dos controladores e gerando respostas a partir destas
requisigoes (MARCIO, 2011). Esta camada também € chamada de camada de negdcios.

Na Visao (View), contém a forma exata de como o modelo deve ser apresentado, ou seja,
esta é a interface do usudrio. Ela € dindmica, podendo alterar conforme o usudrio interage com
o sistema, e € por ela que o mesmo ird inserir todos os dados necessarios e também receber as
respostas de suas requisicdes. Nao contém logica de negocios, diferente da camada de modelo,
sendo também chamada de camada de apresentagdo.

O Controlador (Controller) é o intermedidrio entre a visdo e o modelo. Ele permite a
comunicagao entre todos os componentes da arquitetura, traduzindo as interacdes do usuario
com a visdo para que seja possivel mapear quais tarefas o modelo ird realizar. Com a utilizagdo
do controlador, € possivel reutilizar o mesmo modelo para diferentes visualiza¢des, eliminando
dependéncias entre o modelo e a visdo.

A Figura [2.3] exemplifica o ciclo da arquitetura MVC, no qual a interface aciona os
métodos dos controladores, que enviam as requisi¢des para o modelo. Apés alterar ou consultar
o banco de dados, o modelo envia sua resposta para o controlador, que por sua vez atualiza a
visdo e apresenta os dados ao usuario. O Framework escolhido para construgdo do projeto utiliza

este padrdo arquitetural.
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Controlador |-

altera aciona

notifica
Modelo > Visao

Figura 2.3: Ciclo da arquitetura MVC, Model, View e Controller.
Adaptada de: (BUCANEK, 2009)

2.4 Framework Laravel

Frameworks sdo um agrupamento de codigos genéricos que possuem a finalidade de
facilitar o desenvolvimento de sistemas e aplicacdes. Assim como um modelo, um Framework
busca oferecer diversas ferramentas e artificios basicos para que um desenvolvedor possa criar
um software (BRUNA B. BARRO, 2022)).

Laravel € um Framework que utiliza como base a linguagem PHP, utilizado para desenvol-
vimento WEB, e para isso, utiliza a arquitetura MVC e o padrdo PSR-2 como guia para estilizar
o codigo (DHYOGO ALMEIDA, 2022; DEVMEDIA| 2022)). O objetivo principal da arquitetura
¢ fornecer ao desenvolvedor ferramentas de facil utilizagdo, enquanto que a modelagem cuida de
itens como a injecdo de dependéncias (LARAVEL! 2022).

Para utilizar o Laravel, é necessédrio o uso de componentes, tais como Composer, Artisan,
Blade e RESTful. Esses componentes serdo explicados nas proximas secoes. A instalagao do
Laravel ¢ realizada via comando, como mostrado na Figura[2.4]e deve ser feita apés a instalagao

do Composer.

composer global require "laravel/installer=~1.1"

Figura 2.4: Comando para instalacdo do Laravel via Composer.

Fonte:(LARAVEL, 2022)
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24.1 Composer

Para gerenciar as dependéncias que surgiram com a evolucao da linguagem PHP, foi
criada uma ferramenta chamada Composer. Essa ferramenta permite ao desenvolvedor declarar
as bibliotecas das quais o seu projeto depende e € responsével pela gestdo dessas bibliotecas
(SHAHZED AHMED, 2021)).

Existem comandos que sdo frequentemente usados por profissionais que optam por usar
o Framework Laravel. Grande parte desses comandos depende da instala¢do prévia do Composer

na maquina. A Figura[2.5apresenta o comando necessdrio para instalar o Composer.

PS C:\wamp&4\www\Onvet-4-master> composer install

Installing dependencies from lock file (including require-dev)
Verifying lock file contents can be installed on current platform.
Package operations: 142 installs, @ updates, @ removals

- Installing symfony/polyfill-php88 (v1.26.8): Extracting archive
- Installing F !

- Installing

- Installing

Figura 2.5: Comando composer install para instalacio do composer.

Um dos principais comandos do Composer € o de criagdao de projetos. Com este co-
mando, o Composer cria para o desenvolvedor um projeto Laravel, utilizando todos os padrdes,
bibliotecas e extensdes necessdrios para o desenvolvimento. A Figura [2.6) mostra o comando
utilizado para a criacao de projetos. Nele, especificamos o diretério onde o projeto serd salvo e a

versao do Laravel escolhida.

Figura 2.6: Comando utilizado para criar um novo projeto Laravel com o Composer.

Fonte:(LARAVEL, 2022)

Em uma arquitetura Laravel, existe sempre um arquivo chamado composer.json. Neste
arquivo, sdo listadas todas as dependéncias e informagdes sobre o projeto, além de conter
propriedades comuns e metadados. Por esse motivo, este arquivo € incluso por padrao nos
modelos de arquitetura Laravel (PEACHPIE] [2022). A Figura [2.7) exemplifica um arquivo
composer.json, contendo comandos que sao utilizados para evitar o processo de carregamento

automatico durante a compilacgdo.
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{
'autoload”: {
‘psr-4": {
"Vendor\\Namespace\\": "src/",
S Seredt.
b
‘psr-8": {
“Vendor\\Namespace\\": "src/",
"Vendor_Namespace_": "src/"
¥
‘classmap": ["src/", "lib/", "Something.php"],
"exclude-from-classmap”: ["/src/Tests/", "/lib/tests/"],
"files": [],
}
}

Figura 2.7: Comandos contidos em um arquivo JSON.
Fonte: (PEACHPIE, [2022)

2.4.2 Artisan

Artisan é o nome dado a interface de linha de comando que estd incluida no Laravel.
Conduzido pelo componente Symfony Console, essa interface permite realizar varias agdes
importantes, tais como: verificar rotas existentes e criar varios arquivos dentro do projeto, como
migrations, controllers e models.

Dentre as vérias possibilidades que o artisan proporciona ao desenvolvedor, uma das
mais utilizadas € a facilidade de interagdo com o projeto, para isso, 0 mesmo permite criar um
servidor de desenvolvimento, isto &, ele cria um ambiente que facilita o desenvolvimento de
testes e sites (DEVMEDIA| 2022)). A Figura |2;8| mostra o comando utilizado para iniciar o
servidor, apds iniciado, basta copiar a URL indicada no terminal em um navegador para ter

acesso ao site.

PS C:\wamp64\www\OnVetPlus> php artisan serve

Starting Laravel development server: http://127.86.0.1:8000
[Sun Oct 3@ 21:58:44 2022] PHP 8.1.6 Development Server (http://127.9.0.1:80080) started

Figura 2.8: Comando Artisan responsavel por iniciar o servidor local.

Para o acesso a lista total de comandos do Artisan, o mesmo disponibiliza um comando
que facilita a busca por uma funcionalidade especifica. A Figura[2.9)traz a utilizacdo do comando
list, que tem o objetivo de mostrar ao desenvolvedor quais sdo e qual a funcionalidade de cada

comando existente no Artisan.
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PS C:\wamp64\www\OnVetPlus> php artisan list
Laravel Framework 8.83.23

Usage:
command [options] [arguments]

Display help for the given command. When no command is given display help for the list command
-q, --quiet Do not output any message
-V, --version Display this application version
0 Force (or disable --no-ansi) ANSI output
Do not ask any interactive question
v The environment the command should run under
-v|wv|vwv, --verbose TIncrease the verbosity of messages: 1 for normal output, 2 for more verbose output and 3 for debug

Figura 2.9: Comando 1ist, utilizado para listar os comandos do artisan.

Buscando facilitar a interagdo com o banco de dados, o Artisan traz um comando que
realiza a migragdo entre as classes migrations do Laravel e o servidor de banco de dados. As
migrations, por sua vez, sao classes que tratam da manipulagcdo de dados, criando, alterando
e removendo tabelas. A Figura[2.10|exemplifica a utiliza¢do do comando migrate. Como nao
houve nenhuma alteracio nas classes migrations, nada foi inserido, editado ou removido.

PS C:\wamp64\www\OnVetPlus> php artisan migrate
Nothing to migrate.

PS C:\wamp64\www\OnvetPlus> J

Figura 2.10: Comando artisan migrate utilizado para realizar as migracdes.

2.4.3 Blade

O Laravel possui seu proprio mecanismo de templates chamado blade. Um template tem
o objetivo de otimizar a performance de um site, por meio de algumas funcionalidades, como por
exemplo, a compilacdo de arquivos para evitar a interpretacdo de coédigos PHP a cada requisicao
e também melhorar sua aparéncia, ou seja, trazer aspectos visuais mais bonitos.

O blade ndo se restringe apenas ao uso da linguagem PHP, mas também a CSS, JavaScript
e HTML, ampliando as funcionalidades e facilitando o desenvolvimento de telas mais bonitas e
eficientes. Os arquivos blade sdo compilados e armazenados em cache, tornando o carregamento
mais leve e evitando sobrecarga na aplicacdo. Arquivos desse tipo sdo declarados com a
extensado .blade.php e, seguindo as boas préticas, geralmente s@o armazenados no diretério
resources/views.

A Figura2.TT]apresenta um exemplo de arquivo blade utilizado na aplicagdo para listar
os dados da tabela areas e realizar algumas operagdes, como exclusao de dados e geracao de

arquivos nos formatos [PDF| (Portable Document Format) e [XLS| (Excel Spreadsheet) para o
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utilizagdo do usudrio. O arquivo estd localizado no diretdrio resources/views e utiliza a extensao
.blade.php. As funcionalidades sd@o implementadas utilizando a sintaxe do blade combinada

com a linguagem PHP.

on("content")
class="row" 1
<div class

style="float: right;">

<a href="{{ url('cadastros/areas/create/@") }}" class="btn btn-outline-primary waves-effect">
<i data-feather="plus-circle" class="mr-50"></i>
<span>Novo</

red.alerts’)
<form class="form-horizontal form-label-left" id-"formSearch" method="post">
f_field() !}
den" name="page" id="page" value="{{ $request->page or " '

w d-flex">

class="col-md-4 col-12">
Lass="form-group”>
nput type="text" class="form-control™ placeholder="Busca Livre..." id="search”

Figura 2.11: Exemplo de arquivo blade utilizado para listar dados e realizar operacdes na tabela dreas.

244 API

Uma [AP]| (Application Programming Interface) é uma interface de programacio de
aplicacdo, onde os programadores podem definir regras para que seus sistemas possam se
comunicar com outros. Este conjunto de regras possibilita a comunicacao entre plataformas,
tendo como principal objetivo simplificar o trabalho de desenvolvedores, permitindo que os
mesmos possam desenvolver softwares que se comuniquem com outros de maneira mais rapida
(CLARA FABRO, [2020).

Em vérios sistemas robustos encontrados hoje no mercado, pode-se notar a necessidade
de comunicagdo com sistemas internos ou de terceiros, em um software de negocios, por exemplo,
existe a necessidade de comunicacdo com um software para aprovacao de notas fiscais, € para
isso, foram criados os padrdes arquiteturais REST| (Representational State Transfer) e RESTFul,
que impde condi¢des sobre como uma API deve funcionar (AMAZON AWS| 2022).

REST € um estilo arquitetural usado para projetar servicos WEB escaldveis, interopera-
veis e flexiveis. Baseado em principios fundamentais, como arquitetura cliente-servidor, auséncia
de estado, operacdes bem definidas, recursos facilmente identificaveis e uso de representagdes
padronizadas, o REST possibilita uma comunicagdo efetiva entre sistemas distribuidos. Os

beneficios incluem escalabilidade, simplicidade e independéncia de linguagem, permitindo a



2.5. PECUARIA LEITEIRA 25

evolucdo autdbnoma dos componentes do sistema.

RESTful refere-se aos principios REST implementados por meio de uma API. Seguindo
as diretrizes e restricoes do REST, uma API RESTful permite que os clientes interajam com
os recursos por meio de solicitacdes HTTP, utilizando métodos como GET, POST, PUT e
DELETE. Essa abordagem facilita a criacdo de servicos WEB padronizados, compativeis e de
facil integracao.

Entre os beneficios de utilizar o padrao RESTful, existem trés que destacam-se: es-
calabilidade, flexibilidade e independéncia. O RESTful otimiza as interagcdes entre cliente e
servidor, permitindo que sistemas possam ser escalados com eficiéncia. Além disso, simplifica
varios componentes do servidor, permitindo que as partes evoluam independentemente, tornando
o sistema mais flexivel. Por fim, permite ao desenvolvedor utilizar diferentes linguagens de

programacgdo no desenvolvimento de aplicacdes cliente-servidor, sem afetar a API.

2.5 Pecuaria Leiteira

Na pecudria leiteira, a qualidade do resultado obtido pelos produtores esta diretamente
relacionada ao percentual de vacas que tiveram sucesso no processo de lactacdo. Para aumentar as
chances de sucesso, € recomendado realizar a composi¢cdo adequada do rebanho, o que auxiliard
0 zootécnico/veterinario no gerenciamento deste processo e, consequentemente, terd um impacto
positivo na economia da atividade leiteira. Além disso, a mortalidade dos animais pode aumentar
devido ao manejo incorreto. Sistemas voltados para a gestdo desses animais auxiliam no controle
e sucesso de sua produciao (CAMPOS et al., 2001).

Em um sistema de gerenciamento de gado leiteiro, € possivel a divisdo dos principais
segmentos que compdem a estrutura do negdcio, sendo uma parte o planejamento das atividades
que irdo ser realizadas na producao, e a outra parte a geréncia destas atividades e os seus meios
(TUNG, [1990). Este sistema demanda uma série de atividades, como o controle de s€émens, da
produc¢do, armazenamento, fornecedores, reproducao e exibi¢do clara dos dados.

A sustentabilidade também € um ponto importante relacionado a pecudria que demanda
uma maior preocupagdo a longo prazo, pois trata-se de um conceito amplo que envolve questdes
ambientais, economicas e sociais. Cuidados com o desmatamento, emissdo de carbono, controle
exato de dreas e pastagens, direitos dos trabalhadores rurais e trabalho infantil sdo algumas das
principais preocupacdes relacionadas 2 sustentabilidade (CAIO, GABRIEL, 2021). E esperado

que um sistema voltado a pecudria seja capaz de apresentar possiveis solucdes para um ou mais
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dos problemas apresentados.

O intuito da implementagdo de um software relacionado a pecudria leiteira € auxiliar
no equilibrio de algumas desvantagens econdmicas e, por esse motivo, a tecnologia da infor-
macdo tem aumentado seu valor entre os produtores. Isso ocorre porque a tecnologia facilita
mudancas no campo administrativo, fornecendo controle de custos, padronizagcao de processos e
estabelecendo fluxos de produgao para garantir a melhora do produto final (FIGUEIRA et al.|
2004).

Existem alguns obstéculos relacionados a adogdo da[TT|(Tecnologia da Informag@o) na pe-
cudria que fazem com que a implantagdo da mesma seja feita com maior atengcdo. A implantagao,
0 uso e a manutencao da tecnologia utilizada pode gerar diferentes reacdes nos individuos diante
da TI, como fascinio, perplexidade, deslumbramento ou descrenca (MACHADO; NANTES|
2011), fazendo com que alguns aceitem facilmente a tecnologia, enquanto outros apresentam
maior resisténcia ou nio a utilizam. Uma possivel ideia para solucionar este problema € apresen-
tar uma base tedrica bem estruturada que relata as melhorias obtidas ao utilizar um sistema para
auxiliar a producdo.

Ao analisar algumas solugdes existentes nessa area, foram identificadas algumas defici-
éncias em relacao as funcionalidades oferecidas. Durante a utilizagdo do sistema SUPER-PEC
(https://site.superpec.com.br/), uma aplicacdo complexa para gerenciamento de bovinos, di-
vidida em dois médulos (gado leiteiro e gado de corte), constatou-se que, apesar de possuir
diversas funcionalidades para atender aos produtores, a interface utilizada no projeto OnVet
apresenta uma experiéncia mais agraddvel.

Além disso, o sistema SUPER-PEC ndo permite a inser¢do de imagens dos animais ou do
usudrio em questdo. Durante a implementagao dos protocolos de reproducao de animais, foram
realizadas pesquisas e consultas a veterinarios e produtores, a fim de analisar a possibilidade de
informagdes adicionais. Esses sdo os pontos em que o sistema OnVet busca melhorar, visando

garantir uma melhor usabilidade para o usudrio.



CAPITULO 3

METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

Para a constru¢do do sistema, adotou-se a metodologia de desenvolvimento em cascata,
que se baseia na divisdo das tarefas em diferentes etapas predefinidas que sdo executadas sequen-
cialmente. Nessa metodologia, é necessario concluir a etapa anterior para avangar a proxima.
As etapas definidas foram: levantamento de requisitos, projeto do sistema, implementacgdo,
realizacdo de testes, implantacdo e manuten¢do do sistema. As subsecdes a seguir apresentam a

andlise e levantamento de requisitos e o diagrama de Casos de Uso.

3.1 Analise de Requisitos

Inicialmente, foram realizadas reunides com veterinarios que trouxeram diferentes proble-
mas em sua drea que poderiam ser resolvidos por meio de sistemas. Nestas entrevistas, o objetivo
foi reunir informacdes e materiais para que fosse possivel contextualizar o problema especifico
que o sistema abordaria e também citar alguns sistemas semelhantes ja construidos. Para registrar
os pontos importantes dessas reunides, foi utilizado a aplicacdo Notion (https://www.notion.so/),
que fornece um conjunto de ferramentas para auxiliar nas anota¢des. Ao estudar esse material,
foi possivel observar algumas falhas no controle do rebanho leiteiro, como o controle de tanques
de leite, pastagens e dreas, armazenamento de informacgdes especificas sobre cada animal e o
processo de inseminacao dos mesmos.

Ap6s a contextualizagdo do problema relacionado a dificuldade vivenciada no controle
do rebanho leiteiro, o préximo passo realizado foi o levantamento dos requisitos nao funcionais,
juntamente com a elabora¢do do diagrama de casos de uso e também o modelo relacional para

auxiliar no inicio da construc¢do do sistema e sua base de dados.

27
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Durante a especificacio e andlise de requisitos, € possivel dividi-los em requisitos funcio-
nais e nao funcionais. Os requisitos materializam a necessidade que o software deve atender, ou
seja, define quais serdo as funcionalidades integradas e suas prioridades, de forma clara e objetiva.
Ja os requisitos ndo funcionais definem de que forma o sistema serd executado, relatando todas
as necessidades que ndo podem ser atendidas através das funcionalidades integradas, como a
arquitetura de software utilizada, plataforma de hardware, seguranca do sistema e manutenibili-
dade. As proximas se¢des apresentardo detalhadamente os requisitos funcionais e ndo funcionais

na construcao deste sistema.

3.2 Requisitos Funcionais

Os requisitos representam as condi¢des necessdrias para o desenvolvimento de um sistema
capaz de solucionar problemas reais, estabelecendo uma concordancia entre os clientes e os
desenvolvedores. Eles sdo a base para estimativas, modelagens, projetos, execucao e testes
(CANGUCU, RAPHAEL, 2021)), sendo cruciais para garantir o ciclo de vida de um software.

A tabela [3.1] apresenta os requisitos funcionais, detalhando suas fungdes, categorias,
prioridades e o caso de uso elaborado a partir deste requisito. A prioridade estd dividida em Alta,
Média ou Baixa, sendo esses valores definidos a partir do grau de importancia da funcionalidade

relacionada ao requisito em questdo, definida pela equipe durante o levantamento de requisitos.

Tabela 3.1: Requisitos Funcionais

Ref. Funcao Prioridade Casos de Uso

RFUN1 Definir nivel de acesso: O sistema deve permitir a de- Alta UCol1
finicao de diferentes niveis de acesso para 0s usudrios,
garantindo que cada usudrio tenha permissdes adequa-
das de acordo com sua funcao e responsabilidades.

RFUN2  Criar usudrio: O sistema deve permitir a criagdo de Alta ucCo2
novos usudrios, com informag¢des como nome, e-mail
e senha, para que possam acessar e utilizar o sistema.

RFUN3 Registrar funciondrios: O sistema deve permitir o re- Média uco3
gistro de informagdes dos funciondrios, como nome,
cargo, contato e outras informacdes relevantes para o
gerenciamento da equipe de trabalho.

RFUN4 Realizar login: O sistema deve fornecer uma funci- Alta ucCo4
onalidade de login, onde os usudrios possam inserir
suas credenciais (como e-mail e senha) para acessar o
sistema e suas respectivas funcionalidades.
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RFUNS5

Consultar dados: O sistema deve permitir a consulta
de informacdes relacionadas a producao de leite, ani-
mais, funciondrios, culturas, pastagens, tanques de
armazenamento, protocolos de reproducdo e outros
dados relevantes para a pecudria leiteira.

Alta

UCos

RFUNG6

Definir areas: O sistema deve oferecer a possibilidade
de definir e gerenciar diferentes dreas da propriedade,
como pastos, galpdes, salas de ordenha e outras dreas
utilizadas na producdo de leite.

Médio

UuCcoo6

RFUN7

Definir culturas: O sistema deve permitir a defini¢do e
gerenciamento das culturas utilizadas na alimentacao
dos animais, como capim, milho, soja, entre outros.

Média

ucCo7

RFUNS8

Definir pastagens: O sistema deve permitir a defini-
cdo e gerenciamento das pastagens utilizadas para o
pastoreio dos animais, como drea total, tipo de capim,
manejo e outras informacdes relevantes.

Média

UCo8

RFUN9

Adicionar tanques: O sistema deve possibilitar o regis-
tro e gerenciamento dos tanques de armazenamento de
leite, incluindo informagdes como capacidade, locali-
zagdo e outras caracteristicas relevantes.

Média

uco9

RFUN10

Registrar animais: O sistema deve permitir o registro e
gerenciamento dos animais presentes na propriedade,
incluindo informagdes como identificacao, racga, idade,
histérico de saude, producao de leite e outras caracte-
risticas.

Média

UCl10

RFUNI11

Definir protocolos: O sistema deve permitir a defini¢ao
e gerenciamento de protocolos de reprodugao, alimen-
tacdo, vacinagdo e outros procedimentos relacionados
aos cuidados e manejo dos animais.

Média

UCl11

RFUN12

Gerenciar embrides: O sistema deve oferecer funcio-
nalidades para o gerenciamento de embrides utilizados
em programas de melhoramento genético, incluindo
o0 registro, rastreamento e transferéncia de embrides
entre animais.

Média

UCl12

RFUNI3

Controle de sémen: O sistema deve permitir o controle
e registro de informacdes relacionadas ao sémen utili-
zado na inseminacao artificial, incluindo informagdes
sobre os touros, amostras de sémen, data de coleta e
outras informacoes relevantes.

Média

UCI13

RFUN14

Realizar logout: O sistema deve fornecer uma funcio-
nalidade de logout, permitindo que os usudrios encer-
rem suas sessoes e saiam do sistema de forma segura.

Alta

UCl4
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RFUNI15 Adicionar lote de animais: O sistema deve permi- Média UCI15
tir o registro e gerenciamento de lotes de animais,
agrupando-os de acordo com critérios especificos,
como idade, raca, producdo de leite, entre outros. Isso
facilitard o monitoramento e a gestao dos animais de
forma mais eficiente.

3.3 Requisitos Nao Funcionais

Nesta secdo serdo apresentadas as tabelas que relatam os requisitos ndo funcionais do

sistema, divididas em subsecdes.

3.3.1 Requisitos de Arquitetura de Software

A tabela[3.2] apresenta os Requisitos de Arquitetura de Software, explicados na sec¢do [2.3]

Tabela 3.2: Requisitos de Arquitetura de Software

Ref. Descricao Casos de Uso
RARQI1 Serd utilizada a arquitetura de software MVC, visando Nenhum
baixo acoplamento e alta coesdo.

3.3.2 Requisitos de Plataforma de Hardware

A tabela[3.3] apresenta os requisitos ndo funcionais de hardware minimos estipulados

para que o servidor seja capaz de hospedar a aplicacao.

Tabela 3.3: Requisitos de Plataforma de Hardware

Ref. Descricao Casos de Uso
RPWHI1 O software devera ser capaz de ser hospedado em um Todos
servidor com processadores mais recentes.

3.3.3 Requisitos de Desempenho

A tabela[3.4]apresenta os requisitos ndo-funcionais relacionados ao desempenho esperado
do sistema.

Tabela 3.4: Requisitos de Desempenho

Ref. Descricao Casos de Uso
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RDESI O ambiente onde o software serd mantido deve permitir Todos
usudrios acessando o banco de dados sem queda de
velocidade.

RDES2 O tempo de resposta mdximo permitido responder uma Todos

requisi¢do € de 10 segundos, evitando longas esperas
no carregamento do sistema.

3.3.4 Requisitos de Disponibilidade

A tabela [3.5] apresenta os requisitos nao-funcionais relacionados a disponibilidade do

sistema para todos os usudrios.

Tabela 3.5: Requisitos de Disponibilidade

Ref. Descricao Casos de Uso
RDIS1 O software devera estar disponivel 24 horas por dia. ~ Todos
RDIS2 O tempo para alterac@o de senha quando solicitada se UCO03

limita a 60 minutos por foken de recuperacdo. Este
prazo € definido pelos desenvolvedores durante a codi-
ficacdo do sistema.

3.3.5 Requisitos de Seguranca

A tabela [3.6]apresenta os requisitos ndo funcionais relacionados a seguranca do sistema.

Todos sdo indispensdveis para que seja construido um ambiente seguro.

Tabela 3.6: Requisitos de Seguranca

Ref. Descricao Casos de Uso

RSEGI1 O software devera solicitar senha de no minimo 8§ UCO1
caracteres

RSEG2 Todas as senhas cadastradas no banco de dados deve- UCO1
rdo ser criptografadas.

RSEG3 Todo usudrio do software devera ser associado a um Todos
perfil que define as funcionalidades que poderao ser
utilizadas por ele.

RSEG4 O sistema deverd se comunicar com o banco de dados Todos
rapidamente.

RSEGS O sistema necessitard de conexao com a internet. Todos

RSEG4 O sistema deverd verificar as credenciais para login.  Todos

RSEG4 O sistema deverd garantir a confidencialidade dos da- Todos
dos dos usudrios.

RSEG4 O sistema devera garantir ao usudrio que a recuperagdo Todos

de senha seja feita de forma segura.
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3.3.6 Requisitos de Manutenibilidade

A tabela[3.7) apresenta os requisitos ndo funcionais responsdveis por garantir a manuteni-
bilidade do sistema.

Tabela 3.7: Requisitos de Manutenibilidade

Ref. Descricao Casos de Uso
RMANI1 Todo sistema deve estar documentado de acordo com Todos

as orientagdes contidas na Norma de Documentagao

do Instituto Federal Goiano.

3.4 Casos de Uso

A utilizagdo da [UML] (Unified Modeling Language) é importante para organizagio e
documentagdo do projeto desenvolvido. Ela fornece padrdes para a preparacdo do sistema,
esquemas de bancos de dados e componentes de software reutilizdveis (BOOCH, [2006). Nesta
secdo devem ser identificados os casos de uso do software que serd desenvolvido para que seja
resumido alguns detalhes dos usudrios do sistema e suas interagdes com 0 mesmo, 0s atores

envolvidos e os requisitos funcionais e ndo funcionais tratados.

3.4.1 Atores

Para a elaboragdo do diagrama de casos de uso apresentado na Figura[3.1] foi imaginado
uma possibilidade de uso do sistema, envolvendo trés atores diferentes que serdo apresentados a
seguir. Estes atores sdo utilizados para representar os tipos de usudrios que utilizardo o sistema e

suas responsabilidades.

1. Administrador: Responsdvel por definir e gerenciar o nivel de acesso de todos os outros

usudrios que forem criados ele.

2. Financeiro: Responsavel por inserir e consultar as informagdes relacionadas a parte

financeira da fazenda.

3. Zootécnico: Responsavel por inserir e consultar as informagdes relacionadas aos animais.
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3.5 Diagrama de Caso de Uso

A Figura[3.1] apresenta o Diagrama de Casos de Uso elaborado durante a fase inicial da

construcdo do sistema.

OnVet

Realizar logout Definir dreas Definir pastagens

0

culturas .
Adicionar W
tanques
Financeiro
Al I <<include>> 5 S
- Registrar animais

! <<include>>

Realizar Login

Definir nivel de

— acesso

Consultar dados 1B ~
~
~__ O
Criar protocolos

Controlar

Seméns dos
animais

Administrador <<include>>

Criar usudrios

Zootécnico

Registrar
funcionérios

Gerenciar
embrides

Figura 3.1: Casos de Uso do sistema OnVet.

3.5.1 Descricao de Casos de Uso

A tabela [3.8] apresenta uma descri¢do detalhada do Casos de Uso apresentado na figura
O item Ref. apresenta o codigo utilizado como referéncia ao caso de uso, o item Nome

apresenta o nome atribuido e o item Descri¢ao explica do que se trata este caso de uso em

especifico.
Tabela 3.8: Casos de Uso
Ref.  Nome Descricao
UCO1 Definir nivel de O administrador ird definir os niveis de acesso dos usua-
acesso rios, ou seja, quais telas do sistema cada tipo de usudrio
pode acessar de acordo com suas funcdes na fazenda.
UCO02 Criar usuario O administrador ird criar novos usuarios e entdao definir a

qual nivel de acesso este usudrio pertence.
UCO03 Registrar funcio- O administrador ird definir quais os s@o os funcionarios
narios que compdem toda a equipe que trabalha na fazenda em
questao.
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UucCo4

Realizar login

O usudrio ird logar em sua conta e o sistema ird manter a
conexao/autenticagdo e controlar a sessao.

UCo05

Consultar dados

O usudrio ird consultar os dados fornecidos pelo sistema
de acordo com seu nivel de acesso, e o sistema fornecera
estes dados através de tabelas, graficos ou arquivos PDF
e XLS.

UCo06

Definir areas

O usudrio financeiro ird definir quais sdo dreas da fazenda,
inserindo no sistema seu tipo, data de inicio, fim, drea em
hectares e vida util.

uco7

Definir culturas

O usuario financeiro ira definir as areas de culturas, inse-
rindo no sistema seu tipo, inicio, fim, drea em hectares e
custo de formagao por hectar.

UcCo8

Definir pastagens

O usudrio financeiro ird definir as dreas de pastagens, in-
serindo no sistema seu tipo, inicio, fim, drea em hectares.

UcCo9

Adicionar tanques

O usudrio financeiro ird adicionar os tanques, inserindo
no sistema a sua identifica¢do e capacidade em litros.

UCl10

Registrar animais

O usudrio financeiro ird registrar os animais, inserindo no
sistema a foto do animal, seu nome, brinco, sexo, grau
de sangue, raca, lote que estd incluso, origem no reba-
nho, nascimento, peso de nascimento, nome de registro,
numero de registro, pelagem. Se o animal for comprado,
deve inserir qual foi o fornecedor, a data de entrada, o
peso de entrada e também sua categoria e valor pago.

UCl11

Definir protocolos

O usudrio zootécnico ird definir os protocolos de insemi-
nac¢ao, inserindo no sistema o seu tipo, nome, descricao e
mae/pai utilizados no processo.

UCI12

Gerenciar
brides

cm-

O usudrio zootécnico ird adicionar e gerenciar os em-
brides gerados nos animais, inserindo no sistema o nome,
raca, mae/pai e o tipo de embrido.

UCI13

Controlar sémens
dos animais

O usudrio zootécnico ira adicionar e controlar os s€mens
recolhidos dos animais, inserindo no sistema o nome,
raca, mae/pai e o tipo de s€men.

UCl14

Realizar logout

O usudrio poderé realiar logout de sua conta, e o sistema
deve relatar o registro de logs.

UCI5

Adicionar lote de
animais

O usudrio financeiro ird definir quais sao os lotes de ani-
mais, inserindo no sistema o nome do lote, sua descri¢ao,
abreviacdo, sexo e fase atual.

3.6 Ferramentas e Tecnologias Utilizadas

Nesta secdo, serdo apresentadas as principais tecnologias e ferramentas utilizadas no de-

senvolvimento da aplicacdo em questdo. Essas ferramentas desempenharam um papel fundamen-

tal em diferentes aspectos do projeto, desde o planejamento e versionamento até a implementacao

do front-end, back-end, banco de dados e hospedagem.
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3.6.1 Planejamento e Versionamento

No processo de planejamento e versionamento do projeto, foram utilizadas as seguintes

tecnologias e ferramentas:

Notion: Uma plataforma colaborativa para gerenciamento de projetos, notas e documenta-
cdo. O Notion foi utilizado para organizar tarefas, definir cronogramas e documentar o

progresso do projeto.

LucidChart: Uma ferramenta de criagdo de diagramas que auxiliou na modelagem e
visualizacdo da arquitetura do sistema. Foram criados diagramas de fluxo, diagramas de

entidade-relacionamento e outros tipos de diagramas relevantes para o projeto.

brModelo: Uma ferramenta para modelagem de bancos de dados que possibilitou a criagcdo

e visualizacao dos modelos conceituais, 16gicos e fisicos do banco de dados do sistema.

Figma: Uma plataforma de design de interface que permitiu a criacdo de prototipos
interativos e a definicio da aparéncia visual da aplicacdo. O Figma facilitou a comunicac¢ao

entre designers e desenvolvedores durante o processo de cria¢do da interface do usudrio.

Git e GitHub: O Git foi utilizado como sistema de controle de versdo para registrar todas
as alteracdes feitas no cddigo-fonte da aplicagdo. O GitHub, por sua vez, foi utilizado como
repositério remoto para hospedar o projeto e permitir a colaborag¢io entre os membros da

equipe.

3.6.2 Ferramentas e Tecnologias: Editor de codigo-fonte e testes

No desenvolvimento da aplicacdo, foram utilizadas as seguintes ferramentas e tecnologias

relacionadas ao editor de cédigo-fonte e realizacdo de testes:

Visual Studio Code: Um editor de cédigo-fonte leve e poderoso, que proporcionou uma
experiéncia de desenvolvimento eficiente e produtiva. O Visual Studio Code oferece

recursos avangados, como realce de sintaxe, depuracdo integrada e extensibilidade.

Insomnia: Uma plataforma para testes de APIs que facilitou a realizac@o de requisi¢cdes
HTTP e a validacdo das respostas. O Insomnia permitiu testar e depurar as funcionalidades

da aplicacdo de forma simplificada e eficaz.
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3.6.3 Ferramentas e Tecnologias: Front-end e Back-end

No desenvolvimento do front-end e back-end da aplicacdo, foram utilizadas as seguintes
tecnologias e ferramentas:

Front-end:

* HTML (Hyper Text Markup Language): A linguagem de marcacdo padrdo para a
criacdo de paginas web. O HTML foi utilizado para estruturar e organizar o contetido da

aplicacao.

* CSS (Cascading Style Sheets): A linguagem de estilizacdo que define a aparéncia visual
dos elementos HTML. O CSS foi utilizado para aplicar estilos e personalizar o layout da

aplicacao.

» JavaScript: A linguagem de programacao utilizada para adicionar interatividade e di-
namismo as paginas web. O JavaScript foi utilizado para implementar funcionalidades

interativas e realizar requisi¢des assincronas ao servidor.

* Vuexy: Um framework de front-end baseado em Vue.js que oferece um conjunto de
componentes e recursos pré-construidos para agilizar o desenvolvimento. O Vuexy foi

utilizado para criar a interface de usudrio responsiva € moderna.
Back-end:

* PHP: Uma linguagem de programacdo amplamente utilizada para o desenvolvimento de
aplicacdes web. O PHP foi escolhido como a linguagem principal para implementagao da

l6gica de negdcio e integragdo com o banco de dados.

3.6.4 Ferramentas e Tecnologias: Banco de Dados

No que se refere ao banco de dados da aplicagdo, foram utilizadas as seguintes tecnologias

e ferramentas:

* MySQL: Um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional amplamente utilizado.
O MySQL foi escolhido como o banco de dados principal para armazenar e gerenciar 0s

dados da aplicagdo.

* WAMP Server: Um ambiente de desenvolvimento que combina o servidor web Apa-
che, o banco de dados MySQL e a linguagem de programac¢ao PHP. O WAMP Server

proporcionou um ambiente local para o desenvolvimento e teste da aplicagdo.
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* phpMyAdmin: Uma ferramenta web para administracdo do banco de dados MySQL. O
phpMyAdmin permitiu a criacdo e manipulagdo das tabelas e registros do banco de dados

de forma visual e intuitiva.

3.6.5 Ferramentas e Tecnologias: Frameworks

No desenvolvimento da aplicagdo, foram utilizados os seguintes frameworks:

* Laravel: Um framework de desenvolvimento web em PHP que oferece uma estrutura
robusta e elegante para a construcdo de aplicacdes web. O Laravel foi escolhido como o fra-
mework principal para agilizar o desenvolvimento, fornecendo recursos como roteamento,

autenticac¢do, manipulacao de banco de dados e muito mais.

* Bootstrap: Um framework de front-end que oferece componentes e estilos pré-construidos
para agilizar o desenvolvimento da interface do usudrio. O Bootstrap foi utilizado para

criar uma interface responsiva e esteticamente agraddvel.

3.6.6 Ferramentas e Tecnologias: Hospedagem

Para hospedar a aplicacdo, foi utilizada a plataforma de hospedagem:

* Hostinger: Uma plataforma de hospedagem que oferece recursos para publicacdo e
disponibilizagdo da aplicacdo na internet. A Hostinger foi escolhido como provedor de

hospedagem para disponibilizar a aplicacdo de forma acessivel aos usuarios.

Essas sdo as principais tecnologias e ferramentas utilizadas no desenvolvimento da
aplicacdo, cada uma desempenhando um papel especifico para garantir a eficiéncia, qualidade e

funcionalidade do sistema como um todo.



CAPITULO 4

MODELAGEM

Neste capitulo, serd apresentada a fase de modelagem do sistema OnVet, dividida em trés
secdes, que apresentam, respectivamente, o Diagrama de Entidade e Relacionamento, o Modelo

Relacional do projeto e o Diagrama de Pacotes.

4.1 Diagrama de Entidade e Relacionamento

Com o advento das tecnologias da informacao e a necessidade cada vez maior de se
armazenar e gerenciar grandes quantidades de dados, tornou-se essencial o uso de ferramentas
que auxiliem na modelagem e organizagdo desses dados. Nesse contexto, o [DER|(Diagrama de
Entidade e Relacionamento) surge como uma ferramenta importante para representacdo e andlise

dos dados de um sistema.

4.1.1 Definicao

Segundo (SILBERSCHATZ et al., 2011)), um Diagrama de Entidade e Relacionamento é
uma técnica de modelagem de dados que tem como objetivo representar as entidades relevantes
para um determinado dominio de negdcio, bem como os relacionamentos entre elas. Ele é com-
posto por entidades, que representam os objetos relevantes do dominio, e pelos relacionamentos,
que representam as associa¢des entre essas entidades.

As entidades representam objetos do mundo real, como pessoas, lugares, coisas ou
conceitos, que possuem caracteristicas que precisam ser armazenadas e gerenciadas pelo sistema.
J4 os relacionamentos representam as conexdes entre esses objetos, indicando como as entidades

se relacionam entre si.
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4.1.2 Objetivo

O DER ¢ uma ferramenta muito util na fase de andlise de sistemas, pois permite ao
analista entender melhor o dominio do problema a ser resolvido, modelando e organizando as
informacdes em entidades e relacionamentos. Além disso, ele permite identificar de forma clara
as regras de negdcio e as restricdes que devem ser aplicadas aos dados.

Segundo (HEUSER,[2009), o DER tem como principal objetivo permitir a visualiza¢ao
clara e objetiva dos dados de um sistema, facilitando a comunicagdo entre os envolvidos no
processo de desenvolvimento do sistema. Dessa forma, ele é capaz de ajudar na identificagdo de

problemas e erros no modelo de dados, antes mesmo da implementagdo do sistema.

4.1.3 DER e sua descricao

A figura[d.T) apresenta o Diagrama de Entidade e Relacionamento do sistema OnVet.

(i

ser_id,

d_mae
©,n— .
Tes id_pai

(0,1

I

ote_id

(0,1

(0,1

(0,n) ‘
Recebe

user_id

0. n)
, n)

id_pai

id_mae| Inducao

imais_id 1 animal_i
) ammais 1 Embrioes __.user id
fazenda_id "\—__.’
. <Protocolam ©,n)  yserig (O n)
fornecedor_id
Reproduz L . . < Associado
animais_id | animal_id

ser_id

user_id

(0, n)

Fornecedor

(0, n)

1, 1)0, n) Semens (o, n)
o [ B a
) 1,1)
@ Associado a,
user_id

: 1,7
Associado
0,1 ©,m
>

Associado

permission_id

a,n) fazenda_id user_id

wm. 0
fazenda_id
(0, n).

y
Areas
© ﬂ).
user_id

Permisséo

ser_id

user_id

fazenda_id - user i

40

(0,n)

0,n
©n)
fornecedor_id
(0,n) funcionario_id
Funcionario_Contato

(0,n)
user_id @
(1,1)

(1, n) Contém

Figura 4.1: Diagrama de Entidade e Relacionamento.

Devido a complexidade do banco de dados, foram incluidos no diagrama apenas os
atributos que representam as chaves estrangeiras, as tabelas, seus relacionamentos e suas cardina-
lidades. Pode-se observar que a chave estrangeira user_id estd presente na maioria das tabelas,
pois € por meio desse atributo que o sistema realiza o gerenciamento do nivel de acesso, ou seja,
com base no identificador do usudrio, o sistema define quais telas ele pode acessar. A seguir,

estdo listados todos os atributos de cada tabela:
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

. Animais: id, video, imagem, nome, sexo, sangue, raca, brinco, origem, dt_nasc, peso,

nome_reg, num_reg, raca_2, pelagem, dt_entrada, cat_macho, cat_femea, valor, desmame,

lote_id, peso_entrada, fornecedor_id, user_id.

Fornecedor: id, nome, cpf, cnpj, razao, tipo, email, telefone, cep, endereco, numero,

complemento, bairro, cidade, uf, ativo, user_id.

. Fornecedor_Contato: id, fornecedor_id, nome, telefone, email.

Funcionario: id, nome, cpf, dat_nasc, sexo, funcao, telefone, cep, endereco, numero,

complemento, bairro, cidade, uf, ativo, user_id, fazenda_id.

. Funcionario_Contato: id, funcionario_id, nome, telefone, email.

Embrioes: id, nome, tipo, animal_id, animais_id, observacao, congelamento, grau,

user_id.

Semens: id, registro, nome, raca, central, tipos, animal_id, animais_id, sangue, raca_2,

observacao, tec, pertida, user_id.

. Tes: id, nome, desc, animal_id, animais_id, user_id.

Iatfs: id, nome, desc, animal_id, animais_id, user_id.
Inducao: id, nome, desc, dias_lactacao, animal_id, user_id, dt_prt.

Users: id, role_id, home_id, name, email, email_verified_at, password, remember_token,

jobtitle, phone, cellphone, active, redefinir_senha.

Fazendas: id, nome, cep, endereco, uf, ativo, user_id.

Fags: id, pergunta, resposta, ativo, user_id.

Role: id, name.

Role_permissions: role_id, permission_id.

Permissions: id, permission_id, menu, position, name, url, icon.

Audits: id, user_type, user_id, event, auditable_type, auditable_id, old_values, new_values,

url, ip_adress, user_agent, tags.
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18. Pastagem: id, nome, dt_ini, dt_fim, area, tipo, custo, total, ativo, observacao, user_id,

fazenda_id.

19. Culturas: id, nome, dt_ini, dt_fim, tipo, ha, custo, total, ativo, observacao, user_id,

fazenda_id.
20. Areas: id, nome, dt_ini, dt_fim, tipo, ha, util, ativo, observacao, user_id, fazenda_id.
21. Tanques: id, nome, litros, observacao, user_id, fazenda_id.

22. Lotes: id, nome, desc, abv, sexo, fase, ativo, observacao, user_id.

4.2 Modelo Relacional

O modelo relacional ¢ um modelo de dados que representa os dados em forma de tabelas,
também chamadas de relacdes, e as relagdes entre elas. E um modelo mais simples e intuitivo,
onde cada tabela representa uma entidade e as relagdes entre elas sdo definidas através de chaves

estrangeiras.

4.2.1 Definicao

Segundo (SILBERSCHATZ et al., 2011), o modelo relacional € baseado em trés conceitos
fundamentais: atributos, tuplas e relacionamentos. Os atributos sdo as caracteristicas ou propri-
edades que descrevem as entidades que estao sendo modeladas, como nome, idade, endereco,
entre outros. As tuplas s@o as linhas ou registros em uma tabela que representam uma instancia
de uma entidade. J4 os relacionamentos sdo as conexdes entre as entidades, representados através
de chaves estrangeiras em uma tabela que se relaciona com outra.

Uma das principais vantagens do modelo relacional € a sua simplicidade e facilidade de
uso, ja que € baseado em um conceito comum e intuitivo: a tabela. Além disso, ele permite a
manipulacdo de dados de maneira estruturada e organizada, tornando mais facil a implementacio
de regras de negocio e a geracdo de relatérios. Outra vantagem € a capacidade de garantir a
integridade dos dados através de restricdes de chave primadria e estrangeira, evitando a duplicacio

ou perda de dados.
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4.2.2 Objetivo

O modelo relacional é amplamente utilizado em sistemas de gerenciamento de banco de
dados relacionais, como MySQL, PostgreSQL, Oracle, SQL Server, entre outros. Ele oferece
uma grande variedade de operagdes que podem ser realizadas com os dados, como inser¢ao,
atualizagdo, exclusdo, sele¢cdo, ordenacao, agrupamento, entre outras. Além disso, ele permite
a criacdo de visdes, que sdo representacoes logicas dos dados em forma de consultas
(Structured Query Language) afim de facilitar a andlise e a apresentacdo dos dados para os
usuarios.

A Figura[d.2) apresenta o Modelo Relacional, desenvolvido com base no DER, com o
propésito de auxiliar na documentag@o do projeto e na criacdo do banco de dados. As principais
entidades neste banco de dados sao as tabelas: Usuarios, Fazendas, Lotes, Fornecedores e
Animais. Essas tabelas sdo consideradas principais, pois o fluxo de utilizagdo do sistema, con-
forme descrito na subse¢do[5.1.2] requer o preenchimento dessas tabelas na ordem mencionada
anteriormente. Como explicado na subse¢do[d.1.3] a tabela user se relaciona com a maioria das
outras tabelas, inclusive com a tabela role, que serd responsavel por definir o que este usudrio

podera acessar no sistema.
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Figura 4.2: Modelo Relacional do sistema OnVet.

4.3 Diagrama de Pacotes

Esta secdo apresentard o Diagrama de Pacotes elaborado para auxiliar no entendimento

da organizacdo dos pacotes do projeto, bem como sua definicao e objetivo.

4.3.1 Definicao

Este diagrama € uma ferramenta utilizada para representar a estrutura organizacional de
uma aplicagdo, ou seja, como as diferentes partes do mesmo estdo organizadas em médulos ou
pacotes. E utilizado na Engenharia de Software para representar a estrutura organizacional de

um sistema. Cada pacote € representado por um retangulo que contém o nome do pacote e seus

atributos ou outros pacotes que fazem parte de sua estrutura (GOMES; GARCIA| 2007).
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432 Objetivo

Este diagrama de pacotes, apresentado na Figura[4.3] ¢ uma ferramenta muito util na fase
de modelagem pois ele permite que os desenvolvedores visualizem a estrutura organizacional
de forma clara e organizada. Além disso, ele pode ser utilizado para identificar e organizar as
diferentes partes do sistema em mddulos ou pacotes, facilitando a manutenc¢do e evolugdo do
mesmo. Ele também facilita a comunicacao entre os membros da equipe de desenvolvimento,
permitindo que todos tenham uma visdo geral da estrutura. O Diagrama de Pacotes pode ainda

auxiliar na definicdo de interfaces entre os diferentes mdédulos do sistema e na documentacao

(SOMMERVILLE| 2003; BOOCH et alJ, 2000).

[ONVET ~
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APP AN
[ VIFWS N\ \ \
—\ \ \
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\ \
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(MODOTES N
A\ \ 1 1
DATA MIGRATIONS | | FACTORIES ARQUIV05| css
1 1
DATE FONTS
1 1
Js IMAGES

Figura 4.3: Diagrama de Pacotes do sistema OnVet.

O diagrama apresentado na Figura [4.3] estd organizado da seguinte forma: O pacote
ONVET contém todos os outros pacotes. O pacote SRC contém todo o cédigo fonte construido
da aplicacdo, e importa os componentes contidos no pacote NODE_MODULES. O pacote APP
acessa os pacotes ROUTES, API e DATABASE para execugdo das classes modelo, controladoras
e utilizacdo de API’s, para entdo o pacote RESOURCES se comunicar com o pacote APP,

importando suas informagdes e também acessando o pacote PUBLIC, que contém arquivos
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como cddigos JavaScript e imagens que sdo utilizadas no sistema, e entdo apresenta todas as

informagdes ao usudrio.



CAPITULO 5

IMPLEMENTACAO

Este capitulo apresenta os principais aspectos relacionados a implementagdo do sistema,
incluindo suas funcionalidades e a forma como foi realizada. Este € um capitulo técnico, repleto
de comandos e trechos de codigo, divididos em doze subsecdes. A primeira subsecdo apresenta
uma introdu¢do ao OnVet para que o leitor conheca melhor o sistema e entenda com mais
facilidade as outras subsecOes. Cada subsecdo posterior abordard uma determinada fungdo do
sistema, também explicando os motivos de sua implementacao.

Na primeira subsegéo, [5.1] é apresentada a introdugdo ao sistema em si, juntamente com
o fluxo de utilizagdo do sistema. Na subsecdo [5.2] é abordada a funcionalidade de envio de
e-mail, enquanto na[5.3]é descrito o processo de recuperagdo de senha. A subsegdo[5.4]trata da
criptografia de senha usada para proteger os dados dos usudrios. Na subsecio[5.5] sdo explicados
os contadores utilizados no sistema para exibir informagdes sobre as tabelas, e na[5.6|é descrita a
API Google Charts utilizada para gerar graficos a partir dos dados cadastrados. A funcionalidade
de exportagdo de arquivos é apresentada na[5.7] e na[5.8|é explicada a integragdo com a API
CEP para obter dados de endereco. A subsecdo[5.9|descreve a funcionalidade de contato com
funciondrios e fornecedores. A inser¢do de imagens é abordada na[5.10|e as fun¢des JavaScript
utilizadas para ocultar ou exibir informagdes na View é abordada na subse¢do[5.11] Por fim, a
funcionalidade de filtragem de filiagdo é descrita na subsecdo[5.12]

Desta forma, este capitulo fornece uma visao geral das principais funcionalidades imple-
mentadas no sistema, com informacgdes detalhadas sobre cada uma das subse¢des apresentadas

anteriormente.
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5.1 Introducao ao Sistema OnVet

O OnVet € projetado para auxiliar produtores de leite a monitorar e gerir suas atividades
relacionadas ao rebanho, proporcionando um ambiente organizado e eficiente para a gestdao
de informacgdes e processos. Ele apresenta uma interface intuitiva € amigdavel, com menus
bem definidos que facilitam a navegacdo e acesso as diferentes funcionalidades. As proximas

subsecdes apresentam os menus disponiveis e o fluxo de utilizacdo da aplicacao.

5.1.1 Menus do Sistema

As telas sdo divididas em menus, para que seja possivel melhor organizacao e utilizacao

do sistema. Os menus disponiveis sao:

* Informacoes Gerais: Este menu apresenta a tela de dashboard, apresentado na Figura
[5.1} onde sdo exibidos dados relevantes ao usudrio, como a quantidade total de dados
cadastrados no banco de dados, grificos com quantidade de animais classificados por raca
no rebanho, entre outras informacdes essenciais para o acompanhamento do desempenho

do rebanho leiteiro.

Dashboard Dashboard > Dashboard
Estatisticas
# L. 2 & b7
(= S 2R 7. 2

Total de animais por raca Total de pastagens por tipo
® ANELORADO
@ ANGUS
BRAHMAN
I @GR

Figura 5.1: Dashboard.

® ANUAL
@ NATURAL

» Cadastros: Neste menu, é possivel realizar o cadastro de diversos itens que compdem o
sistema. Entre os itens que podem ser cadastrados estdo os usudrios, o nivel de acesso
de usudrios, funciondrios envolvidos no manejo do rebanho, tanques de leite, dreas de
pastagem, culturas agricolas utilizadas na alimentacdo dos animais e fornecedores de

insumos ou animais. Estes sdo os itens que aparecem no menu:
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- Nivel de acesso, Figura[5.2]

Nivel de Acesso  Cadastros > Nivel de Acesso

Listagem ‘ @ Novo
Q Pesquisar ‘ ‘ & Excel | ‘ & PDF ‘
NOME QTD DE USUARIOS ACOES
Financeiro 1 [2]
Orientador 1 ‘ 2 ‘
Zootécnico 1 ‘ z ‘
. P
.
Figura 5.2: Cadastro de niveis de acesso.
arios, Fi
— Usudrios, Figura
Usuarios @ Cadastros > Usuérios
Quantidade de Usuarios
s © w © o ©°
Usuarios Ativos Inativos
Listagem de Usuarios ‘ ® Novo
Q Pesquisar ‘ ‘ & Excel ‘ | & PDF ‘
# IMAGEM NOME E-MAIL TELEFONE CELULAR FUNCAO NIiVEL DE PAGINA
ACESSO INICIAL
64
- (64) 3491 1e4)
7 Banca bancagabrieljoac@gmail.corn e 99337- Avaliacio Adrministrador Dashboard
- 7352
Gabriel 64
- _ (64) 3491- 1%
) de gabriel diasi@estudante.ifgoians.edu.br s 99336- Desenwolvedor Financeiro Dashboard
Oliveira 3983
(64)

Figura 5.3: Cadastro de usudrios.

- Funcionarios, Figura[5.4]



5.1. INTRODUCAO AO SISTEMA ONVET

Funciondrios | cadastros » Funcionarios

Quantidade de Funcionarios

& 2 s 2 o ¢
Funcionarios Ativos Inativos
Listagem de Funcionarios ‘ ® Novo
Q Pesquisar ‘ ‘ & Excel ‘ ‘ & PDF ‘

NOME SEXO FAZENDA TELEFONE BAIRRO CIDADE / UF STATUS ACOES

Jodo Roberto da Silv Masculino Fazenda Império Verde (64) 992252144 Vila Teste Ipameri - GO & Ativo ‘ 2 ‘

Roberto da Silva Masculino Fazenda Império Verde (99) 99999-9999 Centro Ipameri - GO & Ativo ‘ z ‘

. . zo
.
Figura 5.4: Cadastro de funciondrios.
— Tanques, Figura[5.3]
Ta NQues  Cadastros > Tanques
Quantidade de Tanques
4 4 [0}
8 = (u]
Tanques Ativos Inativos
Tanques ‘ ® Novo
Q Pesquisar ‘ ‘ & Excel | ‘ & PDF

NOME FAZENDA CAPACIDADE (L) OBSERVACAO STATUS ACOES
Tanque ndmero 1 Fazenda User 1 255 & Ativo ‘
Tanque ndmero 2 Fazenda User 1 2555 & Ativo
Tanque ndmero 3 Fazenda User 2 255 @ Ativo
Tanque ndmero 4 Fazenda User 2 255 @ Ativo [ 2]

— Areas, Figura

Figura 5.5: Cadastro de tanques.
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Areas  cadastros > Areas

Quantidade de Areas

Areas

Listagem de Areas

NOME FAZENDA
Area Fazenda
leste User 1
Area Fazenda
norte User1
Area Fazenda
oeste User 2

TIPO

Area
confinamento

Area arrendada

Reserva legal e
APP

— Culturas, Figura[5.7]

Culturas cadastros > Culturas

Quantidade de Culturas

Culturas

Listagem de Culturas

NOME FAZENDA
Cultura Fazenda
Norte User1
Cultura Fazenda
Ceste User 2

TIPO INICIO
. 2023-
e 0616
Canavial oror
2019

ACS

4 (o]
B o
Ativos Inativos
| © novo
Q Pesquisar ‘ | & Excel ‘ ‘ & PDF ‘
INICIO FINALIZADA AREA(HA) VIDA OBSERVACAO STATUS ACOES
UTIL(ANOS)
2023- .
2023-10-25 2 2 Test At
e este  Ativo ‘ 7 ‘
o 04-05-2022 2 2 © Ath ‘ 21 ‘
2021 o e = J
2022 20231213 2 2 Testandeo  Ati ‘ 21 ‘
06-07 sisterna e 7
. 2
o
Figura 5.6: Cadastro de areas.
4 (o]
(i o
Ativos Inativos
| @ now
Q Pesquisar | ‘ & Excel ‘ ‘ & PDF ‘
FINALIZADA AREA(HA) CUSTO DE CUSTO DE OBSERVACAO STATUS
FORMAGAO(R$/HA) FORMAGAO
TOTAL
2023-09-13 10 12000 120000 Testando © Ativo
22-01-2022 10 12000 120000 & Ativo

Figura 5.7: Cadastro de culturas.

- Fornecedores, Figura[5.8]
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Fornecedores cCadastros > Fornecedores

Quantidade de Fornecedores

4 3 (o]
2] (5 o
Fornecedores Ativos Inativos

Listagem de Fornecedores

Q Pesquisar ‘ ‘ & Excel ‘ ‘ & PDF
NOME RAZAQ SOCIAL TELEFONE BAIRRO CIDADE / UF STATUS
Agroforte AGROFORTE NUTRICAQ ANIMAL LTDA (99) 99992-9999 Centro Ipameri - GO & Ative
For Agro FORAGRO (99)99999-9999 Centro Ipameri - GO & Ativo
Jhon dree Jhon dree (99)99999-9993 Centro Ipameri - GO & Ativo

Figura 5.8: Cadastro de fornecedores.

— Pastagens, Figura[5.9]

Pastagens  Cadastros > Pastagens

Quantidade de Pastagens

6 6 o

% &

- Pastagens & Ativos o Inativos.
Listagem de Pastagens

Q Pesquisar ‘ ‘ & Excel ‘ ‘ & PDF

NOME FAZENDA TIPO INICIO FINALIZADA OBSERVACAO STATUS
Pastagem inicial Fazenda User 1 Pastagem Anual 22-02-2021 05-12-2021 & Ativo
Pastagem inicial Fazenda User 1 Pastagem Anual 22-02-2021 05-12-2021 & Ativo
Pastagem inicial Fazenda User 2 Pastagem Anual 22-02-2021 05-12-2021 @ Ativo
Pastaaem inicial Fazenda lser 2 Pastaaem Anual 22-02-2021 05-12-2021 ™ Ative

Figura 5.9: Cadastro de pastagens.

- Fazendas, Figura[5.10]

B

ACOES

[l
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Fazendas cadastros > Fazendas

Quantidade de Fazendas

Listagem de Fazendas

Q Pesquisal ‘ ‘ %, Exce ‘ ‘ % PDF ‘
NOME CIDADE UF ENDERECO STATUS AGOES
Fazenda Império Verde Davinopolis BR-352, km 55, regiao da jacuba  Ativo ‘ 7 ‘
Fazenda User 1 pame GO Rua TALTALTAL & Ative ‘ 7 ‘
Fazenda User 2 pame GO Rua ALIALIALI © Ativo ‘ Y ‘

Figura 5.10: Cadastro de fazendas.

* Protocolos: Este menu abrange os diferentes protocolos utilizados no manejo do gado
leiteiro. Inclui o protocolo de transferéncia de embrido, que permite a reproducio seletiva
do rebanho por meio da transferéncia de embrides de animais de alto valor genético para
fémeas receptoras. Além disso, estdo disponiveis o protocolo de indugdo a lactacdo e o
protocolo de inseminacdo artificial em tempo fixo. Estes sdo os itens que aparecem no

menu:

— Protocolo TE, Figura[5.11]

Cadastrar protocolo TE | Protocolos 5 Cadastrar protocolo TE
Cadastrar protocolo TE ‘ @® Novo
Q Pesquisa ‘ ‘ Y Excel ‘ ‘ PDF
NOME DESCRIGAO MAE PAI ACBES
Primeiro protocolo TE Populando a base de dados para testes AIMOSA ‘ Vi ‘
Quarto protocolo TE Populando a base de dados para testes JOANA ‘ 7 ‘
Segundo protocolo TE Populando a base de dados para testes BRABO JOANA ‘ 7 ‘
Terceiro protocolo TE Populando a base de dados para testes BRUTAO MIMOSA ‘ z ‘

Figura 5.11: Protocolo TE.

— Protocolo Indugdo, Figura[5.12]
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Cadastrar protocolos indugdo  Protocolos » Cadastrar protocolos inducao

Cadastrar protocolos inducao ‘ ® Novo
Q Pesquisar ‘ ‘ &, Excel ‘ ‘ & PDF ‘
NOME DESCRICAO DIAS EM LACTACAO ANIMAL ACOES
Primeiro protocolo inducao a lactagao Populando a base de dados para testes 4 MARRUCO ‘Z‘
Quarto protocolo inducao a lactacao Populando a base de dados para testes 4 MIMOSA ‘Z‘
Segundo protocolo indugao a lactagao Populando a base de dados para testes 4 BRABO ‘Z‘
Terceiro protocolo indugdo a lactagao Populando a base de dados para testes 4 BRUTAO ‘Z‘

Figura 5.12: Protocolo inducéo.

— Protocolo IATF, Figura[5.13

Cadastrar protocolo IATF  Protocolos > Cadastrar protocolo 14

Cadastrar protocolo IATF ‘ ® Novo
Q Pesquisa ‘ | & Exce ‘ ‘ & PDF ‘

NOME DESCRICAO MAE PAI ACOES

Primeiro protocolo IATF Populando a base de dados para testes MARRUCO MIMOSA ‘ Va ‘

Quarto protocolo IATI Populando a base de dados para testes BRUTAO MIMOSA ‘ Vi ‘
Segundo protocolo IATF Populando a base de dados para testes BRABO MIMOSA ‘ Va ‘
Terceiro protocolo IATF Populando a base de dados para testes BRUTAC JOANA ‘ V4 ‘

Figura 5.13: Protocolo IATF.

» Duvidas Gerais: Neste menu, encontra-se a tela de perguntas frequentes (FAQs), apresen-
tada na Figurd5.14] que fornece respostas para questdes comuns e orientacdes sobre 0 uso
do sistema OnVet. Essa secao é especialmente util para sanar ddvidas rapidas e fornecer

suporte aos usudrios.



5.1. INTRODUCAO AO SISTEMA ONVET 54

FAQSs DuvidasGerais > FAQs

Quantidade de Duvidas

1 1 [o]
& (u]

& FAQs Ativ na
Fa (oo |
Duvidas Frequentes) L J

Q Pesquisa ‘ ‘ & Exce ‘ ‘ Y, PDF ‘

PERGUNTA RESPOSTA STATUS ACOES
Equipe muito comp , bastante dedicados Sem nenhuma duvida, s6 elogios & Ativo ‘ 2 ‘

Figura 5.14: Cadastro de Fags.

* Rebanho: O menu Rebanho engloba as funcionalidades relacionadas ao controle dos
animais. Inclui telas de cadastro de animais, lotes de animais, informagdes sobre o s€men

utilizado no rebanho e detalhes dos embrides existentes. Estes sdo os itens que aparecem

no menu:

- Animais, Figura[5.15]

Animais Cadastrode Animais > Animais

Quantidade de Animais

Animais - tivos

Listagem de Animais

‘ ® Novo
Q Pesquisar ‘ ‘ L Excel ‘ ‘ &, PDF ‘
IMAGEM NOME VIDEO FAZENDA LOTE STATUS ACOES

% BRABO Fazenda User 1 "““‘ , & Ativo ‘ Z ‘
girolando

BRUTAO Fazenda User 2 ’“““‘ ; & Ativo ‘ 2 ‘

girolando J

x

Figura 5.15: Cadastro de animais.

— Lotes, Figura[5.16]
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Lotes cCadastrode Lotes > Lotes

Quantidade de Lotes

7 7 [0}
88 (<1 o
Lotes Ativos Inativos
Lotes ‘ @ Novo
Q Pesquisar | ‘ & Excel ‘ ‘ & PDF ‘
NOME DESCRICAD ABREVIACAO SEXO FASE OBSERVACAO STATUS ACOES

Vacas em lactagao sem histérico prévio. O
Medico Veterinrio foi a propriedade examinar e

Lote 1 Lote 1em lactacio lot1 Fémea Producao @ Ativo ‘ 2 ‘
comecar a introducao da plataforma na 7]
propriedade.

Vacas em lactagdo sem o histérico reprodutivo [ )

Lote 2 Vacas em lactacao lot 2 Fémea Produco @ Ativo ‘ 2 ‘

Comecando a organizacdo do lote no sistema

Figura 5.16: Cadastro de lotes.

- Sémens, Figura[5.17]

S@&mens  Cadastro de Sémens > Semens

Sémens

Q Pesquisar ‘ ‘ & Excel ‘ ‘ & PDF
NOME RACA MAE PAI TIPOS ACOES
SEMEN USER1 Braford MARRUCO MIMOSA Convencional, Sexado Macho ‘Z‘
SEMEN USER1 Braford MARRUCO JOANA Sexado Fémea ‘Z‘
SEMEN USER 2 Braford BRUTAO MIMOSA Sexado Fémea ‘Z‘
SEMEN USER 2 Braford BRABO JOANA Sexado Fémea

Figura 5.17: Cadastro de s€mens.

— Embrides, Figura[5.18]

Embridoes cadastrode Embrices > Embrices

Embrides

Q Pesquisar ‘ ‘ & Excel ‘ ‘ & PDF
NOME TIPOS MAE PAI MODULO DE CONGELAMENTO GRAU DE DESENVOLVIMENTO AGOES
AB In Vitro BRABO JOANA Vitrificaggo Mo ‘i‘
AC In Vivo MARRUCO JOANA Vitrificagao BX ‘i‘
AC In Vivo BRUTAO MIMOSA Vitrificacdo BX ‘i‘
AD In Vitro MARRUCO MIMOSA Vitrificagdo MO ‘i‘

Figura 5.18: Cadastro de embrides.
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5.1.2 Fluxo do Sistema

Definir o fluxo do sistema € uma etapa essencial no processo de desenvolvimento de soft-
ware. Isso envolve mapear e descrever as etapas, interacdes e decisdes que normalmente ocorrem
durante a execuc¢do do sistema, desde o inicio até a conclusdo de um determinado processo ou
funcionalidade. A defini¢dao do fluxo do sistema permite uma compreensao clara de como os
usudrios interagem com o sistema, quais sao as etapas necessdrias para realizar determinadas
tarefas e como as informagdes sao processadas e fluem entre os diferentes componentes do
sistema.

Para que usudrio consiga inserir animais na base de dados, é necessario que siga o sguinte
fluxo: inserir os dados sobre sua(s) fazenda(s), tela esta retrada na Figura[5.10] Seguido dos
lotes, Figura[5.16] que esses animais ocupardo e seus fornecedores (no caso de compra), Figura
5.8]

Ap6s cadastrar os animais no sistema, o usudrio poderd cadastrar os protocolos, s€mens
e embrides, Figuras [5.17 e [5.18] Este sistema busca proporcionar aos proprietdrios de gado
leiteiro ou veterindrios uma ferramenta completa e eficiente para o controle e gestdo de rebanhos,
permitindo maior organizacio, tomada de decisdes embasadas em dados precisos e otimizagao

dos processos relacionados a producdo de leite.

5.2 Envio de E-mail

A funcionalidade de envio de e-mail foi implementada neste soffware com o objetivo
de permitir que os usudrios entrem em contato com a equipe responsavel. Tal funcionalidade
possibilita que os usudrios possam enviar solicitacdes de acesso ao sistema, elogios e sugestoes
de melhorias, proporcionando uma forma eficiente e 4gil de comunicagdo entre os usudrios e a
equipe responsdvel pelo sistema.

A tela inicial do sistema apresenta um formuldrio de contato, ilustrada na Figura[5.19}
onde o usudrio pode preencher um formulario com seus dados pessoais, como nome, e-mail e

telefone, a fim de enviar uma mensagem a equipe responsdvel.
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Envie-nos uma

Mensagem
Nome Completo*
CONTATE-NOS Joéo Victor
Vamos falar sobre
Ad oramos ouvir VOCé! example@yourmail.com
Telefone*
+55 (62)90000-0000
Sua menssagem*
™M Como podemos ajudar? Desejo ter acesso ao sistema

contato@onvetplus.com.br

Enviar

Figura 5.19: Formulario de envio de email apresentado ao usuadrio.

Para que os e-mails dos usudrios sejam encaminhados para a caixa de e-mail especi-
fica (contato @onvetplus.com.br), é necessario configurar o arquivo . env do projeto com as
informagdes de autenticagcdo do servidor de e-mail utilizado.

Em seguida, na controller, parte da estrutura apresentada na Figura4.3] responsdvel por
receber os dados do formulario de contato e enviar o e-mail, € utilizado o método send da classe
Mail do Laravel. Esse método recebe como parametro a classe View do e-mail a ser enviado, os
dados do formulério e uma fun¢do de callback que configura o e-mail a ser enviado, incluindo
0 assunto, o destinatario e o remetente.

Assim que o usudrio envia o formuldrio de contato, a controller recebe os dados preen-
chidos e configura o e-mail com o assunto, destinatdrio e remetente por meio de uma funcao
callback. Em seguida, € utilizado o método send da classe Mail do Laravel para enviar o
e-mail para a caixa de correio.

Na Figura[5.20} ¢ apresentada a configuragdo do arquivo . env, que realiza a conexdo entre
o projeto Laravel e o servidor de e-mail da Hostinger, utilizando o host e a porta disponibilizados.

MAIL_MAILER=smtp
MAIL_HOST=smtp.hostinger.com.br
MAIL_PORT=587
MAIL_USERMAME=contato@onvetplus.com.br
MAIL_PASSWORD=Trabalho_curso2@22
MAIL_ENCRYPTION=tls

MAIL_FROM_ADDRESS=contato@onvetplus.com.br
MAIL_FROM_MNAME="Contatoc Onvet"

Figura 5.20: Configuragio de email presente no arquivo . env do projeto.
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Apo6s a configuracdo do servidor de e-mail, as rotas web sdo definidas no arquivo
web . php como apresentado na Figura A rota /contact/submit é configurada para ser

acionada pelo front-end e gerenciada pela classe ContactController.php.

Route: : get( . 01 redirect iH-»>
Route::get( » [LoginController:: 1)->name(
Route: :post( » [LoginContreller:: 13;
Route::get( » [LoginController:: , 1)->name(

Route: :any( » [LoginController:: H 1)->name(
ute: :post( . ILoginController:: . 1Y ->name(
:\App\Httﬂ\controllers\Cnntactcontroller::

Route: : post(

Figura 5.21: Rotas relacionadas a configuragio de email no arquivo web . php.

Na classe controller ContactController.php, a funcdo submit, apresentada na Figura
[5.22] recebe um objeto request como pardmetro, o qual é também passado como pardmetro para
o objeto $contato, que é uma instancia da classe ContactForm.php. Essa classe é responsdvel
por encapsular o envio de e-mail e 0 método sendMail € chamado pelo objeto $contato para
enviar um e-mail. Se a tentativa de envio for bem-sucedida, a fun¢do retorna uma mensagem de

sucesso, porém, caso ocorra um erro, uma mensagem de erro serd exibida.

submit(Request

-»validate([
=

ContactForm

sendMail();
back()

->with(
\Exception
back()->with( -»getMessage

Figura 5.22: Classe ContactController.php, que contém a fungdo submi t.

No front-end, implementado no arquivo index.blade.php, é utilizado um formulario
que utiliza a rota /contact/submit para enviar os dados do e-mail. Em seguida, um trecho
de cddigo verifica se existem erros de validagdo no formulério de contato e, caso o resultado
seja positivo, exibe uma mensagem de alerta. Esse trecho de cédigo utiliza a fun¢do count, que
recebe o objeto $errors como pardmetro, para verificar se ha erros de validagdo na requisi¢ao.

Se houverem, uma mensagem de alerta serd exibida contendo os erros encontrados. O objeto
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$error ¢ utilizado dentro do loop foreach para exibir cada erro encontrado na validacdo. Caso

néo haja erros, o trecho de c6digo apresentado na Figura[5.23|ndo serd executado.

data-wow-delay=
>Envie-nos uma Mensagem</h3>
¢form action={{ url('/contact/submit’) method=
{{ csrf_field( 1

@if (count(ferrors) > @)
<div class=
ong>Preencha os dados corretamente!</strong»

@foreach ($errors->all() as $error)
li>{{ $error }}</li>

¢button type= cla data-bs-dismiss=
aria-label= »</button>
<fdiv>
@endif

Figura 5.23: Trecho de c6digo pertencente ao arquivo index.blade.php.

As mensagens de sucesso ou erro sdo armazenadas na sessdo utilizando a classe Session

do Laravel, conforme apresentado na Figura[5.24]

role=

<button type= : : s-dismiss=
aria-label= »</button>
<fdiv>
@endif

@if ($message = Session::get('error’})
<div class= role=
<strong>000PPPS5S! </strong> {{ $messag
<button type= cl: data-bs-dismiss=
aria-label-= >¢/button>

<fdiv>
@endif

Figura 5.24: Classe responsavel por armazenar as mensagens de sucesso ou erro.

Caso o usudrio consiga enviar o email com sucesso, um alerta € exibido contendo a

mensagem de sucesso, apresentado na figura[5.25] enquanto que, caso haja uma mensagem de

erro, um alerta vermelho € exibido contendo a mensagem, como mostrado na figura[5.26]
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Envie-nos uma

Mensagem
Obrigado! Obrigado por nos X
contactar

Figura 5.25: Mensagem de sucesso.

Envie-nos uma
Mensagem

OQO0PPPSSS! Ocarreu um erro »
inesperado: fgets(): SSL:
Connection reset by peer

Figura 5.26: Exemplo de mensagem de erro.

Ao final do processo, os dados sdo enviados através do botdo Enviar, como mostrado

no trecho de c6digo apresentado na Figura[5.27]

<div class=
<button type=

Enviar
< fbutton>

Figura 5.27: Botao Enviar utilizado no envio de e-mail.

5.3 Recuperacao de Senha

Para permitir que o usudrio redefina sua senha, foi inicialmente configurada uma nova
rota no arquivo web . php, conforme mostrado na Figura[5.28] O processo é gerenciado pela
classe LoginController.php, a funcio especifica chamada redefinirSenha é responsavel por

tratar todas as acdes relacionadas a redefini¢cao da senha.
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: 01 redirect 3
» [LoginController:: 1)->name(
[LoginController:: 1)s
[LoginController:: » 1)->name(

. [LoginController::
[LoginController:: - 1)->name(
| VApp\Http\Controllers\ContactController::

Figura 5.28: Rotas de recuperagdo de senha no arquivo web.php.

Esta secdo estd organizada em tré€s subsecOes, a fim de apresentar detalhadamente a
implementacdo da funcionalidade de recuperacdo de senha. Cada subse¢do aborda um aspecto
especifico do processo, proporcionando uma compreensao clara e coerente do c6digo apresentado.
Na subsecdo[5.3.1]sdo explicadas as rotas web utilizadas, na subseg¢do [5.3.2] sdo explicadas as
classes responsdveis por gerénciar as funcionalidades, e por fim, na subsecdo[5.3.3]é explicado
como o usudrio ird interagir com esta funcionalidade no sistema.

Esta organizacdo em subsec¢des € adotada para uma melhor estruturacdo e explicaciao do
codigo envolvido na implementacao da funcionalidade de recuperacdo de senha. Cada parte
desempenha um papel especifico e contribui para o funcionamento global dessa funcionalidade
no sistema. Através dessa divis@o o leitor entenderd com mais facilidade como o processo de

recuperacdo de senha foi desenvolvido e integrado ao sistema.

5.3.1 Rotas de Redefinicao de Senha

O c6digo apresentado na Figura[5.29 mostra um trecho de rotas definidas no arquivo
web . php, onde sdo definidas algumas rotas relacionadas a funcionalidade de recuperacdo de

senha.

Route::get( » [PasswordResetlLinkController::
->name( £

Route: : post( » [PasswordResetLinkController::
- »name

» [NewPasswordController::

» [NewPasswordController::

Figura 5.29: Rotas do arquivo web . php relacionadas a recuperagdo de senha.

Quatro rotas sdo mostradas no trecho de cédigo da Figura[5.29] cada uma delas possui

uma fung¢do diferente, que sdo:

1. A primeira rota, definida pelo método GET, € responsdvel por exibir um formulario para que
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0 usudrio possa inserir o e-mail associado a sua conta para solicitar um /ink de redefini¢do
de senha. Essa rota € nomeada como password.request e estd presente no arquivo

web . php, conforme mostrado na Figura[5.29]

2. A segunda rota € responsavel por receber as informacdes do formulario da rota anterior,
validar e, se tudo estiver correto, enviar um e-mail com um /ink de redefinicdo de senha
para o endereco de e-mail informado. Essa rota tem o nome de password.email. Para

tal funcionalidade € enviado um token com duracdo de 60 minutos ao e-mail do usudrio.

3. No arquivo web . php € definida uma terceira rota para a funcionalidade de recuperagdo de
senha, que permite ao usudrio inserir uma nova senha apds acessar o link de redefinicao
enviado para o e-mail. Essa rota recebe como parametro um foken que identifica a
solicitagdo de redefini¢do de senha e tem o nome de password.reset. Ela € definida

pelo método GET e € responsavel por exibir o formuldrio para a criacdo da nova senha.

4. A quarta rota, definida pelo método post, é responsdvel por receber as informagdes do
formulario da rota anterior, validar e, se tudo estiver correto, atualizar a senha do usuario

no banco de dados. Ela € acessada por meio do nome de rota password.update.

5.3.2 Controllers de Redefinicao de Senha

As rotas implementadas possuem fungdes presentes em classes controllers especificas.
Nesta subsecao serdo detalhadas as classes e as respectivas fungdes responsaveis por garantir o
funcionamento adequado dessas rotas.

Na controller LoginController.php, a funcdo redefinirSenha foi criada para recupe-
rar o usudrio a partir do ID especificado pelo valor do campo id no objeto Request utilizando
o método findOrFail() daclasse User. Em seguida, a func¢ao utiliza a fun¢do bcrypt para
criptografar a senha do usuério e definir como valor do campo resetPasswordNew no objeto
Request.

O valor da varavel redefinir_senha do usudrio € definido como false e as alteracdes
no registro do usudrio sdo salvas utilizando o método save da classe User. Por fim, o usudrio é
redirecionado para a pagina inicial, que pode ser definida por ele (Juser->home->url) ou para

araiz do site ("/"). A Figura[5.30|apresenta a classe LoginController.php.
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redefinirSenhal

User::findOrFail
= bcrypt

Figura 5.30: Funcdo redefinirSenha na classe LoginController.php.

A fungio create mostrada na Figura[5.31] estd presente na classe PasswordResetLink-
Controller.php e tem a finalidade de retornar ao usudrio a view cujo caminho é auth.forgot-
password, a qual contém o formulério para que o usudrio possa solicitar a redefinicdao de sua

senha através do preenchimento do e-mail associado a sua conta.

view

Figura 5.31: Funcdo create presente na classe PasswordResetLinkController.php.

Na Figura[5.32]¢ apresentada a implementacdo da fung¢do store presente na classe Pas-
swordResetLinkController.php. Essa funcio é responsavel por enviar um /ink de redefini¢ao
de senha para o e-mail fornecido pelo usudrio, validar o campo de e-mail recebido através de
uma solicitagdo POST e chamar a funcdo Password: : sendResetLink para enviar o link de
redefini¢do de senha para o e-mail fornecido.

Se o envio do link de redefini¢ao de senha for bem sucedido, o usudrio € redirecionado
para a pdgina anterior com uma mensagem de sucesso. Caso contrario, o usudrio € redirecionado

para a pagina anterior com uma mensagem de erro.
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store(Request

-»validate([
=» [

= Password: :sendResetlLink
-»only( )]

Figura 5.32: Funcio store responsdvel por enviar o /ink de redefinicéo de senha.

A fungio apresentada na Figura[5.33| pertence a classe NewPasswordController.php
e tem como objetivo retornar ao usudrio a view auth.reset-password e passar para a mesma
um parametro request, que € um array contendo os dados da requisicio HTTP recebidos.
Essa funcdo € acionada quando o usudrio acessa a pagina de redefinicdo de senha e precisa ser

apresentado um formuldrio para que ele possa inserir a sua nova senha.

create(Reguest

view

Figura 5.33: Funcio create pertencente a classe NewPasswordController.php.

O c6digo apresentado na Figura[5.34] contém a funcdo store, que faz o tratamento da
requisicdo de redefinicao de senha do usudrio na classe NewPasswordController.php. Nessa
funcao, € realizada a validacao dos campos enviados pelo usudrio, como o foken, e-mail e senha,
além de tentar redefinir a senha do usudrio e retornar uma resposta apropriada. Essa funcido
€ acionada quando o usudrio submete o formulario de redefinicdo de senha presente na view

auth.reset-password.
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store(Request

-»validate([
=> [
=> [

=3 . Rules\Password: :defaults

= Password::
-»only(
( )
-»forceFill
=» Hash: :make( -

=» 5tr::random{68),

-»5ave( );

event( PasswordReset

Figura 5.34: Funcio store da classe NewPasswordController.php.

A validacio é feita utilizando o método validate() do objeto $request, que define as
regras de validacdo para cada campo, e em seguida, a 16gica para redefinir a senha é executada
utilizando o método Password: : reset, que recebe como parametro um array com as informa-
cOes necessdrias para redefinir a senha (e-mail, token e nova senha) e uma fungdo de retorno que
¢ chamada se a redefinicao for bem-sucedida.

Na funcdo de retorno, a nova senha € criptografada utilizando o método Hash: :make,
o token de lembranca de senha € gerado utilizando o método Str: :random e o modelo do
usudrio € atualizado com essas informagdes e salvo no banco de dados. Por fim, um evento

PasswordReset € disparado para notificar outras partes do sistema sobre a redefini¢do da senha.

5.3.3 Views de Redefinicao de Senha

Para permitir a interacdo do usudrio com o sistema, sdo utilizadas diversas views que
sdo chamadas pelas fun¢des das classes controladoras. Essas views apresentam ao usudrio
formuldrios, botdes e outras funcionalidades que permitem a realizacdo das acOes desejadas. A
seguir serdo explicadas as views utilizada nestas funcionalidades.

A Figura[5.35]apresenta a view para recuperar senha, chamada de forgot-password.blade.php.

Nela, € exibido um formulario onde o usudrio pode inserir seu endereco de e-mail para receber
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um link de redefini¢do de senha. O link enviado terd validade de 60 minutos. Essa view é

chamada pelo método create da classe PasswordResetLinkController.

Redefinir Senha

Insira o seu Email, clique em Enviar e aguarde alguns
segundos.

Enviar

Figura 5.35: View apresentada ao usudrio para que insira seu e-mail a ser recuperado.

Clicando no link, como mostrado na Figura[5.36] o usudrio é redirecionado para uma
pagina na aplicacdo. Essa pdgina é responsdvel por verificar se a senha fornecida estd correta
e salva-la novamente, concedendo assim acesso ao usudrio. Esse /ink também é enviado pelo

método store pertencente a classe controller chamada PasswordResetLinkController.

OnVet Plus

Hello!

You are receiving this email because we received a password reset

Reset Password

This password reset link will expire in 60 minutes.

request for your account.

If you did not request a password reset, no further action is required.

Regards,
OnVet Plus

if vnii're havina tronihla clickinn tha "Recat Pacownrd” hirtan canwv and nacte tha

Figura 5.36: Mensagem que o usudrio recebe em seu email apds solicitar a recuperacdo de senha.
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5.4 Criptografia de Senha

Na se¢do [5.3] foi mencionado um dos dois momentos em que existe a necessidade de
criptografar uma senha, sendo ele o caso em que o usudrio precisa redefinir sua senha. Nesta
subsecao, € detalhada a criptografia de senha que ocorre durante o registro de um novo usuadrio.

A funcdo save € implementada neste software para registrar um novo usudrio. Ele
estd presente na classe UserController.php, conforme mostrado na Figura O objeto
validate é uma instancia da classe Validator, e é usado para construir um arquivo JSON que
serd verificado posteriormente. Se tudo estiver correto na inser¢do dos dados, o c6digo segue seu

fluxo normal.

n save(Request

= Validator: :make

Figura 5.37: Func¢do save, utilizada no cadastro de usudrios.

Na fungido save do c6digo em questio, existe uma condicional, mostrada na Figura[5.38]
que verifica se o campo password do objeto request ndo € vazio. Caso ndo seja vazio, 0 campo
password do objeto user € criptografado usando o método bcrypt. O método bcrypt é uma
funcdo de hash de senhas disponibilizada pela biblioteca Facades do Laravel (LARAVEL]
2023). Ele usa o algoritmo de hash berypt, que é um algoritmo de criptografia de senha forte
e seguro. O berypt gera um hash de senha seguro, que é armazenado no banco de dados no
lugar da senha em texto puro. Isso garante a seguranga dos dados, pois mesmo que o banco de

dados esteja comprometido, a senha nao pode ser tratada facilmente.

ord 1= ") {

berypt(

Figura 5.38: Condic¢do para que acontega a criptografia.

5.5 Contadores

Os contadores sdo elementos apresentados nas views que sdo resultados da soma dos itens

armazenados no banco de dados que correspondem ao usudrio em questdo. Sdo tteis em sistemas
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para fins de monitoramento, controle de fluxo e rdpida tomada de decisdes. Para explicar essa
funcionalidade, foi escolhido o cadastro de Areas. O processo inicia-se sempre na classe modelo,
neste caso a classe em questdo é a Area.php, na qual € desenvolvido a func¢do scopeFiltros.

A Figura[5.39 mostra a fun¢do que recebe como pardmetros os objetos query e request.

scopeFiltros

>where(
>where

Figura 5.39: Fungéo scopefiltros da classe Area.php.

Nessa funcgdo, realiza-se o filtro para uma consulta no banco de dados com base nas
informacdes recebidas na rota, ou seja, via HTTP. O objeto query que é uma instancia da classe
QueryBuilder, representa a consulta que serd executada na base de dados. Na primeira condig¢ao,
caso o parametro request contenha um campo search, ou seja, ndo esteja vazio, a funcao
adiciona uma cldusula where para procurar registros que atendam a palavra-chave digitada no
campo de busca. Essa busca ¢ feita utilizando o operador like.

Para contar quantos registros existem, utilizam-se os campos ativo e inativo. Na segunda
condicdo, caso o parametro request receba algum campo ativo e ndo vazio, a fun¢do adiciona
uma cldusula where para filtrar registros com base no valor do campo ativo. Ao final da funcao,
retorna-se a query, ou seja, as consultas na base de dados atualizadas com as novas cldusulas
where.

Utilizando o padrao de projeto MVC, a funcio filtros serd chamada e as consultas feitas
previamente na model serdo utilizadas na classe controller AreaController.php. Neste trecho
de cédigo, apresentado na Figura [5.40] sdo filtrados os resultados da classe modelo com base
nas informagdes recebidas pelo objeto request, utilizando o método filtros. Em seguida, ¢
selecionada a contagem de dreas ativas e inativas utilizando a fun¢do SUM e a condicado IF do

MySql, respectivamente, passadas no método select do modelo.
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auth()->user(})-» == 1
= -3 r:filtros(
-»select(
DB::raw(
DB::raw(
)
-»where(
->first();

: :filtros|( | )

)

-»where(
-»where(
-»First();

Figura 5.40: Condicdes para que o usudrio tenha acesso aos dados filtrados.

Verifica-se se o usudrio logado € um administrador, se este for o caso, todas as areas com
id maiores que 0 serdo exibidas. Caso o usudrio ndo seja um administrador, apenas as dreas
do usudrio autenticado serdo selecionadas, utilizando uma cldusula where que filtra pela chave
estrangeira user_id. Por fim, o resultado € armazenado no objeto resume, que € retornado pela
funcio e serd utilizado na view.

Para exibir esses dados na tela, é necessario acessar o objeto resume vindo da classe
controller para obter a quantidade total de itens cadastrados, € realizada a soma dos resultados

de itens ativos e inativos. A Figura[5.41]mostra como € realizado este processo na view.
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<div class=
<div class=
<div class=
<div class=
<div class=
<div class=
<i data-feather=

b
A

sume->*ativos + $resume->inativos

>Areas</p>

Figura 5.41: Cédigo HTML e PHP responsavel pela apresentagdo dos contadores.

Com a implementacdo do cddigo apresentado e com a inser¢do de novas dreas pelo
usudrio, o resultado é como o mostrado na Figura[5.42] facilitando a visualizagdo pelo usudrio da
quantidade de dreas cadastradas e quais dessas dreas estdo ativas ou inativas. Pode-se observar na
imagem que existem quatro areas cadastradas no sistema, e todas estdo sendo utilizadas (ativos).

Se o usudrio ndo mais utiliza-las, ele podera alterar o cadastro para inativo a qualquer momento.

Areas cadastros »

Quantidade de Areas

N N\

Figura 5.42: Painel informativo sobre a quantidade de 4reas cadastradas.

5.6 API Google Charts

Google Charts € uma API de visualizacao de dados que permite aos desenvolvedores
criar graficos interativos para seus aplicativos da WEB. E uma biblioteca de graficos JavaScript
gratuita que oferece uma variedade de opcdes de gréficos, incluindo graficos de barras, graficos
de pizza, graficos de linhas, graficos de dispersao, graficos de drea, entre outros (GOOGLE],

2022). E de ficil uso, pois requer apenas conhecimentos bésicos de HTML e JavaScript para
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incorporar graficos em uma pdgina da WEB.

Além disso, os graficos gerados pela API do Google Charts sao compativeis com a
maioria dos navegadores modernos e responsivos, adaptando-se automaticamente a diferentes
tamanhos de tela. Embora ofereca muitas op¢des de personalizacdo, a API do Google Charts pode
ter limitacdes em termos de customizacdo avancada, dependendo das necessidades especificas
do desenvolvedor.

Para a construcido da view Animais, onde o usudrio registra todos os seus animais no
sistema, foi necessdrio elaborar uma tabela especifica para estes animais, onde serdo armazenados
os dados dos mesmos, como peso, sexo, tipo sanguineo, raga, brinco, sua origem, data de
nascimento, entre outros. A partir desta tabela do banco de dados, foi construida a classe modelo
chamada Animal.php, responsavel por representar uma entidade ’animal’ no sistema. Esta
modelo fornece um conjunto de métodos e funcionalidades que possibilita a interagdo com os
dados armazenados no banco de dados, assim permitindo que a DashboardController.php e a
AnimalController.php acessem e manipulem estes dados da forma necessaria.

A Figura apresenta um trecho de cédigo presente na DashboardController.php,
classe controladora responsavel por gerar os arrays que alimentam todos os graficos presentes no
Dashboard. A diferenca nessa controladora € que a classe modelo utilizada para importacio de
dados é a Animal.php, mesma classe modelo utilizada pela AnimalController.php, responsdvel
pela view Animais. A reutilizacdo de uma mesma model em diferentes controllers é possivel
apos seguir os padrdes da arquitetura MVC.

A fun¢do apresentada na Figura a seguir comega definindo a variavel $breadcrumbs e
obtendo o ID do usudrio autenticado através do método Auth: :id(). Em seguida, verifica se
o usudrio autenticado tem o papel de administrador (role_id = 1). Se sim, ele realiza uma
consulta ao banco de dados para contar todos os animais que estio ativos e inativos. Caso seja
um usudrio comum, ele conta somente os animais que estdo relacionados ao seu nivel de acesso
e fazendas. O resultado final é armazenado em uma matriz chamada $array, que é usada para

gerar o grafico na view correspondente.
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public function index{Request $request)

. $breadcrumbs = L5 ->*breadcrumbs;
$user _id = Auth::

()-»role_id == 1) [

SUM(IF(ativo = 1, 1 ,8)) as ativos'),
("SUM{IF(ativo = @, 1 ,8)) as inativos")

raca as raca'),
o "count(*) as number’)

$array[] = ["Raca’, 'Number'];

h ($data as $key => $value) {

$array[++$key] = [$value->raca, $value->number];

Figura 5.43: Trecho de c6digo responsavel por gerar o array que alimenta o grafico.

A [5.44) apresenta o trecho de c6digo presente na view que € responsavel por exibir os
graficos aos usudrios. Este trecho de c6digo responsdvel pela chamada da API através da tag
<script>, onde é passado o array $raca que contém as informagdes necessarias para alimentar
o grafico de pizza que exibe a quantidade de animais por raga. Todos os arrays sao importados
da classe DashboardController.php. Este cédigo pode ser replicado, alterando o array passado

como parametro na varidvel analytics para que diferentes graficos de pizza sejam gerados.
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="text/javascript”>»
analytics = <?php echo $raca; ?:

google.charts.load( " current’, {
‘packages’: [ 'corechart’]

OnLoadCallback{drawChart);

n drawChart() {
data = google.visualization.arrayToDataTable(analytics);
chart = new google.visualization.PieChart(document.getElementById( 'pie_chart'});
chart.draw(data);
}
</script>

Figura 5.44: Cdédigo JavaScript responsavel por importar e gerar o grafico na view.

Por fim, a Figura[5.45]apresenta um dos graficos de pizza gerados pela API Google Charts,
apresentado no Dashboard. Este grafico é gerado a partir dos dados inseridos pelo usuério na
tabela Animais, utilizando as ragas dos animais como filtro e apresentando o percentual de cada

raca em questao.

Total de animais por raca

@ ANELORADO
@ ANGUS
GIR

Figura 5.45: Grafico de pizza apresentado ao usudrio no Dashboard.

5.7 Exportacao de Arquivos

Como explicado na se¢do [3.2] existem necessidades que os usudrios tém em relagdo
ao software, uma delas € a consulta de dados, mas de modo que o usudrio consiga realizar a
exportacdo de arquivos do sistema. Trata-se da possibilidade de gerar um arquivo, contendo
nele os dados cadastrados pelo usudrio no sistema, tais como dados de funcionérios e animais,

permitindo a0 mesmo visualizar e estudar seus dados para uma analise mais profunda de sua
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fazenda. Neste software, essa necessidade € atendida por meio do desenvolvimento de uma
funcionalidade que permite ao usudrio gerar arquivos nos formatos PDF e XLS.

Para a explicacao da funcionalidade utilizada em todos os cadastros do projeto, foi
escolhido o método utilizado no cadastro de fazendas. Na classe FazendaController.php, foi
desenvolvido o método indexPdf, que recebe como parametro o objeto fazendas, oriundo
da model Fazenda.php. A Figura[5.46 mostra o trecho de c6digo que implementa a fungio

indexPdf que retorna o download do arquivo no formato PDF.

n indexPdf(

-»get
: :loadView » compact(

.per
->»download

Figura 5.46: Método indexPdf responsavel por retornar o arquivo em PDF.

ApO0s executar essas operagdes, a rota responsdvel pela tela de exportacdo do arquivo,
assim como o nome e tipo do arquivo, sdo atribuidas ao objeto view. Além disso, os dados da
tabela sdo obtidos por meio do objeto dados. Esses objetos sdao enviados para a view através do
comando return, que utiliza a classe Excel e a fun¢do download como parametros.

A funcado inicialmente executa o método GET no objeto fazendas, carregando todos
os dados das fazendas no banco de dados. Em seguida, a fun¢do utiliza a biblioteca PDF
do Framework Laravel para carregar uma view que serd utilizada para gerar o arquivo PDF.
Finalmente, a fung¢do retorna para a view o objeto fazendas através do método compact, e
entdo chama o download, que retornaréd o arquivo Fazendas . pdf.

Na fun¢do indexExcel da classe FazendaController.php, o objeto fazendas é rece-
bido como parametro e € aplicado o método GET para buscar todos os dados da tabela fazendas.
Em seguida, € definida a rota da tela onde serd exportado o arquivo e passados o nome e tipo
do arquivo para o objeto, juntamente com os dados vindos da tabela por meio do objeto dados.

A Figura[5.47] apresenta a funcdo indexExcel, que retorna o download do arquivo no formato

XLS.
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Excel: :download ExcelExport(

Figura 5.47: A classe ExcelExport é responsavel por gerar o arquivo XLS.

Por fim, os objetos mencionados sdo enviados para a view por meio do comando return,
utilizando a classe Excel e a fun¢do download como pardmetros. Dessa forma, a fungdo
indexExcel ird gerar e retornar o arquivo no formato XLS com os dados da tabela fazendas.

Ao clicar em um dos botdes para gerar o arquivo PDF ou XLS na tela principal do
cadastro de fazendas, € feita uma requisi¢ao ao servidor, passando como parametro o tipo de
arquivo desejado (PDF ou XLS). Em seguida, a fun¢do correspondente no controlador € acionada,
recebendo como parametro o objeto contendo os dados da tabela de fazendas. A partir desse
objeto, € utilizado o método apropriado para buscar os dados da tabela no banco de dados e,
em seguida, é gerada a visualizacdo correspondente, utilizando a biblioteca PDF ou XLS do
Framework Laravel. Por fim, o arquivo € retornado como um download para o usudrio.

No trecho de cédigo apresentado na Figura[5.48] é gerado um arquivo PDF que contém
uma tabela com informacdes de fazendas. O tamanho da pagina do PDF € definido como A4 e o

arquivo € baixado com o nome Fazendas .pdf.

<div class=
<div class=
<button class=

<span>Exce
</button>
f i V>

<div class=
<button class=

type= name=
<i data-feather=
<span>PDF</span>
</button>
</div»
<fdiv>
<fdiv>

Figura 5.48: Cédigo HTML responsavel por gerar os botdes para download dos arquivos PDF e XLS.

No cadastro de fazendas, sdo disponibilizados dois botdes para geracao de arquivos,



5.7. EXPORTACAO DE ARQUIVOS 76

um em formato PDF e outro em formato XLS. Esses botdes sio exibidos na tela principal do
cadastro, como mostrado na Figura[5.50] Ao clicar em um dos botdes, ¢ feita uma requisi¢ao
ao servidor, passando como pardmetro o tipo de arquivo desejado (PDF ou XLS). O arquivo
PDF ¢ gerado a partir da view "modules/cadastro/fazenda/indexPdf’, apresentada na
Figura[5.49] que contém uma tabela com informagdes das fazendas, exibindo os campos nome,
endereco, cidade/uf e status. Para cada objeto da classe Fazenda.php, as informagdes sao
percorridas com um laco de repeticdo foreach e exibidas em uma linha da tabela. A fungdo

Helper::GETAtivoInativo € usada para retornar se a fazenda estd ativa ou inativa.

@extends( ' layouts.templatePDF', ['header' => "Fazendas', 'title’
ion( ' content
table class=
<thead>

ade / UF</th>
>Status</th>
</tr>
</thead>
<tbod
@foreach ($fazendas as $fazenda)
<tr
<td»

fazenda->nome }}

enda->endereco }}

$fazenda->cidade }} - {{ $fazenda->uf }}

!l Helper::getAtivoInativo($fazenda->ativo, true) !!}

</t
@endforeach
</tbody>
</table>»
@endsection

Figura 5.49: Front-end do arquivo PDF de fazendas.

Ja o arquivo XLS € gerado a partir da funcdo indexExcel da classe FazendaControl-
ler.php, que recebe como parametro o objeto fazendas e aplica o método GET para buscar
todos os dados da tabela fazendas. O arquivo € entdo definido com um nome e tipo, e os dados

sdo passados por meio do objeto dados para serem exportados no formato XLS.

Listagem de Fazendas \ \ | ® Movo ‘
pesausar | [ wEed | |

Figura 5.50: Apresentacdo dos botdes de arquivos ao usudrio.
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A Figura[5.51|trds o arquivo gerado pelo botdo e que estd salvo na mdquina do usudrio,
este arquivo contém todas as informagdes das fazendas cadastradas que estdo relacionadas ao
usudrio logado em questio. A estrutura do arquivo segue de acordo com as tabelas do banco de

dados que sdo exibidas ao usudrio, que no caso das fazendas sdo: Nome, Endereco, Cidade/Uf e

Status.
W'
O onvet Fazendas
Nome Enderago Cidade / UF Status
Fazenda User 1 Rua Claudina Gomes da Silva Ipameri - GO Ativio
Fazenda User 2 Rua VS7 Ipameri - GO Ativio

Figura 5.51: Arquivo PDF exportado pelo sistema contendo informacdes sobre fazendas de um determi-
nado usudrio.

A Figura[5.52]apresenta o arquivo XLS gerado pelo botdo de exportagdo de dados das
fazendas. Este arquivo contém todas as informacdes cadastradas das fazendas e pode ser salvo
na maquina do usudrio. A estrutura do arquivo € composto de linhas e colunas, sendo as colunas
dividas em Nome, Endereco, Cidade/Uf e Status, e as linhas variando de acordo com o niimero

de registros do usudrio.

1 |Nome Endereco -Cidadr:' / L"SIatus
FlllUser 1 WSilva *-GO MAtivo

3 |User2 PRua V57 - GO FAtivo
4
E

Figura 5.52: Arquivo XLS exportado pelo sistema contendo informacdes sobre fazendas de um determi-
nado usudrio.

5.8 APICEP

Ao adicionar novas fazendas, funcionarios ou fornecedores o usudrio deve inserir o
endereco em questdo. Ao inserir no campo CEP o cédigo postal correspondente ao enderego, a
API Postmon realiza a consulta utilizando este valor para retornar um arquivo JSON contendo
informagdes como bairro, cidade, logradouro, estado, e entdo este arquivo é consumido pelo

sistema, assim preenchendo automaticamente os campos endere¢o, bairro, cidade e UF,
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como € apresentado na Figura[5.53]

Endereco

Figura 5.53: Formulario de inser¢do de dados relacionados ao endereco.

A Figura [5.54] apresenta a fungdo que utiliza o Framework jQuery para fazer uma
requisicdo AJAX para a API de consulta de CEP do site Postmon (https://postmon.com.br/).
Ela recebe como pardmetro o nimero do CEP informado pelo usudrio no campo CEP e utiliza a
funcdo replace para remover o traco que pode estar presente no valor.

Em seguida, a fun¢do realiza a requisicdo GET para a API Postmon, utilizando o valor do
CEP para buscar as informagdes de endereco correspondentes. Se a requisicao for bem sucedida,

as informacdes de endereco sdo preenchidas automaticamente nos campos endereco, bairro,

cidade e uf, utilizando a resposta da API.

ction(data2) {

data2_bairro);

Figura 5.54: Funcdo responsdvel pela utilizacdo da API Postmon.
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5.9 Contato de Funcionarios e Fornecedores

Esta funcionalidade, presente no cadastro de Funciondrios e Fornecedores, consiste na
possibilidade de vincular um item cadastrado especifico a quantidade de contatos necessarios.
Por exemplo, para um fornecedor que tenha varios contatos, o usudrio pode salva-los e exclui-los
separadamente. Para isso, este cadastro necessitou de duas tabelas no banco de dados: a tabela
fornecedor e a tabela fornecedor_contato. Esta segunda tabela recebe uma chave estrangeira
chamada id_fornecedor, que referencia a tabela fornecedor pelo seu campo id. Além disso,
esta tabela também recebe as colunas telefone, email e timestamps, e status de cada registro.

A Figura[5.55| mostra como foi desenvolvida a classe migration CreateCadastrosForne-
cedorContato, para a criacdo da tabela fornecedor_contato. Nesta classe, foram definidas
todas as colunas, chave primdria e chave estrangeira citadas no pardgrafo acima. As classes
migrations sdo explicadas na subsegdo[2.4.2] Para que este tipo de classe seja interpretada e suas
alteracdes sejam aplicadas no banco de dados, é necessario o uso da biblioteca artisan, como

mostrado na Figura [2.10]

CreateCadastrosFornecedorContato

Schema: :create (Blueprint

) s
ignedBigInteger
oreign(
-»references|
-»on|(

-»string

->timestamps();

Figura 5.55: Classe migration relacionada ao contato de fornecedores.

Houve também a necessidade de implementar outras duas migrations para que fosse
possivel realizar o tratamento da tabela fornecedor_contato. A primeira migration, AlterCa-

dastrosFornecedorContato.php, ¢ apresentada na Figura[5.56] Nessa migration, apenas o tipo
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de dados da coluna telefone € alterado para string com tamanho médximo de 20 caracteres.

up()

Schema: :table » (Blueprint
-»string 268 )-»change();

1

Schema: :table - (Blueprint
-»string 28)->change();

Figura 5.56: Classe AlterCadastrosFornecedorContato.php, primeira classe responsavel pelo cadastro
de contatos.

Ja a segunda migration, AlterCadastrosFornecedorContato2.php, é apresentada na
Figura[5.57] Essa migragdo realiza vérias alteragdes na tabela, tornando as colunas telefone,
nome e email opcionais (anuldveis), ou seja, permitindo que seus valores sejam nulos, enquanto
anteriormente eram obrigatdrios (nullable(false)). Isso € possivel adicionando o método
nullable antes do método change. Além disso, essa migration também altera o tipo de dados

da coluna email para string sem tamanho méaximo definido.
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AlterCadastrosFornecedorContatol

up()

r:table E (Blueprint
-»string » 28)-»nullable()->change();
-»string 58)-»>nullable()->change();
-»string ullable()->change();

down()

r:table E (Blueprint
-»string 28)->nullable ->change();
-»string t@)->nullable( -»>change();
-»string -»nullable( -»change(); ;

Figura 5.57: Classe AlterCadastrosFornecedorContato2.php, segunda classe responsavel pelo cadastro
de contatos.

E necessdrio dividir estas alteracdes em duas migrations distintas, pois cada uma deve
ser responsavel por apenas uma légica especifica na estrutura da tabela, para garantir que as
operacgOes de rollbacks e atualizagOes sejam consistentes e previsiveis. Além disso, dividir as
mudangas em vdrias migrations torna mais facil rastrear e corrigir possiveis erros que possam
surgir.

Seguindo o padrao MVC, foram desenvolvidas duas classes modelos para este cadastro:
Fornecedor.php e FornecedorContato.php. O trecho de cédigo apresentado na Figura[5.58]
define um relacionamento entre as classes usando o método hasMany, indicando que um forne-
cedor pode ter varios contatos. A funcdo contatos retorna uma colecdo de objetos da classe
FornecedorContato.php que estio relacionados a um objeto da classe Fornecedor.php.

No método hasMany, o primeiro parimetro é o nome do modelo relacionado e o segundo
parametro € a chave estrangeira que serd usada para realizar a ligacdo entre as duas tabelas. Neste

caso, a chave estrangeira é fornecedor_id, presente na tabela fornecedor_contato.
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contatos()

->»hasMany( FornecedorContato: :

Figura 5.58: Func¢éo contatos retornando o objeto da classe FornecedorContato.php.

Na controller FornecedorController.php, foi implementado um trecho de cédigo relaci-
onado aos contatos, mostrado na Figura Utiliza-se o método withCount () para contar
os contatos de fornecedores que possuem o0 mesmo nome € armazenar o resultado na coluna

contato.

index(Request

= Auth::id
= Fornecedor::filtros
-»withCount|(|[

-»where

-»where
->»orderBy

Figura 5.59: Funcdo index presente na classe FornecedorController.php.

Para possibilitar a insercao e remog¢ao de varios contatos para cada fornecedor, foi desen-
volvido uma interface onde o usudrio tem a op¢ao de adicionar os valores de nome, telefone

e e-mail do contato. A Figura[5.60] mostra como o usudrio visualizard esta funcionalidade.

Contatos | neluir |

Figura 5.60: Formulario de inser¢do de contatos.

Para possibilitar a exibi¢do e ocultacdo dindmica das linhas de dados, foi necessario
utilizar uma fun¢@o em JavaScript, conforme mostrado na Figura[5.61] Esse trecho de c6digo
configura um repetidor que permite a criagdo dinamica de elementos em uma pagina da WEB.
A varidvel qtd € inicializada como 1 e representa a quantidade de elementos repetidos que ja

foram adicionados na pagina.
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qtd = 1;

$repeater = § .repeater({
show: () {
% .51ideDown

feather
feather.replace({

: 14

.show
td++;

q
$ ) . find ) .addClass

Cleave( + qtd,

1Y =
Il»
Hide: (deleteElement
confirm(
$( }.slideUp(deleteElement);

Figura 5.61: Funcgdo JavaScript responsdvel por adicionar e remover elementos dinamicamente.

A fun¢do show é acionada quando um novo elemento € adicionado. Ela arrasta o elemento
para baixo, adiciona os icones relacionados e, em seguida, exibe o novo elemento. O contador
qtd € incrementado e adicionado a classe CSS telefone com um sufixo _qtd para que cada
elemento tenha uma classe dnica. Um novo objeto Cleave é criado para formatar o campo
de telefone no formato (99)9999-9999. A funcdo hide € acionada quando um elemento é
removido e exibe uma mensagem de confirmacdo antes de deslizar o elemento para cima e
exclui-lo.

Em seguida, no trecho de c6digo mostrado na Figura[5.62] um objeto repeater ¢é criado
usando o seletor . repeater. Entdo, o método setlList é chamado nesse objeto para definir a
lista inicial de contatos do fornecedor. Essa lista € criada usando um laco de repeticdo @foreach
em PHP, assim gerando uma colecao de contatos do fornecedor ou funciondrio. Dentro do loop
@foreach, os valores de cada campo do contato sao definidos no objeto. Resumidamente, este
trecho de cddigo estd sendo usado para criar um formuldrio de repeti¢do para adicionar contatos

de fornecedores e também preencher uma lista de contatos iniciais do fornecedor.
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rLsetlist([
reach ($fornecedor->contatos

I3
@endforeach

1);

Figura 5.62: Criacdo do objeto repeater e definicéo da lista inicial de contatos.

5.10 Insercao de Imagem

Para armazenar as imagens dos animais, foi criada uma coluna na tabela animais
chamada imagem_id, conforme ilustrado na Figura[5.63] Essa coluna ¢ do tipo inteiro e serd
utilizada para armazenar o ID da imagem associada a cada animal.

Por padrio, o valor O € inserido na coluna imagem_id para indicar que nenhuma imagem
foi adicionada para o animal. Quando um registro € salvo, todas as consultas e referéncias a
imagem especifica sdo feitas através da coluna imagem_id, facilitando sua exibi¢do ou inclusio

em documentos quando necessario.

CreateAnimais

(Blueprint

: ( J-»default(a);
>5Tring >nullapble( );
»>string

»string

Figura 5.63: Criacfo da tabela animais, feita na classe CreateAnimais.php.

Dentro do método save da classe AnimalController.php, foi implementado o cédigo
mostrado na Figura[5.64]para permitir que a imagem inserida pelo usudrio seja salva. Nesse trecho
de cddigo, é recebido o arquivo de imagem via protocolo HTTP. Se a imagem foi de fato inserida
pelo usudrio, um nome de arquivo € gerado usando o ID do animal, os dados atuais e a extensao

original do arquivo, e em seguida o arquivo € salvo no diretério /arquivos/rebanhos/usando



5.10. INSERCAO DE IMAGEM 85

o método move da classe UploadedFile do Laravel. Por fim, a referéncia da imagem (caminho
do arquivo) é armazenada no banco de dados, no campo imagem do registro do animal.

Dessa forma, quando um usudrio envia uma imagem ao inserir um novo animal, a imagem
¢ salva em um diretério e o caminho para a imagem € armazenado no banco de dados junto com
os demais dados do registro do animal. Com isso, a imagem pode ser exibida na tela principal ou

em qualquer outra tela por meio de seu caminho de acesso.

-2
Carbon: :now():

->format

-rgetClientOriginalExtension

->move (public_path()

Figura 5.64: Condicdo para verificar a inser¢ao da imagem no método save da classe AnimalControl-
ler.php.

Para que o usudrio possa inserir a imagem no banco de dados, o sistema tem no cadastro
de animais um botdo para que ele selecione a imagem salva em seu dispositivo. A Figura[5.65]
mostra como € codificado o front-end para que este botdo abra o explorador de arquivo da
maquina do usudrio e que ao selecionar uma imagem, ela aparece logo a cima do botao.

O bloco <img> exibe uma imagem selecionada, caso exista e o botdo Escolher Foto abre
o explorador de arquivos para que o usudrio possa selecionar a imagem. Quando uma imagem ¢é
selecionada, a funcdo 1oadFile € executada, assim carregando a imagem selecionada no campo

<img> e entdo exibindo-a na pagina.
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55=
<label class=

</label>
<button type
onclick
<i data-feather=
Escolher Foto
</button>
<input type= id=
accept= onchange="loadFile
<fdiv>

Figura 5.65: Implementacdo do botdo de selecdo de imagem no front-end.

A Figura[5.66| apresenta o layout visualizado pelo usudrio na tela de cadastro de animais.
Ao clicar no botdo o sistema abre o explorador de arquivos da sua maquina e entdo permite que

o mesmo escolha a imagem que deseja enviar.

ANIMAIS Cadastro de Animais > Animais

Cadastro de Animais

Figura 5.66: Layout do botdo Escolher Foto na tela de cadastro de animais.

Para exibir esta imagem ao usudrio apOs ser salva, ela € inserida em uma tabela na tela
principal do cadastro de animais, como mostrado na Figura[5.67] Esta imagem apresenta o
resultado exibido usudrio apds registrar um novo animal no sistema, inserindo sua imagem,

nome, link de video, nome da fazenda, nome do lote do animal e seu status.

IMAGEM NOME VIDEO FAZENDA LOTE STATUS ACOES

m RABC Fazends User 1 Lote girolando Ativo | & |

Figura 5.67: Tabela que contém os dados dos animais inseridos.

=
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5.11 Exibir ou Ocultar Campos

No cadastro de animais, existem alguns campos que devem ser preenchidos, apenas
quando em outros campos sao inseridas determinadas respostas, sendo assim, necessario que
estes campos sejam ocultos ao usudrio, caso a resposta seja diferente da necessaria. A Figura

[5.68| apresenta estes campos.

Figura 5.68: Formuldrio de cadastro de animais.

Observando o campo sexo no cadastro de animais, ao escolher a op¢dao macho, nenhum
novo campo serd exibido ao usudrio. No entanto, se a op¢do escolhida for fémea, os novos
campos Niimero de Crias e '"Parida?" serdo exibidos abaixo, como apresentado na Figura

.09
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Crias

Figura 5.69: Novas op¢des de Crias apos selecionar Fémea no campo Sexo.

Para que seja possivel a exibicdo dinamica de campos na tela, é necessdrio definir regras
e respostas para campos especificos, como sexo e origem, por exemplo. Essa funcionalidade é
implementada utilizando a linguagem JavaScript, que manipula o surgimento de novos campos
de acordo com as respostas fornecidas pelo usudrio.

No trecho de c6digo apresentado na Figura[5.70] é definida uma fungio em JavaScript
que recebe o valor selecionado no campo sexo e realiza verificagdes condicionais para exibir ou
ocultar a div correspondente. Caso o valor selecionado seja FEMEA, a div com o identificador
cria € exibida na tela. Se o valor selecionado for MACHO, a div com o identificador cria

fica oculta, ainda, caso nao tenha sido selecionado nenhum valor, a div permanece oculta.

).change(function() {
).val() ===
}.show();
if ($( Y.oval() ===
}.hide();

e

Eanl

%
%
3
%

Eanl

) .hide();

Figura 5.70: Func¢do JavaScript responsével pelo revelar ou ocultar os campos.

5.12 Filtragem de Filiacao

No processo de transferéncia embriondria, apds a coleta e fecundacdo dos gametas

(6vulos e espermatozdides) em laboratorio, os embrides gerados sdo analisados e os de melhor
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qualidade sdo transferidos para o ttero da futura gestante (PROCRIAR| 2023)). Para garantir
o controle da origem dos embrides e da gestante, € necessario realizar a filtragem dos animais
cadastrados por sexo, permitindo ao usudrio selecionar o pai e a mde do embrido em questao.
No método index, presente na classe TeController.php, carregam-se algumas relacdes
da classe model Tes.php, usando o método wi th, que carrega inicialmente as relagdes, evitando
que o Laravel faga uma consulta ao banco de dados para cada registro relacionado a ser carregado.
Mais especificamente, sdo carregadas as relagdes user (com os atributos id € name),
animal (com os atributos id e nome) e animais (com os atributos id e nome) da classe model
Tes.php. Além disso, paginam-se os resultados com a quantidade de registros por pagina
definida na configuracdo da aplicacdo. Feito isso, os objetos sdo enviados para a view, por
meio do método compact, e entdo € retornado por meio de rotas. O método index, que possui
um trecho mostrado na Figurd5.71] é utilizado na primeira rota do cadastro de protocolo de
transferéncia embriondria, desta forma, essa fun¢do retorna os filtros a serem exibidos na tela

inicial.

>paginate( config(

= compact
view

Figura 5.71: Consulta realizada no método index para que seja possivel a utilizacao dos filtros.

Para filtrar o campo sexo pelos valores MACHO ou FEMEA e apresentar essa opgao
ao usudrio durante o cadastro, foi necessario realizar duas consultas na fun¢do create, presente
na classe TeController.php, e entdo cada consulta foi inserida em um objeto. A Figura

mostra como foi realizada esta consulta.



5.12. FILTRAGEM DE FILIACAO 90

create

derBy(
rderBy(

->where( (
->where
->orkhereNull

H

;>where(
-»orderBy(
->get();

= Animal::

->where( (
->where

->orkhereNull
i3]
->where(
->orderBy(
->get();

= compact
view

Figura 5.72: Funcio create existente na classe TeController.php.

Dependendo do papel do usudrio que estd acessando a visualizagdo, a lista de animais serd
filtrada para exibir apenas os animais que pertencem a ele ou exibir todos os animais, se o usuario
for um administrador. Por fim, é criado um array chamado de $dataView que contém todas as
variaveis definidas anteriormente e é retornado a view modules/protocolo/te/create com
este array de dados.

Os dados sdo exibidos para o usudrio, permitindo que ele visualize quem s3o a méae e
o pai do embrido. Para isso, a classe recebe o objeto TE oriundo da classe TeController.php,
percorre um array para garantir que todos os registros da tabela pertencentes ao usudrio sejam
exibidos. Para os campos Mae e Pai da Figura[5.73] as consultas realizadas dentro dos objetos
animal e animais foram recebidas pela view a partir da Controller. Cada um desses dados sdo

exibidos por nome e separados por sexo, classificando-os assim em Mae e Pai.
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<div class=
<table class=
<thead>
<tr>

cao</th>
<th>Mae</th>»
<th>Pai</th>
<th style=
<ftr>
</thead>
<tbody>
@foreach ($tes as $te)
<tr>

'{ $te->nome

{{ $te->desc
</td>

{{ $te->animal->nome 22

{{ $te-»animais->nome 22
</td>

Figura 5.73: Arquivo Blade responséavel por apresentar os campos filtrados na view.

Para filtrar e exibir os dados em dois selects distintos no cadastro, é necessario realizar
o filtro novamente nesta lista e salvar os dados nas colunas animal_id e animais_id. E
necessdrio novamente percorrer a tabela, pelos objetos com as consultas vindos da controller.
Na Figuram ¢ mostrado como ¢ feito o filtro dos dados, onde os selects sdo utilizados para

que o usudrio selecione quem € a mae e o pai naquele protocolo de transferéncia embriondria.
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<div class=
<div class= :
abel class= tor= >Pai</label>»
lect name= id= cla required>
<option value=""3>Selecione option>
S

($animais as $animal)

<option value=

id == $te-»animais_id ? “selected=
ome }} </foption>

abel class= »M3e</label>
<select name= ic class= required>
<option value=

<option value=
{{ $animal->id == $te->animal_id ? ‘selected="selected”’ :
{{ $animal->nome }} </option:
@endforeach

Figura 5.74: Arquivo Blade responsavel por filtrar os campos Pai e Mae e exibir os selects.

Na tela principal do cadastro de protocolo de transferéncia de embrido, os dados sobre
o sexo sdo apresentados filtrados por macho ou fémea e classificados como Mae e Pai, res-
pectivamente. Essa classificacdo € feita com base nas consultas realizadas aos objetos animal
e animais na Controller. Cada animal € exibido pelo seu nome e separado pelo seu sexo,
permitindo ao usudrio visualizar facilmente quem sao os pais do embrido.

A Figura[5.75]apresenta a view Protocolo TE, que consiste em um protocolo de transferén-
cia embriondria desenvolvida com o objetivo de aumentar as chances de sucesso na implantagao
e gestacdo do embrido, proporcionando a melhor condi¢do gestacional possivel. A transferéncia
embriondria é o procedimento pelo qual o embrido € transferido para o utero que ird apoiar o
seu desenvolvimento. A estrutura da visualizacdo inclui o nome do protocolo, a descricdao do

protocolo, a mie do embrido e o pai do embrido. (PROCRIAR] [2023)).
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Cadastrar protocolo TE

Q Pesquisar | [ &, Excel ] [ & PDF ]
NOME DESCRIGAD MAE PAI ACOES
Primeiro protocolo TE Populando a base de dados para testes MARRUCO MIMOSA
Quarto protocolo TE Populando a base de dados para testes MARRUCO JOANA
Segundo protocolo TE Populando a base de dados para testes BRABO JOANA
Terceiro protocolo TE Populando a bas ados para testes BRUTAD MIMOSA

Figura 5.75: View apresentada ao usudrio, contendo os dados sobre Protocolos de Transferéncia Embrio-
ndria.

Na tela de cadastro, os dados sdo filtrados em selects e apresentados como na Figura[5.76
Esta Figura apresenta a tela de cadastro de um novo protocolo de transferéncia embrionaria, onde
0 usudrio ird inserir as informacdes sobre o embrido e depois o sistema ird armazenar os dados e

entdo exibi-los.

Cadastrar protocolo TE

MNome
Descricao
P

Pai Mae

Selecione: Selecione:

Selecione:

BRABO

BRUTAC

MARRUCO

Figura 5.76: Filtro Pai sendo mostrado na view de cadastro de protocolo de transferéncia embriondria.



CONCLUSAO E TRABALHOS FUTUROS

Para a escrita deste trabalho, foi levantado um estudo acerca de algumas das principais
necessidades que produtores de leite enfrentam diariamente e quais as funcionalidades que
poderiam ser implementadas para tratar estas mesmas necessidades. Pode-se observar neste
estudo que para a construcdo de um sistema bem estruturado, com multiplas fun¢des e otimizado
€ necessario o uso de diferentes tecnologias e metodologias, assim garantindo alta escalabilidade
e facil manutengdo.

Utilizando Web Services para automatizar fungdes basicas do sistema, tornou-se mais
simples o desenvolvimento da aplicagcdo. Para este projeto, o padrao arquitetural MVC mostrou-
se 0 mais adequado, possibilitando a reutilizacdo de uma tnica Model em multiplas Controllers e
Views, o que proporciona maior agilidade na criacio das funcionalidades propostas. O Framework
Laravel traz uma nova abordagem a linguagem PHP, utilizando vérios containers, como o
Composer, para melhor gerenciamento de dependéncias, o Artisan para auxiliar em toda a
interface de linha de comando do Laravel em si e o Blade para criagdao de Views com seu
mecanismo proprio, ampliando todas as funcionalidades do sistema de maneira eficiente e
elegante.

A andlise de requisitos foi essencial para o sucesso da aplicacio, pois com ela foi possivel
organizar todas as informagdes coletadas, identificar requisitos funcionais e ndo funcionais e
elaborar diagramas que auxiliam na criacdo do banco de dados. Os resultados alcancados com-
provam a viabilidade e efetividade da aplicacdo, e demonstram que essa andlise foi fundamental
para garantir a implementacdo dos requisitos definidos. Ao concluir este projeto, foi evidente o
impacto do Laravel no mercado de trabalho do PHP. A experiéncia de trabalhar com um software

baseado em um Framework bem estruturado revelou-se de grande importancia para a equipe.

94
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Algumas funcionalidades foram identificadas como passiveis de melhorias em trabalhos
futuros, visando melhores resultados e maior aceitagao pelos usudrios. Entre elas, destaca-se a
disponibilidade de um aplicativo mobile para ser utilizado com maior facilidade por agronomos
durante o periodo de trabalho, buscando oferecer maior comodidade e velocidade na geracao de
dados. Por fim, sugere-se a inclusdo de novas funcionalidades na aplicacdo atual, como a op¢ao

de criacdo de gado de corte e suas respectivas funcionalidades.
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