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OS RECURSOS TECNOLOGICOS COMO FACILITADORES NO PROCESSO
E ENSINO DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Patricia Aparecida de Souza?
RESUMO

O presente trabalho académico se prop0e a refletir sobre a utilizagéo de recursos tecnoldgicos no Ensino da
Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a partir de uma revisao bibliografica. Trata-se de um
trabalho realizado para a conclusdo do Curso de Licenciatura em Pedagogia na Modalidade a Distancia, do
Instituto Federal Goiano. A pesquisa objetivou identificar os trabalhos que abordassem a temaética do
Ensino de Matematica e os recursos tecnolégicos para o ensino da mesma, descrevendo tais estudos,
evidenciando algumas praticas de docentes e refletindo sobre os resultados publicados nos trabalhos obtidos
através das pesquisas desenvolvidas. Fundamentados nos auxilios metodoldgicos da pesquisa bibliogréafica,
identificamos as maiores dificuldades enfrentadas para uso desses recursos e as razfes para aplicacéo na
sala de aula desde as primeiras séries. As producdes analisadas indicam avangos nas pesquisas sobre a
temética, manifestando a necessidade de uso de a¢des que agregam propdsitos precisos, e que tenham a
finalidade de vencer as dificuldades apresentadas pelos alunos, promovendo atividades pedagogicas que
estimulem e sejam eficazes na constru¢do de conhecimentos matematicos, visando a aprendizagem e
ampliag&o de conceitos.

Palavras-chave: Ensino. Aprendizagem. Matematica.

ABSTRACT

This academic work proposes to reflect on the use of technological resources in Mathematics Teaching in
the early years of Elementary School, based on a bibliographic review. This is a work carried out for the
completion of the Degree in Pedagogy in the Distance Modality, at the Federal Institute of Goiano. The
research aimed to identify works that addressed the subject of Teaching Mathematics and the technological
resources for teaching it, describing such studies, highlighting some practices of teachers and reflecting on
the results published in works obtained through the research carried out. Based on the methodological aids
of bibliographic research, we identified the greatest difficulties faced in the use of these resources and the
reasons for their application in the classroom from the first grades. The analyzed productions indicate
advances in research on the subject, manifesting the need to use actions that add precise purposes, and that
have the purpose of overcoming the difficulties presented by the students, promoting pedagogical activities
that stimulate and are effective in the construction of mathematical knowledge, aiming at learning and
expanding concepts.

Keywords: Teaching. Learning. Mathematics.

1 Académico do curso de Licenciatura em Pedagogia do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia Goiano (IF Goiano). E-mail: patricia.aparecida@estudante.ifgoiano.edu.br
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1. INTRODUCAO

A educacdo tem passado por grandes mudancas, pois ela depende do momento
historico da sociedade, e o0 avan¢o das tecnologias tem tido um papel fundamental nessas
transformacoes, e um fator determinante para a globalizacgéo, visto que elas se encontram
nos mais diferentes contextos da sociedade, seja na vida particular como na social dos
individuos, refletindo também na sala de aula. E influenciando e modificando a vida
humana na realizacao de suas tarefas do cotidiano.

Deste ponto de partida, com intuito de ser realizada uma revisdo bibliogréfica,
foram analisados livros, documentérios, publicagdes que evidenciam a necessidade da
integracdo dessas novas técnicas aplicadas a educacdo, que foram fundamentais por
possibilitarem uma analise sobre o cenario tecnolégico no ambito educacional,
oferecendo respostas a algumas problematicas levantadas aqui, como: qual € a
importancia do uso de novas tecnologias aplicada a educacdo? O que a BNCC diz acerca
do uso de novas tecnologias aplicadas a educacdo? Quais resultados o uso dessas
tecnologias traz ao ensino de matematica? Quais as dificuldades enfrentadas pelos
professores quanto ao uso dessas tecnologias?

Esta pesquisa possui como fundamentos revisfes bibliogréficas de artigos
cientificos, a finalidade da pesquisa € exploratoria, sendo utilizada em situacdes em que
visam entender melhor o fenémeno, explicando-o ou elaborando hipéteses. O principal
método especifico utilizado nesta pesquisa € revisao reflexiva, ou seja “[...] posicionar-
se a partir de um conjunto de informagdes conquistados com a pesquisa” (Significados,
2020, p. 01), de artigos selecionados, 0s quais possuem a premissa de um estudo em
profundidade.

No ambito educacional, isso tem se tornado um fator para reflexdes de praticas
pedagdgicas utilizadas pelos docentes. Assim, a inclusdo dos recursos tecnoldgicos nas
metodologias de ensino estd ocorrendo de forma gradativa. No ensino da matematica a
apreciacao de novos mecanismos de ensino tem sido incluido nas salas de aulas, visando
uma maior proximidade entre o que se ensina na escola e o que se vive na vida.

Moran (2018) afirma que metodologias s&o grandes diretrizes que orientam 0s
processos de ensino aprendizagem e que se concretizam em estratégias, sabe-se que existe

uma diversificada variedade de recursos tecnoldgicos e midiaticos que podem ser usados
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em prol da aprendizagem, como computadores, smartphones, TVs, lousas iterativas,
dentre outros, fazem parte do nosso cotidiano.

Esta pesquisa descreve a notavel necessidade desses recursos serem incorporados
no planejamento de ensino, nas praticas pedagdgicas para proporcionar uma
aprendizagem significativa e de qualidade. O ensino da matemética nas séries iniciais
muitas vezes se resume em ensino da tabuada de multiplicar, acredita-se que isso seja a
unica necessidade que um aluno dessas séries precisa aprender, no entanto o ensino da
matematica vai muito além da sala de aula.

Este estudo analisa quais recursos tecnoldgicos que estdo disponiveis e podem
ser utilizados em séries iniciais no ensino da matematica e quais as dificuldades
encontradas pelo docente na utilizacdo desses recursos.

Estamos vivendo um periodo de muitas adaptacGes dentro da educacgédo, onde os
recursos midiaticos tem desenvolvido um papel fundamental na sala de aula, diante de
um cenério onde as aulas comegaram remotamente, online ministradas através de
celulares, cameras e computadores, e depois no modelo hibrido. A BNCC nos orienta a
levar o aluno a compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

N&o ha momento mais oportuno para os professores de matematica do ensino
fundamental primeira fase para se adequar as novas metodologias de ensino, aprimorando
ainda mais o uso de jogos e quadro e giz, lousas digitais, jogos educativos, e estes recursos
devem alinhar a realidade do aluno com a escola.

A utilizagdo de recursos tecnoldgicos como metodologia de ensino faz parte do
que conhecemos de metodologias ativas, que procuram criar situacdes onde o estudante
é protagonista da formacdo de seu conhecimento, criando, pensando e conceituando,
desenvolvendo uma capacidade critica de refletir sobre o que esta aprendendo, de forma

a ganhar sentido na sua vida, a fim de transformar o0 meio em que se vive.
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2. REFERENCIAL TEORICO

A evolucdo das tecnologias com a revolucdo digital tem gerado impactos no
contexto educacional. Isso se da devido a necessidade da reflexdo das préaticas de ensino
de matematica e gestdo de todos os profissionais que envolvidos nesse processo.

E perceptivel que as tecnologias estdo inseridas em varios contextos da sociedade
e sendo de crucial importancia para a humanidade. Nas concepg¢des de Setton (2015) uma
das grandes transformacGes ocorridas nos ultimos séculos refere-se ao fendémeno
midiatico, quais estdo presentes em nosso cotidiano e se constitui em um assunto de
interesse geral.

As midias sdo definidas para Costa (2013, p. 164) como “[..] conjunto
heterogéneo e diversificado de diferentes veiculos de comunica¢do que se organizam com
um sistema pelo qual informagdes, as mais diferentes controversas possiveis, transitam.”.
Setton (2015, p. 7) complementa que “[...] todo aparato simboélico e material relativo a
producao de mercadorias de carater cultural.”.

No que se tange a parte simbdlica considera-se 0 universo das mensagens
difundidas por meios como livros, CDs, revistas, dentre outros, nos quais chegam até nos
pela mediacdo das tecnologias; no ponto de vista material temos uma producéo de cultura
resultante da industrializacdo sistematicamente qual se vincula pelas institui¢Ges editorial,
fonogréfica, radiofénico, cinematografico e publicitario.

Setton (2015) ressalta que vivenciamos a cultura das midias quais permite a
interacdo, comunicacdo e instiga 0 pensamento légico e critico. Essa cultura é definida
como cibercultura, qual caracteriza com a difusdo das informagcfes em massa,
reorganizacao de grupos sociais e o retorno da oralidade com a simultaneidade. No ambito
educacional os recursos tecnologicos e as midias proporcionam uma melhor
aprendizagem dos alunos, aos docentes possibilita a reformulacdo de metodologias de

ensino e estimula a socializacdo. Nessa perspectiva, tem-se que:

[...] é de especial importancia para as proprias relagbes do aluno com os
contelidos escolares e do professor com seus alunos, pois, ao se referirem a
eles, estardo falando de uma cultura comum e compartilhada. Promove-se,
assim, uma aproximagdo entre instru¢do e vida cotidiana, entre a cultura
erudita do professor e a cultura midiatica do estudante. (COSTA, 2013, p. 148)
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Para Costa (2013), os recursos tecnologicos reformularam o processo de
conhecimento o qual introduz novas préaticas de refletir, expressar ideias e da circulacéo
em massa. Além de se instigar o desenvolvimento de diferentes competéncias por meio
dos recursos didaticos utilizados para que se atinja os objetivos educacionais. ‘E para que
se tenha os resultados esperados, faz-se necessario que a gestao escolar esteja preparada
para que os recursos tecnoldgicos e mididticos utilizados em sala de aula seja
administrado de uma forma pedagodgica e analitica.

Dantas e Machado (2014) enfatizam sobre a capacitacdo da equipe escolar e
principalmente dos gestores conhecer as novas ferramentas pedagdgicas que podem ser
utilizadas como recursos nas metodologias de ensino. Em consequéncia temos resultados
atrativos que ampliam a qualidade dos processos educacionais e geram ambiente propicio
para que ocorra uma aprendizagem de significativa.

Os autores salientam sobre a incorporacdo das tecnologias nas praticas escolares
para que se tenha coesdo com o nivel de envolvimento e comprometimento dos gestores.
Em outra perspectiva temos, “[...] ainda que muitos gestores reconhegam a importancia
de promover o uso das tecnologias no contexto escolar, nem sempre conseguiram
implementa-las.” (DANTAS, MACHADO, 2014, p. 29).

Isso se d& devido aos inumeros obstaculos que os gestores se deparam como
infraestrutura e a formacdo continuada dos docentes. Neste sentido, faz-se necessario a
busca por capacitacdo profissional para que se possa atender a demanda do contexto
escolar.

Costa (2013) destaca que o planejamento ndo pode ser informal e deve seguir
alguns critérios para eficacia dos objetivos almejados. Quais vdo do ao de inserir na grade
curricular, preparar o material necessario, informar a familia sobre a natureza das
atividades propostas, planejar a dinamica, estabelecer datas, treinar os alunos caso
necessario, divulgar resultados e avaliar o trabalho. Cristovéo; Nobre e Gava (SD, p. 28)
salientam;

Ao saber que o conhecimento se constroi com reflexdes e depuracdes, o professor,
mediador da aprendizagem do aluno, atua segundo o ciclo descri¢do-execucao-reflexéo-
depuracdo e 0 emprega a tanto na interacdo com o aluno como anélise da sua pratica. As
midias digitais na educacéo sdo enfatizadas por Costa (2013), alertando sobre a revolucao

da informaética ndo pode ser taxada como inadequadas ao ambito educacional, pois elas
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transformam radicalmente a forma de se trabalhar nos mais diferentes tipos de profissdes
e esta presente no cotidiano das pessoas.

Elas proporcionam comunicacdo globalizada, acesso a maior enciclopédia do
mundo, trabalhar como um processo, gerenciar tempo, planejar e estimulando o trabalho
em equipe. Com isso, torna-se de suma importancia os envolvidos nesse processo
conhecam os resultados para que seja observada a atuacdo de cada participante e
considerar a relevancia os itens didaticos usados.

Ainda, podemos entender que é possivel incluir meios tecnoldgicos no ensino de
matematica, a utilizacdo de videos, calculadoras, programa de computador, e aplicativos
baixados nos proprios celulares, tais ferramentas podem ser acrescentadas para a
resolucdo de problemas.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que declara que:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. BNCC (2018).

A competéncia matematica aponta ainda ‘“utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive ferramentas digitais disponiveis, modelar, resolver problemas
cotidianos, sociais, de outras areas do conhecimento, validando estratégias e resultados.
BNCC (2018) Desta maneira, 0s recursos tecnoldgicos devem estar presentes durante o
ensino e aprendizado do aluno em matematica e também outras areas, pois sendo uma
metodologia ativa, onde cada crianca tem a oportunidade de aprender utilizando esse
método de ensino.

No ponto de vista de Dantas e Machado (2014) os recursos tecnoldgicos e
midiaticos em sala de aula tornam-se essencial, isso se da pelos inimeros beneficios que
esses recursos propiciam ao educando, indo além de uma aula dinamizada ou
diferenciada. Pois eles minimizam as lacunas resultantes do processo de aprendizagem,
na qual a aprendizagem mecanica € substituida por uma aprendizagem
significativa permitindo uma estruturacao cognitiva do aprendiz.

Ao utilizar esses recursos em auxilio ao processo de ensino, temos a oportunidade

de instigar a expressdo criativa, critica e légica do aluno por meio da reconstrucéo de
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conhecimentos. Com isso, temos que a tecnologia ndo é detentora do conhecimento, mas
sim uma ferramenta auxiliar no processo de conceitualizagdo e de desenvolvimento de
importantes qualidades para a sobrevivéncia do homem em sociedade.

Em consonancia, a escola tem o papel de transmitir saberes intelectuais e éticos
que contribuem na formacéo de alunos capazes de pensar e ter autonomia para tomar
decisfes, desempenhando seu papel como cidadao ativo na sociedade. Souza; Moita e
Carvalho (2011) exp6em os recursos tecnoldgicos e midiaticos para ser inseridos no
contexto escolar devem ter um planejamento, e uma metodologia que seja centrada na
realidade social do aluno. Com isso, a educacdo tera cumprido seu objetivo em carater de
transmitir os conhecimentos necessarios e social, ndo limitando-se apenas “transmitir”
conhecimento cientifico dos conteudos das disciplinas trabalhadas, mas formando um
cidaddo como um “todo”.

Partindo deste ponto de vista e diante do atual cenario educacional em que o
docente se encontra, em proposta de contribuir no processo de ensino/aprendizagem,
motivando a participacdo dos alunos durante as aulas e maximizando os conteldos
trabalhados. Os recursos tecnologicos e midiaticos vém como uma ferramenta necessaria,
motivadora e eficaz neste processo.

Deste modo, os recursos tecnoldgicos e midiaticos possibilitam ao professor
lecionar com qualidade fazendo com que o discente seja um sujeito ativo na busca pelo
conhecimento cientifico, e com isso tendo uma aprendizagem significativa. Por meio de
uma pesquisa bibliografica com carater cientifico, e em observancia do processo de
aprendizagem dos alunos, sugere-se a formagdo continuada aos docentes baseada na
percepcao de Costa (2010) e Dantas; Machado (2014). Por meio de explanacéo, destaca-
se a importancia de se usar 0s recursos tecnologicos e midiaticos no planejamento das
aulas, e a incorpora-las nas praticas de ensino de forma a minimizar as lacunas de
aprendizagem dos alunos.

No processo de ensino temos o professor como uma peca fundamental, pois é em
torno dele que a aprendizagem ocorre, ele é um mediador de conhecimentos. Assim, suas
técnicas sdo de suma importancia no processo de assimilacdo e conceitualizagdo dos
contetdos ministrados em sala de aula, com isso, 0s recursos tecnolégicos podem
contribuir na construcdo do conhecimento. Nas palavras de Kenski apud Souza; Moita e

Carvalho (2011, p. 133) temos que, “As novas tecnologias de informagao e comunicagao,
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caracterizadas como midiaticas, sdo, portanto, mais do que simples suportes. Elas
interferem no modo de pensar, sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente e
adquirirmos conhecimentos.”.

Neste sentido, os recursos tecnoldgicos e midiaticos sdo necessarios e de grande
valia na esfera educacional. Uma vez que permite suprir as lacunas na assimilagéo das
informacgdes contidas no processo de construcdo do conhecimento, e com isso, exige-se
do professor novas competéncias em lidar com a mais diversificada forma de ensinar e
aprender.

As tecnologias digitais de modo algum podem substituir o professor, porém
exigem dele uma nova postura frente as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo
(TICs), ndo no sentido de frear as modificacdes, mas sim na busca de formas de
potencializar positivamente a sua utilizacdo em sala de aula. (COSTA, 2010, p.39)

Assim, fica evidente os beneficios proporcionados pelas tecnologias na
construcdo do conhecimento quais permitem aos alunos e professores a interagir nesse
processo. Uma grande variedade de materiais didaticos e ferramentas online estdo
disponiveis gratuitamente para que os docentes possam incluir em suas praticas
pedagogicas. [...] € hora de considerar que os professores aprendem ao mesmo tempo em
que os estudantes e atualizam continuamente tanto seus saberes disciplinares, como suas
competéncias pedagdgicas. Nesse sentido, a principal funcdo do professor ndo pode ser
mais a difusdo dos conhecimentos que agora é feita de maneira mais eficaz por outros
meios. (SETTON, 2015, p. 103)

Fica evidente a necessidade da formacéo continuada e a busca por capacitagdo
profissional, em especifico aos que tenham dificuldades quanto ao uso de tecnologias em
sala de aula. Visto que é de suma importancia que se tenha cunho pedagdgico a ser
utilizado com esses dispositivos em apoio ao processo de aprendizagem.

Com isso, tem-se a expectativa em se desenvolver novas competéncias aos
professores no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento de seus alunos, na
qual sua atividade deve estar centrada no acompanhamento e na gestao da aprendizagem.
Assim, o professor estara instigando a troca de saberes e a mediacdo relacional e
simbolica da aprendizagem que ocorre de forma continua.

Dantas e Machado (2014) denominada como “nativos digitais” a nova geragao,

qual seriam os nascidos a partir da década de 90, estes sdo caracterizados pelo uso da
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linguagem digital e fluentes em tecnologias. Visto que estas estdo entrelagcadas nas
atividades diérias e vivéncias das criangas e jovens, assim, 0s recursos tecnoldgicos
podem servir a viabilizar formas significativas de aprender pressupondo-se formas de
ensinar divertidas, inovadoras e em contextos favoraveis a aprendizagem.

Os autores ressaltam que essa fluéncia digital ndo se restringe apenas no que tange
a0 manuseio, a conversar, navegar e interagir, mas também a projetar, criar e inventar, e
com isso, melhorando o processo de aprendizagem dos estudantes por meio da ludicidade,
daresolucdo de problemas, exploracédo de conceitos, estimulando criatividade e raciocinio
l6gico.

Nesta perspectiva, torna-se de grande valia a organizacdo e planejamento dos
recursos tecnologicos e midiaticos em sala de aula para que se obtenha melhores
resultados no processo de ensino/aprendizagem. Deste modo, os autores ainda enfatizam
a necessidade da formacdo continuada e a pratica das teorias estudadas neste processo,
ndo so6 por parte dos professores, mas também dos gestores. Temos assim, “Portanto, a
percepcao [...] sobre sua necessidade de desenvolvimento profissional e consequente
busca por educacédo é fundamental. [...] levanto ao gestor a um papel mais ativo e seguro
em suas a¢des que promovem a tecnologia como ferramenta no processo pedagogico.”
(DANTAS, MACHADO, 2014, p. 32).

Neste sentido, temos uma variedade de recursos tecnologicos e midiaticos que
estdo a disposicdo dos docentes a serem usados nas aulas, tais como: lousas interativas,
calculadora, celular, computador, atividades com softwares especificos e pedagdgicos,
uso de recursos da internet, videos, audio, midias moveis, Data show, etc. Estas séo
algumas ferramentas de apoio ao professor disponivel que pode inovar as aulas de forma
criativa e ladica despertando o interesse dos alunos.

Nas concepcdes de Vygotsky apud SEE (2006) a aprendizagem € vista como um
fruto da aquisicao de informacdes, habilidades, atitudes, valores, entre outros, 0s quais
sdo conhecimentos que um individuo adquire no contato com a sua realidade ou meio
social no qual esta inserido.

Portanto, os recursos tecnoldgicos e midiaticos permitem ao professor educar com
qualidade e fazer com que o discente seja sujeito ativo na busca pelo conhecimento, com
isso, tendo uma aprendizagem significativa. Assim, cabe ao professor incorporar em suas

praticas o uso dos recursos tecnolégicos e selecionar estes recursos que melhor se ajuste
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aos conteudos ministrados em sala de aula. Com a evolugéo tecnoldgica, principalmente
a revolucdo digital tem sido assunto recorrente no ambito educacional. O que tem
ocasionando reflexdo dos métodos de ensino e de gestdo por partes dos envolvidos neste
processo, diante de uma sociedade que esta interconectada globalmente.

Assim, as tecnologias de Informacdo e comunicacdo (TIC’s) tornaram-se
essenciais para a vida humana em sociedade, proporcionando interacdo entre culturas,
tecnoldgico, cientifico e evolucdo tecnoldgica constante. Diante disso, a presenca de
tecnologia em sala de aula € inevitavel, ndo ha espaco para acomodacdo. Para Costa
(2010) cabe ao professor ter o papel de nortear 0 uso da tecnologia sem perder em vista
sua pratica pedagogica, também estar apto para transitar entre o analdgico e o digital.

Em outra vertente, o autor salienta que o professor necessita compreender as novas
possibilidades educacionais em relacdo as tecnologias de informacdo e comunicacao
(TIC’s). Isso para que ndo se use os recursos digitais sem antes dominar uma metodologia
especifica para as midias, também se tenha certeza que esses recursos sdo 0S mais
indicados em detrimento da metodologia tradicional usada.

Na concep¢do de Setton (2015), ao se utilizar em sala de aula os recursos
tecnoldgicos e midiadticos com fins pedagdgicos ou educativos, eles proporcionam ao
individuo a ter autoria na sua producdo, sente-se estimulado a produzir, escrever e ler a
producdo de outros autores. Assim, as TIC’s possuem um potencial incomensuravel de
formacdo e reconstrucdo de experiéncias identitarias, com isso, 0 sujeito torna-se
reconhecido como criativo em potencial.

O autor salienta que a articulacdo pedagdgica das midias usadas em sala de aula
sdo questdes especificas para os educadores. 1sso se deve pelo fato que os professores
tenham um olhar critico em relacdo as praticas de ensino usadas no processo de
ensino/aprendizagem, assim, tendo uma visdao ampla para uma formagéo eficiente das
futuras geracdes.

Assim, os professores e 0s pais devem orientar devidamente os discentes de forma
ética e responsavel quanto ao uso desses recursos em sala de aula. “Nao basta ter
habilidade para utilizar as tecnologias e acessar ao gigantesco volume de informacgoes
disponiveis; é necessario desenvolver o senso critico e a capacidade de selecionar bem as
informacdes [...]” (DANTAS; MACHADO, 2014, p. 55).
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Neste sentido, as tecnologias usadas em sala de aula devem se tornar em recursos
que viabilize a aprendizagem dos alunos sobre o conteudo didatico em que o professor
esta ministrando. Os autores salientam, “Contudo, ¢ o professor quem devera escolher as
tecnologias que melhor se adéquam aos seus objetivos educativos e combina-los de forma
a obter aos resultados pretendidos.” (DANTAS; MACHADO, 2014, p. 40).

Diante disso, o profissional estara viabilizando a aprendizagem significativa,
dinamizando as aulas de forma inovadora e eficientes. Com isso, torna-se necessario que
o professor compreenda a importancia do uso desses recursos em seu trabalho didatico e
a busca de auxilio ou instrucdo sobre como utiliza-los.

O professor deve se atentar para que estes recursos, pois, “A auséncia de preparo
especifico faz com que, por vezes, o professor utilize suporte tecnoldgico interativo como
simples suporte para a transmissdo da informacao.” Qual “[...] € preciso reorganizar as
praticas de ensino em fung¢do das novas possibilidades apresentadas.” (COSTA F., 2010,
p.33).

Assim, cabe ao profissional buscar todos os recursos didaticos possiveis, isso a se
alcancar um bom desempenho na realizacdo das propostas de ensino mesmo que iSso
signifique lidar com conflitos.

E notdrio que ao propor atividades em sala de aula, faz-se necessario ter em foco
0s objetivos, as estratégias e os recursos que devem ser utilizados nos conteddos
trabalhados. Ao utilizar os recursos tecnoldgicos é preciso que isso seja agregado a uma
mudanga na metodologia, pois ao se repetir as mesmas metodologias mecanicas usando
a tecnologia néo sinalizam mudanca, e ndo contribui na construcéo de conhecimento.

Cristovdo, Nobre e Gava expdem sobre o software educacional qual ¢ uma
tecnologia da informatica utilizada como recurso didatico nos processos de ensino
aprendizagem. Eles podem ser encontrados em ambiente on-line e poderdo ser
trabalhados em varias disciplinas com os alunos, como os jogos educativos, 0s quais
permitem um aprimoramento na constru¢do do conhecimento. Assim, a utilizagdo dessas
ferramentas deve ser adequada a proposta do professor, para que possa atingir os objetivos
desejados.

Para se identificar um software educativo, é necessario conhecer a finalidade a
qual se destina, pois este deve atender um fim pedagogico ou a algum objetivo

educacional, com o proposito de promover a aprendizagem. Cristovado; Nobre e Gava
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(SD) ressalta que a verdadeira funcéo do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar,
mas sim a de criar condicdes de aprendizagem.

Tendo em vista que o professor é a peca principal no processo de ensino, pois é
em torno dele que a aprendizagem ocorre, ele € o0 mediador dos conhecimentos, assim,
suas técnicas de ensino sdo cruciais no processo de assimilacdo e conceitualizagdo, e com
iss0, 0s recursos midiaticos vém a contribuir na construgdo do conhecimento.

Com isso, estaremos dinamizando as aulas, mudando a metodologia de avaliacao
e economizando tempo gasto em correcOes de provas manuscritas, materiais fisicos para

a confecgdo, recurso humano e contribuindo também ao meio ambiente, ao economizar

papel.
3. METODOLOGIA DA PESQUISA

A presente pesquisa é bibliografica, com uma abordagem qualitativa e quanto aos
objetivos € considerada exploratéria. De acordo com Souza et al. (2013), a pesquisa
qualitativa “usa a subjetividade que ndo pode ser traduzida em nameros. E mais
descritiva” (SOUZA ET AL., 2013, p.15). Quanto aos objetivos exploratorios, ela “visa
proporcionar maior familiaridade com o assunto, com o problema, para maior
conhecimento ou para construir hipoteses.

Como sendo a pesquisa bibliogréafica, referimo-nos aos procedimentos técnicos da
pesquisa, que para Souza et al. (2013, p. 16), que pode ser definida pela “[...] busca
sistematica de conhecimento sobre 0 assunto, do que ja existe, 0 que os diferentes autores
ja discutiram, propuseram ou realizaram. Elaborada a partir de material ja publicado,
constituido principalmente de livros, artigos de periddicos e, atualmente, com material
disponibilizado na Internet”.

A pesquisa serd fundamentada em ideias e pressupostos de teoricos que
apresentam significativa importancia na defini¢do e construcdo dos conceitos discutidos
nesta analise: Jogos interativos, aplicacéo e dificuldades do uso de recursos tecnologicos
em sala de aula nas séries iniciais.

Para isso, tais objetos foram pesquisados e selecionados em textos que permitam
atingir os objetivos e responder as questdes de pesquisa. Esta busca foi realizada pelo

Google Académico, usando as seguintes palavras chaves: metodologias, ensino da
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matematica em séries iniciais, metodologias ativas, métodos de ensino através de

tecnologias e jogos matematicos.
3.1. Procedimentos metodoldgicos

Nas concepcdes de SEE (2006) o ensino da matemética tem passado por um
redimensionamento no qual surge uma analise das préaticas pedagdgicas que propicie 0
raciocinio convergente e linear. Com isso, tem-se influenciado estudiosos na procura de
métodos de ensino que condiz com a realidade do aluno em sala de aula.

Para contribuir na aprendizagem de matematica, temos uma variedade de recursos
que instiga o desenvolvimento cognitivo, social e afetivo dos alunos. Também, em se
aprender os contetudos ministrados e contribuir no desempenho nas atividades propostas
em sala de aula.

Para Brand&o (2010) utilizar o computador nas aulas pode ser uma experiéncia
gratificante para o aluno e ao professor. No entanto, ao usar qualquer recurso tecnologico
e midiatico deve-se se atentar aos objetivos para que nao se perca o cunho educacional
esperado.

Nota-se os beneficios geridos por esses recursos na educacdo matematica de modo
em se atender aos objetivos concretos de ensino, estabelecendo relacdo entre o que é
apresentado em sala de aula com situacdes vivenciadas no cotidiano do educando. Neste
sentido, Recursos didaticos como jogos, livros, videos, calculadoras, computadores e
outros materiais ttm um papel importante no processo de ensino e aprendizagem.
Contudo eles precisam estar integrados a situacdes que levam ao exercicio da andlise e
reflexdo, em Gltima instancia, que levam a base da atividade matematica. (RODRIGUES,
2014, p. 15)

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC) podem ser utilizadas como
ferramentas pedagdgicas importantes tidas como facilitadores no processo de
aprendizagem. Isso tem se tornado um desafio aos educadores e gestores, principalmente
no ensino de matematica para se ter uma aprendizagem significativa.

Neste sentido, os recursos tecnoldgicos e midiaticos oferecem situagdes em que
ha exposicdo de materiais concretos, estabelecendo-se assim, relagbes logicas e

principalmente no que se tange a geometria, como a representacdo de quantidades, pesos,
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volumes e &reas. Visto que a geometria € um ramo da matematica em que se estuda formas
geomeétricas planas e espaciais e sendo de suma importancia na formagéo do individuo.
Com isso, espera-se uma postura criativa do profissional nas metodologias de ensino
utilizadas. Assim, o professor tem a oportunidade para se ter uma aula expositiva em que
os alunos possam aprender os conceitos estudados na pratica, com isso, temos uma
aprendizagem significativa.

Desta forma, notamos a importancia em se ter metodologias de ensino que possam
a contribuir na aprendizagem dos alunos de modo eficaz, prazeroso e motivador. Assim,
0s recursos tecnolégicos e midiaticos possibilitam ao professor, principalmente os da area
de matematica a ensina com qualidade e minimizar as lacunas de aprendizagem
encontradas no ensino tradicional com suas respectivas metodoldgicas limitadas.

Neste sentido, cabe ao professor selecionar ou adaptar os recursos tecnoldgicos e
midiaticos quais estdo disponiveis com metodologias especificas aos contetdos
ministrados em sala de aula. Com isso, o professor estard tornando a aprendizagem de
seus alunos mais significativa, visto que estes recursos podem suprir as lacunas na
assimilacdo de informacdes contidas no processo de construcdo do conhecimento.

Setton (2015) cita a competéncia do professor como um animador da inteligéncia
coletiva, individual de modo continuo. Assim, a funcédo atual do professor se baseia em
aprender ao mesmo tempo em que os alunos e atualizando continuamente seus tantos
saberes disciplinares. Isso se da devido a grande difusdo dos conhecimentos que agora se
dao de forma mais eficaz por outros meios, assim, cabe o professor moldar e acompanhar
esses conhecimentos, na gestao de aprendizagem e na troca de saberes.

E importante destacar que a cultura digital tem promovido mudancas
significativas na sociedade atual, devido ao avango e a multiplicacdo das TIC’s e do
grande volume de acesso a elas, hd hoje uma maior disponibilidade de computadores,
telefones celulares, tablets e afins (BNCC, 2018). Cada dia mais 0os jovens tem se
inteirado das tecnologias, se apropriando desses conhecimentos, e atuando
cognitivamente na sociedade, desta maneira a inser¢do dessas tecnologias faz-se

necessario na educacgéo basica.

[...] vale ressaltar que atualmente as criangas nascem inseridas numa
cultura que se clica. E relevante conectar o ensino desde a pré-escola com o
universo da crianca através de praticas possiveis e envolventes, utilizando a
experiéncia, a imagem, o som, o faz de conta, a imaginacdo, as novas
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, entre outros caminhos criados



‘ INSTITUTOS FEDERAIS
INSTITUTO FEDERAL 7

pelo docente comprometido com a qualidade da educagdo infantil e com o
desenvolvimento integral da criangca (ALMEIDA, 2017, p. 19 apud FLOR,
2015, p.8)

Podemos destacar que se a tecnologia esta inserida no meio em que se vive, usa-
la para o ensino, especificamente da matematica nas séries iniciais, onde a crianga ja tem

conhecimento desses meios, far4 o aprendizado mais significativo.
4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Este trabalho trata de uma pesquisa de natureza basica, cuja abordagem é
qualitativa, que tem objetivos descritivos e apresenta procedimentos bibliograficos.
Bastos e Keller (1995, p. 53) definem: “A pesquisa cientifica ¢ uma investigagdo metddica
acerca de um determinado assunto com o objetivo de esclarecer aspectos em estudo”.
Para Gil (2002, p. 17) “A pesquisa ¢ requerida quando nao se dispde de informagdo
suficiente para responder ao problema, ou entdo quando a informacdo disponivel se
encontra em tal estado de desordem que ndo pode ser adequadamente relacionada ao
problema”.

A pesquisa bibliografica, para Fonseca (2002), ¢ realizada:

[...] a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e publicadas
por meios escritos e eletrdnicos, como livros, artigos cientificos, paginas de
web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa
bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre
0 assunto. Existem, porém, pesquisas cientificas que se baseiam unicamente
na pesquisa bibliografica, procurando referéncias teéricas publicadas com o
objetivo de recolher informagdes ou conhecimentos prévios sobre o problema
a respeito do qual se procura a resposta (FONSECA, 2002, p. 32).

Podemos ainda afirmar que a natureza qualitativa deste trabalho, procura
evidéncias baseadas em dados falados e escritos para entender um fenémeno em
profundidade, desta maneira, seus resultados surgem de dados, coletados de forma
sistematizada. Assim, “Podemos dizer que a perspectiva de investigacdo qualitativa se
centra no modo como 0s seres humanos interpretam e atribuem sentido a sua realidade
subjetiva” (BORTONI-RICARDO, 2011, p.4). A pesquisa qualitativa ndo leva em

consideracdo os numeros, mas sim os resultados obtidos.
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ApoOs a leitura criteriosa de todos os artigos, selecionou-se aqueles que
contemplaram a temética desse estudo. Foram selecionados artigos os quais, tiveram as
suas publicacdes recentes, especificamente entre 2017 a 2021. Como 0 assunto do

trabalho € atual, artigos antigos ndo foram utilizados para pesquisa.
5. CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com a pesquisa realizada pode se constatar que o uso de tecnologias
em sala de aula é necessério, pois se trata de uma nova metodologia de ensino, cada dia
mais as criangas vao se adaptando ao meio em que se vive, e elas estdo rodeadas de
informacdes, tem facil acesso a internet, a televisdo, e desta maneira utilizar se desses
meios como método de ensino traz a vivéncia da crianca, tornando o ensino em um todo,
mais atrativo. faz as dificuldades enfrentadas para se adaptar as novas tecnologias, e 0
uso deles em sala de aula,

Outro fator que pode se verificar, sdo as dificuldades enfrentadas pelos professores
e por toda a gestdo escolar, em se adaptar ao uso dessas tecnologias nas aulas de
matematica nas séries iniciais, ora pela dificuldade de acesso de alguns alunos, ora pela
dificuldade de manuseio pelo professor. Percebe-se que os beneficios do uso desses meios
sdo maiores do que as dificuldades.

A maior conquista almejada pelo professor, é ter e manter a atencdo do aluno
através de aulas interativas, onde eles se sintam motivados na busca do conhecimento,
para isso € necessario muito empenho e cuidado, vivemos em uma era digital, e nés como
educadores ndo podemos negar os beneficios que essa tecnologia nos fornece, a troca de
informacdes hoje acontecem de forma instantanea, e a educacdo precisa se adequar a esse
novo modelo de aprendizagem.

Nas séries iniciais € muito raro 0 uso de meios tecnoldgicos, especialmente no
ensino da matematica, mas s@o inumeras as ferramentas que podem ser utilizadas, 0s
jogos on-line sdo grandes exemplos de atividades lidicas e educativas, onde alinha o
prazer de jogar com a necessidade de aprender, aprende brincando, Jean Piaget (1975)
diz que o ato de brincar € um ponto importante no processo de aprendizagem, a crianga
aprende 0 mundo atraves da sua perspectiva, sdo muitas as metodologias de ensino, e cada

aluno aprende a sua maneira.
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Conclui-se que de fato, aderir as novas tecnologias é um tanto exaustivo, pois deve
haver muito estudo e preparacdo, adequacdo das atividades, mas usar 0S meios
tecnoldgicas como um método de ensino, tentando alcancar a todos alunos e trazendo a
sala de aula para a era digital, e com isso, ocorrera um aumento na interatividade dos

estudantes e uma nova experiéncia educativa.
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