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O DESENVOLVIMENTO NA INFANCIA POR MEIO DE ATIVIDADES
LUDICAS: UM ESTUDO SOBRE O PROCESSO PEDAGOGICO DE
APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS NA EDUCACAO INFANTIL
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RESUMO

Neste artigo buscamos compreender como as atividades lidicas devem ser implementadas e aprimoradas
nas praticas pedagdgicas dos professores, a fim de contribuir com o processo de aprendizagem das criangas
na Educagdo Infantil. Buscou-se aprofundamento tedrico principalmente em Piaget (1988) e Vygotsky
(1988). Metodologicamente é uma pesquisa qualitativa, do tipo bibliografica, com base em analises de
autores que explanam sobre o tema. Os dados interpretados, resultantes de resumos de dissertaces de
mestrado e tese de doutorado, foram obtidos no Google Académico, encontrando quatro produgdes
académicas, com paginas somente em portugués. Entre outras conclus6es, sinalizamos que, por meio de
brincadeiras e jogos, a aprendizagem da-se com o desenvolvimento natural, cognitivo e social da crianca,
quando propicia os processos de acomodacao, na forma de assimilacao.
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ABSTRACT

In this article we seek to understand how playful activities should be implemented and improved in teachers'
pedagogical practices, in order to contribute to the learning process of children in Early Childhood
Education. Theoretical deepening was mainly sought in Piaget (1988) and Vygotsky (1988).
Methodologically, it is a qualitative research, of the bibliographic type, based on analyses of authors who
explain the subject. The interpreted data, resulting from abstracts of master's dissertations and doctoral
thesis, were obtained in Google Scholar, finding four academic productions, with pages only in Portuguese.
Among other conclusions, we indicate that, through games and games, learning takes place with the natural,
cognitive and social development of the child, when it provides the accommodation processes, in the form
of assimilation.

Keywords: Ludicity. Early Childhood Education. Child development.

1. INTRODUCAO

A presente investigacdo busca analisar a importancia do ludico no
desenvolvimento infantil, a fim de compreender a qualidade de desenvolvimento das
criancas utilizando o ludico no dia a dia no ambiente escolar.

Na Educacdo Infantil ainda se nota poucas praticas ludicas como uma metodologia
e gue possibilite o processo de ensino e aprendizagem no inicio da leitura, escrita e

numeracado, que sdo conhecimentos trabalhados nessa etapa e necessario para a seguinte.
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Sendo assim, com esta pesquisa, buscamos responder as questdes: Como o ludico
deve ser valorizado e utilizado no processo de ensino e aprendizagem da leitura, escrita
e numeracdo, na etapa de educacao infantil? Qual é o papel do professor nas atividades
de carater ludico, no desenvolvimento da escuta, fala, pensamento e imaginacao,
espacos, tempos, quantidades, relacOes e transformacdes dos alunos de Educagéo
Infantil?

Para tanto, destacamos a importancia em perceber o quanto essa ferramenta pode
auxiliar no desenvolvimento comportamental das criangas no percurso da Educacdo
Infantil e possibilitar a dinamicidade das praticas pedagdgicas dos professores.

Nesses termos, assumimos como objetivo de pesquisa 0 de compreender como as
atividades ladicas devem ser implementadas e aprimoradas nas praticas pedagdgicas
dos professores, a fim de contribuir com o processo de aprendizagem das criangas na
Educacao Infantil.

Neste contexto, destacamos que a pesquisa bibliografica é relevante no ambiente
educacional, pois reflete a busca de estratégias que correspondem as demandas das
escolas de Educacéo Infantil.

Por meio da pesquisa abordada, buscamos refletir sobre as questdes que
persistem. Tendo a pesquisa com diferentes autores para a discussao do tema, por meio
desta discussdo é possivel ter diferentes pontos de vista de um mesmo assunto, e entdo
poder refletir sobre as praticas, bem como analisar o que melhor para se enquadrar no
contexto.

O presente trabalho esta dividido em referencial tedrico, metodologia resultados

e discussdes e conclusao.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1. O ludico na Educacéo Infantil

Na contemporaneidade, as questdes do desenvolvimento da crianga na Educagéo
Infantil vém destacando a necessidade de estabelecer as aprendizagens das criancgas desde
0 seu ingresso na creche ou Pré-escola, para que elas aprendam a lidar com seus
sentimentos e assim adquirir conhecimentos de forma mais tranquila.

A Educacdo Infantil, segundo a LDB 9.394, promulgada em 20 de dezembro de
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1996em seu artigo 29 é a primeira etapa da educacao basica, “tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social, complementando a agao da familia e da comunidade”
(BRASIL,1996).

Segundo a BNCC (2018), vem se consolidando que educar e cuidar é indissociavel
do processo educativo e cabe o ambiente escolar articular as propostas pedagdgicas as
vivéncias das criancas em ambientes ndo escolares aumentando as experiencias,
conhecimentos e habilidades, e as atividades ludicas fazem parte desse universo.

Dessa forma, uma das ferramentas pedagdgicas utilizadas pela Educacgéo Infantil
para o desenvolvimento das criangas é o ludico devido proporcionar aprendizagens as
criancas de forma espontanea e assim direcionad-las ao ambiente confortavel, de
brincadeiras e entdo desenvolver o processo cognitivo, motor e entre outros.

Piaget (1998) aborda o jogo infantil em: jogos de exercicio, jogos simbdlicos e
jogos de regras. Os jogos de exercicio estabelecidos pela repeticdo de gestos e
movimentos simples e sdo atividades lidicas para criancas de 0 anos até o surgimento da
linguagem.

Para o autor, os jogos simbdlicos que perfazem na idade de 02 aos 07 anos séo
jogos de imitacdo e ficcdo, brincadeiras de faz de conta. Por Gltimo, os jogos de regras
sdo atividades realizadas por criancas acima de 07 anos com utilizacdo de regras
desenvolvendo as relagfes sociais, psicoldgicas, morais e politicas.

A pratica ludica valoriza o desenvolvimento infantil, pois as atividades
proporcionam o imaginario, a aquisi¢ao de regras e a apropriacdo do conhecimento. Sdo
trabalhadas a imaginagéo, a oralidade, o pensamento, os sentidos, a fim de facilitar a
socializagdo em grupo, a comunicacdo e a construgdo de conhecimento (PIAGET, 1998).

Para tanto, destacamos que o ludico vem sendo abordado e realizado nas escolas
como uma ferramenta pedagogica que tem a finalidade de desenvolvimento das criancas,
pois No jogo ao executa-lo, aprende-se a seguir regras nas quais as criangas se divertem e
ao mesmo tempo aprendem a se comportar perante as regras propostas pela brincadeira,
devido possibilitar a exploracdo do ambiente e ao seu redor.

Com isso, as atividades ludicas no ambiente educacional representam a
valorizagdo do desenvolvimento cultural, sociabilidade, criatividade e assim a crianca

consegue ter equilibrio entre o real e o imaginario. O elemento ludico ou atividade ludica
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ou recreativa engloba o brinquedo, o0 jogo, o brincar e a brincadeira. Assim, o brinquedo
representa qualquer objeto que da acdo a atividade ludica do brincar seja de
espontaneidade, imaginacdo, fantasia e criatividade do brincante (UJIIE, 2007).

O brinquedo segundo Vygotsky (1998) é uma criacdo, que favorece a relacdo entre
0 campo do significado e da percepcdo visual, que seriam entre as situagcbes no
pensamento e nas situacgdes reais.

Enfatizamos que o brincar é uma atividade essencial ao ser humano. O homem
sempre brincou sem distingéo de regras, entre adultos, criancas e animais no decorrer da
historia da humanidade. Portanto, brincar é essencial para as pessoas pelo fato de trazer
diversdo e um momento cheio de aprendizagens e descobertas (UJIEE, 2007).

Segundo Kishimoto (1998) e Santos (2001), o equilibrio entre as duas funcdes,
Iudica e educativa, é o objetivo do jogo educativo, ressaltando ainda que a corrente que
trata de uma funcéo educativa defende que, através do jogo, se apresentam possibilidades
de ensinar por meio de diferentes aspectos.

Notamos que o ladico estd ligado a educagdo, podendo ter métodos de
ensinamentos, onde as criancas aprendem com a observacdo e na pratica. E também
alegrias pela sua liberdade de expressdo. O ludico proporciona alegria nos espacos em
que se faz presente, a0 mesmo tempo em que possibilita a esperanca de liberdade o0 mundo
todo, sugerindo também que ha outras possibilidades para a vida humana (ALVES, 1995).

O desenvolvimento através do brincar comeca desde muito cedo, o ato de brincar
promove no bebé a construcdo de sua inteligéncia e de seu equilibrio emocional,
contribuindo para sua afirmacéao pessoal e integracéo social (Oliveira, 1995).

As atividades ludicas oferecem como objetivo, oportunizar uma maneira diferente
para a crianga brincar, a0 mesmo tempo, que ela a brinca se desenvolve, interage com
outras criancas e adultos e tem acesso a brinquedos diversificados. Entdo, com o
desenvolvimento das criancas nas brincadeiras, estas consegue interagir com os colegas
e tem acesso a brinquedos, podendo se comunicar com gestos, sons e entre outros sentidos
(NILES, 2014).

A cultura ladica contribui para construir uma bagagem cultural e se incorporar
dinamicamente a cultura da crianca e a capacidade de criacao do futuro adulto. O brincar
da crianca retrata sua constru¢do comportamental e emocional proporcionando assim, um

futuro mais dindmico na vida delas.
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O significado da atividade lidica na vida da crianga pode ser compreendido,
guando se considera a totalidade dos aspectos envolvidos, como a preparacdo para a vida,
o prazer de atuar livremente, a possibilidade de repetir experiéncias e a realizacao
simbolica de desejos (CHATEAU, 1987).

Nesse processo, Piaget (1978), aborda que pela brincadeira e pela imitacdo que se
darao desenvolvimento natural, cognitivo e social da crianga, que participa de processos
de acomodacdo, na forma de assimilacéo.

A melhor forma de conduzir a crianca a atividade, a autoexpressdo, ao
conhecimento e a socializacdo é por meio dos jogos. O jogo por meio do ludico pode ser
desafiador e sempre vai gerar uma aprendizagem que se prolonga fora da sala de aula,
fora da escola, pelo cotidiano e acontece de forma interessante e prazerosa, além de
vantagens como: fixa os contelidos, ou seja, facilita a aprendizagem; permite a tomada de
decisdo e avaliacOes; da significado a conceitos de dificil compreensdo; requer
participagdo ativa; socializa e estimula o trabalho de equipe; motiva, desperta a
criatividade, o senso critico, a participacdo, a competicdo sadia e o prazer de aprender
(FALKEMBACH, 2006).

Nesse contexto, o professor é importante para o desenvolvimento do ludico
durante o processo da brincadeira, com a preparac¢ao do jogo e execugdo com as criangas,
para que estas entendam as regras e como se interagir, levando os alunos a atingir os
objetivos especificos da aprendizagem dos contetidos, proporcionando a socializagdo dos
educandos e desenvolvendo a capacidade dos mesmos de assimilarem o contetido exposto
da melhor maneira possivel (NILES, 2014).

Assim, quanto mais o professor considerar a ludicidade, maior serd o seu
conhecimento e a chance de se tornar um profissional competente, trabalhando com a

crianca de forma prazerosa estimulando a construcdo do conhecimento (MATOS, 2013).

2.2. Aprendizagens adquiridas pelo ludico e sua importancia para as criangas

Para Piaget (1962), o jogo traz consigo um relativo equilibrio entre acomodacéo
e assimilacdo, sendo que uma influéncia sobre a outra. Portanto Piaget (1962) apud
Rosamilha (1979, p. 59) afirma “o jogo constitui o polo extremo da assimilacao da
realidade no ego, tendo relacdo com a imaginagdo criativa que sera fonte de todo o

pensamento e raciocinio posterior”.
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A importéncia do ludismo durante os primeiros anos de vida tem vantagens no
desenvolvimento humano, na estruturacdo do cérebro e respectivos mecanismos neurais;
na evolucdo da linguagem e literacia; na capacidade de adaptacdo fisica e motora; na
estruturagdo cognitiva e resolucdo de problemas; nos processos de sociabilizacdo, na
construcdo da imagem de si proprio, capacidade criativa e controlo emocional (NETO,
2009).

Por meio das atividades ludicas a crianca consegue sozinha, vivenciar e conquistar
experiéncias, contribuindo para seu desenvolvimento afetivo-emocional, pois despertam
a imaginacdo, criatividade, invencdo, atividades ligadas principalmente ao que é
inovador, original e inédito (SOUZA, 2003).

Assim, é importante utilizar das praticas Iudicas para o desenvolvimento da
crianca que leva a aprendizagem. Segundo Lima (2001, p. 33), “todos os conteudos
podem ser ensinados através de brincadeiras e jogos, em atividades predominantemente
ludicas”. Segundo o mesmo autor (p. 330), “a crianga aprende melhor brincando, e todos
0s conteldos podem ser ensinados através de brincadeiras e jogos, em atividades
predominantemente ludicas”.

Corroborando com essa ideia, Condessa (2009, p. 20) afirma que “a crianca vai
desenvolvendo multiplas capacidades adaptativas através do jogo, que serdo decisivas no
sucesso de tarefas quotidianas, escolares, artisticas, linguisticas e emocionais”. O que
desperta um desenvolvimento pleno da crianca.

Também destacamos que “nos jogos, a crianca aprende a cooperar, nao de maneira
forcada ou superficial, mas de forma profunda, pois a cooperacao entre 0s membros de
uma mesma equipa ¢ questdo de sobrevivéncia, uma vez que ¢ necessario para vencer”
(DOHME, 2007, p. 28).

Para Marquez (2011, p. 4-5), “a brincadeira aparece como forma positiva de
educar as criangas, por meio da utilizacdo de objetos, do imaginario e do corpo,
introduzindo os pequenos no mundo adulto através de suas imagens e representacdes”.

Condessa (2009, p. 39) citando Brougere (1998, p. 20) esclarece que o “brincar é
uma atividade que deve ser apreendida, pois possibilita realizar aquisicbes motoras
significativas numa ambiéncia ludica, expressiva e criativa”. Também, destacamos que

“a crian¢a apreende também um conjunto de regras e significagdes sociais do seu
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comportamento que lhe permite adaptar-se a sua cultura e iniciar-se numa pratica
desportiva, cultural e artistica”.

Nesta mesma linha de pensamento, Pedro (2005, p. 14) refere que “brincar ¢é
fundamental, pois permite a crianca enfrentar desafios, resolver problemas, aperfeicoar o
pensamento e desenvolver potencialidades”.

Para Kishimoto (1998, p. 15), observamos que “os jogos tradicionais, enquanto
manifestacdo espontanea da cultura popular, tém a funcéo de perpetuar a cultura infantil
e desenvolver formas de convivéncia social”. Passando de gera¢do para geragdo costumes
e tradicBes de uma comunidade ao qual a crianca esta inserida.

Os jogos cooperativos pretendem que os alunos cooperem e se ajudem uns aos
outros no processo de aprendizagem, “atuando como parceiros entre si € com o professor,
visando adquirir conhecimentos sobre um dado objeto” (LOPES; SILVA, 2009, p. 4).

A expressdao musical, também atividade ludica, que faz parte do universo
infantil, e estd mais perto da crianga, antes mesmo que a palavra, a crianga emite sons e
até canta antes da fala. De acordo com as Orienta¢fes Curriculares para a Educagéo
Infantil (1997, p. 64),

a relacdo entre a musica e a palavra é uma outra forma de expressdo musical.
Trabalhar as letras das canges relaciona o dominio da expressdo musical com
o0 da linguagem, que passa por compreender o sentido do que se diz, por se tirar
partido das rimas para discriminar os sons, por explorar o carater lidico das
palavras e criar variacdes da letra original.

Tal como referem Hohmann e Weikart (2004, p. 658),

a musica € um importante aspeto da infancia precoce, pelo facto das criancas
mais novas estarem tdo abertas a ouvir e a fazer musica, e a moverem-se ao
seu som. A musica torna-se mesmo outra linguagem, através da qual os jovens
fazedores de musica aprendem coisas sobre si mesmos e sobre os outros.

A ludicidade tem sua importancia significativa também para obter o
conhecimento l6gico matematico que se da de dentro para fora, considerando o ambiente
fisico e social, por meio das interagcfes sociais e via comunicacao (KAMII, 1990).

Desse modo, a Base Nacional Comum Curricular (2017, p.3) aponta:

Orienta-se pelo pressuposto de que a aprendizagem em Matematica esta
intrinsecamente relacionada a compreensdo, ou seja, a apreensdo de
significados dos objetos matematicos, sem deixar de lado suas aplicagdes. Os
significados desses objetos resultam das conexdes que 0s alunos estabelecem
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entre eles e 0s demais componentes, entre eles e seu cotidiano e entre 0s
diferentes temas matematicos. Desse modo, recursos didaticos como malhas
quadriculadas, abacos, jogos, livros, videos, calculadoras, planilhas eletronicas
e softwares de geometria dindmica tém um papel essencial para a compreenséo
e utilizacdo das no¢Bes matematicas. Entretanto, esses materiais precisam estar
integrados a situaces que levem a reflexdo e a sistematizagdo, para que se
inicie um processo de formalizacéo.

Abordar contetdos tdo significativos para o desenvolvimento da crianca requer
um desprendimento do comum e tradicional e sim uma abordagem de préticas

diversificadas e ludicas tornando a crianga um ser autbnomo e autor do seu conhecimento.

3. METODOLOGIA DA PESQUISA

A presente pesquisa estd desenvolvida por meio de uma abordagem qualitativa,
do tipo bibliografica como abordagem da investigacdo, buscando o saber do ludico na
Educacao Infantil e as aprendizagens de leitura, escrita e nUmeros.

Assim, a busca de conhecimentos que sdo proprios desta tematica, a fim de
aumentar as informagdes sobre o tema em questdo para identificar metodologias ligadas
ao ludico e que podem ser realizadas na Educacdo Infantil para uma melhor compreensao
dos contetdos trabalhados.

Segundo Godoy (1995) pela pesquisa qualitativa ¢ “um fendomeno pode ser melhor
compreendido no contexto em que ocorre e do qual € parte, devendo ser analisado numa
perspectiva integrada”.

Dessa maneira, a classificagcdo que foi utilizada para o trabalho, quanto aos
objetivos, foi pelo método exploratério correspondendo respectivamente ao estudo para
compreensdo de ideias, de hipoteses evidenciadas com o estudo sobre o lddico.

Nesses termos, criamos aprontamentos especificos da investigacao, entendemos
que o ladico é um processo pedagdgico, pois as criancas que estudam na Educagdo
Infantil adquirem multiplas aprendizagens na execugdo em utilizar os jogos juntamente
com conteldo e assim aplicarem o jogo e entdo perceber se a compressao do conteudo foi
alcancada e, portanto, verificar se as hipoteses delimitadas séo verdadeiras.

Conforme Gil (1999, pag. 43), “as pesquisas exploratorias t€m como principal
finalidade desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a
formulacdo de problemas mais precisos ou hipoOteses pesquisaveis para estudos

posteriores”.
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Portanto, o tipo de pesquisa desenvolvida quanto aos procedimentos do estudo em
questdo, é do tipo qualitativa bibliografica, pois foram utilizados artigos cientificos
encontrados no site de busca Google Académico (https://scholar.google.com.br/?hl=pt)
com paginas somente em portugués.

As palavras-chaves utilizadas na busca foram: “Ludicidade”, “Educacéo infantil”,
“Ensino da Leitura”, “Numeracdo”, “pratica pedagdgica”, “papel do professor” e
“competéncias e habilidades”, ndo sendo definido, periodo especifico para a busca.

Como resultado, foram encontrados na busca 09 (nove) trabalhos, sendo: 01 (um)
e-books, 04 (quatro) dissertagdes de mestrado, 01 (um) tese de doutorado, 02 (dois)
trabalhos de conclusédo de curso e 01 (um) PPC (Projeto Pedagdgico de Curso).

No entanto, dentre esses, foram escolhidos para analise os resumos das

dissertacdes de mestrado e teses de doutorado, como descrito na tabela 01.

Tabela 01. Trabalhos selecionados na pesquisa no Google Académico para analise.

Tipo de

trabalho Ano Titulo Autor(s)

Analise de praticas de ensino de
matematica no ciclo de
2016 alfabetizacdo: um estudo a partir
da teoria da base do
conhecimento do professor
A construcdo da leitura mediada
2018 por jogos pedagdgicos em classe BETTONI, Greice.
multisseriada.
formagéo continuada de
Dissertacéo 2016 professores alfabetizadores no PEREIRA, Viviane
de Mestrado pacto nacional pela alfabetizacéo Carrijo Volnei.
na idade certa.
O Impacto do Programa
Institucional de Bolsas de
2014 Iniciacdo a Docéncia na

Dissertacéo
de Mestrado

LIMA, Priscila Ferreira
de.

Dissertacéo
de Mestrado

Dissertacédo DUARTE, Arita

de Mestrado < ; Mendes.
Formacéo Continuada de
Professoras Alfabetizadoras
A Teoria Historico-Cultural
Tese 2022 como fundamento para a BRITO, Claudenice
Doutorado formagéo do Alfabetizador Cardoso.

Matematico
Fonte: Elaborado pelos autores

Sendo assim, estudos e analises em obras publicadas, que resultam de trabalhos


https://attena.ufpe.br/handle/123456789/275
https://attena.ufpe.br/handle/123456789/275
https://attena.ufpe.br/browse?type=author&value=LIMA%2C+Priscila+Ferreira+de
https://attena.ufpe.br/browse?type=author&value=LIMA%2C+Priscila+Ferreira+de
https://attena.ufpe.br/handle/123456789/275
https://attena.ufpe.br/handle/123456789/275
https://attena.ufpe.br/handle/123456789/275
https://attena.ufpe.br/handle/123456789/275
https://attena.ufpe.br/handle/123456789/275
https://attena.ufpe.br/handle/123456789/275
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cientificos, poderdo contribuir para atingir os objetivos geral e especificos e responder as
questdes norteadoras delimitadas para a mesma.

Segundo Gil (2008, p. 50) “a principal vantagem da pesquisa bibliografica reside
no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fenémenos muito mais

ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO
Deste ponto em diante, discutimos os resultados da investigacdo por meio dos

dados obtidos.

4.1 A importancia do ludico na aprendizagem de criancas da Educacao Infantil

Com o objetivo de observar e escrever sobre a importancia do ludico na educacao
infantil para o ensino da leitura, escrita e numeragdo, foram analisados os trabalhos
selecionados na busca no Google Académico.

Onde, 40% dos trabalhos abordaram a formacao continuada e sua relevancia na
pratica de professores alfabetizadores. J& outros 40% dos trabalhos, abordaram e
analisaram as dificuldades envolvendo a alfabetizacdo no ensino de matematica e a
formag&o do professor alfabetizador matematico.

E por fim, 20% dos trabalhos abordaram diretamente o uso de jogos pedagdgicos
e sua relevancia para a aprendizagem.

Os trabalhos de Duarte (2014) e Pereira (2016) ambos, dissertacdes de mestrado,
abordaram a formacdo continuada e sua relevancia na pratica de professores
alfabetizadores, como citado, representam 40% dos trabalhos analisados.

Os trabalhos evidenciam que a formagdo ao longo da vida profissional deve
ocorrer de forma continua. A interacdo entre professores da educacdo basica, estudantes
de Curso de Pedagogia, professores de universidades e o estudo de métodos educativos a
luz dos conhecimentos da Concepcdo Histérico Cultural contribuem para o
aprimoramento das praticas pedagogicas alfabetizadoras.

Corroborando com esses trabalhos, podemos citar o documento Plano Nacional
de Educacdo (PNE) 2014-2024, que abordam em suas metas:

Formar, em nivel de pds-graduacgéo, 50% (cinquenta por cento) dos professores
da educacdo bésica, até o ltimo ano de vigéncia deste PNE, e garantir a todos
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(as) os (as) profissionais da educacéo basica formagdo continuada em sua area
de atuacéo, considerando as necessidades, demandas e contextualiza¢bes dos
sistemas de ensino. (BRASIL, 2014).

Outro aspecto abordado, foi a relevancia de politicas publicas instituidas por
governos, como destacados nos dois trabalhos, especificamente, o Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC) e Programa institucional de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID).

O Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC) foi implantado em
julho de 2012 com o objetivo de garantir o direito a alfabetizacao plena, até o final 3° ano
do Ensino Fundamental, criancas até oito anos de idade (BRASIL, 2012).

J& o programa O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia — PIBID, implantado pelo Decreto n® 7.219 de junho de 2010, para valorizar o
magistério e apoiar os estudantes das licenciaturas plenas das Instituicdes de Ensino
Superior na aproximagdo com a escola basica e assim uma interlocucdo na formacéo
docente.

E observado que a intervencao nas escolas e no processo de alfabetizacdo por meio
das acdes desses programas contribuem para o aperfeicoamento das praticas pedagogicas
dos professores no processo de alfabetizacao.

Dos 40% dos trabalhos que abordaram e analisaram as dificuldades envolvendo a
alfabetizacdo no ensino de matematica e a formagdo do professor alfabetizador
matematico estdo os trabalhos de Lima (2016) dissertacdo de mestrado e Brito (2018) tese

de doutorado.

4.2 Letramento e aprendizagem Matematica na Educacéo Infantil

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) o letramento matematico
traz competéncias e habilidades ligadas a raciocinar, representar, comunicar e argumentar
matematicamente.

Assim, para compreender 0 mundo e ser atuante na sociedade € preciso ter
conhecimentos matematicos (Brasil, 2017), diferente do que era proposto no modelo
tradicional, onde as aulas eram, em sua maioria, expositivas e o professor demonstrava o

passo a passo para o aluno memorizar para depois utilizar nas resolucgdes da licdo de casa.
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A BNCC orienta e prevé para que o aluno seja protagonista do seu conhecimento
matematico e ndo apenas um espectador na sala de aula.

O documento Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil que teve sua
elaboracdo baseado nos Parametros Curriculares Nacionais (1988), j4 destacava a
importancia do “fazer matematico” por meio de atividades ludicas, brincadeiras, jogos,
que permiti o aluno formular, confrontar, argumentar e resolver problemas por conta
propria e, portanto, tornando-se autdnomo.

O processo de ensino na Educacdo Infantil tem o brincar e o cuidar como atos
indissociaveis que devem ser mediados pelo professor, considerando a vivencia de cada
criancga, tornando significativo e despertando o interesse de cada crianga.

Em dltima andlise, esta o trabalho de Bettoni (2018), uma dissertacdo de mestrado,
que representa 20% da nossa amostra de trabalhos. Esse trabalho tem como resultados as
evidéncias que, o uso de jogos pedagdgicos é de relevancia para a aprendizagem em
destaque a pratica da leitura mediado pelo professor.

Para Piaget (1964) as atividades ludicas, que chamava de jogos simbdlicos,
possibilita a crianca atribuir novos significados aos conteudos da realidade por meio de
um ritual motor de adaptagdes. A crianca aprende durante os momentos de interagcdo com
0 outro, com o professor, com os objetos de aprendizagem e com 0 meio que esté inserido.

Freire (1999) define que o processo de alfabetizacdo vai além de técnicas
mecanicas de escrever e de ler, e sim o dominio dessas técnicas de forma consciente,
entendendo o que se Ié e escrever 0 que se entende.

Concomitantemente, compreendemos que o0 uso de jogos didaticos, assim como
diversas atividades ludicas, mediadas pelo professor, culminam em um desenvolvimento

pleno da crianga.

5. CONSIDERACOES FINAIS
Ao final do levantamento bibliogréafico para elaboragdo do presente trabalho, foi
possivel perceber que o uso de atividades ludicas na educacao infantil contribui para o
desenvolvimento da crianca e no processo de ensino, sendo importante que haja
planejamento para 0 uso na pratica pedagogica para posterior avaliagdo dos resultados.
Propiciar que a crianga tenha contato com o ludico desde os primeiros dias de vida
possibilita o desenvolvimento de habilidades diversas e uma capacidade de adaptacéo
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fisica e motora, além de um crescimento na estruturagdo cognitiva e habilidades de
resolucdo de problemas, nos processos de sociabiliza¢do, nas relac@es intrapessoais e
interpessoais, no construir da prépria imagem, além de despertar a criatividade e lidar
melhor com as emocoes.

Os jogos, brinquedos, brincadeiras, musicas e demais objetos e atividades ludicas
sdo instrumentos valiosos na pratica pedagdgica e devem cada dia mais fazer parte do
processo de ensino e aprendizagem.

No entanto, pode se observar que ainda existe uma predominéncia do ensino
tradicional, sendo necessario mais trabalhos para divulgar a importancia do ludico e
pesquisas para propor e analisar as diversas possibilidades do uso do mesmo no ensino e
no cotidiano das criancas.

Portanto, das discussdes feitas sinalizamos que ainda sdo necessarios esforgos a
serem empreendidos para o desenvolvimento de mais pesquisas sobre esse tema e que

possam vir a contribuir com as préaticas pedagdgicas lddicas na Educacdo Infantil.
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