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A PRODUCAO DO CONHECIMENTO SOBRE O LUDICO NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO NO CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA DO
IF/GOIANO: um estudo sobre os TCCs defendidos no periodo de 2012 - 2020

Zania Brito Lino Pinheiro'
Dina Carla da Costa Bandeira’
RESUMO

A importancia do lidico no processo de alfabetizagdo nos anos iniciais € um campo epistemolégico que tem
crescido e se diversificado do ponto de vista tedrico-metodolégico. O presente artigo analisa a producdo do
conhecimento sobre o lidico no processo de alfabetizacdo com base nos TCCs produzidos nos cursos de
Licenciaturas em Pedagogia do IF/Goiano, nos campis de Morrinhos e Ipameri, no periodo de 2012 a 2020. Visa
conhecer as tendéncias e peculiaridades da produ¢do académica desse campo, de modo a subsidiar futuros
estudos vinculados as contribuicdes que a ludicidade apresenta para o processo de alfabetizagdo de educando em
escolarizacdo de anos iniciais do ensino fundamental. Trata-se de uma pesquisa “estado da arte do
conhecimento”, fundamentada por uma abordagem qualitativa de pesquisa e operacionalizada sob a orientacao
metodoldgica da pesquisa documental. A fonte de investigag@o foi o repositério do IFGoiano, onde foi possivel
acessar os arquivos digitais. A andlise dos dados se deu a partir do aporte tedrico oriundo dos campos da
ludicidade no processo de alfabetizacdo e da pesquisa do tipo estado do conhecimento. Conclui-se que o lidico é
essencial para o desenvolvimento humano, fazendo parte do trajeto de aprendizagem e a construgcdo do
conhecimento mediante brincadeiras, jogos e brinquedos. E, deve ser utilizado tanto de forma livre, como de
forma dirigida, onde os docentes utilizem o lddico com objetivos e metodologias definidos, demonstrando ter
consciéncia da importincia de sua acdo em relacdo ao desenvolvimento e aprendizagem das criangas.

Palavras-chave: Alfabetizagdo; Curso de Pedagogia; Ludicidade.

ABSTRACT

The importance of play in the literacy process in the early years is an epistemological field that has grown and
diversified from a theoretical-methodological point of view. This article analyzes the production of knowledge
about play in the literacy process based on the TCCs produced in the Pedagogy Degree courses at the IF/Goiano
campus Morrinhos and Ipameri, from 2012 to 2020. It aims to know the trends and peculiarities of production
academic in this field, in order to support future studies linked to the contributions that playfulness presents to
the literacy process of students in the initial years of elementary school. It is a “state of the art of knowledge”
research, based on a qualitative research approach and operationalized under the methodological orientation of
documentary research. The investigation source was the Ifgoiano repository, where it was possible to access the
digital files. Data analysis was based on theoretical input from the fields of playfulness in the literacy process
and state-of-the-art research. We conclude that play is essential for human development, being part of the
learning path and the construction of knowledge through games, games and toys. And, it should be used both
freely and in a directed way, where teachers use play with defined objectives and methodologies, demonstrating
awareness of the importance of their action in relation to children's development and learning.

Keywords: Literacy ; Pedagogy Course; Playfulness.
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1. INTRODUCAO

Estudos apontam que o trabalho com a ludicidade tem contribuido de maneira
significativa, auxiliando e desenvolvendo o processo de ensino aprendizagem, tornando- se
assim dinamico, emancipador e integrador, o que possibilita a alunos adquirirem e obterem
conhecimentos diversos, uma vez que a utilizagao do lidico como metodologia e estratégia de
ensino permite que estes construam um conhecimento e aprendizagem nas diversas
habilidades pessoais, como a cognitivo e as socioemocionais.

O aprendizado através do brincar acontece desde muito cedo na vida das criangas,
acontece desde a primeira infancia, quando a mae brinca e se comunica com ela,
desenvolvendo todo um processo de aprendizagem e construcao do conhecimento, através do
lddico pode-se estimular as criancas a se desenvolverem, criarem percep¢des do mundo,
construir valores, e realizar diversas descobertas que podem contribuir para o seu crescimento
pessoal, por isso muitos educadores veem o lidico como uma estratégia de ensino importante
e necessdria de ser trabalhada no processo de ensino aprendizagem.

O uso dos recursos lidicos tem ganhado espaco na educacdo escolar devido,
principalmente, ao nimero de pesquisas que mostram os beneficios que as brincadeiras
trazem ao aprendizado das criangas em diferentes ambitos, como a aquisicio de
conhecimento, a socializagdo com o0s colegas, o convivio com as regras, O respeito ao
proximo, dentre outros. Como se observa, a utilizagdo do lddico na escola como recurso
pedagdgico € de grande importancia. Ndo obstante, Fantacholi (2009, p.40) afirma que “o
brinquedo € a esséncia da infancia e seu uso permite um trabalho pedagégico que possibilita a
producdo do conhecimento”.

Mediante o exposto, o presente estudo abordara o lidico no processo de alfabetizagao,
buscando apresentar os beneficios que se pode obter ao utilizar os jogos e as brincadeiras no
processo de ensino e aprendizagem. A proposi¢do do tema adveio da consideragdo de que as
brincadeiras, jogos e folguedos fazem parte de um intrincado processo histdrico-cultural que
ndo é contemporaneo, pois suas raizes remontam desde os povos antepassados. Ademais,
acredita-se que a pesquisa trard contribui¢des relevantes a formagao docente, voltada ao curso

de Pedagogia.



INSTITUTO FEDERAL

Para nortear o processo investigativo elaboramos duas questdes, as quais exerceram o
papel de fio condutor da pesquisa, a saber: - Que aspectos da importancia do lddico no
processo de alfabetizacdo estdo sendo investigados e discutidos nos TCCs do Curso de
Pedagogia do IF-Goiano? - Que aportes tedricos e metodologicos estdo sendo utilizados pelas
pesquisas que tém investigado e discutido o tema do lddico e sua importancia no processo de
alfabetizacdo dos anos iniciais do ensino fundamental? Estas questdes geraram,
consequentemente, 0s objetivos da investigacdo, tendo como objetivo geral elucidar o que e
como estd sendo estudado o lidico e sua importancia no processo de alfabetizagdao nos cursos
de licenciatura em Pedagogia do IF/Goiano. Para o alcance desse macro objetivo
estabelecemos como objetivos especificos: identificar os aspectos que estdo sendo
investigados e discutidos no ambito da ludicidade nos cursos de licenciatura em Pedagogia e
conhecer os referenciais teéricos e metodolégicos por meio dos quais estdo sendo orientadas e
fundamentadas as pesquisas nesse campo.

Para alcancar os objetivos a que se propds esta pesquisa, elegeu-se a pesquisa
bibliografica, uma metodologia que se bem conduzida, conforme menciona Gil (2010), pode
resultar em estudos promissores, como se vé inclusive em boa parte dos artigos publicados em
bases de dados conceituadas. Trata-se de uma pesquisa bibliografica de caréter descritivo e
exploratério. Os dados foram coletados respeitando o recorte temporal de 2012 a 2020, e,
usando como descritores de buscas as palavras “lidico” educagdo infantil” “processo de
aprendizagem”, os artigos selecionados referem-se a estudos publicados pelos discentes do
curso de Pedagogia do Instituto Federal Goiano no periodo supra citado.

Segundo Piaget (2003), os jogos sao facilitadores na trajetéria interna, seja na
construcdo da inteligéncia e dos afetos, ou como € constituida a habilidade de conhecer?
Sendo assim, Piaget ainda destaca que a atividade lddica s6 é capaz de trazer a sensacdo de
experiéncia plena, quando houver a participacdo do mesmo.

Neves (2015) coloca que o Ludico apresenta valores especificos para todas as fases da
vida humana. Assim, na idade infantil e na adolescéncia a finalidade é essencialmente
pedagdgica. A crianca e mesmo o jovem opdem uma resisténcia a escola e ao ensino, porque
acima de tudo ela nao ¢ lddica, ndo € prazerosa.

Nesse sentido Kishimoto (1994) afirma que:



INSTITUTO FEDERAL

Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua criatividade e
ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagédgico. Por meio da brincadeira
o aluno desperta o desejo do saber, a vontade de participar e a alegria da conquista.
Quando a crianca percebe que existe uma sistematizagdo na proposta de uma
atividade dinamica e ludica, a brincadeira passa a ser interessante e a concentracio
do aluno fica maior, assimilando os contetidos com mais facilidades e naturalidade.
(KISHIMOTO, 1994, p. 48).

Assim, podemos entender que o processo de alfabetizacdo de criangas deve ser
realizado com prazer e construcdo e que a estratégia lidica vem se configurando como uma
importante ferramenta para o desenvolvimento infantil e aquisicdes formais. Dessa forma,
torna-se importante e relevante a realizacdo desse estudo para através da utilizacdo dessa
metodologia e diddtica possa-se alcancar uma maior eficdcia nos processos de ensino
aprendizagem. De forma que o ludico possa contribuir de forma significativa para o
desenvolvimento do ser humano, seja ele de qualquer idade, auxiliando ndo s6 na

aprendizagem, mas também no desenvolvimento social, pessoal e cultural, facilitando no

processo de socializacdo, comunicagdo, expressao e constru¢do do pensamento.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1  CONCEITUANDO O LUDICO

Para Luckesi (1994) em seus estudos, um conceito bem amplo e interessante em
relacdo ao luidico, é que este € visto vida, e, vida em movimento, em constru¢do, que se
relaciona em desenhar o caminho, através de diversas experi€éncias que ndo estdo acabadas,
mas estdo em constru¢do e que sao moldaveis e readaptdveis ao longo da jornada

Em relacdo a sua tipologia, a ludicidade refere-se aos jogos pedagdgicos; brincadeiras;
dinamicas de grupo; recorte e colagem; dramatizagdes; exercicios fisicos; cantigas de roda;
atividades ritmicas e atividades nos computadores.

Nesse sentido, Santin (1994, p. 03) salienta que a ludicidade promove “acdes vividas e
sentidas, ndo definiveis por palavras, mas compreendidas pela fruicao, povoadas pela fantasia,
pela imaginacd@o e pelos sonhos que se articulam com materiais simbdlicos”. Assim sendo, o
lidico ndo € encontrado nos prazeres estereotipados, no que € dado pronto, pois possui a

marca da singularidade do sujeito que o vivéncia. A ludicidade estd associada com algo alegre
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e prazeroso, com caracteristicas bdsicas que levam o aprendiz a plenitude da experiéncia, a
valorizacdo interpessoal, a liberdade de expressdo, a flexibilidade e ao questionamento dos
resultados, com abertura para a descoberta e a relevancia do processo-produto das atividades.
A ludicidade, com suas regras e valores, pode oportunizar o exercicio da cidadania.
Por meio de praticas lidicas o aprendiz exercita o autoconhecimento, aprende a respeitar a si
mesmo € ao outro, a relacionar-se bem por meio da percepcao do brincar consciente e da nao
violéncia. Ele amplia sua compreensdo e sua pratica sobre como o lidico contribui para uma

vivéncia integrada entre os colegas e o professor, motivando-os a aprender.

2.1.1 Relagdo entre o Lidico e a Aprendizagem

A pratica pedagdgica por meio da ludicidade considera que o conhecimento € algo que
vai sendo construido a partir da interacdo entre todos os participantes. No processo ensino-
aprendizagem, ao trabalhar o lddico o professor busca, além de quebrar a rotina escolar,
possibilidades de oferecer um aprendizado diferenciado aos alunos, sem apresentar conceitos
prontos e acabados.

De acordo com o pensamento Malaquias (2013) no mundo infantil a ludicidade € algo
importante e essencial para o crescimento e aprendizagem das criancas, e, acompanha para a
vida toda. De forma que realidade e faz de conta se interligam, ao utilizar as brincadeiras e
jogos no processo de ensino aprendizagem € possivel que as criangas aprendam mais e de uma
forma mais prazerosa, correlacionando e integrando os aspectos motores, cognitivos, afetivos
e sociais. O brinca € algo inerente as criangas, assim na visao do autor quando se interliga a
vontade de brincar e a aprendizagem, consequentemente esse processo ocorrera de forma mais
satisfatoria e prazerosa.

Rau (2013) coloca que diversos docentes se utilizam da ludicidade como uma forma
de transportar os conteidos para o universo do discente, a ludicidade ainda serve como uma
forma de demonstrar a evolu¢ido que o ser humano sofreu, posto que este sempre possuiu em
seu repertorio as “linguagens do brincar”, a fim de demonstrar suas “interagdes sociais,
culturais e motoras”; (RAU, 2013, p. 25)

Scheiber (2010) enfatiza que através do uso da ludicidade na sala de aula, o professor

encontra uma maneira de ensinar divertida e prazerosa. Kishimoto coloca que “brinquedos e
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brincadeiras sdo formas privilegiadas de desenvolvimento e apropriacdo [...] sendo
instrumentos indispensdveis da prética pedagdgica”.

As atividades lidicas € uma forma de trabalhar o cognitivo do aluno. Saber trabalhar o
lidico requer certos cuidados especifico, como: Dominar o assunto e o realismo de maneira
ludica; ter o cuidado de levar materiais Iidicos dentro do contetido que sera aplicado; Saber se
o aluno estd preparado ou apto para receber o contetido de forma ludica; as atividades lidicas
devem ser planejadas como ferramenta pedagdgica e ndo somente brincar por brincar;
desenvolver as relagdes sociais a aprendizagem de regras, boas maneiras e a interacio com
todos de modo programado.

A formacdo ludica se sustenta através de pilares que estimulam a criatividade,
sensibilidade, afetividade e nutricio da alma, a ludicidade lida com emocdes e, aliada a
recursos de linguagem, pode ser uma possibilidade pedagdgica que torna os conceitos a serem
trabalhados significativos (RAU, 2013, p.29).

Nesse sentido, para o exercicio do lidico, em sala de aula, nas esferas dos anos iniciais
do Ensino Fundamental € indispensavel o educador reconhecer as etapas do desenvolvimento
infantil. Conforme Piaget (2003, p. 91), “para que possa desenvolver brincadeiras de acordo
com o estidgio de desenvolvimento cognitivo da crianga”. Desta forma, terd €xito em suas
atividades e as criangas estardo desenvolvendo todas as suas potencialidades.

Assim, como coloca Friedmann (1996, p. 38) ao dizer que “dentro da escola acredita
ser possivel o professor se soltar e trabalhar os jogos como forma de difundir os contetidos”.
Portanto, € necessario que o professor utilize o lidico como recurso de incentivar o discente
aos prazeres do aprender e integrar ao conteido proposto, explorar sempre que possivel a sua
expressdo livre e criadora, partindo de suas préprias atividades para alcancar os objetivos
propostos. Nesse sentido, o grande desafio € alfabetizar a crianca a partir de seu proprio
cotidiano, sem deixar de lado a aprendizagem social, respeitando seu processo global de

desenvolvimento.

2.1.2 Beneficios do Ludico no processo de Ensino Aprendizagem

z.

E sabido que as criancas aprendem muito mais quando sentem prazer no que estdao

fazendo, as brincadeiras e jogos sdo métodos importantes e necessarios para que ocorra um
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bom aprendizado, visto que através deles as criangas podem desenvolver habilidades como,
respeito, liderancga, autoestima, além também de aprender mais facilmente contetidos e
atividades.

Rau (2013) coloca que a diferenga mais marcante entre o jogo e o material pedagdgico
encontra-se na visao de que naquele os jogadores determinam a sucessdo dos fatos, enquanto
neste ndo ha essa liberdade, posto que o professor € quem direciona os acontecimentos, dessa
forma faz-se relevante que o docente tenha ciéncia dessa diferenciagdo, uma vez que ha
ocasides em que se emprega esse recurso sem a defini¢do do que se pretende estimular no que
se refere ao processo de ensino-aprendizagem. (RAU, 2013, p.39)

O aprendizado de forma prazerosa proporciona a crianga a possibilidade de construir a
sua imaginagdo e, progressivamente, aprender a distinguir o real do imagindario. Os beneficios
da ludicidade nao estdo restritos apenas ao ambiente escolar. Mas, sao capazes de influenciar
o sujeito ao longo da vida adulta. E, como beneficios da utilizagdo dessa metodologia
podemos citar: o desenvolvimento cognitivo, motor e da psicomotricidade da crianca; o
estimulo a criatividade, fantasia e imaginacdo; a exploracdo de habilidades; o favorecimento a
sociabilizagdo, além também de contribuir com o desenvolvimento de competéncias
interativa, tornando a crianca se torna mais espontdnea, além também de propiciar o
aprendizado de regras, limites e potencialidades.

Para Neves (2010):

[...] a utilizag@o de atividades ludicas nas escolas, pode contribuir para uma melhoria
nos resultados obtidos pelos alunos [...] poderiam auxiliar na busca de melhores
resultados por parte dos educadores interessados em promover mudangas. As
atividades lddicas conviriam enquanto mediadoras de avangos e contribuiriam
quanto a transformar a sala de aula em um ambiente alegre e propicio (NEVES,
2010, p.319)

E importante observar conforme coloca Santos (2014) que a utiliza¢do do lddico é uma
pratica que traz prazer e satisfacdo para as criangas e contribui significantemente no processo
de ensino aprendizagem, no entanto, faz-se necessdrio observar que para que essa pratica
tenha sentido € preciso que se busque uma conexao e sentido nos jogos e brincadeiras a serem
trabalhadas.

Nas palavras de Pinto e Tavares (2017) o brincar, os jogos permitem que as criangas
exponham e apresentem suas dificuldades, e, que através dessa estratégia de ensino elas

possam também através deles buscar conhecer e aprender com as adversidades do mundo,



INSTITUTO FEDERAL

desenvolver a imaginagdo, a criatividade, de forma que o lidico aplicado de forma consciente

e estratégica torna-se importante e essencial no aprendizado das criangas.

3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Esta pesquisa de abordagem qualitativa apresenta um estudo do tipo bibliografico, em
que para sua realizacdo foi preciso recorrer a busca de trabalho de conclusdo de Curso TCCs
produzidos nos cursos de Licenciaturas em Pedagogia do 1F/Goiano, Campus Morrinhos e
Ipameri no periodo de 2012 a 2020, e que para maior visualizacdo do mesmo organizamos no
quadro abaixo.

Destacamos que para selecio dos mesmos, usamos a pesquisa realizada através da
plataforma  https://repositorio.ifgoiano.edu.br utilizando os descritores “lidico na
alfabetizacdo”; “aprendizagem através do ludico™; “alfabetizacdo e o ludico”, tendo como
recorte temporal os anos de 2012 a 2020. Entretanto, dada aos descritores por nos
selecionados, a busca somente retornou 12 artigos estando estes nos anos de 2019 e 2020, dos
quais foram selecionados 05 por estarem dentro do tema abordado e dos parametros da
pesquisa.

Quadro 01. Relagao de TCCs produzidos no Curso de Pedagogia no IF-Goiano

ANO AUTOR TITULO OBJETIVO TIPO DE | RESULTADO
ESTUDO
2019 ALEXANDRE, | A Importincia Da Retratar que é Pesquisa Verificou-se que
Beatriz Oliveira | Ludicidade No Processo | possivel ter uma exploratéria, | dos professores
De Alfabetizagdo aprendizagem com relatarem a
significativa, abordagem importancia do
utilizando jogos, quantitativa. lddico para o
brinquedos e processo de
brincadeiras, saindo alfabetizacao,
do mecanismo dos muitos nio
métodos utilizam nas salas
tradicionais de alfabetizagdo.
2019 MAGALHAES, | A Relevancia Do Analisar e Pesquisa Verificou-se
Kitiana Martins | Lidico No Processo De | compreender a | bibliografica | junto as
Alfabetizacdo/Letramento | importancia da | e da pesquisa | professoras
Na Pré-Escola atividade ludica | de campo entrevistadas
como meio muitas limitacdes
facilitador da quanto aos temas
alfabetizacdo e do abordados nesse
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letramento estudo
2020 SILVA, Kelly O Ludico Na Educacgdo Compreender de Pesquisa Apontam que o
Ferreira Infantil: Limites E que forma o brincar | bibliografica | lidico é muito
Possibilidades é desenvolvido na importante no
educacio infantil, desenvolvimento
identificando quais e aprendizado da
as mediagdes sdo crianga, e cabe
realizadas pelas aos professores
professoras e como compreenderem
ele é compreendido o lddico como
pelas mesmas no um recurso que
processo educativo contribui para o
desenvolvimento
fisico, cognitivo,
emocional,
afetivo, cultural e
social da crianca.

2019 AMARANTE, Jogos, Brinquedos E Abordar sobre 0s Pesquisa A evolugdo ao
Antdnia da Brincadeiras Na significados de bibliografica | longo do tempo
Silva Educacao Infantil: jogos, brinquedos e das acdes lidicas

Possibilidades De brincadeiras, deixou de ser
Desenvolvimento E apontando sua algo secundario,
Aprendizagens. trajetdria e usado somente
importancia para entreter a
pedagdgica, voltado crianca, passando
para o processo de a ter um papel
ensino e fundamental no
aprendizagem da processo
crianga na educagdo educacional que
infantil serd defendido
por diversos
tedricos.

2020 ALVES, Brincar Para Aprender: Compreender sobre | Pesquisa (0] lddico
Werlita O Ludico No Contexto a importancia do bibliografica | na Educacio
Terezinha Da Educacéo Infantil Iidico na Educacdo | de cunho Infantil é uma
Martins Infantil, bem como | qualitativo ferramenta

0 papel do essencial para
professor na quea crianca
organizagdo de desenvolva suas
brincadeiras como habilidades
ferramentas que adquirindo um
auxiliem a crianca conhecimento
quanto ao significativo
desenvolvimento de

suas habilidades.

Fonte: Elaborado pela autora
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Analisando os estudos realizados pelos académicos do curso de pedagogia do Instituto
Federal Goiano acerca do uso da ludicidade no processo de ensino aprendizagem na educagdo
apontam que a utilizacdo do lidico como estratégia pedagdgica contribui significativamente
no processo de ensino aprendizagem, visto que o lddico serve como um facilitador deste
processo, contribuindo ndo somente para a aprendizagem, mas, também para a criacdo de
vinculos e relacionamentos. Para colaborar no debate trazemos os objetivos propostos e
resultados alcangados nos trabalhos de conclusdo de curso defendidos no periodo de 2019 e
2020, por estes alunos junto ao IF-Goiano.

A pesquisa de TCC de Alexandre (2019), cujo objetivo era retratar a possibilidade de
se ter uma aprendizagem significativa, utilizando jogos, brinquedos e brincadeiras, saindo do
mecanismo dos métodos tradicionais, concluiu que apesar dos professores relatarem a
importancia do lddico para o processo de alfabetizacdo, muitos nao utilizam nas salas de
alfabetizacdo, o que nos leva a pensar da importancia também dos docentes detectarem e
entenderem a importancia da utiliza¢do da ludicidade no processo de ensino aprendizagem.

Nesse sentido é importante que os docentes tenham consciéncia da necessidade da
utiliza¢do do lidico no processo de aprendizagem, principalmente na Educacdo Infantil, pois,
conforme enfatiza Alves (2020), o ato de brincar € muito importante de forma que o professor
deve estar atento em utilizar esta estratégia em sala de aula para o enriquecimento do
contetddo e para estimular o aluno na obtencdo de conhecimento. Portanto o professor tem a
sua disposicao brincadeiras e jogos que ele deverd utilizar de acordo com seu planejamento. A
autora ainda coloca que o lidico pode ser, portanto, uma ferramenta importante para
promover a aprendizagem e o desenvolvimento no cotidiano da sala de aula (ALVES, 2020).

Identificamos ainda nos estudos de Alexandre (2019, p.26), o ser humano esta sempre
em um constante processo de aprendizagem, as criancas aprendem desde bebé através das
interagdes e brincadeiras realizadas entre maes e filhos. Através do brincar sdo construidas
relacOes e vinculos importantes e significativos. Na visdo da autora a alfabetizacdo e o
letramento acontecem de forma continua na vida da crianca e, quando o lidico esta presente
nas praticas educativas, nas atividades de aprendizagem, desperta na crianca a vontade e o

interesse para aprender, levando a crianga a desenvolver a linguagem, o pensamento, a
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socializagdo, a iniciativa e a autoestima, preparando-se para ser um cidadao capaz de enfrentar
desafios e participar na constru¢ao de um mundo melhor.

A autora ainda aponta que o brincar faz parte da vida desde o nosso principio, o bebé
brinca com chocalhos poucos dias apds o nascimento, ao longo de sua vida percebe que tem
barulho, simbolos, letras, cores em todos os cantos, portanto, concluimos que o Iidico nao é
s6 uma ferramenta com um tUnico objetivo, pode-se proporcionar a imaginacdo das criangas,
criando assim, resolugdes para os problemas, sendo assim a aprendizagem lidica deve estar
ligada a aquisi¢do ativa do conhecimento, a participac@o social conjunta e ao envolvimento no
processo de aprendizagem.

Na andlise de Silva (2020), verificamos que a acdo de brincar e jogar esta ligado a ato
de pensar, porque quando uma crianga esta brincando com seus colegas eles acabam pensando
em novas possibilidades para a brincadeira, como novas regras por exemplo, € com isso
desenvolve o pensamento, o raciocinio e a imaginacao.

Nessa mesma linha de pensamento Amarante (2019) aponta que os jogos, brinquedos e
brincadeiras tem uma grande influéncia na evolucido do desenvolvimento cognitivo, afetivo e
social da crianga, porque estimula a expandir habilidades que envolvem pensamento
investigativo e légico, criatividade, abstracdo, linguagem, atencdo, resolucdo de problemas,
entre outras.

Em seu estudo que objetivava apontar o significado e a importincia dos jogos,
brinquedos e brincadeiras dentro do processo de ensino aprendizagem das criangas da
Educagdo Infantil detectou que eles tornam as aulas mais interessantes para os alunos, pois
criam uma esfera de descontracdo, possibilitando que o professor desenvolva diversos
conteddos, gerando uma integracdo entre os contetidos curriculares, enfatizando que o lidico
facilita o processo de aprendizagem, desafiando a crianca a pensar e desenvolver problemas,
além do conhecimento, oralidade e pensamento, e cabe ao professor manter essa ludicidade,
atentando para que o ato de brincar supere o trabalho pedagdgico, por vezes enfadonho
(AMARANTE, 2019, p.15). Assim, o ladico é essencial para o desenvolvimento humano,
fazendo parte do trajeto de aprendizagem e a constru¢do do conhecimento mediante
brincadeiras, jogos e brinquedos.

Amarante (2019) analisou que o lddico é sempre bem-vindo quando o assunto é

alfabetizacdo, e deve ser inserido nas praticas educativas desde o inicio da vida escolar dos
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alunos, esse fator gera interesse para aprendizagem, além de despertar com mais intensidade o
raciocinio e a concentracdo na realizacdo de atividades.

De acordo com Alves (2020) em seu TCC, destacou que no ambiente escolar, o
brincar constitui-se como ferramenta indispensdvel em um planejamento educativo,
contemplando propdsitos e estruturas especificas, que norteiam os conteidos da Educacgdo
Infantil. Para Fortuna (2003 apud BUENO, 2010), é importante que o educador insira o
brincar em um projeto educativo, com objetivos e metodologias definidos, o que supde ter
consciéncia da importancia de sua agdo em relagdo ao desenvolvimento e aprendizagem das
criangas.

No entanto Silva (2020) infere que embora o lidico permita que crianga possa
aprender e se desenvolver, é importante enfatizar que as atividades lidicas ndo podem ser
exigidas, porque quando imposta o desejo de realizar tal atividade ndo se torna mais o0 mesmo,
tem que ser algo que instigue o interesse da crianca. O educador tem que ver o lidico como
uma ferramenta didética que ird auxilid-lo a compartilhar seus conhecimentos, resultando em
grandes benéficos com relacido ao desenvolvimento e aprendizagem. Ao trabalhar com jogos e
brincadeiras o docente na visdo de Vygotsky (1934) traz ao aluno a possibilidade de aprender
regras e normas, aceitar as diferencas, respeitar limites e o préximo. Ao brincar a crianca
transforma o seu conhecimento, modifica sua visdo de mundo, no entanto, € necessario que o
professor proponha atividades lidicas que promovam um ambiente de aprendizado, no qual a
crianga ird ser estimulada a conhecer o novo (ALVES, 2020, p.10).

Sobre isso Silva, (2020) detectou em seu estudo que os docentes ressaltam a
importancia do lidico, considerando o0 mesmo como um recurso para o desenvolvimento da
crianga, destacando a relagdo do lidico com o aprendizado. O que € bastante relevante porque
compreendem que as atividades ludicas ndo estdo associadas somente ao entretenimento da
crianga. Conforme Wajskop (1994) aponta, que o brincar visa o desenvolvimento da crianca
em vdarias dreas, como cognitivo, afetiva e social.

Nesse sentido, Amarante (2019) coloca que as brincadeiras e brinquedos sio
elementos privilegiados para o desenvolvimento desde os pequenos movimentos do corpo, até
o raciocinio, criando um vinculo simbélico. Quanto mais praticam atividades, por meio dos
jogos, brinquedos e brincadeiras ocorre um fortalecimento fisico, além de ser um elo de

interagdo, que faz com que amplie o respeito mutuo e aprendam dividir tarefas podendo ativar
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a solidariedade e o companheirismo. E por meio do brincar que os pequeninos também
adquirem uma melhor qualidade de vida (saide), elimina o estresse, tem um crescente
aumento na criatividade e a sensibilidade. Podemos diz que a brincadeira faz a crianca ser
crianca. (AMARANTE, 2019, p.36)

Silva (2020) coloca que para que a utilizacdo das atividades lidicas se torne efetiva e
venha acompanhada de resultados positivos, faz-se necessario que a crianga seja orientada por
um professor que busca estimular e instigar a participa¢do do aluno no jogo ou na brincadeira
no intuito de conseguir alcangar os objetivos finais. Nao imponto o que precisa ser feito, mas
permitindo que a crianga se sinta livre, alegre e motivada para realizar a atividade, o que torna

a aprendizagem mais significativa.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao final deste estudo pode-se inferir que o mesmo conseguiu alcangar os objetivos
propostos inicialmente no desenvolver deste trabalho, objetivos estes que eram pautados em
identificar os aspectos que estdo sendo investigados e discutidos no ambito da ludicidade nos
cursos de licenciatura em Pedagogia, nos campi em especifico e conhecer os referenciais
tedricos e metodoldgicos por meio dos quais estdo sendo orientadas e fundamentadas as
pesquisas nesse campo.

Ao longo deste estudo vimos que de acordo com os TCCs analisados e estudados os
autores em seus estudos enfatizam a grande importancia do uso do lidico no processo de
ensino aprendizagem, colocando-o com um facilitador nesse processo, apresentado inimeras
contribuicdes e beneficios na sua utilizacdo. Os referidos autores apontaram que o brincar
permite vai muito além do entretenimento, ele permite a crianga um aprendizado voltado para
diversas dreas como o cognitivo, afetivo e social. Através do brincar as criancas aprendem
regras, normas, valores e a se relacionarem com seus pares.

Conforme relatamos neste artigo, nos mostraram que sim, o lidico é essencial para o
desenvolvimento humano, fazendo parte do trajeto de aprendizagem e a construcdo do
conhecimento mediante brincadeiras, jogos e brinquedos. E, deve ser utilizado tanto de forma
livre, como de forma dirigida, onde os docentes utilizem o lidico com objetivos e
metodologias definidos, demonstrando ter consciéncia da importancia de sua a¢do em relagcao

ao desenvolvimento e aprendizagem das criangas, pois, conforme analisamos nos TCCs



14

INSTITUTOS FEDERAIS

INSTITUTO FEDERAL

estudados o ludico na Educagdo Infantil € uma ferramenta essencial para que a crianca
desenvolva suas habilidades adquirindo um conhecimento significativo, permitindo que
através das atividades lidicas desenvolvidas as criangas passem a adquirir suas capacidades
basicas para desenvolver-se espontaneamente, de forma que os docentes podem mediar e
intervir em determinados momentos, auxiliando e direcionando as acdes das criangas.

As conclusdes a que chegamos neste estudo se constituem em um ponto de partida
para a realizacdo de novas pesquisas que possam também contribuir para que a prética da
utiliza¢do do lidico no processo de ensino aprendizagem se torne uma constante, e, que 0s
docentes deixem de ver essa metodologia e estratégia de ensino como um mero divertimento e
entretenimento para as criangas € passem a utiliza-la diariamente em seu trabalho com as

criangas.
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