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O BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL

Taini Sousa Duarte Resende!
Eliane Teodoro Coimbra Pareja?

RESUMO

Este artigo tem como objetivo principal analisar as contribui¢es do brincar na educacao infantil na etapa pré-escolar.
Apresentando como problema: Quais as contribuic¢fes do brincar na Educacdo Infantil? Em que o brincar se relaciona
como instrumento pedagdgico importante para as criancas, desenvolvendo algumas capacidades como a atencao,
criatividade, memoria imitacdo, concentracdo, criatividade e outras habilidades psicomotoras. Justifica-se na
relevancia do tema para o ensino e aprendizagem das criancas, o0 brincar atua como um recurso facilitador nesse
processo. Organizou-se em um breve historico da educacdo infantil brasileira, destacando-se o valor dos jogos, das
brincadeiras e o papel do professor pedagogo frente a questdo do brincar. A metodologia é de cunho bibliografico,
tratando-se de uma pesquisa qualitativa, com uma abordagem de natureza basica e em relacdo aos objetivos classifica-
se como exploratéria. Quanto ao resultado e discussdo a pesquisa fundamenta-se em alguns autores, entre eles Santos
(2000) e Vygotsky (1988) onde fica evidente a contribuicdo do brincar para a educacdo infantil, brincando a crianca
exercita suas potencialidades e se desenvolve. Portanto esse estudo apresenta consideracfes em relacdo ao brincar,
utilizando o ludico em sala de aula o professor torna a aprendizagem motivadora, prazerosa e significativa, por meio
das brincadeiras as criangas constroem capacidades e habilidades indispensaveis a futura vida educacional e
desenvolve aspectos diversos como o social, fisico, afetivo, moral e o cognitivo.

Palavras-chave: Brincar. Contribui¢des. Ensino. Aprendizagem. Educacéo Infantil.

ABSTRACT

The main objective of this article is to analyze the contributions of play in preschool education. Presenting as a problem:
What are the contributions of playing in Early Childhood Education? In which playing is related as an important
pedagogical tool for children, developing some skills such as attention, creativity, imitation memory, concentration,
creativity and other psychomotor skills. It is justified in the relevance of the theme for the teaching and learning of
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children, playing acts as a facilitating resource in this process. It was organized in a brief history of Brazilian early
childhood education, highlighting the value of games, games and the role of the pedagogue teacher facing the issue of
playing. The methodology is of a bibliographic nature, being a qualitative research, with an approach of a basic nature
and in relation to the objectives it is classified as exploratory. As for the result and discussion, the research is based on
some authors, among them Santos (2000) and Vygotsky (1988) where the contribution of playing to early childhood
education is evident, playing the child exercises their potential and develops. Therefore, this study presents
considerations in relation to playing, using the ludic in the classroom the teacher makes learning motivating,
pleasurable and meaningful, through play children build skills and abilities essential to future educational life and
develops diverse aspects such as social , physical, affective, moral and cognitive.

Keywords: Play. Contributions. Teaching. Learning. Early Childhood Education.

1 INTRODUCAO

O trabalho em questdo apresenta a seguinte tematica: O brincar na educacédo infantil e tem
como objetivo principal analisar as contribui¢cbes do brincar na educacdo infantil na etapa pré-
escolar, apresenta como objetivos especificos: contextualizar a educacdo infantil brasileira;
identificar a importancia da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem das criangas
pequenas; relatar o brincar como ferramenta de ensino e aprendizagem; informar a contribuicdo do
professor pedagogo frente a questao do brincar. O ato de brincar sempre gerou muitas discussdes,
levando a reflexdo do seu intuito e contribuicdo, mas infelizmente nota-se que muitos educadores
ndo valorizam o ladico, considera apenas como passatempo, e ndo reconhece seu potencial para o
processo de ensino e aprendizagem. A problematizacdo norteadora desse trabalho esta na seguinte
pergunta: Quais as contribuicbes do brincar na Educacéo Infantil?

Essa pesquisa justifica-se pela relevancia do tema para o ensino e aprendizagem das
criangas, o brincar atua como um recurso facilitador no processo de ensino e aprendizagem. A
partir de brincadeiras as criancas geralmente conseguem resolver conflitos, seguir regras, entender
pontos de vistas diferentes e manifestar-se, sendo um momento de socializacdo em que as criancas
adquirem conhecimento para a vida.

A prética do brincar proporciona as criancas imaginar, transformar a realidade, criar
capacidade de auto controle, lidar com regras, expressar ideias e sentimentos, facilita a construcao
da criatividade, e assim estabelece uma relacdo entre o brincar e 0 aprender. Também se evidencia
0 papel do professor como mediador, capaz de tornar as suas aulas mais ativas, organizando 0s
espacos, tendo como aliados 0s jogos e brincadeiras, realizar um trabalho pedagdgico diferenciando

interesses e necessidades das criangas de acordo com suas realidades, experiéncias e descobertas.



A estrutura do artigo acontece da seguinte forma: Um breve historico da educacéo infantil
brasileira, onde discorro sobre o surgimento das instituicdes de ensino e as primeiras conquistas da
educacdo infantil. O valor do brincar na educagéo infantil de maneira sucinta onde o ponto central
sdo as concepgoes feitas por Vygotsky (1998), Wallon (2007) e Oliveira (2000). Esses autores
destacam o brincar como aspecto essencial no desenvolvimento e aprendizagem infantil.
Apresentando as concepcdes de jogos e brincadeiras, destacando 0s jogos e brincadeiras como
atividades ludicas de grande valor educacional estabelecendo as diferencas entre eles. Busca-se
uma reflexao sobre a importancia do professor pedagogo na educacéo infantil no contexto do cuidar
e educar segundo Pascoal e Aquino (2007), e o valor de professores compromissados com a
educacgdo e mediadores do saber. Destacando o papel do professor pedagogo frente a questdo do
brincar e o ponto de vista da autora Morais (2008) em que relata a necessidade da mediacéo do
professor para planejar as atividades com objetivo de aprendizagem por meio do brincar.

Na metodologia desenvolve como bibliografica, uma vez que foi feito o levantamento de
referéncias teodricas sobre o tema. Tratando de uma pesquisa qualitativa, pois se preocupa com
aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados. Com uma abordagem de natureza basica,
que tem como proposito gerar conhecimentos Uteis para 0 avancgo da ciéncia sem aplicacéo pratica
prevista. Quanto aos objetivos classifica-se como exploratdria, proporcionando familiaridade com
0 problema de pesquisa.

Quanto ao resultado e discussdo a pesquisa fundamenta-se em alguns autores, entre eles
Santos (2000) e Vygotsky (1988) onde fica evidente a contribuicdo do brincar para a educacéo
infantil, brincando a crianca exercita suas potencialidades e se desenvolvem, pois hd todo um
desafio, presentes nas atividades ludicas,

Portanto o brincar € uma importante ferramenta no processo de ensino e aprendizagem,
aconselha-se trabalhar o ladico como aliado nessa etapa da educacdo infantil, estimular a
autonomia e criatividades das criancas, assim elas poderdo aprender brincando, para isso é
fundamental a presenca do professor pedagogo para estimular, criar ambientes e planejar atividades

para que facilite a aprendizagem.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Breve historico da educacao infantil brasileira



Segundo Oliveira (2005) historicamente as primeiras instituicdes de ensino infantil foram
criadas em 1908 em Belo Horizonte, e em 1909 no Rio de Janeiro, mas na década de 20 e 30
surgiram novas escolas de Educacéo Infantil, que tinha como finalidade cuidar dos filhos pequenos
para que suas maes pudessem trabalhar, pois até entdo a educacdo era de total responsabilidade da
familia, principalmente da méde. O surgimento da educacdo infantil no Brasil esta ligado a um
acontecimento muito importante que é a entrada das mulheres no mercado de trabalho, e desse

modo:

Pode-se falar de Educacdo Infantil em um sentido bastante amplo, envolvendo toda e
qualquer forma de educacdo da crianca na familia, na comunidade, na sociedade e na
cultura em que viva. Mas ha outro significado, mais preciso e limitado, consagrado na
Constituicdo Federal de 1988, que se refere a modalidade especifica das instituicdes
educacionais para a crianca pequena, de 0 a 6 anos de idade. Essas instituicdes surgem
durante a primeira metade do século XIX, em vérios paises do continente europeu, como
parte de uma série de iniciativas reguladoras da vida social, que envolvem a crescente

industrializagéo e urbanizagdo (KUHLMANN, 2003, p.469).

Em conformidade com o autor Kuhlmann (2003) com a crescente urbanizacdo e
industrializacdo surgiu a necessidade das mulheres em ocupar um lugar no mercado de trabalho, e
com isso necessitavam de alguem ou lugar para deixar seus filhos pequenos. Foi entdo que na
metade do século XI1X surgiram as instituicdes de ensino, um grande marco veio com a constituicao
de 1988 que definiu a creche/pré-escola como direito da crianca e dever do Estado a ser comprido
nos sistemas de ensino.

Para Frabboni®(1998) as concepcdes das criangas vém mudando com o tempo, no final do
século XX as criangas passaram a ser vistas como sujeitos de direitos, se tornaram seres ativos com
necessidade proprias e com conhecimento. As criancas precisam de um cuidado integral e serem
supridas dos cuidados esséncias: psicologicos, fisicos, sociais, emocionais e cognitivos. O autor
destaca a forte transformacdo tecnoldgico cientifica e social tornando efetiva o salto da educacéo,
a crianca passou ser um ser ativo com direitos, o professor deve realizar um trabalho consciente

atendendo as necessidades das criancas enquanto sujeito social. A LDB diz que:

% Franco Frabboni era um educador italiano que organiza o entendimento histérico da crianga por meio de trés
identidades, identidade, crianca-adulto ou infancia negada, séculos XIV, XV.



Em 20 de dezembro de 1996 surgiu a Leis de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB), Lei n° 9.394/96, baseando-se nos principios norteadores da Constitui¢do de 88,
declarando no Titulo I, Segdo I, Art. 29 a finalidade da Educacéo Infantil: A Educagdo
infantil, primeira etapa da educacdo bésica, tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual
e social, complementando a acdo da familia e da comunidade (BRASIL, 1996, p. 12).

Em conformidade com a LDB 9394/96 a partir dessa nova lei a educacdo passa a ser
considerada como uma das etapas da educacdo basica para criancas de zero a seis anos de idade,
tornando-se parte do sistema regular de ensino como o ensino fundamental e o ensino médio.
Sendo necesséria a regulamentacdo e normatizacao perante a legislacdo vigente, sendo a crianca e
0 seu desenvolvimento integral como foco no processo educativo e contemplando familia e a
comunidade como fator essencial em sua formagéo.

O Referencial Curricular Nacional RCNEI (1998, p.23) fala o seguinte sobre educagéo
infantil “A instituicdo de Educacdo Infantil deve tornar acessivel a todas as criangas que
frequentam, indiscriminadamente, elementos da cultura que enriquecem o seu desenvolvimento e
inser¢do social”. E nesse sentindo que acontecera o processo de inclusio na educagdo infantil.

Similarmente o documento sublinha que:

O espaco privilegiado de interacdo da crianca de 0 a 6 anos, a creche, pré-escola, deve
estar comprometida com o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo social e psicolégico
da crianca, observando possibilidades de desenvolvimento no aspecto infantil, ou seja,
interaces pessoais dentro das institui¢des de Educacdo Infantil junto &s familias. (RCNEI,
1998, p.23).

De acordo com o RCNEI* a creche e pré-escola devem ser compromissadas com o
desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e o social das criancgas, essas areas necessitam estar
sintonizadas e se desenvolver na mesma proporcdo, e também acontecer interacdes pessoais das
instituicoes junto as familias.

Brasil (1998) discorre sobres as principais perspectivas que envolvem a criacdo das bases
curriculares para possibilitar o desenvolvimento e a aprendizagem de criangas de 0 a 6 anos tomam
como justificativa os conceitos de educar, o cuidar e o ensinar atraves de brincadeiras, esse adquiriu

novos principios mais abrangentes, como, “protecdo, saide, alimentagdo, incluindo as necessidades

# O Referencial Curricular Nacional, foi criado como um guia de reflexdo de cunho educacional sobre objetivos,
conteldos e orientacBes didaticas para os profissionais que atuam diretamente com criancas de zero a seis anos,
seguindo seus estilos pedagogicos e a diversidade cultural brasileira.



de afeto, interacdo, estimulacdo, seguranca e brincadeiras que possibilitem a exploracdo e a
descoberta” (p.18). Tornando o brincar na educacdo infantil importante nesse processo.

Brasil (2018) determina seis Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento na Educacéo
Infantil que sdo: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se. E determina cinco
Campos de Experiéncia para a Educacdo Infantil, que referem quais sdo as experiéncias essenciais
para que a crianga aprenda e se desenvolva, sdo eles: O eu, o outro e o nés, Corpo, gestos e
movimentos, Tragos, sons, cores e formas, Escuta, fala, pensamento e imaginacao, Espaco, tempo,
quantidades, relacdes e transformacdes. Os Campos destacam habilidades que as criangas devem
expandir dos 0 a 5 anos e 11 meses. As criangas pequenas ao brincar elas se desenvolvem e “a
interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas
aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas” (p.39). Assim evidencia

a importéncia do brincar na educagao infantil.

2.2 O valor do brincar na educacao infantil

Segundo Oliveira (2000) o brincar ndo significa apenas recrear, € muito mais, qualificando-
se como uma das formas mais dificeis que a crianga possui de comunicar-se consigo mesma e com
0 mundo, isto €, o desenvolvimento acontece atraves de trocas mutuas que se estabelecem durante
toda sua vida. Assim, através do brincar a crianca é capaz de desenvolver importantes habilidades
como a atencdo, a imaginacdo, a memdoria, e diversos tipos de habilidades, ainda propiciando a
crianca o desenvolvimento de areas da personalidade como afetividade, motricidade, inteligéncia,
afabilidade e criatividade.

A Base Nacional Comum Curricular (2018) diz:

A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas
aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criancas. Ao observar as
interacdes e a brincadeira entre as criangas e delas com os adultos, é possivel identificar,
por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediacéo das frustracdes, a resolucéo de conflitos
e a regulacdo das emocgfes (BRASIL, 2018, p.37).

Conforme a BNCC (2018) o convivio durante brincar esta presente no dia a dia da infancia,

trazendo muitas aprendizagens que sao muitos importantes para o desenvolvimento das criangas,



durante as brincadeiras com os adultos elas expressdo afetos, emocdes, desgosto e solucdo de
conflitos que sdo habilidades importantes para vida adulta.

Para Vygotsky (1988) “A crianca v€ um objeto, mas age de maneira diferente em relagido
ao que vé. Assim, ¢é alcancada uma condi¢do que comeca a agir independentemente daquilo que
vé” (VYGOTSKY, 1988, p. 127). Desse modo, o brincar contribui muito para o desenvolvimento
das criancas, brincando a crianca exercita suas potencialidades e se desenvolvem, pois ha todo um
desafio, presentes nas atividades ludicas, que motiva o pensamento e leva as criangas a alcangarem
niveis de desenvolvimento que s as acdes por motivacfes essenciais conseguem.

De acordo com Vygotsky (1988) diz que as brincadeiras e as atividades ludicas devem estar
presentes na sala de aula, inserindo ac¢6es do brincar como forma de autentificar o desenvolvimento
e o0 aperfeicoamento da criatividade, constituindo desta forma a assimilacdo entre o brincar e a
aprendizagem. E importante frisar que o brincar ndo se resume apenas a formas de divertimento e
de prazer para crianca, mas sdo meios da crianca aprender e expressar seus sentimentos,
construindo conceitos através de objetos, falas e inclusive sobre as regras de determinada

brincadeira. Santos (2014) diz que:

(...) brincar é a primeira conduta inteligente do ser humano. Quando a crianca nasce suas
brincadeiras torna-se tdo essenciais como 0 sono e a alimentagdo. Portanto, na escola, a
crianca precisa continuar brincando, para que seu desenvolvimento e crescimento fisico,
intelectual, afetivo e social, possa evoluir e se associar a construgdo do conhecimento de
si mesma, do outro e do mundo; enfim do campo de possibilidade que a vida Ihe reserva
(SANTOS, 2014, p.12).

Fundamentado na reflex@o proposta por esse estudioso Santos (2014) toda a a¢éo feita pela
crianca na escola vem ampliando seu leque de informacdes e aprendizagens que Sa0 0S
conhecimentos que ela vai adquirindo. Por isso a importancia de deixar a crianca explorar o
ambiente que ela vive para se desenvolver.

Em sua teoria, Vygotsky (1998) partiu do principio que o sujeito se constitui nas relacdes
com os outros, por meio de atividades particularmente humanas, mediadas por ferramentas técnicas
e semidticas. Nessa perspectiva, a brincadeira infantil assume uma colocacdo priorizada para a
andlise do processo de constituicdo do sujeito, rompendo com a visdo tradicional de que esta é uma

atividade natural de prazer de instintos infantis.



Vygotsky (1998) ainda se refere a brincadeira como uma maneira de expressdo e
apropriacdo do mundo das relagdes, das atividades e dos papéis dos adultos. A capacidade para
imaginar, fazer planos, adquirir novos conhecimentos, surge nas criancgas, através do brincar. A
crianca através da brincadeira, das atividades ludicas, ela atua em uma realidade irreal ou uma
fantasia que é reproduzida através da vida do adulto, onde a crianga ndo pode participar ativamente,
mas ela recriar sentimentos, conhecimentos, significados e atitudes, assim a crianca se prepara para
a vida e seus diversos desafios, sem ter diretamente vivenciado as situagdes em si.

Segundo Vygotsky (1998) o desenvolvimento ndo é linear, mas evolutivo e, no caminho se
desenvolve. A crianca dificilmente perde a capacidade para determinado tipo de conhecimento.
Desde 0 momento que ela brinca o conhecimento adquirido evolui e da espago a novas capacidades.

Em conformidade com Wallon (2007) toda atividade da crianca é ludica, no sentido que
desempenha por si mesma antes de poder integrar-se em um projeto de acdo mais extensivo que a
subordine e transforme em meio. Nesse sentindo, o infantil & sindbnimo de ludico. A brincadeira
infantil se esclarece na concepc¢do do autor, pela necessidade de agir sobre 0 mundo externo (das
pessoas e dos objetos) “para adequar os recursos dele aos recursos proprios € para assimilar de
maneira cada vez mais estreita partes mais extensas desse mundo” (p. 62). Desse modo, a
brincadeira encontra principios e estimulos na cultura, a crianca ao brincar tende a imitir situacdes
vivenciadas por ela, referentes a pessoas que tenha algum significado para ela.

Segundo Wallon (2007), aprender a jogar com outras criancas € muito relevante para a
formacdo da individualidade ndo para o meio fisico, mas o social. Ele destaca-se o aspecto
emocional, afetivo e sensivel das criangas quando se joga. Assim, a personalidade humana é
compreendida como um método de construcdo progressiva, onde se realiza a integracdo de duas
funcbes principais: a afetividade e a inteligéncia que se desenvolve por meios de jogos e

brincadeiras.

2.3 Jogos e brincadeiras

Segundo Santos (2000) os jogos e as brincadeiras auxiliam no desenvolvimento da
identidade e da autonomia das criancas. A crianca quando brinca é apresentada a desafios e a
situacdes diferentes que vivencia no seu dia a dia. Ao definir jogos e brincadeiras, percebe-se que

eles completam a ideia um do outro justificando o desenvolvimento em varios aspectos como:



cognitivo, motores, afetivo e social no processo educativo. Portanto: “o jogo com a brincadeira
representa recursos auxiliares para promover o desenvolvimento fisico, mental e socioemocional
da crianca” (p.11), ao brincar as criancas desenvolvem habilidades importantes como a memoria e
a imaginagé&o.

Para Kishimoto (2002) por muito tempo 0s jogos eram limitados a recreagao, era visto como
passatempo e futilidade. Com a nova percep¢édo da educacao infantil, os jogos e as brincadeiras se
tornaram atividades ludicas de grande valor educacional, e seu uso em ambiente escolar traz varios
beneficios ao processo do ensino e aprendizagem. Se considerarmos que a crianca pequena aprende
de forma involuntaria, obtém no¢des espontaneas em processos interativos, 0s jogos desempenham
um papel de muita importancia.

Conforme o autor Kishimoto (1996) relata a utilizacdo dos jogos como instrumento
pedagdgico na educacgdo infantil traz inimeros beneficios as criancas. Além dos jogos ser uma
atividade prazerosa e divertida, as criancas aprendem a se socializar-se, interagirem e aprendem a
respeitar limites. O jogo vem deixando de ser um divertimento tornando-se ponte entre a infancia
e a vida adulta, sendo de grande importancia para o desenvolvimento fisico, intelectual e social.
Seu uso ¢é favorecido pelo contexto ludico, oferecendo assim a crianga uma oportunidade de estar

utilizando o dominio de si e a firmacao da personalidade. Amarante (2019) ressalta que:

(...) a brincadeira é um elemento do universo da crianca. E nesse estagio que ela vivencia
experiéncias, ordena e elabora regras para si e para o grupo a qual est4 inserida. Para
conectar consigo mesmo e com 0 mundo a crianga utiliza o brincar como uma das formas
de linguagem. (AMARANTE, 2019, p. 36)

Para o autor Amarante (2019) o brincar é fundamental para o aprimoramento infantil,
evidencia-se que as brincadeiras podem transformar e reproduzir as vivencias e experiéncias
projetadas na aprendizagem e no desenvolvimento infantil.

Conforme o autor Souza (2018), existe muitas formas das criancas pensar, brincar, falar,
aprender, que se refletem no seu cotidiano, na escola, na familia, construindo sua identidade, mas,
as criancas podem imaginar, falar, fantasiar, coletar e reconstruir o mundo da infancia, porém é
muito importante proporcionar a crianca brincadeiras onde suas habilidades sejam estimuladas.

Segundo 0 RCNEI (1998) para que as criancas sejam capazes de ampliar sua criatividade e

preciso que haja ampla diversidade de experiéncias, disponibilizada pela instituicdo, sejam focadas



nas brincadeiras ou as aprendizagens que acontecem por meio de um intermédio direto. O

documento sublinha que:

Nas brincadeiras, as criangas transformam os conhecimentos que ja& possuiam
anteriormente em conceitos gerais com 0s quais brinca. Por exemplo, para assumir um
determinado papel numa brincadeira, a crianga deve conhecer alguma de suas
caracteristicas. Seus conhecimentos provém da imitacéo de alguém ou de algo conhecido,
de uma experiéncia vivida na familia ou em outros ambientes, do relato de um colega ou
de um adulto, de cenas assistidas na televisdo, no cinema ou narradas em livros etc. A
fonte de seus conhecimentos € multipla, mas estes encontram-se, ainda, fragmentados. E
no ato de brincar que a crianga estabelece os diferentes vinculos entre as caracteristicas do
papel assumido, suas competéncias e as relacfes que possuem com outros papéis, tomando
consciéncia disto e generalizando para outras situa¢des. (RCNEI, 1998, p. 27).

Em conformidade com o RCNEI (1998) as criancas utilizam os conhecimentos que ja
possuem nas brincadeiras, o desenvolvimento ocorre durante a socializagdo com outras pessoas e
durante o dia a dia delas. A crianga desenvolve seu conhecimento através da copia do que vé um
adulto fazer ou de uma coisa que aconteceu, de uma experiéncia vivida por ela em familia ou em
outros ambientes, de historias, de colegas ou cenarios que assistiu na televisao ou até em livros.

Segundo o RCNEI (1998) durante a brincadeira a crianca escolhe o papel que quer assumir
e determina diferentes conexdes entre os aspectos do papel assumido. Por meio das atividades
ludicas se possibilita a criacdo da identidade das criancas e acontece a aprendizagem de forma
natural, mas deve-se evidenciar a importancia da interacdo do professor nesse processo para

oportunizar ambientes de aprendizagem.

2.4 A importancia do professor pedagogo na educacéo infantil

Conforme a Lei 9.394/1996 por muito tempo foi constantes as discussGes académicas sobre
a formacdo para atuar na Educacéo Infantil, com o passar 0s anos inclui que para atuar na Educacéo
Infantil deve ser licenciado em Pedagogia conforme estabelece a Lei de Diretrizes e Bases (LDB),
e as Diretrizes Curriculares para o ensino da Pedagogia. Nesse sentido, o art. 62 da LDB/1996

assim expressa.

[...] a formacgdo de docentes para atuar na educagéo basica far-se-4 em nivel superior, em
curso de licenciatura, de graduacgdo plena, em universidades e institutos superiores de
educagdo, admitidas como formagao minima para o exercicio do magistério na Educagio
Infantil e nas quatro primeiras séries do Ensino Fundamental [...] (BRASIL, 1996, p.42).
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De acordo com Pascoal e Aquino (2007) a Educacéo Infantil envolve questfes basicas como
a formacao inicial do professor, como cuidar e educar. Nesse cuidar consiste em manter a crianga
em condi¢cdes adequadas para o seu bem-estar, uma alimentacéo, e higiene pessoal. J& em relacdo
ao educar € obrigatério um profissional com formacdo adequada, pois visa desenvolver a
capacidade cognitiva da crianca por meio de atividades especificas e acompanhadas.

Segundo Pascoal e Aquino (2007) as instituicdes de Educagdo Infantil, contudo, devem
buscar profissionais que atendam a ambas as questfes, evitando a reproducdo de préaticas
familiares, hospitalares ou escolares. Dessa maneira, todos os profissionais da Educacéo Infantil
devem assumir o compromisso de atender as necessidades gerais da crianga, respeitando as suas
necessidades e diferencas, possibilitando uma educacdo de qualidade. Uma crianca que € inserida
pela primeira vez na sala de aula, ainda esta formando sua personalidade e a cultura que a rodeia
sera fundamental nesse processo. Podemos nos referir a crianga nesse sentido com uma esponja,
que ira absorver todas as qualidades do ambiente na qual esta inserida. O professor é essencial em
todo esse processo. Na perspectiva do Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil, diz
que:

(...) o professor é mediador entre as criangas e 0s objetos de conhecimento, organizando e
propiciando espacos e situacdes de aprendizagens que articulem os recursos e capacidades
afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianca aos seus conhecimentos prévios
e aos contetdos referentes aos diferentes campos de conhecimento humano. Na instituicdo
de educacdo infantil o professor constitui-se, portanto, no parceiro mais experiente, por

exceléncia, cuja funcdo € propiciar e garantir um ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo
discriminatério de experiéncias educativas e sociais variadas. (RCNEI, 1998, p. 30).

Conforme referenciado no RCNEI (1998) o educador coloca-se como mediador entre as
criancas, colaborando para que elas desenvolvam capacidades quanto a tomada de decisdes,
cooperacdo, solidariedade, dialogo, respeito. A educacdo infantil apresenta problemas quanto ao
seu ensino, no qual muitos professores se queixam da dificuldade em buscar metodologias que
contribua para a aprendizagem na educacdo infantil, recorrente principalmente de uma metodologia
firmada em teorias, gerando assim um desinteresse por parte dos alunos. A esse respeito Gonzaga

(2009) aponta que:

[...] a esséncia do bom professor esta na habilidade de planejar metas para aprendizagem
das criancas, mediar suas experiéncias, auxiliar no uso das diferentes linguagens, realizar
intervencdes e mudar a rota, quando necessario. Talvez, os bons professores sejam o0s que
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respeitam as criangas e, por isso, levam qualidade ludica para a sua pratica pedagdgica.
Gonzaga (GONZAGA, 2009, p. 39).

Para o autor Gonzaga (2009) o ato de brincar das criancas pode revelar problemas como
valores morais, conflitos emocionais e cognitivos, ideias e interesses confusos. Por essa razao o
educador possui papel de facilitador, ora orientando e dirigindo as atividades ludicas, ora
responsabilizando as criancas de suas préprias brincadeiras. E, além disso, ele é o responsavel pela
organizacgdo e estruturacdo do espago que estimule a crianga a brincar, competir e cooperar, sem
esquecer que 0 mais importante no brincar é a valorizacdo do conhecimento.

Relata Bomtempo (1999), que o educador infantil precisa observar e entender o brincar da
crianca a fim de garantir a sua criatividade, entusiasmo e alegria. Para isso, porém, ele precisa ter
conhecimento tedrico, pratico, capacidade de observacdo e motivacdo. Ao observar como as
criangas brincam o professor pode obter importantes informacdes sobre o desenvolvimento delas,
como grau de criatividade, iniciativa, linguagem, interesse, motivacao, afetividade, emocdes,
satisfacdo, colaboracdo, competitividade, interacdo, argumentacao e opinido.

Para Bomtempo (1999) séo os profissionais da Educacao infantil que promovem, todos 0s
dias atividades nas quais irdo preparar as criancas para a vida adulta, forneceram a base para o
Ensino Fundamental e estdo em constante ligacdo com os alunos. O professor potencializa o
desenvolvimento e o aprendizado dos alunos, preparando para os desafios que irdo enfrentar,
brincando eles expressarem suas ideias, emocdes, resolverem seus problemas, trabalharem em

grupo, exercerem sua autonomia nas praticas educativas.

2.5 O papel do professor pedagogo frente a questédo do brincar

Segundo Morais (2008) o professor pedagogo tem papel indispensavel na educacéo infantil,
para o crescimento intelectual e aprendizagem da crianga. E sua atuacdo na sala de aula é muito
necessario, pois através dos seus posicionamentos e metodologias aplicadas durante as aulas,
despertara na crianga a vontade de aprender e consequentemente ele passara todo o contetdo que
possui e pode transmitir. Ao utilizar metodologias diferentes o professor precisa primeiramente
conhecer, observar e sempre escutar seus alunos.

Em conformidade com o autor Morais (2008) analisando sempre que possivel o quanto

aquele material ou metodologia agrega para a aprendizagem dos alunos, ap0s esse processo ele
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consegue adaptar suas aulas para que os alunos consigam extrair o maximo de informagfes
possiveis daqueles momentos. Todo o processo de caracteristica do professor, vem de uma
bagagem de conhecimento que ele vai construindo através de estudos, bons referencias teoricos e

da prética e vivéncia do ensinar.

Somente um profissional bem preparado sabera da importancia desse periodo em que as
criangas passam em suas vidas para o processo de aprendizagem e crescimento. Em seus
primeiros anos de vida, a crianga fatalmente vive experiéncias que marcardo o seu perfil
emocional e educacional pelo resto da vida. Todo o perfil da pessoa adulta, todo esse
momento de construcdo de carater, dependera também do papel desempenhado pelo
professor. Certamente as primeiras habilidades, boas competéncias e até deficiéncias das
criancas ja poderdo ser notadas €, se o caso, aprimorados ou tratados desde ja (MORAIS,
2008, p. 41).

Segundo o autor Morais (2008) o professor precisa além de seu carater profissional ter um
grande apreco e carinho pelo seu trabalho conseguindo assim, extrair as melhores préticas e acdes
dos seus alunos. Por meio de suas atitudes, pensamentos, posicionamentos ird moldar novos
pensadores e cidaddos, todo seu desempenho nas aulas serdo notados e refletidos no futuro. E nada
€ mais concreto e gratificante para uma crianca na sua inser¢do no mundo como o brincar, € a forma
na qual a crianga interage com as pessoas e acontecimentos que o cerca.

O autor Morais (2008) relata que a capacidade de excitar o conhecimento do proprio corpo,
a forca, elasticidade, desempenho fisico, desenvolvimento motor, favorece o raciocinio, estimula a
criatividade e a imaginacao, facilita o convivio social, dentre outros inimeros beneficios. Deste
modo, o educador infantil deve apostar em levar para seus alunos as brincadeiras, estimulando e

observando todos 0s pontos possiveis para uma melhor metodologia em suas aulas.

Por essas razoes, 0 educador infantil necessariamente deve promover atividades que
estimulem a observacgdo das competéncias e caréncias de seus educandos, a fim de que
restem identificados os pontos fortes e os que necessitam de mais trabalho nesse processo
de desenvolvimento. A brincadeira, nesse contexto, é fundamental na identificagdo destes
aspectos relevantes para a formacdo da crianca, cabendo ao professor utiliza-la na
captacgdo de informagdes, identificar as ocorréncias e formular o(s) planos(s) de a¢do(6es)
adequado(s), de acordo com as conclusdes realizadas (MORAIS, 2008, p. 42).

Desse modo o autor Morais (2008) diz que ao utilizar jogos e brincadeiras o professor inclui
0 brincar no processo de ensino e aprendizagem do aluno contribuindo para o conhecimento da

crianca, mas para que o processo funcione com qualidade o professor deve realizar a mediacdo das

atividades para que aconteca um brincar com qualidade. Tanto os jogos como as brincadeiras
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ensinam regras, facilita a construcdo da criatividade, despertam a atencdo desenvolvem as
caracteristicas pessoais, sociais e culturais da crianga. Assim, este estimulo do brincar deve ser
realizado de maneira tedrica e também pratica pelo professor.

Segundo o RCNEI (1998) durante as brincadeiras, é necessario que a crianca tenha
certa independéncia e estratégia durante seus atos, sendo que esses atos sdo geralmente promovidos
por meio de observacdes realizadas sobre os adultos. Através do brincar, a crianca tem a
oportunidade de colocar toda sua criatividade e imaginagdo em préatica, podem experimentar o
mundo e internalizar uma compreensdo particular sobre as pessoas, 0s sentimentos e 0s diversos
conhecimentos. O professor de educacdo infantil é um grande apresentador de praticas que
estimulam seus alunos a construir diversas esferas de conhecimentos, de maneira espontanea e

natural. Assim;

O professor tem o papel de possibilitar e oportunizar praticas diversificadas que
promovam experiéncias sensorio motoras ricas aos alunos, levando ao desenvolvimento
das habilidades motoras necessarias a suas praticas futuras. Essas praticas devem levar em
conta as necessidades e caracteristicas da crianca, que se encontra em plena formacéo
cognitiva, social, fisica e motora. (SUZINI, 2020, p. 46)

Diante disso, Suzini (2020) relata que o brincar pode se transformar em atividades didatica,
desde que o professor seja mediador e observador de todos os fatos no decorrer da atividade. Sendo
que estas aprendizagens devem estar baseadas ndo apenas nas propostas dos professores, mas,
essencialmente, na escuta das criancas e na compreensdao do papel que desempenham a
experimentacdo e o erro na construcdo do conhecimento. Portanto, na instituicdo de educacéo
infantil o professor deve utilizar metodologias de ensino como as brincadeiras e jogos, sendo elas
auxiliares no processo de ensino aprendizagem de seus alunos. O brincar nesse contexto, &€ uma

forma de aprendizagem, conhecimento e estimulo para as criancas.

3 METODOLOGIA DA PESQUISA

O artigo em questdo trata-se de uma pesquisa de Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC),
tem como o objetivo a contribuicdo do brincar para criancas pequenas de 4 a 5 anos e 11 meses,
segundo Vygotsky (1998) é nessa idade que a brincadeira toma grande espaco na vida da crianca,

sendo essa uma atividade que pode impulsiona-la para outro nivel de desenvolvimento. Trata-se de
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uma pesquisa qualitativa, pois se preocupa com aspectos da realidade que ndo podem ser

quantificados. GIL, menciona sobre anélise qualitativa como sendo:

A andlise qualitativa depende de muitos fatores, tais como a natureza dos dados coletados,
a extensdo da amostra, 0s instrumentos de pesquisa e 0s pressupostos tedricos que
nortearam a investigacdo. Pode-se, no entanto, definir esse processo como uma sequéncia
de atividades, que envolve a reducdo dos dados, a categorizacdo desses dados, sua
interpretacdo e a redacédo do relatério. (GIL 2002, p. 133).

Desse modo para Gil (2002) a pesquisa qualitativa € baseada na presenca ou auséncia de
alguma qualidade ou caracteristica, e também na classificacdo de dada propriedade, podendo ser
cor da pele, raca dentre outros. Tendo como objetivo compreender o comportamento de um
determinado publico alvo, que no caso desse trabalho sdo as criancas da educacdo infantil.

Para Gil (2002) a pesquisa qualitativa possui um carater exploratorio e induz a maior
reflexdo para analise dos resultados. Valorizando o aspecto emocional, intelectual e social do
publico-alvo, ja que consideram opinides, sentimentos, atitudes, comentarios, aprendizagens. A
opinido do pesquisador nesse caso pode estar integrada a pesquisa para testar sua hipotese.

Em conformidade com o autor Gil (2002) o presente trabalho também aborda uma pesquisa
de natureza basica, que objetiva gerar conhecimentos Uteis para 0 avango da ciéncia sem aplicagédo
pratica prevista. Pesquisa basica, também chamada pesquisa pura ou pesquisa fundamental, autor

Gil diz que:

A pesquisa pura busca o progresso da ciéncia, procura desenvolver os conhecimentos
cientificos sem a preocupacéo direta com suas aplicacles e consequéncias praticas. Seu
desenvolvimento tende a ser bastante formalizado e objetiva a generalizacdo, com vistas
na construcéo de teorias e leis (GIL, 2008, p,26).

Conforme o autor Gil (2008) envolve desse modo, verdades e interesses atos para aumentar
o0 conhecimento sobre algum assunto, sem que se tenha na pesquisa uma aplicacdo imediata. Busca
entdo o conhecimento para a difusdo deste na comunidade, aplicando o conhecimento pelo
conhecimento. Classificamos como uma pesquisa exploratéria, tendo como objetivo proporcionar

maior familiaridade com o problema de pesquisa, visando construir hipéteses. Gil (2008) diz:

As pesquisas exploratorias tém como principal finalidade desenvolver, esclarecer e
modificar conceitos e ideias, tendo em vista a formulagéo de problemas mais precisos ou
hipoteses pesquisaveis para estudos posteriores. De todos os tipos de pesquisa, estas sdo
as que apresentam menor rigidez no planejamento. Habitualmente envolvem
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levantamento bibliogréfico e documental, entrevistas ndo padronizadas e estudos de caso.
Procedimentos de amostragem e técnicas quantitativas de coleta de dados ndo séo
costumeiramente aplicados nestas pesquisas (GIL, 2008, p. 27)

Segundo Gil (2008) as pesquisas exploratorias tem a finalidade de esclarecer, desenvolver
e modificar conceitos e ideias, havendo formulagdo de problemas e apresenta menor rigor no
planejamento. Costuma envolver estudos de caso, citacBes, levantamentos bibliograficos e
exemplos. Auxiliando a situar o assunto na literatura académica sobre o tema em questdo, para
entdo aprofundar e utilizar os autores para uma explanacdo critica e cientifica sobre o tema. Diante
disso, a pesquisa foi se desenvolvendo como bibliogréfica, como o objetivo de reunir dados e
informacGes que servirdo de base para a construcao do projeto. Segundo Fonseca (2002) a pesquisa
bibliogréafica é feita:

(...) a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e publicadas por meios
escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites. Qualquer
trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador
conhecer o que ja se estudou sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas cientificas que
se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando referéncias teéricas
publicadas com o objetivo de recolher informagdes ou conhecimentos prévios sobre o
problema a respeito do qual se procura a resposta (FONSECA, 2002, p. 32).

Em conformidade com o autor Fonseca (2002) a pesquisa bibliografica é realizada por
levantamento de referéncias tedricas sendo todo o estudo desenvolvido com base em materiais
publicados em livros, revistas, jornais, ou seja, matérias acessiveis ao publico em geral.

A pesquisa teve inicio em agosto de 2021 e as consideragdes finais poderdo decorrer até
novembro de 2022. A anélise de dados se deu com as obras de autores especificos sobre a tematica,
sendo elas: A evolucao psicologica da crianca de Henri Paul Hyacinthe Wallon (2007), Linguagem,
desenvolvimento e aprendizagem de Lev Semenovich Vygotsky (1998), Referencial Curricular
Nacional da Educacdo Infantil (1998) e a Base Nacional Comum Curricular (2018). A escolha
destas obras reforcou a importancia de buscar novas propostas pedagodgicas voltadas a educacéo
infantil, através do brincar, que possam contribuir na aprendizagem dos alunos.

Segundo Gil (2002) os instrumentos utilizados para a coleta da pesquisa foram: notebook,
smartfone, a observacado das préaticas de brincadeiras, livros e artigos. A pesquisa utilizard o método

dedutivo pois é uma abordagem que parte de modo geral a uma questdo individualizada.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO
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Santos (2000) relata que o brincar contribui no desenvolvimento cognitivo da crianca,
desenvolvendo aprendizagens novas. A crianca quando brinca € apresentada a desafios e a
situacOes diferentes que vivencia no seu dia a dia. Ao definir jogos e brincadeiras, percebe-se que
eles completam a ideia um do outro justificando o desenvolvimento em varios aspectos como:
cognitivo, motores, afetivo e social no processo educativo.

Para Vygotsky (1988) “A crianga vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagdo
ao que vé. Assim, € alcancada uma condi¢do que comeca a agir independentemente daquilo que
vé” (VYGOTSKY, 1988, p. 127). Desse modo, o brincar contribui muito para o desenvolvimento
das criancas, brincando a crianca exercita suas potencialidades e se desenvolvem, pois ha todo um
desafio, presentes nas atividades ludicas, que motiva o pensamento e leva as criancas a alcangarem
niveis de desenvolvimento que so as agdes por motivacoes essenciais conseguem.

Quando a crianca esté brincando é como se ela estivesse uma idade superior a sua propria
idade, o brincar pode proporcionar uma realidade irreal ou uma fantasia que € reproduzida atraves
da vida do adulto, ao qual a crianca pode nédo participar ativamente mais notamos que elas repetem
0 que vivenciam. Um exemplo € quando a crianga esta brincando com uma boneca e ali ela pede
para ela “calar” ou fala “perai que vou pegar o chinelo” entendemos que sdo reflexos de
experiéncias vividas por elas. E importante frisar que o brincar ndo se resume apenas a formas de
divertimento e de prazer para crianca, mas sdo meios da crianca aprender e expressar Seus
sentimentos, construindo conceitos através de objetos, falas e até mesmo sobre as regras de

determinada brincadeira.

5.CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo identifica a importancia do brincar na educacéo infantil, vimos que a crianca
aprende enquanto brinca, ndo ¢é apenas questdo de diversdo mais uma forma de educar e socializar.
O brincar é uma forma de cultura e de expressdo da infancia, requer aten¢do no contexto escolar,
pois é por meio dessa atividade que a crianca constrdi seu conhecimento praticando e associando
vivéncias passadas em procriagcoes futuras.

A aplicacdo de atividades ludicas nas praticas escolares no cotidiano do professor da

educacdo infantil possibilita ao docente experimentar uma estratégia didatica valiosa para seu
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trabalho formativo. Assim, favorece a crianga experienciar situacfes e aprendizagem mediadas
pela ludicidade.

A partir da pesquisa bibliogréafica observa-se que por meio das brincadeiras as criancas
constroem capacidades, habilidades e desenvolvem aspectos diversos como o social, fisico, afetivo,
moral e 0 cognitivo. O educador deve ter em sua concepcdao as atividades ludicas como ferramentas
para o desenvolvimento infantil e planejar as situac6es das brincadeiras, organizando 0s espagos e
0 tempo para que aconteca um brincar de qualidade as criancas.

Por meio desta pesquisa é possivel verificar quanto conhecimento foi adquirido mediante
ao brincar, o quanto é relevante utilizar o ludico no curriculo da educacéo infantil. Posso dizer que
aprendi muito com esse artigo é sera de grande ajuda para minha préatica pedagogica, espero

conscientizar colega da importancia do brincar para as criangas na educacgéo infantil.
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