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Milleny Bernardes Claudio Martins
Eliane Teodoro Coimbra Pareja?

RESUMO

Este trabalho apresenta como tematica: a brinquedoteca como mediadora do conhecimento infantil. A
brinquedoteca é um espaco para a crianca brincar, desenvolver interacdes com outros colegas, para construirem
novas descobertas que irdo influenciar no seu desenvolvimento. Mediante o exposto, a pesquisa busca responder
0 seguinte problema: qual a contribuicdo da brinquedoteca como mediadora do conhecimento infantil? O
objetivo geral desse trabalho foi analisar a contribuicdo da brinquedoteca como mediadora do conhecimento
infantil. Justifica-se esse estudo por compreender a importancia da brinquedoteca, jogos e brincadeiras no
ambiente educacional. A metodologia foi a revisdo bibliografica, sendo qualitativa, basica, e quanto aos
objetivos trata-se de uma pesquisa exploratoria, com leitura e fichamento de estudos que foram selecionados
tendo como principais autores: Cunha (2003), Freire (1997), Oliveira (2003) e Teixeira (2010), que apontam a
importancia de uma proposta ludica educativa desenvolvida num espaco de brinquedoteca para o professor
(pedagogo) contribuir com o ensino e aprendizagem na educacao infantil gerando o resultado e discursfes dessa
pesquisa. Portanto, a educacdo deve ser conducente a otimizar as condicfes necessarias para a aprendizagem e
garantir a socializacdo e integracdo das criancas na educacdo infantil. Este fato reforca a utilizacdo da
brinquedoteca como espaco para garantir a crianca beneficio para uma aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Ludico. Espaco. Brinquedoteca

ABSTRACT

This work presents the theme: the toy library as a mediator of children's knowledge. The toy library is a space
for children to play, develop interactions with other colleagues, to build new discoveries that will influence
their development. Based on the above, the research seeks to answer the following problem: what is the
contribution of the toy library as a mediator of children's knowledge? The general objective of this work was
to analyze the contribution of the toy library as a mediator of children's knowledge. This study is justified by
understanding the importance of the toy library, games and games in the educational environment. The
methodology was the bibliographic review, being qualitative, basic, and regarding the objectives, it is an
exploratory research, with reading and recording of studies that were selected having as main authors: Cunha
(2003), Freire (1997), Oliveira (2003) and Teixeira (2010), who point out the importance of a ludic
educational proposal developed in a playroom space for the teacher (pedagogue) to contribute to teaching and
learning in early childhood education, generating the result and discussions of this research. Therefore,
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education must be conducive to optimizing the necessary conditions for learning and ensuring the
socialization and integration of children in early childhood education. This fact reinforces the use of the toy
library as a space to guarantee the child benefit for a meaningful learning.

Keywords: Early Childhood Education. Ludic. Space. toy library

1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta como tematica: A brinquedoteca como mediadora do
conhecimento infantil, onde serd discutido como esse espaco contibui para desenvolver
diferentes trabalhos com criancas de zero a cinco anos e onze meses de idade. E preciso
proporcionar um espago para a crianga brincar, desenvolver interacdes com outros colegas,
para construirem novas descobertas que irdo influenciar no seu desenvolvimento. Mediante o
exposto, a pesquisa foi norteada pelo seguinte problema: qual a contribuicdo da brinquedoteca
como mediadora do conhecimento infantil?

O objetivo geral desse trabalho foi analisar a contribuicdo da brinquedoteca como
mediadora do conhecimento infantil. E, como objetivos especificos tem-se: reconhecer a
contribuicdo do ladico no processo de ensino e aprendizagem; relacionar o lddico com o
ambiente brinquedoteca; conceituar a brinquedoteca na educacdo infantil e verificar de que
modo a brinquedoteca pode ser um processo mediador do conhecimento.

Justifica-se esse estudo por compreender a importancia dos jogos e brincadeiras no
ambiente educacional, uma vez que é preciso valorizar e utilizar mais as atividades ludicas,
em espagos adequados como numa brinquedoteca, organizada em diferentes espacos na
escola, até mesmo num canto da sala de aula, desde que seja um espaco organizado com
diferentes brinquedos que possam contribuir com a aprendizagem da crianca.

Esse trabalho esta estruturado em cinco partes, sendo a primeira parte a introducéo,
onde sdo especificados o tema, problematica, objetivo geral e especificos, justificativa,
metodologia adotada e resultados e discussdes. Na segunda parte é tratado o referencial
tedrico abordando aspectos relevantes sobre a educacdo infantil. Tem-se ainda uma discussédo
sobre a brinquedoteca como espacgo para a aprendizagem e a contruicdo da brinquedoteca,
onde o professor podera desenvolver seu trabalho para contribuir com o entretenimento livre e
os beneficios do ludico para a aprendizagem e o comportamento das criangas. Outro assunto
tratado no referencial tedrico refere-se a organizacdo e composic¢do da brinquedoteca, como
espaco de aprendizagem. Na terceira parte do trabalho trata-se da metodologia adotada e na

sequencia na quarta parte séo apresentados os resultados e discussdes. Por fim na quinta parte



trata-se das consideracGes finais demostrando que

Para a realizacdo do estudo, a metodologia adotada foi a revisdo bibliogréfica, sendo
béasica, e quanto aos objetivos trata-se de uma pesquisa exploratéria com leitura e fichamento
de estudos que foram selecionados por autores como: Cunha(2003), Freire (1997), Oliveira
(2003) e Teixeira (2010), que apontam a importancia de uma proposta ludica educativa a
pratica do professor que devera selecionar, preparar, planejar e aplicar os jogos, tendo como
eixos tematicos a brinquedoteca para contribuir com o ensino aprendizagem na educacao
infantil.

Muitas sdo as contribui¢cbes de uma brinquedoteca que foram encontrados com esse
estudo, dentre eles destaca-se o fato da importancia de utilizacdo de aspectos do ludico na
educagdo infantil, que podem ser desenvolvidos numa brinquedoteca, para propiciar a
aprendizagem significativa das criancas. No entanto, acredita-se que a criacdo desses espacos
ainda sdo desafios para alguns professores, que precisam estar preparados para criar
momentos diferenciados, com o intuito de desenvolver o intelecto das criancas.

Portanto a educacdo deve favorecer as condi¢fes necessarias para otimizar a
aprendizagem e garantir a socializacdo e integracdo de criangas na educacéo infantil. Esse fato
refor¢a 0 uso da brinquedoteca como espaco para garantir grandes beneficios do ladico para a

aprendizagem significativa.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 A Educacdo Infantil

A educacdo infantil foi regulamentada com a Constituicdo de 1988, em seu artigo 205,
sendo obrigatdria passando a fazer parte da primeira etapa da educacédo béasica. Os alunos sdo
atendidos em creches, ou nucleos infantis, para criancas de até trés anos de idade e pré-escolas
para as criancas de quatro a cinco anos de idade creche ou pré escola, com até 5 (cinco) anos
de idade. (BRASIL, 1998).

Dessa forma o principal ponto a se destacar no que diz respeito a educacédo infantil esta

acordado na LDB (Lei de Diretrizes e Bases da educacdo nacional) em seu artigo 29/30 e 31:

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo bésica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade.
Art. 30. A educacdo infantil seré fornecida em:

| — creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos de idade; Il — pré-



escolas, para as criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade.

Art.31. A educacgdo infantil sera organizada de acordo com as seguintes regras
comuns:

| - avaliagdo mediante acompanhamento e registro de desenvolvimento das criangas,
sem 0 objetivo de promogao, mesmo para 0 acesso ao ensino fundamental;

Il — carga horaria minima anual de 800 (oitocentas) horas, distribuida por um minimo
de 200 (duzentos) dias de trabalho educacional;

11l — atendimento a crianca de, no minimo, 4 (quatro) horas diarias para o turno parcial
e de 7 (sete) horas para a jornada integral,

IV — controle de frequéncia pela instituicio de educacdo pré-escolar, exigida a
frequéncia minima de 60% (sessenta por cento) do total de horas;

V- expedicdo de documentacdo que permita atestar os processos de desenvolvimento
e aprendizagem da crianca. (BRASIL, LDB, 9394;96, 2017, p. 22).

E nesse contexto de educagdo que é estabelecido na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB 9.394/96), o planejamento de um curriculo de atividades para
atender tanto o grau de desenvolvimento da crianga, quanto os conhecimentos culturais
basicos a serem por ela apropriados. (OLIVEIRA, 2003).

Muitos avangos aconteceram na educacdo infantil a partir de 1998, sendo anunciada
com o Ministério da Educacdo (MEC), onde se criou Referencial Curricular Nacional para a
Educacdo Infantil — RCNEI, como documento de orientacdo metodoldgica para a educagéo
infantil, com objetivo de contribuir para fornecer um ensino qualitativo e significativo para a
crianca, desenvolvendo suas capacidades de forma integral (BRASIL, 1998).

Segundo Oliveira (2002), a educacdo infantil ganha um espaco que norteia suas
praticas através do Referencial curricular nacional para a educagdo infantil (RCNEI),
garantindo as criancas seu desenvolvimento integral de suas identidades, capazes de
crescerem como cidad&os cujos direitos a infancia, séo reconhecidos.

Cabe ainda ressaltar que a educacéo infantil passa por nova reformulagdo com o Plano
Nacional de Ensino (PNE), de acordo com a lei n° 10.172/2001, onde diz que com a
“determinagdo da LDB, as creches atenderdo criancas de zero a trés anos, ficando a faixa de 4
a b para a pré-escola”. Dessa forma passa a ser primeira etapa da educacdo basica, com
exigéncias gue sejam objetivos educacionais, transformando-se em instituicbes de educacao,
segundo as diretrizes curriculares nacionais emanadas do Conselho Nacional de Educacao
(BRASIL, 1998).

Nesse sentido apresenta-se a importancia de trabalhar com intuito de valorizar o ato de
brincar na educacédo infantil a partir de eixos tematicos: Movimento, Musica, Artes Visuais,
Linguagem Oral e Escrita, Natureza e Sociedade, e Matematica, pois se trata de mais um
caminho para trabalhar a triade do cuidar da crianca em espaco formal, considerando a
alimentacdo e a limpeza, o brincar e o educar, sempre respeitando o carater ludico das

atividades, com énfase no seu desenvolvimento integral (SANTQOS, 2000).



Tendo em vista a importancia do cuidar e educar na Educagdo infantil, é preciso que
os educadores passem a perceber que esse momento é uma grande oportunidade de
crescimento e que deve ser garantida a crian¢a (VYGOTSKY, 1984).

Para o trabalho na educacdo infantil, recomenda-se que seja criado o espaco de uma
brinquedoteca que sera um aliado na construcdo do processo de aprendizagem com amplas
possibilidades de trabalhar com diversos materiais, entre eles os jogos. Para Maria Montessori
(1987), esses jogos ddo as criangas a oportunidade de se integrarem em grupos sociais, 0 que
determinara sua capacidade de formar relacionamentos, desenvolver habilidades e construir
personalidades.

Toda crianga pode aprender brincando num espaco destinado a diferentes brincadeiras
com variados brinquedos que servem de apoio para o desenvolvimento de raciocinio légico -
matematico, alfabetizacdo, leitura e escrita, motricidade e noc¢des/conceitos de conhecimento
gerais, possibilitando diferentes oportunidades de interacdo com o meio, para promover a
construgdo do conhecimento (NEGRINE, 1997).

Essas vivéncias fazem despertar na crianca a sensibilidade e o respeito ao outro a
medida que envolve o afeto e cooperacdo entre elas. Além disso, também € uma fonte
riquissima de conhecimento, mas €é preciso que o educador observe atentamente os dialogos,
as motivacoes, curiosidades das criancas, e as hipoteses que elas fazem a respeito do mundo
que as cerca, para que a partir destas percepgdes possa propor novas agdes que encaminhem a
construcdo de novos conhecimentos significativos para as criancas, de forma ludica e
prazerosa (VYGOTSKY, 1998).

Sendo assim, se faz necessario que todos aqueles educadores que compartilham seu
dia a dia com as criancas tenham consciéncia disso, promovendo situacdes ludicas em que 0s
interesses das mesmas sejam colocados em primeiro lugar, garantindo que a crianca possa
aprender com ludico (PAIVA, 2010).

Acredita-se na importancia dos educadores serem dindmicos, criativos, responsaveis,
dedicados e que conhecam como se da o processo ensino aprendizagem, para que possam
auxiliar o desenvolvimento da crianca (CAMPQOS, 2009).

Segundo Lopes (2000), os educadores devem proporcionar situacoes de aprendizagem
ludicas, onde a crianga possa Se expressar comunicar, divertir, criar, explorar diferentes
materiais e contextos, construindo conhecimentos sobre 0 mundo e aprendendo a conviver
com os demais.

Segundo Santos (2000), a educacdo infantil d& inumeros sinais de urgéncia de olhar

para a situacdo atual refletindo sobre possiveis rumos politicos, sociais e educacionais, tendo



em foco o cuidado com a educacdo das criancas de zero a cinco anos. Diante da realidade da
educacéo infantil, dos novos paradigmas educacionais e da urgéncia de mudancgas, tornam-se
essenciais acdes e reflexdes amplas como subsidios para avancgar nas praticas cotidianas num
espaco especifico para suporte pedagdgico como na brinquedoteca.

Pode-se compreender entdo, que é na educacao infantil que a crianca obtera estimulos
que poderao ser trabalhados em um espaco para brincar, um ambiente prazeroso para que seja
valorizado a crianga que brinca, nesse caso podemos citar uma brinquedoteca (SANTOS,
2000).

2.2 A Brinquedoteca como espago para a aprendizagem

A brinquedoteca é um espaco para brincar e estimular o aprendizado, devendo ser
posta em primeiro plano na preparacdo das atividades a serem desenvolvidas na infancia,
sendo o maior aliado do professor na tarefa de educar. Apesar dessa importancia crucial do
ludico, ainda precisa de quem advogue por ele. Ao utilizar os diferentes tipos de brinquedos,
num espaco como a brinquedoteca pode-se incentivar a crianca no seu desenvolvimento
ensino aprendizagem. (FRIEDMANN, 2002).

A utilizacdo de jogos e atividades ludicas numa brinquedoteca, sdo propostas que
contribuirdo para a mudanca do ensino tradicional, levando a compreensdo e a superacao do
desafio proposto (PAIVA, 2010). Nesse caso, 0 jogo € um recurso que ensina, desenvolve e
educa de forma prazerosa e além de divertir e dinamizar serve para contextualizar o
conhecimento, tende a facilitar a formacéo de grupos em torno de um interesse comum, para
criar uma atmosfera de cooperacéo positiva e motivadora, que favoreca descobertas coletivas
e propiciar uma relacdo dindmica e interativa com o processo de aprendizagem.

No espaco da brinquedoteca pode-se criar oportunidades para a realizacdo de
experiéncias reais e para a integracdo entre teoria e pratica. Seguindo essa linha de
pensamento, Montessori (1987), defende que nesse espaco além de proporcionar a
colaboracdo das criancas entre eles, as ficam livres para escolher seus materiais e onde
querem trabalhar com eles. Assim,

Em primeiro lugar, pense-se em criar um ambiente adequado, onde a crianca possa
agir tendo em vista uma série de interessantes objetivos, canalizando, assim, dentro

da ordem, sua irreprimivel atividade, para o préprio aperfeicoamento.
(MONTESSORI, 1965, p.58)

Para Cunha (2010), a brinquedoteca caracteriza-se como um lugar diferenciado que



pode ser na sala de aula, onde convida a brincadeira, ao estudo, a um querer fazer. E, portanto,
também um espaco de constru¢do do conhecimento, que pode ser dentro ou fora da escola,
destinada a brincadeiras, com equipamentos de brinquedos, jogos e pessoal especializado, no
qual as criangas, movimentam-se, discutem, escolhem seus brinquedos e criam as suas
préprias regras.
A brinquedoteca € um espaco para brincar e, por isso, independentemente do nivel
escolar, esse sera sempre seu maior objetivo. E importante valorizar a acdo da
crianca que brinca, e para isso, é necessario que haja profissionais conscientes para

interagirem e organizarem o espaco de modo que favoreca a essa acdo (CUNHA,
2010, p.76).

A respeito das contribuicdes que o espaco da brinquedoteca traz, cabe destacar os
momentos de interacdo e socializagdo entre as criangas que vdo ter acesso a uma grande
variedade de brinquedos, dentro de um ambiente especialmente lGdico. Portanto, a
brinquedoteca € um lugar propicio para desenvolver o trabalho com ludico, com
representacdes visuais e tateis, materiais de jogos, usados como se fossem livros (TEIXEIRA,
2010).

Segundo Cunha (2010), € importante ressaltar essa contribuicdo do espaco da
brinquedoteca na formacdo da crianca que se da na compreensdo de que poderdo interagir e
aprender socialmente com outras criangas, ¢ preciso “desenvolver uma educagdo que valorize
e respeite as diferencas, vendo-as como uma oportunidade para otimizar o desenvolvimento
pessoal e social e para enriquecer os processos de aprendizagem” (CUNHA, 2010, p. 37).

Para que se possa alcancar os resultados esperados na brinquedoteca é preciso que crie
um espaco adequado com uma gquantidade de brinquedos suficientes e que 0s mesmos estejam
disponiveis ao acesso da crianca, a fim de estimula-las a brincarem, com as suas grandes

contribuicdes, conforme apresentamos abaixo.

2.3 Contribuicdes da brinquedoteca

Ao falar das contribuicdes de uma brinquedoteca podemos destacar como sendo um
espaco em gue a crianga vai vivenciar momentos de encontro consigo mesma e com 0 outro,
tendo momentos de fantasia e de realidade, de transformacdo e percep¢do, momentos de
autoconhecimento e conhecimento do outro. De cuidar de si e olhar para o outro, momentos
de vida, momentos de construir brincadeiras com os brinquedos oferecidos (CUNHA, 1997).

Na brinquedoteca é possivel desenvolver a linguagem, o pensamento, a socializacéo, a

iniciativa a autoestima, preparando a crianca para enfrentar desafios eobter diferentes



aprendizados. O encantamento, fascinio e fantasia dos brinquedos e jogos acompanham o
desenvolvimento da humanidade. As brincadeiras serdo mais faceis de ser direcionados num
espaco como a brinquedoteca, onde pode ser disponibilizado diferentes jogos e orientar a
utilizacdo dos mesmos (CAMPQS,2009).

Para Santos (2000), numa brinquedoteca, pode-se trabalhar com jogos e brincadeiras,
criar situacbes de construcdo de significado, de indagacdo e transformacdo do préprio
significado. Longe de promover unicamente uma conquista cognitiva, estas atividades
envolvem emocdes, afetividade, estabelecimento e ruptura de lagos, podendo ser
compreendidos a dinamica interna que perpassa a ligacao entre as pessoas.

A relacdo entre crianca e educador no seu dia a dia é fundamental para a qualidade de
atendimento numa brinquedoteca, que deve ser de ajuda, participacdo e compreensao.
Destaca-se que a implantacdo de uma brinquedoteca na educacgéo infantil € uma oportunidade
de oferecer um espaco diferente para a crianga brincar; ao mesmo tempo, a crianga tera
oportunidade de se desenvolver, interagir com outras criancas e adultos e ter acesso a
brinquedos raros para elas.

Segundo Cunha (1998) séo inumeras as contribui¢cdes que a brinquedoteca tem para o
desenvolvimento infantil, podendo citar, os jogos e brincadeiras para serem trabalhados de
forma eficaz e compreensiva onde as criancas irdo perceber o verdadeiro sentido do brincar.

Para Teixeira (2010) o educador pode motivar as criangas para as brincadeiras num
espaco da brinquedoteca, despertando a vontade de brincar para construir a aprendizagem
significativa, ja que a brinquedoteca pode ser um local que instiga a curiosidade e a vontade
de brincar, criar e reinventar, o que contribui significativamente na sua aprendizagem.

Os jogos e brincadeiras numa brinquedoteca devem ser bem explicados e motivadas, e
relacionando com a realidade das criancas. Cabe acrescentar a importancia de usar de
materiais diversos para facilitar a aprendizagem na escola, ja quem nem todas contam com
materiais diversificados para facilitar o processo ensino aprendizagem (SANTOS, 2000).

Demo (2000) diz que o professor deve buscar novas formacgdes, conhecimentos
diferenciados para que possa conhecer e trabalhar com diferentes metodologias em diferentes
espacos que irdo contribuir com a aprendizagem significativa.

Essa formacdo também €é destacada nos estudos de Kramer (2005):

Para que a educacdo infantil se concretize como segmento importante no processo
educativo, ndo bastam leis que garantam isso no papel nem teorias elaboradas sobre
o desenvolvimento infantil. As pessoas que trabalham diretamente com as criangas
precisam estar continuamente se formando, para exercer sua funcdo da melhor
maneira possivel, de forma a favorecer o desenvolvimento infantil em diversos
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aspectos, promovendo a ampliacdo das experiéncias das criancas e de seus
conhecimentos (KRAMER, 2005, p. 78).

A autora citada acima, afirma que a qualidade da Educacdo Infantil precisa de
implantacGes de agdes sistematicas, que garantam que todas as relagdes constituidas sejam
educativas.

No entendimento de Santos (2000), “a crianga aprende brincando, isso é o exercicio
que a faz desenvolver suas potencialidades”. (p. 35). Ao interagir com atividades ludicas, as
criancas podem ndo perceber que internalizam os conhecimentos, tornando mais dindmica a
aprendizagem.

Numa brinquedoteca é possivel proporcionar a crianga um contato maior entre 0s
colegas, 0 que vem a ser muito importante no desenvolvimento infantil, para criar lacos de
amizade e respeito mutuo. Além disso, a crianga necessita estar bem emocionalmente para

poder se envolver em sua aprendizagem (FREIRE, 1997).

2.4 A organizacdo de uma brinquedoteca

Cunha (2010), ressalta que uma brinquedoteca deve conter um espaco fisico que
ofereca condicBes para que a crianca possa ter facilmente em maos os jogos e brinquedos para
0 desenvolvimento de experiéncias ludicas. Esse espaco deve servir para a realizacdo de
atividades criativas, portanto, € um espaco para estimular a crianga a brincar, possibilitando o
acesso a uma grande variedade de brinquedos, dentro de um ambiente especialmente ladico.

Falcdo (2003), fala que a instalacdo da brinquedoteca deve ser um local propicio para
ofertar prazer, com estudo desenvolvido através de brincadeiras, numa sala arejada, bem
iluminada, com acomodacdes para dispor armarios, estantes, quadro branco, mesas para
trabalhar em pequenos grupos de criancas, de modo que a juncdo de duas mesas permita o
trabalho em grupos de no minimo quatro alunos.

Montessori (1965) observou que em um ambiente propicio, as criancas podem se
expressar livremente e podem perceber os pontos fortes e fracos das criancas pequenas. Nesse
ponto, é necessario observar a situacdo em que a crianca apresenta suas caracteristicas
naturais.

Cunha (1998), acredita que para a constru¢do de brinquedoteca torna-se necessario
disponibilizar um espaco fisico da escola possivel para ministrar aulas criativas e ludicas, e

estas aulas em meio a grande diversidade de recursos podera proporcionar, este sera um local



apropriado favoravel a apropriacao dos conceitos com significados mediado pelo uso de
materiais didaticos, propicio a aulas participativas, em que todos podem manipular e realizar
descobertas.

A brinquedoteca deve ser o “centro da vida lidica da escola; mais que um deposito de
materiais, numa sala de aula”, a brinquedoteca deve ser um espago apropriado para
brincar, cantar, jogar, enfim, aprender” (CUNHA, 2010, p. 7).

Porém, para a autora, a instalagdo de uma brinquedoteca pode se dar numa sala, hum
armario, ou apenas em uma caixa, dependendo dos seus objetivos e finalidades (CUNHA,
1997).

A brinquedoteca deve ser num espaco organizado para contribuir com a aprendizagem
significativa. E importante destacar a influéncia da organizacio dos espacos da brinquedoteca
e ressaltar a importancia do brincar no crescimento das criangas. Numa brinquedoteca é
possivel desenvolver a imaginagdo da crianga, a atengdo e o partilhar; que ampliam as
experiéncias; estabelece uma relagcdo entre 0 mundo da fantasia e da realidade (CAMPOS,
2009).

2.5 Composicéo de uma brinquedoteca

Uma brinquedoteca ndo se constitui apenas de um ambiente fisico, mas pode ser visto
como um espacgo propulsor de recursos adequados ao processo de ensino e aprendizagem de
maneira criativa e divertida, com materiais concretos, tornando-o uma ferramenta eficiente
para a construcao do conhecimento (CUNHA, 2010).

De acordo com Negrine (1997), neste ambiente, os recursos didatico pedagdgicos
podem passar a ter vida prépria, seja enquanto propostas didaticas ou mesmo como outros
tipos de materiais didaticos que auxiliem a construcdo epistemoldgica dos que nele se
encontrem.

Uma brinquedoteca pode possuir um conceito muito amplo, um local para criacédo e
desenvolvimento de atividades experimentais, inclusive de producdo de materiais
instrucionais que possam facilitar o aprimoramento da pratica pedagdgica (OLIVEIRA,
2002). Nesse espaco, deve compor 0s materiais instrucionais concretos a ser utilizados como
materiais manuseaveis e jogos, onde professores e criancas podem dar expansdo a
criatividade, dinamizar o trabalho e enriquecer as atividades de ensino-aprendizagem,
tornando o processo muito mais dindmico, prazeroso e eficaz. Nesse sentido, cabe a escola,

através de seus dirigentes, coordenadores pedagdgicos e professores fazerem um projeto de
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implantacdo de uma brinquedoteca (CUNHA, 2010).

Cunha (1997), chega a defender a contribuicdo do espago da brinquedoteca na
formacdo da crianga em um contexto de constru¢do do conhecimento que sejam oferecidas
situacOes desafiantes e significativas que envolvam: jogos; exploracdo e construcdo de
materiais instrucionais manuseaveis, canto com jogos, como: quebra - cabeca, caca letras,
nameros, figuras, etc. Além de possuir varios cantinhos diferenciados como, por exemplo: o
cantinho do faz - de - conta, com mobilias, bonecas, roupas, diversos tipos de fantasia; o
cantinho da leitura com livros, almofadas, tapetes. E importante que nesse espago as criangas
possam se sentirem a vontade e bem acomodadas para 0 manuseio de livros. Deve ainda
conter o cantinho das sucatas, um lugar propicio para materiais reciclaveis, onde a crianca
possa ser livre para criar brinquedos; ou ainda o cantinho destinado para teatros, deixando
facil acesso a fantoches para a criangca manusear e fazer a criacdo de histérias, onde ira soltar
a imaginagéo, se familiarizar com o processo de constru¢do do conhecimento na perspectiva
da aprendizagem significativa. (FALCAO, 2003).

Cunha (2010) apresenta a brinquedoteca como espago para utilizacdo de diferentes
jogos e brincadeiras e destaca sua eficiéncia para despertar o interesse dos alunos. Tal
interesse advém da diversao proporcionada pelo efeito positivo no aspecto disciplinar.

Como aponta Teixeira (2010, p. 57) “os jogos educativos quando orientados numa
brinquedoteca podem despertar no aluno: motivacdo, estimulo, curiosidade, interesse em
aprender (...)”, portanto, esses jogos podem ser organizados na brinquedoteca de forma que as

criancas possam desenvolver criativamente suas atividades ludicas.

3. METODOLOGIA DA PESQUISA

A pesquisa realizada analisou as contribuicdes da brinquedoteca como mediadora do
conhecimento infantil. Trata-se de uma pesquisa do tipo descritiva, pois tem como objetivo
analisar a contribuicdo da brinquedoteca como mediadora do conhecimento infantil.

De acordo com Gil (2002), a pesquisa descritiva é aquela em que os fatos sdo
observados, registrados, analisados, classificados e interpretados sem que o pesquisador
interfira neles.

Consta ainda de uma pesquisa de abordagem qualitativa, que vai lidar com dados
relacionados a conhecimentos sobre a importancia da brinquedoteca como mediadora do
conhecimento infantil. Conforme Kauark (2010), envolve uma abordagem interpretativa do

mundo, o que significa que seus pesquisadores estudam as coisas em seus cenarios naturais,



tentando entender os fendmenos em termos dos significados que as pessoas a eles conferem.
A classificacdo da pesquisa quanto aos objetivos € de carater exploratério que,

conforme aponta Fonseca (2002) é a primeira aproximagdo com o tema, visando conhecer 0s

fatos e fenémenos relacionados ao tema, recuperar as informacdes disponiveis e descobrir 0s

pesquisadores.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com os estudos bibliograficos realizados foi possivel constatar que é possivel permitir
a crianca um espaco adequado para brincar e desenvolver conhecimentos desde a educagédo
infantil até ensino fundamental. Segundo os estudos de Teixeira (2010) embora o Nucleo
infantil ndo tenha espaco para uma brinquedoteca, pode-se construir num cantinho da sala de
aula, numa caixa, sendo ilustrada, bem organizada com diferentes jogos para incentivar as
brincadeiras, os contos ou musicas coreografadas.

Para Friedmann (1996), as brincadeiras devem fazer parte dos diferentes momentos na
educacdo infantil, porque torna o aprendizado mais prazeroso, e faz com que a crianca
desperte para a aprendizagem.

Estudos realizados por Cunha (2010) e Negrine (1997), apontam que é possivel que a
brinquedoteca seja um local apropriado onde os professores possam utilizar para
desenvolverem as atividades pedagogicas e despertar a curiosidades de criancas na educagédo
infantil. Para Santos (2000), trata-se de um espaco apropriado para elaborar e propiciar aulas
mais agradaveis, visto que através de atividades pedagogicas bem elaboras podem ser
trabalhadas num espago de brinquedoteca. Nesse espaco as criancas poderdo aprender de
forma mais prazerosa, concreta e, consequentemente, mais significativa, culminando em uma
educacdo de qualidade.

Aplicando atividades ludicas, as criancas poderao despertar o interesse e a participacao
nas atividades, tornando-a mais prazerosa, tanto que Santos (2000, p. 9) menciona:
“brincadeiras e os jogos sdo partes importantes na vida da crianca independentemente da
cultura, da época ou classe social”. Nota-se que 0s jogos e brincadeiras ajudam a crianga a se
descobrir, possibilitam as mais diversas experiéncias, ajudam a criar e explorar as coisas do
mundo (NEGRINE, 1997).

As brincadeiras orientadas numa brinquedoteca tornam a aprendizagem mais criativa e
agradavel favorecendo de modo atrativo a criatividade na elaboracdo de brincadeiras.

Conforme diz Freire (1997), dentro dos jogos € possivel contextualizar e aplicar o assunto que
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foi abordado em uma aula simples e comum. Deste modo, é importante destacar que as
brincadeiras sdo importantes em qualquer atividade desenvolvida na educacao infantil.

Portanto, sdo vérias as brincadeiras que podem contribuir para que as crian¢as possam
compreender 0 processo ensino aprendizagem, sendo fundamentais para garantir a interacéo e
construgdo do conhecimento (LOPES, 2000).

Neste sentido, Oliveira (2003), apresenta argumentos consistentes para defender a
importancia das brincadeiras orientadas numa brinquedoteca na educacdo infantil. Nessa
mesma linha de pensamento, Vygotsky (1998) defende que a utilizagdo de brincadeiras no
ambiente de educacdo infantil traz vantagens para o processo de ensino e aprendizagem, ja
que proporcionam o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentragéo.

Para Cunha (1998), a convivéncia de forma ludica e prazerosa com a aprendizagem
estabelece relagdes cognitivas entre as experiéncias vivenciadas. Conforme brinca, a crianga
se diverte, faz exercicios, constrdi conhecimentos e desenvolve a interagdo social com seus
colegas.

Através do ludico as criangas ficam mais concentradas, aprendem brincando. Vé-se,
portanto, que as atividades ludicas realizadas num espaco da brinquedoteca sdo fatores de
grande contribuicdo para o desenvolvimento tanto cognitivo das criangas, como social
(FRIEDMANN, 1996).

Nos planejamentos de aulas os professores precisam dar mais atencao para trabalhar os
diferentes conceitos num espaco ladico e fortalecedor do processo de aprendizagem na
educacdo infantil para contribuir na aprendizagem das criancas. (DEMO, 2000).

Durante as brincadeiras as criangas criam, recriam situacdes, resolvem conflitos,
fazem descobertas e superam desafios. Ao observar as criangas brincando pode-se
compreender seu processo de socializacdo. Nesse caso, a brinquedoteca destaca-se como um
espaco adequado para as criangas se envolverem socialmente e vivenciarem atividades em um
ambiente totalmente ludico. No espaco da brinquedoteca é possivel valorizar o brincar num
trabalho interdisciplinar dando a crianca o direito de brincar e se desenvolver. (FALCAO,
2003).

E importante mostrar a necessidade da mediacdo do conhecimento com o ludico num
espaco apropriado, como numa brinquedoteca, para que acontecam momentos de
aprendizagens. Esse momento de aprendizagem e descontracdo pode ser criado num momento
de recreio dirigido, com presenca de monitores para direcionar as brincadeiras, com
acompanhamento adequado, evitando que algumas criancas fiquem sozinhas sem convivio
com as outras. (CUNHA, 1997).



Num espagco de brinquedoteca as criangas terdo a possibilidade de brincar;
movimentar-se em espagos amplos e ao ar livre, como também expressar sentimentos e
pensamentos; desenvolver a imaginacdo, a curiosidade e a capacidade de expressao.
(TEIXEIRA, 2010).

Os professores podem fundamentar e repensar suas préaticas, apoiando-se numa
proposta pedagdgica ludica, difundida através das brinquedotecas e assim poderdo promover
situacBes ludicas nos espacos escolares, em especial na Educacéo Infantil. (SANTOS, 2000).

Num espaco da brinquedoteca acontecera a interacéo ludica, com estimulo da crianga a
brincar, e ainda, podera contribuir para o desenvolvimento da autonomia e da identidade da

crianca.
5. CONSIDERACOES FINAIS

O estudo teve como ponto de reflexdo o espaco da brinquedoteca para a crianca
transformar as brincadeiras e os brinquedos no seu faz de contas. Em todo o seu contexto de
brincadeiras € um espaco que pode ser construido em diferentes espacos da educacao infantil
para proporciona o lugar apropriado para construir aprendizagem brincando.

Percebeu-se no decorrer dos anos que surgiram diferentes estudos para colaborar com
a aprendizagem significativa voltadas para a educacdo infantil. Dentre esses estudos
verificou-se a contribuicdo dos jogos, brincadeiras, musicas infantis, entre outros. Trata-se de
de um espago como a brinquedoteca que podem ser enriquecidos e desenvolvidos num lugar
criado com disposicdo de brinquedos e jogos para as criancas brincarem livremente, se
envolverem e criarem lagos com outras criancas, melhorando a socializacao.

Portanto, fica claro a importancia do envolvimento das criancas nas brincadeiras
orientadas num espaco como da brinquedoteca para a melhoria do processo de comunicacao
na educacdo infantil. Tais brincadeiras motivam e despertam o interesse da crianca, tornando
a aprendizagem mais atraente e significativa.

Foi percebido um consenso dos autores estudados de que as brinquedotecas
desempenham um papel significativo de aprendizagem e podem contribuir para o
desenvolvimento da crianca na educacao infantil. A brinquedoteca nos ambientes de educacédo
infantil tem o potencial de beneficiar todas as criangas, bem como enriquecer a sua integracao
com 0 meio em que Vive, e ira favorecer seu crescimento social e emocional.

Com essa observacdo destaca-se que a pesquisa € importante para novos estudos que

tenha como estimativa o brincar, que ndo seja uma analise apenas no espaco tedrico, mais que
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consiga ser realidades nas escolas.

Com esse estudo é possivel verificar a contribuicdo com a aprendizagem de futuros
profissionais da &rea da educagdo para refletirem e utilizarem uma brinquedoteca como
facilitadora nos trabalhos desenvolvidos na educacdo infantil e tornar as aulas mais

prazerosas e significativas.
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