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ATIVIDADES LUDICAS PARA A APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: UMA ANALISE DE PRATICAS PEDAGOGICAS COM JOGOS E
BRINCADEIRAS PARA CRIANCAS

Nuala Brito de Freitas!
Sebastisio Rodrigues Moura?

RESUMO

Os jogos e as brincadeiras como metodologia e estratégia de ensino foram os assuntos abordados nesta
pesquisa, buscando verificar e analisar essa metodologia como facilitadora no processo de ensino
aprendizagem. O questionamento que delineou a realizagdo deste estudo foi como os professores podem
utilizar os jogos e as brincadeiras de modo que ocorra a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas
na Educacdo Infantil? De forma que para responder este questionamento elegeu-se como objetivo geral o
de compreender as contribuigBes dos jogos e as brincadeiras para o processo de aprendizagem e no
desenvolvimento de criangas na de Educacdo Infantil. Para alcancar este objetivo desenvolveu-se um
estudo a partir de uma revisdo bibliogréafica, com dados coletados no Google Académico usando como
descritores as palavras chaves “jogos e brincadeiras, jogos € ludicidade, educag¢io infantil, brinquedo”. Os
resultados possibilitaram identificar que o lidico como facilitador no processo de ensino que atua como
uma metodologia que permite resultados satisfatorios na aprendizagem.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Jogos e brincadeiras. Lidico.
ABSTRACT

The games and games as methodology and teaching strategy were the subjects addressed in this research,
seeking to verify and analyze this methodology as a facilitator in the teaching process learning. The
question that outlined the realization of this study was how teachers can use games and games in such a
way that children's learning and development occurin Early Childhood Education? Thus, to answer this
question, the general objective was to understand the contributions of games and games to the learning
process and the development of children in Early Childhood Education. To achieve this goal, a study was
developed from a literature review, with data collected in Google Scholar using as descriptors the
keywords "games and games, games, ludicity, early childhood education, toy". The results made it
possible to identify that the playful as a facilitator in the teaching process that acts as a methodology that
allows satisfactory results in learning.

Keywords: Child education. Gaming and games. Playful.

1. INTRODUCAO

A Educacéo Infantil € o inicio para o processo de aprendizagem das criancas e
seria 0 momento que elas passam a ter contato com realidades diferentes, sendo muito
importante para o desenvolvimento integral da crianga, nesse sentido, que as atividades

que envolvem jogos e brincadeiras em grupo ou individualmente fossem
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proporcionadas e orientadas pelo professor na Educacdo Infantil.

Essas atividades vao muito além de uma simples recreacdo, porque podem
contribuir para a aprendizagem. E através do contato com os jogos e as brincadeiras que
a crianga pode construir um novo mundo e uma realidade rica de significados (BRASIL,
2018).

Os jogos e as brincadeiras, quando utilizados de forma adequada, como um
recurso pedagogico pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem na
escola, pois se constituem como um meio interessante e motivador, que é capaz de
possibilitar o desenvolvimento de competéncias e habilidades (BRASIL, 2018).

Desse modo, este projeto apresenta uma proposta de pesquisa, que tem como
tema o uso de jogos e as brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem de criancas,
na etapa de Educagéo Infantil.

O questionamento que delineou a realizacdo deste estudo é: Como os professores
podem utilizar os jogos e as brincadeiras de modo que ocorra a aprendizagem e 0
desenvolvimento das criancas na Educacdo Infantil? Essa questdo atua como um guia
para nortear a investigacao aqui desenvolvida no &mbito de uma pesquisa bibliogréfica.

Destacamos, assim, que o brincar é algo que estd presente na vida das criangas
desde muito cedo, por isso, é através dos jogos e das brincadeiras que elas por muitas
vezes comecam a Se comunicar e a criar relacionamentos com as demais criangas, de
sua faixa etéria ou maiores.

Assim, as atividades ludicas que, no ambiente escolar, podem favorecer o ensino
de contetdos e desenvolver capacidades, como trabalhar em grupo, manipular objetos,
cumprir regras, respeitar os pares, demonstrar e reconhecer as emocdes positivas e/ou
negativas, tomar decisdes, entre outras.

Nesse sentido, tragamos como objetivo geral o de compreender as contribuicfes
dos jogos e as brincadeiras para o processo de aprendizagem e no desenvolvimento de
criancas na de Educacéo Infantil. Para tanto, assumimos a metodologia fundamentada
sob a perspectiva da abordagem qualitativa e do tipo bibliogréafico.

Por meio delas ocorre o brincar, que contribui para o progresso da crianga, ndo
sendo somente um recurso didatico ludico, mas que é favoravel para o aprendizado, por
ser um meio que vem ao encontro dos interesses da mesma. Assim, a realizagdo deste

estudo se fez pertinente, pois € de suma importancia trabalhar o lidico com as criancas
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da educacdo infantil no processo de ensino aprendizagem, pois as vantagens e
beneficios dessa metodologia sdo grandes.

No entanto, o que este estudo também pretende abordar é que os jogos, o ludico
ndo deve ser utilizado somente como uma diversao nas horas livres ou um passatempo,
ele deve ser visto como uma ferramenta de ensino e objeto importante na aprendizagem
e no desenvolvimento das criancas, de forma que a realizacdo deste estudo se faz
pertinente e importante pelo fato de os jogos e as brincadeiras serem relevantes como
recursos pedagogicos para contribuir no desenvolvimento infantil, auxiliando a crianga
no desenvolvimento da aprendizagem de forma significativa.

Este estudo estd organizado em trés secdes, a primeira apresenta o tema de
estudo abordando o papel dos jogos e da brincadeira no desenvolvimento da crianga, 0s
jogos e brincadeiras como recurso pedagogico, a importancia da ludicidade na Educacao
Infantil, a segunda sec@o apresenta a metodologia desenvolvida para a realizagdo do
estudo seguido pelo resultado e discussdo em relacdo aos artigos analisados e por um
fim segue-se as consideracdes finais sobre o estudo.

O estudo permitiu detectar que o ladico é um importante facilitador no processo
de ensino aprendizagem, e, que os docentes ao utilizarem essa metodologia contribuem
para que a crianca desenvolva diversas habilidades e competéncias, sendo importante
que os docentes facam uso dessa metodologia como estratégia de forma que possam

contribuir no processo de ensino aprendizagem.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 O papel dos jogos e da brincadeira no desenvolvimento da crianca

Os jogos e as brincadeiras sdo atividades significativas para 0 ensino e a
aprendizagem. Quando uma crianga brinca, ela pode desenvolver o pensamento e a
reflexdo, bem como construir um novo mundo, em uma realidade imaginada e s6 sua,
que € rica de significados pessoais e que podem ser observados pelo professor e este
orienta-la, de modo que sejam atingidos os objetivos pretendidos com a sua proposta no
ambiente escolar.

No que se refere ao jogo, a crianga se torna capaz de atribuir significados
diferentes aos objetos; desenvolve sua capacidade de abstracdo e comeca a agir

diferente do que V€, mudando sua percepcao sobre os referidos objetos.
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Segundo Oliveira (2002), o jogo é fundamental para a educacdo e o
desenvolvimento infantil que, em harmonia a crianga caminham juntos desde o
momento em que se fixa a imagem da crianga como um ser que brinca, onde a infancia
carrega consigo brincadeiras que se perpetuam e se renovam a cada geracao.

Para o professor, 0 jogo é um instrumento para formar, criando um clima
adequado para a investigacdo e a busca de solugdes. A sua valorizacdo, segundo
Kishimoto (2005) na educacdo da-se justamente pelo carater sério que € a aquisicao do
conhecimento e o carater ndo sério que da espaco ao ludico dando liberdade de acéo
para a crianca.

De acordo com Carvalho (1992) o ludico na Educacdo Infantil deve ser visto
pelo/a professor/a como a oportunidade compreender os significados e a importancia
das brincadeiras para a educacdo. O professor deve ser instigado a inserir o lidico na
sua forma de trabalhar, sendo conduzido a ter consciéncia das vantagens de transmitir
seus conhecimentos através de jogos e brincadeiras.

A influéncia do brincar no desenvolvimento da crianga é indispensavel para a
formacdo do carater e da particularidade, da pessoa, 0 que ira incorporar valores. Dessa
forma, o professor deve planejar as atividades llidicas, para que sempre possa
proporcionar o tempo necessario para as brincadeiras e oferecer o brincar de qualidade
(MOREIRA et al., 2018).

Nesse sentido, Fontana e Cruz (1997) salientam que o:

Brincar é sem ddvida uma forma de aprender, mas é muito mais que isso.
Brincar é experimentar-se, relacionar-se, imaginar-se, expressar-se, negociar,
transformar-se. Na escola, o despeito dos objetivos do professor e do seu
controle, a brincadeira nao envolve apenas a atividade cognitiva da crianga.
Envolve a crianca toda. E pratica social, atividade simbolica, forma interacdo

com o outro. E criacdo, desejo, emocdo, acdo voluntaria. (FONTANA e
CRUZ, 1997, p. 115)

O Referencial Curricular Nacional para a Educacgdo Infantil (RCNEI) também
vem afirmar que “o brinquedo e as brincadeiras favorecem o desenvolvimento da
linguagem, pois a crianga amplia o repertério de novas palavras a0 manusear objetos
diversificados e diferentes situagdes” (BRASIL, 1998, p. 23). A importancia da
brincadeira na vida da crianca fica explicita nas palavras da Teixeira (2010) quando

afirmar que é

Por meio da brincadeira, a crianca aprende a seguir regras, experimentar



. INSTITUTOS FEDERAIS
INSTITUTO FEDERAL

5

formas de comportamento e se socializar, descobrindo o mundo ao seu redor.
Brincando com outras criangas, encontra seus pares e interage socialmente,
descobrindo, dessa forma, que ndo é o Unico sujeito da acdo, e que, para
alcancar seus proprios objetivos, precisa considerar o fator de que outros
também tém objetivos proprios. (TEIXEIRA, 2010, p. 49)

As brincadeiras contribuem no desenvolvimento infantil de forma decisiva,
construindo um adulto que acredita em seu potencial transformador, cultivando dentro
de si uma forte vontade de viver em um mundo melhor (PHOMENTA, 2019, p.56).

Sendo assim, ao brincar, a crianca explora, coleta, seleciona, coleciona e
constrdi conforme a sua vontade e/ou através de observacdes de experiéncias anteriores.
Assim, ela aprende a elaborar suas reflexdes, estratégias, independéncia e criatividade,
permitindo que aumente a sua experiéncia e do grupo na qual esta inserida
(PHOMENTA, 2019, p. 60).

2.2. Os jogos e brincadeiras como recursos pedagogicos

Os jogos e as brincadeiras tornam a aprendizagem menos mecanica e mais
participativa, além de proporcionar prazer e alegria para o aluno, também é importante
no seu desenvolvimento fisico e intelectual, desde que seja utilizado e aplicado de forma
adequada. Assim podemos dizer que uma boa aprendizagem se da por meio da
motivacdo e da criatividade, proporcionando a crianga o prazer em aprender.

O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI), ainda

coloca que:

Os jogos, as brincadeiras, a danca e as préticas esportivas revelam a cultura
corporal de cada grupo social, constituindo-se em atividades privilegiadas nas
quais o movimento é aprendido e significado, devendo-se respeitar as
diferencas de cada crianga em suas faixas etarias, assim como as diversas
culturas (expressdes corporais) de cada regido do pais. (BRASIL, 1998, p.
29).

Nesse sentindo, no ato de brincar, os sinais, 0s gestos, 0s objetos e 0s espacos
valem e significam outra coisa daquilo que aparentam ser. Ao brincar, as criangas
recriam e repensam 0s acontecimentos que lhes deram origem, sabendo que estdo
brincando (BRASIL, 1998).

De acordo com Teixeira (2010, p. 44), “brincar ¢ fonte de lazer, mas &,
simultaneamente, fonte de conhecimento; é esta dupla natureza que nos leva a

considerar o brincar como parte integrante da atividade educativa”. Nesse sentido,
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podemos perceber que o brincar assume duas concepcdes diferentes, pois, por meio
dessa atividade, a0 mesmo tempo em que a crianca esta se divertindo ela esta
produzindo conhecimentos.

As atividades ladicas sdo de fundamental importancia para o desenvolvimento
infantil da crianca, j& que é uma atividade sociocultural, impregnada de valores, habitos
e normas que refletem o modo de agir e pensar de um grupo social.

Os jogos podem ser utilizados como um dos instrumentos pedagdgicos para
ensinar conteudos na educagdo, mas para que isSO aconteca € necessaria uma
intencionalidade educativa, o qual implica do professor um planejamento, visando
alcancar objetivos.

Nesse sentido, Kishimoto (2011) afirma que:

Quando as situagdes ludicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto com
vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensédo educativa.
Desde que mantidas as condigBes para a expressdo do jogo, ou seja, a acéo

intencional da crianca para o brincar, 0 educador estd potencializado as
situacOes de aprendizagem. (KISHIMOTO, 2011, p. 41).

Sendo assim, 0s jogos e brincadeiras sao um excelente recurso pedagogico que o
professor deve utiliza-los na sala de aula, os quais devem ser utilizados ndo apenas
como diversdo, mas também como meio para a construcdo de conhecimentos em
situacOes formais de aprendizagem, para Batista (2009):

A maneira como uma crianga brinca reflete sua forma de pensar e sentir, nos
mostrando como estd se organizando diante da realidade, construindo sua
histéria de vida, conseguindo interagir com as pessoas e situacées de modo
original, significativo e prazeroso, ou ndo. A acdo da crianca reflete sua

estruturacdo mental, o nivel de seu desenvolvimento cognitivo e afetivo-
emocional. (BATISTA, 2009, p. 103)

De acordo com Kishimoto (2002), o jogo e a brincadeira sdo considerados
atividades com valor educacional, a utilizacdo de tal no ambiente escolar traz muitas
vantagens, no processo de ensino aprendizagem, a crianca através do jogo tem um
impulso natural e é um grande motivador.

Ao usar jogos e brincadeiras em sala de aula, o/a educador/a propicia o prazer as
criancas ao realizar a atividade e consegue atingir o objetivo da mesma. Com o0 jogo e a
brincadeira o/a educando/a cria alguns esquemas mentais e estimula o pensamento, 0

tempo e espaco, assim integra varias dimensdes da personalidade tais como, afetividade,
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socializacdo, coordenacdo motora e cognitiva.

Nesses termos, a autora coloca ainda que usar atividades Iidicas no processo de
ensino e aprendizagem pode ser uma grande ajuda, para o desenvolvimento do/a
educando/a, os jogos e brincadeiras séo atividades que despertam muito o interesse do
aluno (KISHIMOTO, 2002, p.67).

2.3 A importancia do ludicidade na Educacéo Infantil

O ludico, conforme Garcia (2019) € uma estratégia importante entre o docente e
o discente na Educacdo Infantil, além de proporcionar ao discente uma forma diferente e
divertida de aprender, pois o brincar é a principal linguagem na faixa etaria de aluno na
Educacao Infantil.

A ludicidade caracteriza-se por ser espontanea e satisfatoria, além de ser um
processo que brota de dentro para fora e esta ligada ao prazer de brincar e ao faz-de-
conta. Essa maneira de ensino faz com que o aluno viva experiéncias na sala de aula,
como a perda e 0 medo, conhecem conceitos e regras por meio das atividades ludicas.

Serd mediante a essas regras que cada aluno criard uma estrutura interna,
gerando uma confianga em si e nos colegas (GARCIA, 2019) e mobilizando a sua
aprendizagem diante do processo de escolarizagéo.

Dessa forma as atividades ludicas podem desenvolver na crianca a atencdo, a
imaginacdo, a memorizagdo, bem como outros aspectos que estdo em andamento no
momento em que a crianga esta na pré-escola.

E importante também salientar que as brincadeiras e o lidico favorecem a
autoestima da crianca, pois a auxilia a superar progressivamente suas aquisicdes de
forma criativa e contribui para a interiorizacdo de determinados modelos de adultos,
facilitando a sua adaptacéao social (MELO 2010, p.74).

Na Educacéo Infantil as criancas ja compartilham momentos em ambientes ricos
e no faz-de-conta, que acontece algo muito interessante que ndo se deve atropelar, pois é
importante que a crianga possa passar por essa fase.

Trata-se de um momento de complexidade, em que as criangas vao interagindo
com as brincadeiras por um tempo maior considerando que 0S outros possam participar
também, os pais sdo um exemplo disso, pois a fantasia criada pode depender das
experiéncias vividas (GALVAO, 2008).
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Assim, o brinquedo e a atividade brincar sdo a esséncia da infancia e as
instituicbes devem estar preparadas para desenvolver praticas que tomam este
pressuposto como norte da organizacdo de suas rotinas.

A brincadeira desenvolve todos os sentidos da crianca € por meio dela cria-se
um espaco de socializagéo e construgdo de conhecimentos. O ato de estar brincando néo
seria somente para desenvolver a crianca pedagogicamente, mas também conseguir
experiéncia de elaboracédo das vivéncias da realidade na construcdo do cidadéo, sendo
que é por meio da brincadeira que ela podera estar se comunicando com o mundo e
também se expressando (ALVES; INES, [s.d.]).

3. METODOLOGIA DA PESQUISA

O estudo foi realizado através do método hipotético dedutivo que, de acordo
com Popper (1975), este é um método que procura uma solugédo, por meio de tentativas
(conjecturas, hipdteses, teorias) e eliminacdo de erros.

A pesquisa teve uma abordagem qualitativa, o enfoque qualitativo caracteriza-se
pelo fato do pesquisador ser o instrumento-chave, o ambiente ser considerado fonte
direta dos dados e ndo requerer o uso de técnicas e métodos estatisticos (GODOY,
1995).

Para alcancar os objetivos a que se prop0s esta pesquisa, elegemos a pesquisa
bibliografica, uma metodologia que se bem conduzida, pode resultar em estudos
promissores, conforme menciona Fonseca (2002, p. 32), em que “a pesquisa
bibliografica é feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e
publicadas por meios escritos e eletronicos”.

Vale lembrar que, a pesquisa bibliografica ndo se resume a repetir aquilo que ja
foi publicado, nem tdo pouco é um mero compilado de informacGes a respeito de um
tema. Nesse tipo de estudo, é importante a énfase na metodologia do trabalho para que
os critérios de selecdo de dados sejam os mais apurados e precisos. De tal modo, é
necessaria a delimitacdo do que se deseja pesquisar.

A pesquisa bibliogréfica foi realizada na base de dados na plataforma Google
Académico, um portal de publicacdes e pesquisa ampla de literatura académica em
acesso aberto e gratuito.

O portal permite, por meio de uma unica interface, a pesquisa de producées
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académicas para esclarecer e fundamentar o tema apresentado e que permitam atingir os
objetivos e possam responder o questionamento que direcionou este estudo, que segue
no sentido de como os professores podem utilizar os jogos e as brincadeiras de modo
que ocorra a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas na Educacgéo Infantil.

Para esta investigacdo, aportamo-nos ao  Google  Académico
(https://scholar.google.com.br/) e usamos como descritores as palavras-chaves “jogos e
brincadeiras”, “jogos e ludicidade”, “Educa¢@o Infantil", "brinquedo”, tomando como
base textos em portugués, tendo como tema principal estudos os jogos e brincadeiras na
Educacdo Infantil, a fim de investigar as contribuicdes para o0 processo de ensino e
aprendizagem e o desenvolvimento da crianca, na etapa de Educacdo Infantil,
publicados entre 0s anos de 2017 a 2021.

Na localizacdo das obras o acesso € através de sites de base de dados ou
bibliotecas virtuais das universidades. Os parametros a serem adotados para escolha e
analise dos artigos séo:

a) Nome do Autor;

b) Titulo da Publicacao;

C) Palavras-chaves;

d) Ano de Publicacéo;

A busca foi realizada entre os dias 01 e 10 de marco de 2021 e retornou com 20
publicacdes, sendo: 01 e-book, 10 dissertacdes de mestrado, 07 trabalhos de conclusao
de curso e 02 artigos cientificos. Dessa forma, optamos pela escolha e analise dos
resumos das dissertacdes de mestrado, que estdo organizados para melhor visualizagéo
no quadro abaixo:

Quadro 1: Levantamento das dissertagcdes de mestrado

Nome do autor Titulo da publicacdo Objetivo Metodologia

Educacdo infantil: as | Apresentar a importancia do

ASQUINO, Andreia pratlca,s pedagoglcas Ietramento/'alfgbe'g,za(;ao e S
. ladicas de seus possiveis didlogos Pesquisa bibliografica
Bugui N . N
alfabetizagdo e como o brincar na Educacédo
letramento Infantil
e-Learning na Analisar a viabilidade do e-

CISA LI,S.TRRA 'gO Ana eQuEa(;ao '”‘f"’"‘?": Learning na pratica Pesquisa qualitativa
atricia Rodrigues | caminhos possiveis em | cqa06gica da Educacio

tempos de pandemia Infantil em tempos de
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pandemia, tendo como eixo
as interacdes e brincadeiras

SILVA, Valquiria

Preserve 0 meio
ambiente com
atividades lddica:
desenvolvimento da
consciéncia ambiental
na educacdo infantil

Investigar como as
atividades ludicas podem
contribuir para o
desenvolvimento de uma
cultura ambiental nessas
criancas.

Abordagem
qualitativa

ALMEIDA, Sandra
Daniela Vasconcelos
de

A aprendizagem ativa:
descobrindo novas
culturas no jardim de
infancia e explorando
os sentidos em creche

Compreender e responder a
importancia de proporcionar
as criancas oportunidades de
aprendizagens novas e em
resposta aos interesses das
criangas, em torno da
diversidade cultural e
sensorial.

Projeto de Intervencéo

GONGCALVES, Sirlei
Oliveira Andrade

No compasso da
masica; a construcao
da musicalidade na
educacao infantil na
EMEI Professora
Cornelia Yara
Castanheira

Mostrar a importancia da
musica no processo de
ensino e aprendizagem na
Educago Infantil.

Pesquisa bibliogréfica
e documental

SANTOS, Gracineide
Barros

A ludicidade na
aprendizagem
matematica nos anos
iniciais do Ensino
Fundamental

Analisar possiveis
contribuic6es do uso de
atividades e/ ou estratégias
ludicas para a aprendizagem
matematica,

Estudo de abordagem
qualitativa

BELO, Priscila Alves
de Paula

A aprendizagem do

conceito de ndmero de

criangas do Infantil V:

interacBes com o flex
memo

Analisar a contribuicdo da

interacdo com 0s jogos de

Memoéria, Segredo da Caixa

e Batalha proporcionados
pelo Flex memo.

Estudo de abordagem
qualitativa

BETTONI, Greice

A construcdo da leitura
mediada por jogos
pedagdgicos em classe
multisseriada

Verificar as possiveis
contribuic6es do uso de
jogos pedagaégicos para a
construgdo da leitura,
acompanhando as praticas
pedagdgicas desenvolvidas
em uma classe multisseriada

Pesquisa bibliografica

CUNHA, Renata
Peixoto da

O letramento literario
no ciclo de
alfabetizagdo. Em
foco: 0 PNAIC e o
ensino de estratégias

Analisar o processo de
alfabetizagdo através do uso
da literatura infantil

de leitura a partir do

Pesquisa aplicada e
bibliografica
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uso de obras dos
programas do livro do
governo federal dos
anos de 2010 a 2015

Fonte: Elaborado pelos autores

A partir do levantamento dos artigos selecionados, realizamos uma diviséo em
blocos dos mesmos de acordo com a tematica e forma de abordagem, em que no bloco 1
colocamos os artigos produzidos por Bettoni (2019), Belo (2018), Asquino (2019) e
Silva (2019) que aborda o uso dos jogos e do ladico como estratégia pedagdgica e, que
os docentes compreendem a importancia e necessidade da utilizagdo dessa metodologia
de trabalho.

No bloco 2 os artigos de Almeida (2015), Andrade (2018), Calistrato (2021),
Cunha (2016), Santos (2016) onde os autores colocam que embora o0s docentes
compreendam a importancia e os beneficios que o ludico pode proporcionar no processo

de ensino-aprendizagem ainda assim, pouco utilizam dessa metodologia e estratégia.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Todas as brincadeiras realizadas trazem um aprendizado para as criangas, sendo
importante aproveita-las para que no processo de ensino aprendizagem. Destacamos que
as brincadeiras trazem um aprendizado cognitivo, emocional e educacional conforme o
contexto em que sdo apresentadas.

Belo (2018) em seu estudo que referenciava a utilizacdo do ludico nas atividades
de matematica constatou que a atuacdo do professor no sentido de instiga-los e
incentiva-los a participar das atividades foi muito importante e contribuiu muito para
que as criancas se divertissem e aprendessem mais, 0 que denota a eficacia e
importancia da utilizacdo do ludico e dos jogos no processo de ensino aprendizagem e
como se faz necessaria a participacdo ativa do professor.

Bettoni, (2018) coloca que o ludico, através das brincadeiras, torna-se um
importante facilitador do processo de ensino aprendizagem, ainda infere que em relacdo
a utilizacdo dos jogos e do ludico como ferramenta pedagdgica, pode ser essencial e
importante, tornando significativo o processo de ensino aprendizagem, contribuindo

também no processo de aquisi¢do da leitura e escrita dos alunos de diferentes series.
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Nesse mesmo sentido, Silva (2019) também traz a fala que o ladico contribui
positivamente na aprendizagem das criancas, permitindo também uma melhor
socializacéo e interacdo, na visdo da autora ainda utilizacdo da ludicidade pode se tornar
uma aprendizagem permanente, e, que apresenta o objetivo de estabelecer valores que
contribuam para a transformagdo humana e social, acarretando em mudancas de habitos
e atitudes.

Santos (2016) também confirma ao dizer que o ludico dentro do universo escolar
tem um valor forte no sentido educativo, e um 6timo instrumento pedagégico voltado
para uma dimensdo mais humana da educacdo escolar, por estar vinculada, atrelada e
articulada com o contexto sociocultural do qual a escola faz parte. Em seu estudo, a
autora observa que a utilizacdo do ladico como estratégia pedagdgica € algo novo e
encontra-se no inicio, sendo necessaria a participacdo ativa dos docentes.

A autora coloca ainda que apesar dos docentes entenderem e perceberem a
importancia do ladico como estratégia pedagogica ainda assim ndo fazem uso dessa
estratégia, justificando-se pela auséncia de materiais especificos e de tempo para a
construcdo dos mesmos.

Sobre essa questdo, Asquino (2019) afirma que o professor que entende a
importancia do brincar para a crianca, utiliza diferentes materiais tais como sucatas,
jogos, historias, musicas e brincadeiras como ferramentas em suas aulas, tem
consciéncia que estas auxiliam no aprendizado das criancas.

Na mesma linha de pensamento, Andrade (2018) também coloca em seu estudo
gue a musica, enquanto atividade ludica apresenta um significativo desenvolvimento
cognitivo, mas ndo € um recurso muito explorado.

Hé& énfase ainda que a ndo utilizacdo de tais recursos por parte dos docentes se
da ao fato dos mesmos ndo se sentirem capacitados ou ndo possuirem informacdo ou
conhecimento em relagdo ao tema, sendo importante e necessaria a formacéo continuada
para proporcionar ao docente uma aprendizagem desses NOVOS recursos.

Andrade (2018) salienta ainda que além de uma formacdo continuada voltada
para a aprendizagem e utilizacdo de novas metodologias e técnicas pedagogica, faz-se
necessario também a implementacdo de politicas consistentes que visem uma melhor
qualificacdo na educacdo infantil, o que estd atrelado ao processo de formacdo de

profissionais.
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Sobre essa necessidade de uma melhor qualificacdo e aprendizado das novas
metodologias e estratégias pedagogicas, Calistrato (2021) coloca que, no momento da
pandemia e a premente necessidade de utilizacdo de novas metodologias, a formacéo
obtida foi essencial e muito importante, pois permitiu aos docentes desenvolver
melhores técnicas para o trabalho com os alunos.

Almeida (2015) reforca dizendo que as competéncias do docente da educacéo
infantil vao se construindo e alterando ao longo dos tempos, 0 que se pode inferir € que
se torna importante o processo de formacdo continuada, pois, através do mesmo é
possivel que os docentes fagam uso do lddico, essa ferramenta tdo importante e Gtil no
processo de ensino-aprendizagem e que, se bem utilizado, pode ser um facilitador nesse
processo.

Asquino (2018) ainda afirma que é importante que o professor compreenda a
importancia das vivéncias ludicas para as criancas; valorize o brincar como forma de
criacdo, invista nas interacdes, respeite os interesses, incentivando a participacdo ativas
das criangas. Segundo a autora, as atividades ludicas sdo essenciais a descoberta e ao
amadurecimento do ser humano, considerando a interagdo social como o principal fator
nesse processo.

Assim, de acordo com os autores apresentados podemos perceber a importancia
da ludicidade no processo de ensino aprendizagem, onde muitos docentes fazem uso
dessa estratégia/metodologia de ensino, pois ja conseguiram visualizar seus beneficios e
vantagens, e, como a mesma pode trazer ao aluno o desenvolvimento de diversas
competéncias e habilidades. Observa-se ainda que existem docentes que visualizam a
importancia da utilizacdo do ladico, mas, ainda ndo fazem uso dessa pratica pois, ndo se
sentem capacitados ou ndo possuem informagédo ou conhecimento em relacdo ao tema,
de forma, que se faz necessario a existéncia de formacGes continuadas voltadas para a
aprendizagem e utilizacdo de novas metodologias e técnicas pedagdgica, buscando uma

melhor qualificacdo e aprimoramento por parte dos docentes.

5. CONSIDERACOES FINAIS
Este estudo que buscou analisar como os professores visualizam a utilizacdo dos
jogos e brincadeiras no processo de ensino aprendizagem das criangas da educagao

infantil, e, de acordo como o0s autores apresentados pode-se observar que essa
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metodologia e estratégia de ensino é muito utilizada por diversos docentes e, que
contribui significativamente no processo de ensino aprendizagem.

Na visdo dos autores apresentados o ludico é um facilitador do processo do
ensino aprendizagem e contribui para tornar significativo este processo, pois através do
brincar as criangas conseguem desenvolver diversas competéncias, como 0s
relacionamentos interpessoais, a socializacéo, o respeito mutuo, o senso de participacéo,
lideranga e respeito, de acordo com as brincadeiras e jogos a serem desenvolvidos e
trabalhados.

O brincar € algo que esta presente na vida das criancas desde muito cedo, e, a
forma como elas se relacionam nesse momento se faz importante para que ocorra 0
aprendizado, de acordo com alguns dos autores estudados, alguns professores ainda ndo
fazem uso dessa estratégia, pois colocam que para a sua utilizacdo se faz necessario a
existéncia de materiais especificos, no entanto pode-se dizer que tal fato pode ser
contornado por meio da utilizacdo de matriais reciclados e sucatas, que se manuseados
corretamente podem transformar-se em 6timas ferramentas de trabalho e de ajuda no
processo de ensino aprendizagem.

O estudo ainda permitiu entender que se faz necessario a existéncia de
formacdes continuada voltada para os docentes para que 0s mesmos possam visualizar a
importancia dessa metodologia de trabalho e os beneficios que a utilizacdo do ludico
pode trazer no aprendizado das criancas.

Dessa forma, esperamos que futuramente os docentes que ainda ndo utilizam a
ludicidade através das brincadeiras e jogos, possam passar a visualiza-la como um
recurso muito importante e significativo no processo de ensino aprendizagem e, que
possa também existir mais cursos e formacdes continuadas voltadas para essa tematica

como forma de preparar o docente para o uso dessa metodologia/estratégia de ensino.
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