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RESUMO

Acompanhando a tendéncia das tecnologias de informagéo e comunicacdo na
sociedade do século XXI e no processo educacional, a Educacdo a Distancia (EaD) é
uma realidade em constante expansdo, trazendo novas possibilidades e desafios para
o0s professores como mediadores desse processo e para a formacéo efetiva dos alunos
no contexto tecnoldgico. Buscando caminhos que auxiliem nas praticas pedagogicas
em EaD, este estudo visa analisar a viabilidade de uso das técnicas do Design
Instrucional (DI) por professores que atuam na Educacéo Profissional e Tecnoldgica
(EPT) a distancia, visando a formacéo integral dos alunos. Os sujeitos selecionados
para a realizacdo desta pesquisa sdo o0s docentes do Instituto Federal Goiano —
Campus Morrinhos que atuam no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
Moodle. O procedimento investigativo baseou-se na pesquisa qualitativa exploratoria
e aplicada, com métodos bibliograficos e de estudo de campo. Os principais autores
que nortearam o referencial bibliografico foram Filatro (2004, 2008, 2010), Albadejo
(2016) e Tractemberg (2020), endossando as caracteristicas e aplicagdo do Design
Instrucional; Frigotto (2005), Ciavatta (2005, 2010, 2012), Saviani (1995, 2007) e
Ramos (2008), elencando os preceitos da EPT e da formacao integral; Moran (2002,
2006, 2015) e Moore e Kearsley (2008), apresentando 0s conceitos e caracteristicas
da EaD. Como Teoria de Aprendizagem, teve-se o aporte em Paulo Freire (1987,
1996, 2000), patrono da educacdo brasileira reconhecido internacionalmente. O
percurso metodoldgico deu-se no desenvolvimento e aplicacdo do curso sobre as
premissas do DI. Apds a préatica educativa, os Professores Participantes afirmaram,
via questionario de validacdo, que foram capazes de compreender as etapas e a
relevancia do planejamento proposto nas etapas do DI e que pretendem praticar 0s
conceitos abordados em suas disciplinas em EaD. A partir disso, este estudo sugere
que é viavel o uso das técnicas do Design Instrucional por professores que atuam na

EPT em EaD, visando a formacao integral dos alunos.

Palavras-chave: Design Instrucional, Educacédo a Distancia, Educacdo Profissional e

Tecnologica




ABSTRACT

Following the trend of information and communication technologies in 21st century
society and in the educational process, Distance Education (EaD) is a constantly
expanding reality, bringing new possibilities and challenges for teachers as mediators
of this process and for effective formation of students in the technological
context. Seeking ways that help in pedagogical practices in EaD, this study aims to
analyze the feasibility of using Instructional Design (DI) techniques by teachers who
work in Professional and Technological Education (EPT) at a distance, aiming at the
integral formation of students. The subjects selected for this research are the
professors of the Goiano Federal Institute - Morrinhos Campus who work in the
Virtual Learning Environment (AVA) Moodle. The investigative procedure was
based on exploratory and applied qualitative research, with bibliographic and field
study methods. The main authors who guided the bibliographic reference were
Filatro (2004, 2008, 2010), Albadejo (2016) and Tractemberg (2020), endorsing the
characteristics and application of Instructional Design; Frigotto (2005), Ciavatta
(2005, 2010, 2012), Saviani (1995, 2007) and Ramos (2008), listing the precepts of
EPT and integral training; Moran (2002, 2006, 2015) and Moore and Kearsley
(2008), presenting the concepts and characteristics of distance education. As
Learning Theory, we had the contribution of Paulo Freire (1987, 1996, 2000),
internationally recognized patron of Brazilian education. The methodological path
took place in the development and application of the course on the premises of DI.
After the educational practice, the Participating Teachers stated, via a validation
questionnaire, that they were able to understand the stages and relevance of the
proposed planning in the DI stages and that they intend to practice the concepts
covered in their disciplines in EaD. From this, this study suggests that the use of
Instructional Design techniques by teachers who work at EPT in EaD is viable,

aiming at the integral formation of students.

Keywords: Instructional Design, Distance Education, Professional and

Technological Education.




INTRODUCAO

A educacdo estd intrinsecamente ligada ao processo evolutivo do ser humano,
sendo no seu sentido completo definida como “o processo que Visa ao
desenvolvimento fisico, intelectual e moral do ser humano [...] com o intuito de
assegurar-lhe a integracio social e a formacdo da cidadania” (EDUCACAO, 2021).

Saviani (1995) define que o principio educativo do ‘formar-se homem’ é fruto
do trabalho, ao passo que apenas o0 ser humano trabalha e educa, sendo o trabalho e a
educacdo uma relacdo de identidade. Assim, 0 que o homem € em sua esséncia, 0 €
pelo trabalho, sendo formado pelo ato de aprender e pela racionalidade em produzir
(SAVIANI, 2007).

Nesse mesmo sentido de educacdo e trabalho, Gramsci (2000) afirma que a
escola deve ser unitaria, abrangendo em suas praticas a cultura geral, humanistica,
formativa, que equilibre o desenvolvimento da capacidade de trabalhar manualmente
e os desenvolvimentos do trabalho intelectual, visando, assim, & formacéo integral ou
omnilateral do ser humano, defendida por Karl Marx (2004).

Manacorda (2007, p. 87), ancorado nos preceitos marxistas, define a
omnilateralidade como o “desenvolvimento total, completo, multilateral, em todos
os sentidos, das faculdades e das forcas produtivas, das necessidades e da capacidade
de sua satisfagdo”, e Ramos (2008) complementa que tal intencionalidade contribui
para formar sujeitos emancipados, independentemente da origem socioeconémica.

Dentro desse escopo, a Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) busca
seguir esse viés da formacdo integral, tendo em seus principios prioritarios a garantia
de dois direitos fundamentais do cidaddo: direito a educacdo e direito ao trabalho
(BRASIL, 2018). Para o alcance de diversos publicos, a EPT é ofertada atualmente
nas modalidades presencial, semipresencial e a distancia.

A educacdo presencial acontece quando alunos e professores se encontram
presencialmente em um ambiente fisico. A semipresencial é caracterizada por ocorrer
parte presencial e parte a distadncia, e a educagdo a distancia acontece com
professores e alunos separados fisicamente no espago ou tempo, podendo também ter
momentos presenciais (MORAN, 2002).

Os processos educacionais que ocorrem nas diversas modalidades apoiam-se

em teorias de aprendizagem e metodologias de ensino que auxiliam na compreenséo




dos atos de ensinar e aprender e nos caminhos a serem percorridos para tal fim.
Destacamos como uma dessas metodologias o objeto deste estudo, a area do Design
Instrucional (DI) aplicada no contexto da EPT a distancia, que é a delimitacéo a ser
observada.

Em consonancia com o previamente exposto, o DI tem como principal funcéo
direcionar caminhos para que os objetivos determinados para 0 processo ensino-
aprendizagem sejam alcancados, levando em consideracdo fatores determinantes,
como analise do publico-alvo e seu contexto de aprendizagem, tecnologias
disponiveis e gerenciamento do processo pedagdgico (FILATRO, 2008).

Esse campo de estudo surgiu como ciéncia resultante de pesquisas que datam
desde a Il Guerra Mundial, quando psicélogos foram chamados pelos Estados
Unidos da América com a funcdo de desenvolver materiais de treinamento para fins
militares. Tais pesquisas na area de aprendizagem, comportamento humano e
avaliagdo resultaram no melhor desempenho das atividades e direcionamento de
caracteristicas intelectuais, perceptivas e psicomotoras para realizar determinadas
funcBes na guerra (REISER, 2001).

A partir de entdo, o DI vem sendo desenvolvido e aprimorado em seus
diversos modelos de aplicacéo e tornou-se muito importante no campo pedagdgico,
sendo utilizado em diversas modalidades de ensino. Na perspectiva da EPT, em que a
formacdo deve contribuir para que o cidaddo possa se inserir e atuar no mundo do
trabalho e na vida em sociedade, ha uma aproximacao que pode ser complementar, ja
que o DI pesquisa e atua de forma a “redescobrir a natureza impar, insubstituivel e
altamente criativa da educacdo no processo de desenvolvimento humano e social do
individuo” (FILATRO, 2010, p. 32).

Em complemento, na Educacdo a Distancia (EaD) ou ensino online, o DI tem
a premissa de “planejar, preparar, projetar, produzir e publicar textos, imagens
graficos, sons e movimentos, simulacdes, atividades e tarefas ancoradas em suportes
virtuais” (FILATRO e PICONEZ, 2004, p. 2), uma vez que esse campo de pesquisa
pode ser entendido também “como o planejamento, o desenvolvimento e a utilizagdo
sistematica de meétodos, técnicas e atividades de ensino para projetos educacionais
apoiados por tecnologias” (FILATRO, 2010, p. 32).

Em suma, pode-se dizer que o DI direciona métodos, tarefas, formas de
organizacdo do conteudo e do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),

ferramentas de apoio ao ensino, linguagem adequada ao publico-alvo, o estudo do
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contexto social e educacional dos alunos, coeréncia entre métodos de ensino e
avaliacdo, e pode ser utilizado como metodologia na busca pelos objetivos de
aprendizagem que geram a formacao integral dos alunos.

As atividades do DI sdo relevantes e abrangentes, de forma que, em um
cenario ideal, existe a presenca do Designer Instrucional na equipe multidisciplinar
de planejamento, elaboracdo e execucdo dos cursos em EaD. Esse profissional é
responsavel por aplicar metodologias e técnicas do DI, visando facilitar o processo
de ensino e aprendizagem, atendendo as necessidades dos alunos, acompanhando e
avaliando processos educacionais, viabilizando o trabalho coletivo e os processos
comunicativos (BRASIL, 2007).

Entretanto, em algumas instituicdes de ensino essa equipe multidisciplinar
ainda estd em formacdo ou é inexistente, ficando a cargo do proprio professor os
multiplos papéis envolvidos no processo de organizacao e elaboragdo das disciplinas
e cursos EaD. Essa situacédo ficou evidente e se agravou mediante o isolamento social
devido a pandemia do Coronavirus que foi oficialmente constatada no final de 2019,
chegando no Brasil no inicio do ano de 2020 e perdurando até o momento do
desenvolvimento deste trabalho.

Esse cenario surpreendeu todos e, para que houvesse continuidade das
atividades educacionais, grande parte das instituicdes adotou o ensino remoto, uma
espécie de EaD emergencial adaptada para as necessidades das aulas até entdo
presenciais. Tal encaminhamento fez com que com que os professores migrassem
abruptamente para 0 AVA sem um treinamento adequado, conhecimento da
plataforma ou de técnicas que envolvessem ensino a distancia, obrigando-os a
desenvolver novos formatos de comunicacdo e interacdo social com seus alunos.

Nesse sentido, se a capacitacdo dos docentes em metodologias para EaD ja
era foco desta pesquisa que foi iniciada em agosto de 2019, com a continuidade do
ensino remoto pelos motivos supracitados, tornou se ainda mais evidente essa
necessidade.

Diante disso, tem-se como problema de pesquisa a seguinte pergunta: E
viavel que os professores utilizem técnicas do Design Instrucional para elaboracédo de
suas disciplinas com foco em formar integralmente seus alunos?

O objetivo delineia-se, entdo, de forma a analisar a viabilidade de uso das

técnicas do Design Instrucional por professores que atuam na Educacéo




Profissional e Tecnoldgica a distancia, a fim de contribuir com a formacéo
integral dos alunos.
Para compreensdo e alcance desse objetivo geral, tem-se por objetivos

especificos:

e Apresentar 0 histérico da Educacdo Profissional e Tecnoldgica no
Brasil, assim como os aspectos presentes na formacgao integral,

e Contextualizar a Educacdo a Distancia no ambito da Educacao
Profissional e Tecnoldgica, elucidando suas caracteristicas e
abordando a teoria de Paulo Freire voltada para essa modalidade.

e Caracterizar o Design Instrucional juntamente com seus métodos,
elencando suas contribuicdes para a formacdo integral dos alunos da
Educacéo Profissional e Tecnoldgica a distancia.

e Elaborar instrucdes simplificadas em formato de curso sobre o Design
Instrucional para os professores que atuam na Educacao Profissional e
Tecnologica a distancia, viabilizando o planejamento pratico de uma
disciplina nessa modalidade.

Tem-se por pressupostos que o DI possa dar direcionamentos consistentes
para a elaboracdo das aulas virtuais, levando em consideracdo caracteristicas
contextuais e tecnoldgicas que podem ser desenvolvidas por professores no cotidiano
de suas aulas no AVA, ainda que de forma simplificada, para alcancar 0s objetivos
de aprendizagem.

Justifica-se essa pesquisa pela necessidade de capacitagdo dos professores
que, por circunstancias adversas, ja atuam no papel de DI, projetando, organizando,
configurando e mediando suas disciplinas nos AVAs, conforme explanado acima.
Justifica-se, ainda, por serem escassos o0s estudos de DI voltados para a EPT, ou
pensados para os profissionais docentes que trabalham nesse seguimento, devido a
auséncia da equipe de apoio para executar tal fungéo.

E importante ressaltar, entretanto, que ndo se tem por pretensdo eximir a
necessidade da presenga do profissional de DI e sua relevancia nas equipes
multidisciplinares atuantes na EaD, jd comprovadas em diversos trabalhos de

pesquisa cientifica disponiveis nas bases de dados correlatas.

Organizacéo do trabalho




Esta dissertacdo se apresenta em trés capitulos, além do introdutorio.

O primeiro capitulo apresentara o referencial tedrico que aborda a EPT, suas
definicdes historicas e as caracteristicas da formacéo integral do individuo na EPT.
Aborda, também, os principais marcos histdricos e as caracteristicas da EaD, assim
como a intersecdo entre a EPT e a EaD. Esse capitulo apresentara, ainda, as
principais caracteristicas do DI, seus modelos e contribuicdes para a formacgéo
integral estipulada na EPT.

O segundo capitulo abordard a metodologia empregada nesta pesquisa, que se
caracterizou por ser qualitativa, exploratdria e aplicada com métodos bibliogréaficos e
de estudo de campo. Abordara, também, o processo de elaboracdo do curso de
capacitacdo dos professores por meio das diretrizes do DI.

O terceiro capitulo, por sua vez, apresentard a discussdo dos resultados
encontrados apds aplicacdo do curso aos professores.

E, por fim, o capitulo de consideracdes finais encerra a pesquisa com as

contribuicdes encontradas.

Memorial

Ao refletir sobre a importancia pessoal e social deste estudo, peco licenca
para um breve memorial da minha trajetéria na Educacgdo Profissional e Tecnoldgica.

Sou a Mirian Rodrigues Silva Vasconcelos, servidora do Instituto Federal
Goiano - Campus Morrinhos, atuante no setor de Educacdo a Distancia desde 2014,
passando pelas funcdes de tutora a distancia, coordenadora de tutoria e professora
formadora, além das atividades pedagogicas inerentes ao setor.

Entretanto, minha histdria nessa institui¢cdo de ensino data de um periodo bem
anterior, precisamente em 2006, quando uma menina de mochila nas costas chegava
em um Onibus rural que a deixava no portdo principal da instituicdo, na BR 153, e
entdo ela subia os pavilhdes de Informatica, cheia de temor, ja que nunca havia
ligado um computador.

Emociono-me ao lembrar da equipe acolhedora da Informatica, a primeira de
tantas equipes que tive o prazer de conhecer aqui, me ensinando a desembaragar o

novo caminho.




Foi a porta de entrada para minha vida profissional, e quanta gratiddo toma
meu coracgdo, ao lembrar-me do ingresso no sonhado curso superior... a primeira
turma do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet do Campus Morrinhos, e eu
estava la!! Nesse momento, j& com meu certificado de Técnica em Sistemas de
Informac&o naquela pequena mochila, que aos poucos ia crescendo...

Lembro-me, ainda, com muita alegria, do dia em que comprei meu primeiro
computador, ja no quarto periodo do curso superior... a trajetoria até ali se
desenvolvia tdo somente na estrutura de informatica da instituicdo, que sempre foi
para mim uma base solida tanto em estrutura fisica quanto pedagogica, pela qual
também sou muito grata.

Ali ja apareciam os primeiros frutos dessa caminhada, um emprego que tinha
como pré-requisitos os conhecimentos que adquiri na instituicdo. E a menina da
fazenda mudou-se para a cidade e a mochila agora se tornava caminho, estrutura,
horizonte...

Mesmo com toda dificuldade e com muita perseveranca, em 2010 coloquei na
mochila o diploma de Tecno6loga em Sistemas para Internet, sim, eu estava crescendo
e era Federal, quanto orgulho eu sentia!

Mas eu ndo podia imaginar o que ainda viria pela frente.... Em 2012 veio a
alegria de integrar a equipe que me formou, comecei a atuar no campus como
professora temporéaria da Informaética, ministrando aulas nos cursos que frequentei,
inclusive para colegas da época de graduacdo que ainda ndo haviam terminado, e que
desafio!

Contar com o apoio dos professores, que se tornaram meus parceiros de
trabalho, foi imprescindivel para o sucesso também dessa etapa. Com a mesma
dedicacdo com que me formaram enquanto aluna, me estenderam a mao e me
inseriram nessa caminhada da docéncia, me ensinaram a ser professora, a lidar com
os alunos, a buscar caminhos formadores.

Permaneci crescendo nas atividades pedagogicas e, em 2013, ja se encerrando
meu contrato de temporaria, Deus me deu a graca de continuar em casa, no IF
Goiano - Campus Morrinhos, ao passar no concurso publico para Técnica
Administrativa da Educacdo, na area de Informatica. Em 2014 fui empossada e
comecei a atuar no setor de Educagdo a Distancia, me apaixonando pela modalidade
desde entdo, fazendo cursos e vivendo experiéncias que me permitiram chegar até

aqui.




Mas a histdria ainda ndo acabou... e se acabasse ja seria maravilhoso, mas
Deus nos surpreende...

Em 2019 participei de um processo seletivo para o Mestrado Profissional em
Educacao Profissional e Tecnoldgica do IF Goiano e mais uma vez, com muita
alegria, voltei ao lado discente da instituicdo, recebendo mais uma vez
direcionamento dos meus competentes professores.

Ah, IF Goiano! Outrora em minha vida UNED, passando também pelo
CEFET...

Ah, Campus Morrinhos!

Quantas portas abertas em minha vida, portas que mudaram minha histéria!

Quanta gratiddo em poder contribuir com essa instituicdo, com os colegas de
profissdo, amigos, alunos.

E, nesse sentimento, ao realizar o Mestrado, hoje ja de pés estabelecidos
nesse caminho, pensei naqueles que me estenderam a méo quando tudo que eu tinha
era uma mochila cheia de sonhos e temores, ainda sem saber 0 que esperar: 0S
professores dessa instituicdo de ensino.

Durante todos esses anos acompanhando o desenvolvimento timido da EaD
no Campus Morrinhos e no IF Goiano como um todo, percebi o quanto esse caminho
de transposicdo entre o presencial e o EaD, em que as modalidades séo
complementares e ndo excludentes, tem sido desafiador para todos, mas
especialmente para os professores que tém migrado do conhecido para um horizonte
muitas vezes obscuro, incerto, temeroso...

Vejo sempre o desejo dos colegas em alcancar as necessidades dos alunos,
que cada vez mais estdo imersos em tecnologia, ainda que isso signifique sentar-se
na sala e aprender novos recursos com 0s proprios alunos, o que acho uma troca
maravilhosa de experiéncia e inovagéo.

Sempre observei que uma das principais preocupacfes nesse meio era em
aprender a tecnologia, mas acredito que ja estamos transpondo este obstaculo
mediante a infinidade de cursos de capacitagdes em ferramentas existentes, inclusive
do préprio Moodle, que é o AVA oficial da instituicao.

Atentei-me, entdo, para a necessidade de colocar o foco na metodologia, na
forma de abordar o conteudo, de fazer com que a tecnologia nos dé voz, nos permita
proximidade mesmo do que esta distante, requisitos estes que contribuem para uma

educacdo integral e de qualidade.
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Diante disso, é de forma muito respeitosa que desenvolvo este trabalho,
crendo ainda nos possiveis direcionamentos e contribuicGes que os professores dessa
instituicdo, agora colegas de trabalho, muitos deles, amigos, possam me dar ao
desbravar os conhecimentos do Design Instrucional, que também é uma area de
busca para mim.

Trago hoje em meu coracdo a gratiddo a Deus por toda essa trajetéria, e 0
reconhecimento do quanto Ele usou essa instituicdo de ensino para abengoar minha
vida. Trago, também, o desejo de retribuir, auxiliando professores e equipe
pedagogica neste tempo de descobertas e desafios, a continuar impactando vidas e
mudando histérias de outras “criangas”, que ainda s6 tem de concreto a mochila nas

costas...
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1 REFERENCIAL BIBLIOGRAFICO

Este capitulo aborda os quesitos da Educacdo Profissional e Tecnoldgica voltada para
a modalidade a distancia, assim como definicdes e aplicacdo do Design Instrucional nessa
mesma modalidade. Tais temas serdo abordados de forma a identificar questdes pertinentes ao

alcance do objetivo geral da pesquisa.

1.1 EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

As formas de ensinar e aprender vém se modificando em consonancia com a evolugéo
do ser humano. Autores como Vargas (1999) e Braga (2007) endossam essa transformacéo
mediante a explanacdo do avango historico da técnica. Vargas (1999) afirma que da ‘técnica
do acaso’ advinda apenas da necessidade de sobrevivéncia, surgiu a ‘técnica do artesanato’,
aprendizado adquirido e repassado de pais para filhos, até chegar a ‘técnica das técnicas’, na
qual a maquina é programada para atuar por si mesma.

Braga (2007) elucida que o processo de aprendizado pela observacdo e pelas
experiéncias cotidianas, também chamado de ciéncia empirica, volta-se para a percepc¢do de
um problema e, a partir de entdo, realiza-se a busca pela solucdo, projetando, construindo,
questionando-se, testando, experimentando (BRAGA, 2007). Nesse ciclo de ‘experimentos’,
foram sendo desenvolvidos técnicas, instrumentos de trabalho e meios de sobrevivéncia.

Vargas (1999), mediante a evolucdo da técnica, retrata ainda que o homem deve se
preocupar em nao se tornar mero usuario ou consumidor dela, de forma que busque
compreender a ciéncia da técnica, conhecida como tecnologia, permitindo que tal
compreensdo envolva pesquisa, conhecimentos e métodos aplicados, para satisfacdo de um
povo, ndo sendo a tecnologia mercadoria que se compra, mas sim saber que se aprende.

Nesse panorama de revolucdo da técnica, tecnologia e ciéncia, retornando ao contexto
historico, observa-se o nascimento do capitalismo no qual o ato de trabalhar e manipular a
técnica deixou de ser um caminho apenas para desenvolvimento humano, visto que “a
tecnologia até entdo empregada em favor do homem, reservada as coisas materiais, revela-se
com o poder de se estender ao proprio homem e toméa-lo como objeto de seus processos [...]
convertendo-se em sujeito e poténcia autbnoma” (DOMINGUES, 2004, p. 165-167).
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O que de inicio era o dominio da técnica pelo ser humano, passou a ser a utilizagdo
dela para aquisicdo de capital e dominio do ser humano pelo préprio ser humano, conforme
explanou Karl Marx na sua famosa obra ‘O capital’ (2013). A técnica, tecnologia e ciéncia
passaram, entdo, a ser utilizadas em prol do capital, aumentando ainda mais o abismo entre as
duas classes polarizadas da sociedade capitalista: o proletariado e a burguesia.

Nesse panorama histérico de dualidade estrutural, surge a possibilidade de sua
superacdo por meio do processo educativo desinteressado, no qual ndo ha preocupacdo em
satisfazer interesses do capital na formacdo do individuo (GRAMSCI, 2000). Tal processo
parte da articulacdo das dimensbes de teoria e pratica, garantindo, assim, a formacéo
cientifica, a formacdo tecnoldgica e a apropriacdo das linguagens e dos conhecimentos socio-
historicos (SAVIANI, 2007).

Kuenzer (1998, p. 126), a esse respeito, afirma que “a finalidade da escola que unifica
cultura e trabalho € a formacéo de homens desenvolvidos multilateralmente, que articulem &
sua capacidade produtiva as capacidades de pensar, de estudar, de dirigir”. Assim, a educagéo
torna-se um possivel instrumento de libertacdo, movendo-se em direcdo a superacdo das
estratégias alienantes, sendo usada em favor do ser humano e de sua formacéo intelectual.
Conforme acreditava Paulo Freire, a educacdo tem o potencial de mudar as pessoas para que
estas possam mudar o mundo (FREIRE, 1987).

A Educacéo Profissional e Tecnoldgica (EPT) é uma modalidade educacional prevista
na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) e tem o potencial de seguir esse
viés libertador, tendo em suas bases conceituais os fundamentos da formacao omnilateral do
individuo, integrando as formas de educacdo ao trabalho, ciéncia e tecnologia, com a
finalidade de preparar o cidaddo para se inserir e atuar no mundo do trabalho e na vida em
sociedade (BRASIL, 1996).

Para compreender esse cenario de dualismo e conflito entre as classes sociais
(burguesia e o proletariado), alguns conceitos se fazem necessarios compreender,
principalmente a diferenca sutil, porém fundamental, entre eles. S&o os conceitos de Mercado
de Trabalho e Mundo do Trabalho. O Mercado de Trabalho refere-se ao ponto de vista do
trabalho que serve unicamente ao capital, que aliena do todo visando apenas a méo de obra do
trabalhador como produto de massa, empobrecido e esvaziado de sentido. J& o termo Mundo
do Trabalho evidencia a apropriacdo do saber articulada ao desenvolvimento social,
econémico, cultural e politico do individuo (ANTUNES, 2001).

Mediante isso, podemos observar o trabalho no seu sentido ontoldgico de formagéo do

ser humano pela transformacdo e relacdo com a natureza, produzindo valores para 0s
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trabalhadores; e do trabalho como sentido histérico, voltado para a forga de trabalho como
mercadoria de troca em favor do capital (FRIGOTTO, 2005).

1.1.1 Histérico da EPT no Brasil

No sentido historico, o ensino de oficios no Brasil nasceu desassociado da educacdo,
tendo como intuito a colonizacdo e instrucdo de indios e negros a atender as necessidades da
cultura européia, voltada para o trabalho pesado daquela época.

Por volta de 1800, esse ensino era de carater assistencialista destinado aos 6rfaos,
pobres, miseraveis e demais abandonados da fortuna, a ter uma profissdo voltada para o
trabalho manual, visto tradicionalmente como socialmente degradante (CIAVATTA,;
SILVEIRA, 2010).

Com a chegada da familia real no Brasil, a instalacdo do Colégio das Fabricas, em
1808, no Rio de Janeiro, pode ser considerada como o inicio da EPT no Brasil, tendo o
objetivo de atender os artitas e aprendizes vindos de Portugal. Houve, nesse momento, a
necessidade de méo de obra especializada motivada pela liberacdo da criacdo de industrias no
Brasil (VIEIRA; SOUZA, 2016).

J& no inicio do século XX, no ano de 1909, durante a republica, foram criadas as 19
Escolas de Aprendizes e Artifices (1909-1937) pelo governo de Nilo Pecanha, destinadas ao
ensino profissional, primario e gratuito em resposta a industrializacdo crescente. A partir de
entdo, discorre-se em linha cronoldgica os principais marcos desse centenario da Rede Federal
de Educacdo Profissional e Tecnolégica (BRASIL, 2009), periodo em que o Estado foi
estabelecendo diretrizes para a qualificacdo profissional e tecnolégica dos trabalhadores.

Em 1930, houve a criacdo do Ministério da Educacdo e da Inspetoria do Ensino
Profissional e Técnico que supervisionavam as Escolas de Aprendizes e Artifices, antes
ligadas ao Ministério da Agricultura; em 1934, a Inspetoria vira Superintendéncia do Ensino
Profissional, impulsionando a criacdo de novas escolas industriais e especializando as escolas
existentes.

Seguindo o percurso, a Constituicdo brasileira, em 1937, versa pela primeira vez sobre
0 ensino técnico, profissional e industrial, definindo o ensino pré-vocacional e profissional o
primeiro dever do Estado. Com isso, pela Lei n.° 378, de 13 de janeiro de 1937, as Escolas de
Aprendizes e Artifices sdo transformadas em Liceus Profissionais (1937-1942), abrangendo

0 ensino profissional de todos os ramos e graus.
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Apenas quatro anos depois, em 1941, a Reforma Capanema resultou na defini¢éo de
que o ensino profissional equivalesse ao nivel médio de ensino e, em 1961, promulgou-se a
primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) — Lei n.° 4.024, de 20 de dezembro de
1961- que definiu a equivaléncia dos cursos técnicos, permitindo que tivessem o direito de
continuidade a nivel de ensino superior.

Em 1942, o Decreto n.° 4.127, de 25 de fevereiro, altera novamente as Escolas de
Aprendizes e Artifices, chamadas por pouco tempo de Liceus Profissionais, para Escolas
Industriais e Técnicas (1942-1959), oferecendo formacao profissional em nivel equivalente
ao curso técnico industrial que compreendia varias especialidades. Em 1959 uma nova
alteracdo, sendo transformadas em autarquias com autonomia didatica e de gestdo, passaram a
ser chamadas de Escolas Técnicas Federais (1959-1994).

A segunda LDB, Lei n.° 5.692, promulgada em 11 de agosto de 1971, durante a
ditadura militar, tornando compulsério o curriculo do segundo grau (atual ensino médio)
como obrigatoriamente técnico-profissional. Essa medida visou formar técnicos em regime de
urgéncia, o0 que impulsionou a cria¢do de novos cursos técnicos.

Em 1978, trés Escolas Técnicas Federais sdo transformadas em Centros Federais de
Educacao Tecnoldgica — CEFET (1978-2008), com o objetivo de formar engenheiros de
operacdo e tecnologos, transformacdo que ocorreu também a partir de 1994, de forma
gradativa, com as demais Escolas Técnicas e Agrotécnicas Federais.

A nova e atual LDB - Lei n.° 9.394 - foi promulgada apenas em 20 de dezembro de
1996, tendo como principal definicdo que a “A educagdo profissional e tecnoldgica, no
cumprimento dos objetivos da educacdo nacional, integra-se aos diferentes niveis e
modalidades de educacdo e as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia” (BRASIL,
1996, n.p.).

O enfoque da LDB de 1996 volta-se para “uma intervengdo social critica e qualificada
tornando-se um mecanismo para favorecer a inclusdo social e a democratizagdo dos bens
sociais de uma sociedade” (BRASIL, 2009, p. 5), o que a diferencia das primeiras legislagoes
da educacéao profissional no Brasil, que tinham carater assistencialista e refletiam tracos do
preconceito social.

Ja no seculo XXI, alguns dispositivos dessa LDB foram alterados pela Lei n.° 11.741,
de 16 de julho 2008, no tocante ao ensino profissional e técnico, estabelecendo que a
educacdo profissional e tecnoldgica abrangesse os seguintes cursos: de formacdo inicial e
continuada ou qualificacdo profissional; educacdo profissional técnica de nivel médio e

educacéo profissional tecnologica de graduacéo e pos-graduacdo (BRASIL, 2008).
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Também em 2008, com o projeto de expansdo da rede federal de ensino, estabeleceu-
se, na Lei n.° 11.892, de 29 de dezembro, a criacdo de 38 Institutos Federais de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia; da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR); de dois
Centros Federais de Educacdo Tecnoldgica Celso Suckow da Fonseca (CEFET-RJ) e de
Minas Gerais (CEFET-MG); de 22 Escolas Técnicas Vinculadas as Universidades
Federais; e do Colégio Pedro 11 (BRASIL, 2008).

Tais unidades promovem a oferta da EPT ao longo de todo o territorio nacional, tendo
a missdao de ofertar educacdo profissional técnica de nivel médio, formacao inicial e
continuada, educacdo em nivel superior, cursos de poOs-graduacdo lato sensu de
aperfeicoamento e especializacdo, e stricto sensu de mestrado e doutorado, além de
desenvolver atividades de pesquisa e extensdo, concluindo, assim, o0 processo de
verticalizagdo do ensino e o “desenvolvimento de inovagdes tecnoldgicas alinhadas com a

vocagéo local” (BRASIL, 2021, n.p.).

1.1.2 Formacéo Integral do Ser Humano

O Trabalho como principio educativo tem no seu sentido ontoldgico a formacao
humana, uma vez que o homem ndo nasce homem, ele forma-se homem (SAVIANI, 2007)
impulsionado pela atividade produtiva e criativa que é fundamental & vida humana em suas
formas sociais e historicas (TREIN, CIAVATTA, 2006).

No tocante a EPT, voltada para esse principio que visa a formacéo integral do aluno, é
necessario se movimentar na busca pela unificacdo entre teoria e préatica, de forma que
homens e mulheres tornem-se seres emancipados, historico-criticos, sociais, capazes de
transformar a realidade (MOURA, 2007), superando a visao utilitarista do trabalho.

Diante disso, Ciavatta e Frigotto (2012, p. 752), ressaltam que

[...] sob a contingéncia das necessidades dos trabalhadores, o trabalho deve ndo
somente preparar para o exercicio de atividades laborais, mas também para a
compreensdo dos processos técnicos, cientificos e histérico-sociais que lhe sdo
subjacentes e que sustentam a introducdo das tecnologias e da organizagdo do
trabalho.

Assim, a escola profissional ndo pode se tornar apenas um lugar de instrucdo para

oficios, sem ideias, sem cultura, esvaziado de sentido, mas deve buscar a possibilidade de

16



“fazer que surja da crianga o homem, contanto que se trate de cultura educativa e ndo so6
informativa ou nao sé pratica manual” (GRAMSCI, 2004, p. 75).

Tal escola ndo deve se deter em informar a técnica, mas que forme o ser no sentido
completo, superando a separacdo entre o livro e a vida prética, integrando conhecimentos,
aproximando as relagbes entre ensino e o contexto social em que vive o educando,
despertando a possibilidade de sua atuacéo na sociedade.

Em busca de um caminho sélido para essa formacéo, € possivel seguir os principios
que abordam a formacéo integrada; curriculo integrado e a insterdisciplinaridade; trabalho
como principio educativo; a pesquisa e a extensdo como principios pedagogicos, conforme
explana Costa (2019).

Tais conceitos se complementam em busca da formacdo omnilateral do educando, de
forma que a formacdao integrada envolva uma formacao tecnoldgica que une teoria e pratica,
que leve ao questionamento, a participacdo ativa, trazendo um vinculo com o cotidiano do

aluno, deixando de ser apenas atividade produtiva e se tornando atividade social.

Sugere tornar integro, inteiro, o ser humano dividido pela divisdo social do trabalho
entre a acdo de executar e a acdo de pensar, dirigir ou planejar. Trata-se de superar a
reducdo da preparacdo para o trabalho ao seu aspecto operacional, simplificado,
escoimado dos conhecimentos que estdo na sua génese cientifico-tecnoldgica e na
sua apropriacao histdrico-social. Como formagao humana, o que se busca é garantir
ao adolescente, ao jovem e ao adulto trabalhador o direito a uma formacao completa
para a leitura do mundo e para a atuagdo como cidaddo pertencente a um pais,
integrado dignamente & sua sociedade politica. Formag&o que, neste sentido, supde a
compreensdo das relagBes sociais subjacentes a todos os fenémenos (CIAVATTA,
2005, p. 2).

O curriculo integrado e a interdisciplinaridade propiciam momentos de reflexdo e
acao a respeito da realidade, tendo o professor um pensamento interdisciplinar para que possa

articular com seus alunos tecnologia, ciéncia e cultura da sua e das demais areas, de forma

que:

No ‘curriculo integrado’, conhecimentos de formagdo geral e especificos para o
exercicio profissional também se integram. Um conceito especifico ndo é abordado
de forma técnica e instrumental, mas visando a compreendé-lo como construgéo his-
torico-cultural no processo de desenvolvimento da ciéncia com finalidades
produtivas. Em razdo disto, no ‘curriculo integrado’ nenhum conhecimento ¢ s6
geral, posto que estrutura objetivos de produgdo, nem somente especifico, pois
nenhum conceito apro-priado produtivamente pode ser formulado ou compreendido
desarticuladamente das ciéncias e das linguagens (RAMOS, 2008, p. 117).

O trabalho como principio educativo é uma proposta pedagOgica de

contextualizacdo e problematizacdo, que tem por principio trazer as experiéncias do aluno
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para a sala de aula, expland-las mediante o conhecimento cientifico, transforma-las em
problemas a serem solucionados e, a partir dai, reelaborar novos conhecimentos. No seu

sentido ontoldgico, como ja citado anteriormente,

[...] é compreendido como praxis humana e a forma pela qual o homem produz sua
propria existéncia na relagdo com a natureza e com os outros homens. Sob o
principio do trabalho, o processo formativo proporciona a compreensdo da
historicidade da produgdo cientifica e tecnoldgica, como conhecimentos
desenvolvidos e apropriados socialmente para a transformacdo das condicdes
naturais da vida e a ampliacdo das capacidades, das potencialidades e dos sentidos
humanos (RAMOS, 2008, p. 115).

A pesquisa e a extensdo como principio pedagégico direcionam um trabalho ativo,

interativo, problematizador, contextualizado e dialégico com os alunos. Trata-se da aplicacdo

dos conhecimentos adquiridos na sociedade, visando a resolucédo de problemas, de forma que:

[...] alicergado no principio da extensdo como um processo educativo, 0s projetos
baseados na concepcdo académica devem ter como objetivo a interacdo entre os
diversos saberes, em uma intima relacdo da producdo do conhecimento com a
realidade social, na perspectiva dialética entre universidade e sociedade, como
oportunidade de troca de saberes. A extensdo passa a se constituir como integrante
da dindmica pedagdgica curricular do processo de formagdo e producdo do
conhecimento, em interagdo constitutiva e permanente com ensino e pesquisa, de
forma a contribuir na educacdo critica, ética e cidadd do corpo académico
(MARTINS, 2008, p. 204).

Essas diretrizes devem constar nas premissas estabelecidas nos cursos de EPT, visando
integrar educacao, ciéncia e tecnologia, 0 que permite a conscientizacdo que se da na relacéo
sujeito-objeto, em que o sujeito percebe a unido entre ele e o objeto de forma critica, ja que
“ndo ha conscientizagdo fora da unidade teoria-pratica, reflexdo-acao” (FREIRE, 1981, p.

139), e é por meio dessa conscientizacdo que se torna possivel a intervengdo e atuagdo no

mundo.

1.2 EDUCACAO A DISTANCIA

A Educacéo a Distancia (EaD) ¢ uma modalidade de ensino veiculada por tecnologias,
que tem como principal caracteristica a separacdo de espaco e/ou tempo entre professores e
alunos. Apesar de sua ampla abrangéncia no ensino contemporaneo, devido ao advento da

internet, essa forma de viabilizar o aprendizado tem registro desde o século XVIII, utilizando
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de forma evolutiva canais como correspondéncias, radio, televisao, video, CD-ROM, telefone,
fax, computador e internet, além de tecnologias similares a estas (MORAN, 2006).

Moore e Kearsley (2008) apontam o desenvolvimento da EaD através de cinco
geracOes: a primeira referente ao estudo por correspondéncia; a segunda por transmisséo via
radio e televisdo; a terceira geragdo caracterizada pelo surgimento de uma abordagem
sisttmica e da criagdo das universidades abertas; a quarta geracdo do ensino por
teleconferéncia, transmitido por telefone, satélite, cabo e redes de computadores; e a quinta
geracdo de aulas virtuais baseadas no computador e na internet, na qual estamos atualmente.

Essas geragdes da EaD podem ser demonstradas de forma cronoldgica mediante
alguns marcos historicos no Brasil, a partir do século XX. Como referéncia oficial de seu
estabelecimento por instituicGes de ensino, destaca-se, em 1904, a instalacdo das Escolas
Internacionais, unidade filial de uma organizacdo norte-americana, voltada para capacitacdo
de trabalhadores nos setores de comércio e servicos, por meio do envio de materiais didaticos
pelo correio (ALVES, 2009).

Vinte anos depois, em 1923, o radio passa a ser utilizado como ferramenta educacional
a partir da criacdo da Radio Sociedade do Rio de Janeiro, com a oferta de cursos de
Portugués, Francés, Silvicultura, Literatura Francesa, entre outros. Em 1934, outra radio,
Escola Municipal no Rio, também foi estabelecida, e muitas outras a partir de 1937, com a
criacdo do Servigo de Radiodifusdo Educativa do Ministério da Educacdo. Nesse sistema,
além das aulas no radio, os alunos tinham acesso a folhetos e esquemas de aulas e o contato
era feito por correspondéncia (ALVES, 2011).

Ainda nos anos 30, pode-se ressaltar a criagdo do Instituto Monitor, em 1939, como
forma de “universalizar a formagao profissional”, direcionado para o ensino da eletronica. O
préximo foi o Instituto Universal Brasileiro, fundado em 1941, oferecendo cursos
profissionalizantes de forma sistematica e, neste mesmo ano, surge a Universidade do Ar em
Sdo Paulo, com objetivo de “universalizar a Educa¢do a Distancia”, visando a capacitacdo
metodoldgica de docentes do ensino secundéario (SILVA; COSTA, 2017, p. 39).

Seguindo o percurso historico, em 1967 a televisdo passa a ser utilizada para fins
educacionais, tendo o Codigo Brasileiro de Telecomunicagdes estabelecido a obrigatoriedade
da transmissdo de programas educativos tanto pelas emissoras de radio quanto pelas
televisdes educativas, o que fez o ensino abranger novos horizontes. Entretanto, essa
normativa foi descontinuada com o tempo (ALVES, 2009).

Um importante marco na EaD via televisdo no Brasil foi a implantagdo dos

Telecursos, langados em rede nacional a partir de 1978 pela Fundacéo Roberto Marinho e TV
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Cultura, iniciando pelo Telecurso 2° grau. Em 1981 foi langado também o Telecurso 1°
grau, j& com apoio do Ministério da Educacdo, Universidade de Brasilia e Fundacéo
Bradesco. E, em 1995, esses programas foram reunidos no Telecurso 2000, com mddulos
para o ensino fundamental e médio, curso reformulado em 2008 em razdo das mudancas
curriculares exigidas pela legislacdo (BRAZ, 2019).

A partir da década de 90, podemos destacar o0 avanco da informatica, das redes de
computadores e da internet, por meio da qual a EaD ganha grandes proporcdes, estando desde
entdo em constante expansao.

As bases legais dessa modalidade comegcam a se consolidar em 1996 com a instituigéo
da Lei n.° 9.394, das Diretrizes e Bases da Educacdo, versando que “o poder publico
incentivara o desenvolvimento e a veiculacdo de programas de ensino a distancia, em todos os
niveis e modalidades de ensino e de educagdo continuada” (BRASIL, 1996, Art. 80). Tal
artigo foi regulamentado posteriormente pelos Decretos n.° 2.494, de 10 de fevereiro de 1998,
n.°5.622, de 19 de dezembro de 2005, e o atual, n.° 9.057, de 2017.

Ja no século XXI a EaD continua se expandindo, tendo como marco a criacdo da
Universidade Aberta do Brasil (UAB), que ocorreu em 2006 “voltada para o
desenvolvimento da modalidade de educagdo a distancia, com a finalidade de expandir e
interiorizar a oferta de cursos e programas de educacdo superior no Pais” (BRASIL, 2006,
Art. 1°).

O fator de impulsdo desse século para EaD é o alcance em larga escala das
Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicacdo (TDICs), envolvendo a comunidade
global de forma a revolucionar setores sociais, educacionais e corporativos, mudando a forma
com que os individuos se comunicam, interagem, trabalham e aprendem.

Constata-se, nesse breve histérico com marcos da institucionalizacdo da EaD, que o
avancgo nao para e ainda tem muito a oferecer para a comunidade académica. Com iniciativas
como a do Instituto Monitor e Instituto Universal Brasileiro, que inseriram a EPT na
modalidade a distancia, a EaD foi se consolidando, sendo hoje regulamentada como parte do

sistema educacional brasileiro.

1.2.1 A EPT na modalidade a distancia

A EaD é uma iniciativa que contribui na transposicao dos obstaculos para 0 acesso ao

conhecimento, alcancando estudantes que ndo conseguiriam frequentar a sala de aula
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presencial, seja por condi¢des de acesso as escolas fisicas, ou por conta das rotinas domésticas
e laborais (SILVA; COSTA, 2017).

Para compreender melhor a articulacdo da EaD na EPT, pode-se observar a LDB de
1996 (também na forma dos decretos e pareceres que normatizam suas diretrizes). A referida
lei traz direcionamentos a respeito da EPT com caracteristicas da formacdo integral dos
alunos, definindo que a aprendizagem deve vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica
social (BRASIL, 1996).

Dispde, também, no artigo 39, que “a educagdo profissional e tecnoldgica, no
cumprimento dos objetivos da educacdo nacional, integra-se aos diferentes niveis e
modalidades de educacéo e as dimensfes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia” (BRASIL,

1996, n.p.), abrangendo os cursos de:

I - qualificacdo profissional, inclusive formacdo inicial e continuada de
trabalhadores; (Redagdo dada pelo Decreto n° 8.268, de 2014)

Il - educacéo profissional técnica de nivel médio; Incluido pela Lei n® 11.741, de
2008

Il - educacdo profissional tecnolégica de graduacéo e de pds-graduacdo (Incluido
pela Lei n°® 11.741, de 2008) (Brasil, 1996, n.p.).

A respeito da EaD, o artigo 80 dispde que “0 Poder Publico incentivarad o
desenvolvimento e a veiculacdo de programas de ensino a distancia, em todos os niveis e
modalidades de ensino, e¢ de educagdo continuada” (BRASIL, 1996, n.p.). Decretos,
normativas e regulamentos foram criados a partir dessa LDB para reger a modalidade. O

decreto mais atual, n.° 9.057, de 2017, define, em seu artigo 1°, a EaD como:

[...] a modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagdgica nos
processos de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizagdo de meios e tecnologias
de informagdo e comunicacdo, com pessoal qualificado, com politicas de acesso,
com acompanhamento e avaliagdo compativeis, entre outros, e desenvolva
atividades educativas por estudantes e profissionais da educacdo que estejam em
lugares e tempos diversos (BRASIL, 2017, n.p.).

O Decreto afirma também que a EaD pode abranger varios niveis e modalidades,
trazendo, no artigo 9°, prerrogativas para que instituicdes publicas e privadas possam

desenvolver cursos de graduacao e pos-graduacdo a distancia, e no artigo 8° sobre as demais

modalidades:

I - ensino fundamental, nos termos do § 4° do art. 32 da Lei n° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996;

Il - ensino médio, nos termos do § 11 do art. 36 da Lei n°® 9.394, de 1996;

111 - educacgdo profissional técnica de nivel médio;
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IV - educacdo de jovens e adultos; e
V - educacéo especial (BRASIL, 2017, n.p., grifo nosso).

Mediante isso, observamos que, ao mesmo tempo em que é definida que a EPT deve
se integrar a outras modalidades, a EaD tem um incentivo para o crescimento também em
todos os niveis e modalidades, podendo, portanto, ambas se desenvolverem em conjunto.

Ja de forma regulamentar, a Resolugdo CNE/CP n.° 1, de 5 de janeiro de 2021, dispde
sobre as diretrizes curriculares nacionais gerais para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica,
trazendo no capitulo XII orientacdes direcionadas especificamente para a EPT na modalidade
a distancia:

CAPITULO XII

DA MODALIDADE DE EDUCACAO A DISTANCIA

Art. 40. A modalidade EaD é aqui entendida como uma forma de desenvolvimento
do processo de ensino-aprendizagem que permite a atuacdo direta do docente e do
estudante em ambientes fisicos diferentes, em consonancia com o disposto no art.
80 da Lei n® 9.394/1996 e sua regulamentacéo.

Art. 41. A oferta de cursos de qualificagdo profissional na modalidade a distancia
deve observar as condi¢bes necessarias para o desenvolvimento das competéncias
requeridas pelo respectivo perfil profissional, resguardada a indissociabilidade
entre teoria e pratica.

Art. 42. A oferta de cursos de Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio na
modalidade EaD estd condicionada & comprovacdo de efetivas condicbes de
infraestrutura tecnoldgica que possibilite a interacdo docente, professor, tutor
ou instrutor e estudante em ambiente virtual e a pratica profissional na sede e
no polo de EaD.

8§ 1° A oferta de cursos de Educacédo Profissional e Tecnoldgica deve resguardar a
indissociabilidade entre teoria e prética.

§ 2° Em polo presencial ou em estruturas de laboratérios moveis, devem estar
previstas atividades praticas de acordo com o perfil profissional proposto, sem
prejuizo da formagéo exigida nos cursos presenciais.

§ 3° As instituicOes e redes de ensino que ofertem cursos de Educacdo Profissional
Técnica de Nivel Médio na modalidade EaD devem comprovar, em seus ambientes
virtuais de aprendizagem ou em sua plataforma tecnoldgica, em seus laboratérios e
sua infraestrutura necessaria, plenas condicfes de atendimento as necessidades de
aprendizagem de seus estudantes, garantindo atengdo especial a logistica desta
forma de oferta educacional, disponibilizando o acervo bibliografico virtual ou
fisico.

Art. 43. Os cursos de Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio oferecidos na
modalidade EaD terdo que, em seus respectivos projetos pedagégicos, comprovar
previamente a garantia de reais condi¢des de pratica profissional e de
desenvolvimento de estagio, quando for o caso, mediante celebracao de acordos
ou termos de cooperacdo técnica e tecnoldgica com outras organizagdes,
observadas as Diretrizes especificas dos respectivos eixos tecnoldgicos.

§ 1° Os cursos da area da Saude devem cumprir, no minimo, 50% (cinquenta por
cento) de carga horéria presencial, e para os demais cursos o percentual de carga
horéaria presencial sera definido de acordo com o grau de complexidade das éreas
tecnoldgicas e sera definido em normas especificas de cada sistema de ensino.

§ 2° A prética profissional de que trata o caput pode beneficiar-se do potencial da
tecnologia utilizando recursos como simuladores, realidade virtual e laboratérios
remotos, desde que comprovem e promovam a interatividade, a interacdo, o
manuseio e a experimentacdo por parte do usuario para o desenvolvimento das
capacidades previstas.
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§ 3° Os polos EaD devem manter infraestrutura fisica, tecnolégica e de pessoal
adequada aos projetos pedagdgicos ou de desenvolvimento da instituicdo de ensino e
do curso.

Art. 44. A oferta de Cursos Superiores de Tecnologia na modalidade EaD deve
observar o disposto no Decreto n® 9.057, de 25 de maio de 2017, ou norma posterior
que vier a substitui-lo (BRASIL, 2021, n.p., grifos nossos).

Diante do exposto, a EaD se consolida como modalidade de ensino sendo configurada
como uma estratégia de expansdo e democratizacdo da EPT, investindo no desenvolvimento
de aptiddes para atender as emergentes necessidades do mundo do trabalho.

A discussdo que se segue, ao abordar o termo EaD, compreende que ele abrange o
contexto da EPT a distancia, buscando a visdo de formacdo integral presente em seus

preceitos.

1.2.2 Caracteristicas da EaD

A EaD tem uma linguagem propria e alguns termos que sdo comuns ao cenario da
educacdo mediada por tecnologias. Apresenta-se alguns pertinentes a delimitacdo deste
estudo, ndo tendo por pretensdo esgotar o vocabulario inerente a tal modalidade.

Um dos termos mais utilizados no contexto tecnoldgico atual € o TIC, que faz
referéncia as Tecnologias de Informacédo e Comunicacdo. Podem ser compreendidas como
0 conjunto de recursos que atuam de forma integrada, permitindo a comunicacdo de
informacdes por meio da tecnologia (BENEDETT], 2020).

Podem ainda ser referenciadas como TDICs, Tecnologias Digitais de Informacéo e
comunicacdo, se diferenciando das TICs pela presenca do digital, tendo o computador e a
Internet como principais instrumentos. E comum, no entanto, a utilizacdo da sigla TIC para
referenciar todos os tipos de tecnologia de informacgdo e comunicagéo, do jornal impresso e
radio aos equipamentos digitais, assim como tecnologias similares a estas. Por ser um termo
mais difundido, seguiremos utilizando tal abordagem.

Sédo exemplos de TICs: Celular, Tablet, Computador, Televisdo, Youtube, Camera,
fotografia, CD, DVD, correio eletrénico (E-mail), chat, foruns, HD, cartdo de memoria, a
propria Internet e os aplicativos que ela abrange, entre outros nesse mesmo sentido.

Especificamente para a EaD, destacamos os Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA) como uma TIC potencializadora dessa modalidade de ensino. De acordo com Filatro
(2018), o AVA pode ser definido como uma sala de aula online onde ocorrem as agdes

educacionais, disponibilizacdo de conteudos e atividades e comunicacdo entre alunos,
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professores e demais membros da equipe pedagdgica. Um exemplo de AVA que pode ser
utilizado gratuitamente pelas instituicdes de ensino é o Moodle.

As TICs permitem ainda comunicagfes sincronas e assincronas. O sincrono
representa a comunicacdo em tempo real, que é feita quando os participantes estdo juntos na
mesma data e horério, como nos chats e nas aulas online, por exemplo. J& a comunicagdo
assincrona, permite que os participantes acessem em momentos diferentes, visualizando o
conteddo e deixando registradas suas contribuices para serem vistas, respondidas ou
avaliadas posteriormente, como em fdruns, e-mails, videoaulas e atuacdo no proprio AVA
(TORRES; IRALA, 2014).

Destacamos, no contexto da EaD, os recursos tecnoldgicos ou recursos educacionais
gue envolvem materiais de ensino, aprendizado e pesquisa, como softwares educativos e
objetos de aprendizagem, que visam auxiliar o processo ensino-aprendizagem.

Um Software Educativo (SE) é um programa que pode ser utilizado para alguma
finalidade educacional. Pode ser classificado em diversos tipos, como: tutorial de orientagdes
ao usuario; tutor inteligente que emprega técnicas da inteligéncia artificial na area de
educacdo e treinamento; simulador, imitando o mundo real ou imaginario; ferramentas e
aplicativos, voltados para tarefas feitas a partir de ferramentas computacionais, como
planilhas eletronicas, editores de texto, apresentacdo etc.; jogos com fins educativos; entre
outros (CRISTOVAO; NOBRE, 2011).

Cristovdo e Nobre (2011) elucidam, ainda, que um Objeto de Aprendizagem (OA),
por sua vez, € um tipo de SE que tem como principal caracteristica sua reutilizacdo em
contextos diferentes, como textos, animac6es, videos, imagens, paginas Web.

Essas sdo definicbes importantes para o contexto da EaD e fazem parte do
desenvolvimento do processo educativo que envolve alunos, professores e equipe

multidisciplinar.

1.2.3 Equipe Multidisciplinar na EaD

Para que a sala de aula virtual seja estruturada e o processo educacional acontega, a
EaD, em seu contexto geral, conta com uma equipe multidisciplinar, dentro da qual pode-se
elencar alguns papéis voltados para a docéncia com a finalidade de intervir na aprendizagem
dos participantes do curso, tais como professor-conteudista, professor-formador e
professor-tutor (SARDELICH, 2011).
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Sardelich (2011) traz a defini¢do das funcdes desses atores de forma que o professor

conteudista, chamado também de professor autor ou professor pesquisador, € o responsavel

pela elaboracdo do material didatico que servira de base para a constru¢ao do conhecimento; o

professor formador fica a cargo da formacdo, executando os materiais didaticos junto aos

alunos, em forma de videoaulas, conteudo digital ou ainda ministrando as aulas presenciais,

caso ocorram. O tutor, por sua vez, acompanha a disciplina analisando o desempenho e

motivando os alunos.

Cargnelutti (2016) observa que, além dos atores voltados para a docéncia direta com o

educando, em alguns ambientes institucionais a equipe multidisciplinar conta ainda com os

demais atores da equipe pedagdgica (além dos professores e tutores), equipe de revisdo,

equipe de design, equipe audiovisual e equipe de tecnologia da informacdo, conforme

apresentado no Quadro 1.

Quadro 1 - Equipe Multidisciplinar na EaD

tecnologia da

informacéo

Atores Funcéo
) pedagogos, analistas educacionais, que possam orientar 0s
Equipe ) professores e acompanhar a organizagdo didatica dos materiais e do
pedagogica
AVA.
Equipe de | revisores linguisticos que revisam e corrigem os materiais didaticos.
reviséo
composta pelo designer gréafico, que realiza a programacao visual,
Equipe de | como diagramac&o, animacg0es, design de interfaces, entre outros; e o
design designer instrucional, que é responsavel por aplicar métodos e
técnicas a fim de facilitar a aprendizagem.
Equipe Profissionais de edicéo e gravacédo que ddo suporte aos professores
audiovisual na elaboracdo dos materiais didaticos que utilizam essa linguagem.
Equipe de | formada por profissionais de informatica voltados para as areas de

sistemas de informacdes e redes de computadores, que auxiliam no
suporte ao uso do AVA, de equipamentos e softwares, no

desenvolvimento de ferramentas digitais e na infraestrutura.

Fonte: Adaptado de Cargnelutti (2016)

Em um cenario ideal de desenvolvimento da modalidade a distancia, a equipe

multidisciplinar trabalha de forma integrada discutindo e buscando solucGes pedagogicas,

visando atingir os objetivos multidisciplinares da forma mais eficiente possivel. A existéncia
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dessa equipe, entretanto, ainda ndo pode ser constatada em todas as instituicbes que ofertam a
modalidade EaD.

1.2.4 Docéncia na EaD na visao de Paulo Freire

O processo ensino-aprendizagem presente na sociedade da informacdo em que
vivemos precisa valorizar o ciberespaco em que professores e alunos estdo inseridos, sua
convivéncia em rede, o ensino colaborativo e ativo, uma vez que a maneira de transmitir e
adquirir o conhecimento tem se renovado a cada dia.

Existem muitos estudos atualmente a respeito de teorias de aprendizagem que podem
ser utilizadas como referéncia para alcancar esses pressupostos no ensino online. Nesse,
optou-se por trazer um olhar do Patrono da Educacdo Brasileira, Paulo Freire, reconhecido
internacionalmente por suas filosofias da educacdo emancipadora, caracteristica presente
também na formacdo social e integral que deve ocorrer na EPT.

Vale destacar que Paulo Freire é o Unico brasileiro na lista dos 100 titulos mais
utilizados em universidades estrangeiras, com o livro ‘Pedagogia do Oprimido’, conforme
apresentou o projeto Open Syllabus que realiza o ranking das obras utilizadas em
universidades dos Estados Unidos, Reino Unido, Canada e Austrélia. Freire encontra-se na
992 posicdo da lista geral e em segundo lugar quando se considera apenas a area de educacao
(ALTOE, 2016).

Sua teoria considerada sdcio-construtivista tem fortes tracos a serem utilizados
também em favor da modalidade EaD, tendo o didlogo como base em seu método que
inicialmente tem o objetivo de conhecer o aluno, seu contexto social, experiéncias de vida, e
ir estabelecendo vinculos entre o conteldo e tais aspectos, em uma troca dialégica que articula
o conhecimento de forma significativa (FREIRE, 1987).

Diante disso, é possivel apontar esse aspecto do didlogo como a principal intersecéo
entre Freire e a EaD, sem o qual ndo é possivel se consolidar a corrente de aprendizado entre
aluno e professor. Para que 0 mesmo aconteca, € necessario que 0s cursos sejam estruturados
adequadamente, com a configuracdo do AVA, com a estruturacdo coerente de conteldo,
hipertextos e demais recursos em uma interface que possibilitard efetivamente a interacdo, o
dialogo e a aprendizagem do aluno (RIBAS, 2010).

Eis o ponto de partida: a interacdo. A figura do professor precisa acompanhar o aluno
de perto, mesmo estando geograficamente longe, tendo a tecnologia como canal de didlogo
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efetivo e o professor como mediador da aprendizagem que visa ir além da simples execucao
das atividades.

Diante dessa premissa, ha de se cuidar para que a EaD néo seja referenciada como
um ambiente de depésito de conteudo, e a tecnologia como um repositorio apenas,
disponibilizando a informacéo desconexa de significado e contexto. Nesse sentido, Paulo
Freire (1987) faz a critica a educacdo bancéria, em que o professor deposita as informacdes no
aluno e 0 mesmo recebe e reproduz de forma apéatica e muitas vezes desinteressada, ndo
refletindo criticamente sobre 0 que esta sendo proposto no processo de aprendizagem.

Afirma, ainda, que a troca horizontal entre professor-aluno-mundo deve ser mantida
por meio do didlogo, ambos descobrindo o conhecimento conjuntamente, ao passo que
“ninguém educa ninguém, ninguém se educa a si mesmo, os homens se educam entre si,
mediatizados pelo mundo” e que a agdo dialogica se compBe de colaboracdo, unido,
organizacao e sintese cultural, que levam a libertacdo do individuo (Freire, 1987, p. 39).

No ambito da EaD, essa troca é crucial, para que ndo seja um processo solitario do
aluno com a tecnologia, mas que haja proximidade e envolvimento cientifico na comunidade
académica, uma vez que “quem acumula conhecimento sozinho ndo participa da construcédo
cientifica, como também néo contribui para a constru¢cdo de um mundo melhor, pois ndo ha
ciéncia fora da relagdo dialogica” (RIBAS, 2010, p. 7).

Além do didlogo como base, no livro ‘Pedagogia da Autonomia’ (FREIRE, 1996) o
autor apresenta 0s saberes necessarios para a pratica educativa, reunindo conceitos que devem
nortear o trabalho dos educadores na concepcgédo da educacdo emancipadora. Os trés principios
refletidos nos capitulos do livro foram articulados de forma a direcionar a pratica pedagégica
dos professores na busca pela construcdo da autonomia dos sujeitos e de suas capacidades
criticas de valorizacdo da sua cultura.

O primeiro capitulo trata de que ndo ha docéncia sem discéncia, trazendo a reflexdo
de que os educadores devem buscar saberes que auxiliem no desenvolvimento da criticidade
do aluno, tais como dosar a teoria e pratica cuidando para que a pratica ndo vire apenas
reproducéo e ativismo, criar as possibilidades para que o aluno construa o seu conhecimento e
reconhecer que, a0 mesmo tempo que ensina, também aprende, despertando no aluno a
curiosidade e a busca pelo conhecimento (FREIRE, 1996).

Destaca, ainda, que “quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao
aprender” (FREIRE, 1996, n.p.) e que as atividades de ensino e aprendizagem do professor e
do aluno se complementam, sendo ambos sujeitos da historia que esta sendo construida. Nesse

sentido, é fundamental que o professor se envolva na troca de conhecimentos e experiéncias
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com os alunos, aprendendo enquanto ensina e ensinando enquanto aprende, de forma a
enriquecer sua aula e tornar efetiva a aprendizagem conjunta.

O segundo capitulo da obra ‘Pedagogia da Autonomia’ aborda a questdo de que
ensinar ndo é transferir conhecimento, reforcando que o professor ndo deve apenas colocar
0 contetdo e pedir que os alunos reproduzam, mas que deve estimular o desenvolvimento de
sua autonomia em busca do conhecimento. Para tanto, é necessario perceber que o ser
humano é um ser inacabado. Tanto alunos quanto professores estdo em constante
desenvolvimento e aprendizagem, e precisam acreditar que a mudanga € possivel, pois “o
mundo ndo ¢, o mundo estd sendo” e o papel do ser humano ndo ¢ s6 o de constatar o que
ocorre, mas também o de intervir (FREIRE, 1996, n.p.).

Tal intervencdo se torna possivel tendo como base a formacdo cientifica, tecnoldgica,
critica e social do educando, ao passo que “se a educacao sozinha nao transforma a sociedade,
sem ela tampouco a sociedade muda” (FREIRE, 2000, p. 67).

Outro fator determinante na EaD é a aprendizagem colaborativa. Professor e alunos,
em suas trocas de experiéncia e construcdo conjunta, mudam a si mesmos e tém percepcao

das mudancas necessarias na sociedade e que podem realiza-las.

Ao professor, ndo basta apenas colocar, de forma desordenada, os alunos em grupo,
deve sim criar situacbes de aprendizagem em que possam ocorrer trocas
significativas entre os alunos e entre estes e o professor (...). Essas formas de ensinar
e aprender, segundo seus defensores, torna os alunos mais responsaveis por sua
aprendizagem, levando-os a assimilar conceitos e a construir conhecimentos de uma
maneira mais autbnoma (TORRES; IRALA, 2014, p. 61-65).

Nesse sentido, o professor poderia atingir os objetivos colaborativos planejando
atividades em equipes com softwares de construcdo e cooperacdo, como planilhas, textos,
bases de dados, wikis, de forma que os alunos elaborem conjuntamente o conteudo a ser
apresentado. Também € interessante marcar debates em vias sincronas e assincronas,
mediando os alunos em discussdes sobre um determinado assunto, percebendo mediante os
diversos pontos de vista as possibilidades de avan¢o rumo a criticidade e solucdo de
problemas.

Em complemento a essas diretrizes, o terceiro capitulo enfatiza que ensinar é uma
especificidade humana, exigindo seguranca, comprometimento, aproximacéo entre o que o
professor diz e suas ag0es, ensinando por meio do exemplo, saber escutar os alunos, mudando
sua postura quando necessario, querer bem aos educandos.

Afirma, mais uma vez, que ¢é necessario estar disponivel para o didlogo, pois “como

professor ndo devo poupar a oportunidade de dialogar com os alunos, a seguranca com que
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me comporto ao discutir um tema, ao analisar um fato, seja governamental ou outros”
(FREIRE, 1996, n.p).

E finaliza afirmando que se deve descartar a “falsa separa¢ao radical entre a seriedade
e efetividade” (FREIRE, 1996, n.p), ressaltando a grandeza do professor e aluno enquanto
equipe, também em forma de confianca e afetividade na discussdo e na construcdo do
conhecimento.

Mediante tais caracteristicas dispostas por Paulo Freire, vislumbra-se um caminho
emancipador para que o professor possa guiar seu aluno no processo ensino-aprendizagem,
rompendo barreiras relacionais que levam a transpor barreiras educacionais e,

consequentemente, sociais.

1.3 DESIGN INSTRUCIONAL

Desing Instrucional (DI), de forma simplificada, pode ser entendido como o processo
de desenvolvimento de um projeto de ensino, como veremos a seguir. O termo pode ser
encontrado também na literatura como Design Educacional e ainda como Desenho
Educacional. Considerou-se, neste trabalho, o termo mais difundido atualmente, Design
Instrucional.

Reitera-se que, apesar dessa nomenclatura, o DI ndo é direcionado para a forma
tecnicista de aplicar a instrucdo, uma vez que seu desenvolvimento abrange caracteristicas
voltadas para a cognicdo, atuacdo ativa dos educandos e interacdes construtivas inerentes a
educacdo contemporanea.

No que tange o contexto histérico (FILATRO, 2004; TRACTENBERG, 2020a), O DI
tem como principal marco as ac¢fes instrucionais organizadas na Segunda Guerra Mundial
(1939-1945), quando psicologos e educadores foram mobilizados pelos EUA para conduzirem
pesquisas e elaborarem treinamentos para servigos militares.

As caracteristicas dos materiais de treinamento desenvolvidos nesse tempo envolviam
as teorias sobre instrugéo, aprendizagem e comportamento humano. Com o fim da guerra e o
sucesso dos treinamentos, as pesquisas voltadas para a resolucdo de problemas instrucionais
continuaram, inclusive com o surgimento de Organizacdes para este fim, como a American
Institutes for Research (REISER, 2001).
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Nesse fluxo, em 1949 emerge o Design e a tecnologia instrucional como ciéncia
educacional a partir da publicacdo do Basic Principles of Curriculum Instrution, conhecido
como os principios de Tyler, que trazem a tona quatro perguntas centrais, voltadas para o

desenvolvimento do curriculo e que norteiam também os estudos do DI:

Que objetivos educacionais deve a escola procurar atingir?; Que experiéncias
educacionais podem ser oferecidas que possibilitem a consecusdo desses objetivos?;
Como podem essas experiéncias educacionais serem organizadas de modo
eficiente?; como podemos determinar se esses objetivos estdo sendo alcangados?
(KLIEBARD, 2011, p. 24).

Seguindo esses direcionamentos, a década de 50 traz a contribuicdo de Bloom, que
também influenciou na sistematica do DI com sua Taxonomia de definicdo dos objetivos
educacionais com base nos dominios cognitivo, afetivo e psicomotor, de forma a classificar
as atividades educacionais. Essa década marca, ainda, a obra de Skinner e a instrucao
programada, que, para muitos, € o inicio do DI moderno, em que o contetdo é dividido em
pequenas unidades com recompensas e feedbacks em curto prazo.

Ja em 1965, Robert Gagné, que participou do inicio desse movimento instrucional
durante a Segunda Guerra Mundial, publicou os cinco tipos de resultados de aprendizagem:
informacdo verbal, habilidades intelectuais, habilidades psicomotoras, atitudes e estratégias
cognitivas. Apresenta-se também, nessa época, nove eventos que poderiam direcionar e

facilitar o processo de aprendizagem:

[...] estimular a atencdo; informar ao aluno os objetivos; estimular a recuperagéo de
pré-requisitos; apresentar o material de estimulo; proporcionar ajudas pedagdgicas
(guiar a aprendizagem); elicitar a execucdo (fazer a aprendizagem acontecer);
propiciar retroalimentacéo informativa; avaliar a execugdo; promover a retencéo e a
transferéncia (FILATRO, 2010, p. 78).

Mediante isso, o DI, que esteve entre as décadas de 40 e 60 influenciado pela teoria
comportamentalista, com fundamentos na compreensdo e controle da aprendizagem por meio
de fatores externos e observaveis, na década de 60 e 70 comeca a ter influéncias das teorias
cognitivas, considerando a aprendizagem uma manifestacéo ativa dos alunos.

Essa perspectiva, mais do que a simples reacdo ao estimulo externo, considera que a
mente humana se assemelha a uma méaquina de processamento de informacdes, similar a
estrutura basica de um computador, de forma que “recebe inicialmente os registros sensoriais
que sdo processados e armazenados na forma de esquemas, 0s quais sdo ativados e
reestruturados no processo de aprendizagem, e recuperados quando necessario” (FILATRO,
2010, p. 81).
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Seguindo tal premissa, ainda na década de 70 varios modelos de DI foram criados, € a
partir da década de 80, com o surgimento dos microcomputadores, as solu¢fes em formato
multimidia passaram a dominar a pratica. Na década de 90, com a expansdo da internet, novas
abordagens de instrucdo e aprendizagem impulsionaram modelos de DI, voltados para
questdes socioculturais e cognitivas apoiadas por ferramentas computadorizadas, sob
influéncia da teoria construtivista (FILATRO, 2008).

Nessa corrente tedrica “o sujeito ¢é participante ativo, faz interpretacdo de experiéncias,
elabora e testa essas interpretacdes e apropria-se das informagdes dadas”, de forma que os
alunos assumem a “co-responsabilidade da sua prépria aprendizagem, selecionam e
desenvolvem as suas proprias estratégias e muitas vezes os seus proprios objetivos” (INACIO,
2007, p. 22).

Essas caracteristicas se adequam as necessidades de aprendizagem contemporanea
veiculadas pelas TICs, dispondo do aluno como centro do processo de aprendizagem,
experimentando, explorando, argumentando, resolvendo problemas, trabalhando
colaborativamente, discutindo, debatendo.

Filatro (2004, 2008, 2010, 2018), autora brasileira que €é referéncia e se situa nesse
movimento de revisdo da concepcéo e desenvolvimento do DI, tendo muitos livros e artigos
publicados sobre o tema, esclarece que foi justamente a necessidade de incorporar as TICs as
acOes educacionais que fez o DI germinar no Brasil, mediante o aprendizado online e a

necessidade emergente de qualidade das aces educacionais nessa modalidade.

Compreender de que forma as tecnologias de informagéo e comunicacdo contribuem
para o aperfeicoamento do processo de ensino-aprendizagem representa uma
oportunidade de redescobrir a natureza impar, insubstituivel e altamente criativa da
educacdo no processo de desenvolvimento humano e social. Este é o campo de
pesquisa do design instrucional, entendido como o planejamento, o desenvolvimento
e a utilizagdo sistematica de métodos, técnicas e atividades de ensino para projetos
educacionais apoiados por tecnologias (FILATRO, 2010, p. 32).

A autora descreve que o DI na EaD tem como principal fungdo garantir que 0s
objetivos determinados para 0 processo ensino-aprendizagem sejam alcangados, levando em
consideracdo fatores determinantes, como analise do publico-alvo e seu contexto de

aprendizagem, tecnologias disponiveis e gerenciamento do processo pedagdgico, que

direcionam

[...] a criacdo de ambientes virtuais de aprendizagem apoiados por tecnologias de
informagdo e comunicagdo on-line, reunindo uma variedade de recursos, como
repositorios de informacao (livros-texto, enciclopédias, videos, revistas); suportes
simbdlicos (processadores de texto, aplicativos, graficos, programas de banco de
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dados); micromundos e programas de simulacdo; kits de construcdo (blocos,
software de manipulagdo matematica) e gerenciadores de tarefas (FILATRO, 2008,

p. 9).
Dentro desse escopo, de forma geral, o DI visa responder trés grandes perguntas:
e Paraonde vamos?
e Como chegaremos la?
e Como saberemos quando chegarmos?

A primeira pergunta consiste em determinar os objetivos a serem alcancados; a
segunda em definir estratégias, midias e recursos a serem utilizados no ensino; e a terceira
consiste nas avaliagdes que serdo aplicadas e permitirdo perceber se o objetivo foi alcancado
(TRACTENBERG, 2020a).

Moore e Kearsley (2008, p. 107) elencam ainda outras questdes complementares a

essas, especificas na elaboracdo de cursos ou situacdes didaticas na EaD, tais como:

Que conteldo deve ser incluido ou excluido?; De que forma ocorrera a sequéncia
didatica e a estrutura da matéria?; Que midias serdo usadas para apresentar as
diferentes partes do material?; Que estratégias de ensino serdo utilizadas?; Quanta
interacdo existird entre alunos e instrutor e entre os alunos? Como o aprendizado
seré avaliado e que forma assumird o feedback para os alunos? Quais métodos de
producdo serdo usados para criar os materiais de ensino?
Todas essas questbes dizem respeito, portanto, aos direcionamentos que devem ser
estabelecidos durante o processo de elaboracdo do material didatico, e estdo dispostas nas
fases dos modelos de DI por meio dos dos métodos, atividades e recursos que levam ao

desenho pedagdgico dos cursos.

1.3.1 Tipos de DI

Como o processo educativo ndo é engessado e precisa levar em consideracdo o
contexto em que sera desenvolvido, é necessario ter um modelo de DI de acordo com as
diferentes realidades educacionais, podendo ser classificado em trés tipos (FILATRO, 2010;
SONDERMANN, 2014; LACERDA, 2013):

e Design Instrucional Fixo ou Fechado: referenciado como modelo de
engenharia ou pré-engenharia, tem 0s conteudos bem estruturados, midias

selecionadas, interacdes preé-definidas e feedback automatico, ndo prevendo
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alteracdo no decorrer do curso. E geralmente voltado para grandes plblicos e
permite dispensar a intervencao dos professores durante sua execugao.

Design Instrucional Aberto: é um modelo um pouco mais flexivel, com opcdes
pré-configuradas que podem ser alteradas no decorrer da acdo pedagdgica,
focando mais nos processos de aprendizagem do que no contetudo em si. Exige
maior participacdo do professor e de interacdo no ambiente, sendo, assim, mais
caro e demandando mais tempo do que o DI Fixo.

Design Instrucional Contextualizado: Esse tipo de DI, também chamado de
flexivel, €, de certa forma, a mistura do DI Fixo e do DI Aberto. Considera
fundamental a interac@o entre os atores do aprendizado, mas permite também a

predefinicdo de conteudos e unidades.

Além do tipo do DI, essa éarea conta ainda com diversos modelos de

desenvolvimento, tais como Modelo Addie, Modelo de Gagné, Modelo de Gagné e Briggs,

Modelo de Dick e Carey, Modelo de Morrison, Ross e Kemp, Modelo de Smith e Ragan,

Modelo de Jonassen, Modelo Integrative Learning Design Framework, entre outros.

Cada modelo tem sua particularidade de aplicacao, entretanto, 0s mais convencionais

incluem analise de problemas, concepgdo, desenvolvimento, implementacédo e avaliacao

de procedimentos e materiais instrucionais, e tem em seu escopo quatro elementos chave
(MACEDO, 2010):

Para quem o curso seré desenvolvido? (caracteristicas dos aprendizes);
O que queremos que o aluno aprenda? (objetivos);
Como o contetdo sera melhor entendido? (método ou estratégia educacional);

Como verificar que o aprendizado foi atingido? (procedimentos de avaliacéo).

Para este estudo, optou-se pelo Modelo Addie, por ser, de acordo com Filatro (2010), o

modelo convencional mais utilizado atualmente, podendo ser aplicado em diversas situagoes

de ensino-aprendizagem, com subsidios e direcionamentos para contextualizacao.

1.3.2 Modelo Addie
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O Modelo Addie é considerado um modelo genérico que pode ser aplicado em

diversas situacfes didaticas, sendo muito utilizado nos projetos educacionais em EaD.

Corresponde as cinco fases que o estruturam e deram a origem a sigla ADDIE: Analysis

(Analise) — Design (Desenho) — Development (Desenvolvimento) — Implementation
(Implementagéo) — Evaluation (Avaliacdo) (HUANG; CHO E LIN, 2005).
A descri¢do do que ocorre em cada fase do Modelo Addie € apresentada no Quadro 2.

Quadro 2 - Fases do DI no Modelo Addie

Fase

Descricéo

Analise

Na fase de analise ocorre o levantamento das necessidades educacionais, em
um nivel mais elevado, 0 levantamento das
necessidades de implantagdo de um curso ou programa dentro da instituicao.
Nela ocorre a caracterizacdo do publico-alvo, andlise da infraestrutura
tecnolégica do contexto em que serd desenvolvida a proposta e o

estabelecimento dos objetivos do curso.

Design

A fase de design abrange o planejamento e o design da situacdo didatica
propriamente dita, partindo do mapeamento e do sequenciamento dos
contetdos, da definicdo das estratégias e das atividades de aprendizagem,
que visam alcangar os objetivos definidos. Ocorre nesta fase a selecdo de

midias, ferramentas e metodologias.

Desenvolvimento

Compreende a producdo e a adaptacdo de materiais impressos e digitais e a
montagem e configuragdo de ambientes virtuais. Trata-se do
desenvolvimento de recursos de aprendizagens em midias especificas, por
exemplo, criacdo de materiais hipermidias, objetos digitais de aprendizagem,

videoaulas, dentre outras.

Implementacéo

Constitui-se a fase de aplicacdo da proposta de DI, que, para o contexto
online, divide-se em duas fases: a de publicagéo e a de execugdo. A primeira
consiste em disponibilizar as unidades de aprendizagem aos alunos, subir
contetdos e configurar ferramentas. A segunda fase é quando os alunos
realizam as atividades propostas, interagem com os contetdos, ferramentas,

professores e outros alunos.

Avaliacdo

Inclui consideragdes sobre a efetividade da proposta, seja do curso ou do
programa desenvolvido, e a andlise das estratégias e tecnologias

implementadas.

Fonte: Lacerda (2013, p. 54)
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Em suma, a Analise é voltada para o que sera ensinado e para quem; no Design se
define como seré ensinado, quais recursos e estratégias serdo utilizados; no Desenvolvimento
executa-se as definicbes do projeto feito nas etapas anteriores, elaborando materiais e
configurando o ambiente de aprendizagem; na Implementacdo aplica-se a proposta de
aprendizagem ao publico-alvo; e, na Avaliacdo, verifica-se a efetividade do aprendizado.

Em geral, a elaboracdo da situacao didatica no modelo Addie se da em duas etapas:
Concepcéao que envolve as fases de Analise, Design e Desenvolvimento; e Execucéo que diz
respeito as fases de Avaliacdo e Implementacdo. Tais fases geralmente ocorrem de forma
sequencial, uma ap6s a outra, exceto no DI contextualizado em que as fases avancam em uma
série de estagios e entdo espiralam de volta adicionando mais detalhes, dindmica pertinente a
tal abordagem (FILATRO; PICONEZ, 2004).

1.3.3 Artefatos de Especificacao do DI

Durante o processo de desenvolvimento do modelo Addie, alguns documentos séo
produzidos, como o Relatério de Analise, a Matriz do DI e os Documentos de
Especificacdo do DI.

O Relatorio de Analise é o produto formal que é apresentado na fase de analise,
contendo, entre outros quesitos, a analise do contexto, anélise do publico-alvo e analise dos
objetivos (TRACTENBERG, 2020a, 2020b, 2020c).

A Matriz de DI organiza os elementos béasicos do processo ensino-aprendizagem,
destacando quais atividades serdo necessarias para atingir os objetivos, quais contetdos e
ferramentas estardo dispostos para a realizacdo das atividades, como se dara a avaliacdo e
alcance dos objetivos (FILATRO, 2018). A estruturacdo desses elementos educacionais
permite uma visdo panordmica de cada unidade da aprendizagem, conforme apresenta a

Figura 1.
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Figura 1 - Elementos da Matriz Instrucional (Mapa de atividades)
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objetivos
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para realizacao
das atividades

instrumentos para
verificar se os
objetivos foram
alcancados

Fonte: Filatro (2008; 2018).

Os documentos de especificacdo descrevem de forma precisa e detalhada cada

caracteristica da solucdo que serd elaborada, de forma que sirva de orientacdo para o seu
desenvolvimento pela equipe envolvida no processo. Para o ensino online, destacam-se 0
Storyboards e os Roteiros ou Scripts que correspondem as telas pré-definidas ou documentos

textuais que especificam exatamente o que sera produzido,

[...] em contetdos de um curso (na forma de textos, imagens, sons), as orientacdes
de atividades propostas, os didlogos das personagens (se houver) e as falas em off
(aquelas em que a pessoa que narra ndo aparece no video ou na animagdo),
determinando a sequéncia em que eles serdo exibidos no produto final. Se for
necessario criar cenarios, eles também sdo detalhados no documento de
especificacdo (FILATRO, 2008, p. 59).

A Figura 2 mostra um exemplo de storyboard para aprendizado eletrénico.
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Figura 2 - Exempo de Storyboard

Especificagao:

interface da pagina 2

Especificagao de mudanca de
interface conforme agao do usuario

EAD
Lictes 23456789

Conceito
Pensar em educac3o a distancia exige uma
reflexdo ampla que envolve repensar os proprios
conceitos de educagdo e tecnologia.

Educagio Tecnologia

#EZ Clique nos retdngulos para
SN0 conhecer as definigdes.

=

Pdgina 2 de 19

CapacitagBo de equipe de desenvolvimento de cursos on-line corporativos.

Pensar em educagho a distdncia exige uma
reflexBo ampia que envolve repensar os préprios
conceitos de educacio e tecnologla.

Educaclo - "A educacho ¢,
como outras, uma fracio do ~ Yecnologla
modo de vida dos grupos
socials que a criam e recriam,
entre tantas outras invencbes | Principios Gentificos que
de sua cultura, em uma
socledade. (...) plenejamento, &
Vista do seu vbo mais ivre, a | cONStrucio e & utilizagio
educacio ¢ uma fracio da
experiéncia endocuiturativa.
Ela aparece sempre que hi

- Kensi, Vani Morers

sprender. Tecnolcgies & ensnn

presancial ¢ 3 distdnca

BSrancdo, Carios Rodrigues O que ¢ 2003.
educacto. 1995,

€ >

dgine 2 de 19

c de equipe de

de cursos on-line corporativos.
»

Informagoes para a equipe de desenvolvimento:

O desenho deve ser o de uma TV na posigdo da obra “O
pensador”, de Auguste Rodin.

Deve aparecer primeiro o baldo com a fala da personagem e
depois os dois retangulos e aindicagéo para o aluno clicar.

O botéo de avangar esta desabilitado na primeira vez que ele

Informagoes para a equipe de desenvolvimento:

Quando o aluno clica no primeiro retangulo, aparece a primeira
defini¢ao e, quando ele clica no segundo, aparece a segunda
definicdo.

O botao de avancar fica habilitado apds o aluno clicar nas duas
definigdes.

passa por essa tela. A partir da segunda vez, esse botdo fica | | Asetaavancarpiscapara oaluno: habilitado.

habilitado.

Fonte: Filatro (2008, p. 61)

Mediante o0 exposto, pode-se constatar que o Design Instrucional tem etapas
complexas que o profissional de DI desenvolve na elaboracdo de um projeto de curso. Sao
estruturas importantes para a efetividade do aprendizado online, de forma que, mediante a
proposta deste trabalho, as mesmas serdo simplificadas para que o professor consiga
desenvolver no planejamento de suas disciplinas em EaD o relatério de anélise e a Matriz de

DI basica em forma de mapa de atividades.

1.4 CONTRIBUICOES DO DI PARA A FORMACAO INTEGRAL DOS
ALUNOS DA EAD

A Educacdo na sociedade da informacdo abrange caracteristicas singulares, se
comparada ao século anterior. Faz-se necessario, portanto, compreender como a tecnologia

digital pode ser aliada e contribuir para aperfeicoar o processo ensino-aprendizagem.
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Filatro (2010, p. 32, grifos nossos) afirma que essa busca é uma oportunidade de
“redescobrir a natureza impar, insubstituivel e altamente criativa da educacdo no processo de
desenvolvimento humano e social”, e que esse é 0 campo de pesquisa do DI.

Paulo Freire fundamenta que tal desenvolvimento intelectual é construido a partir da
problematizagdo em ambientes interativos, que despertem a curiosidade e a critica, sendo a
interacdo e 0 questionamento a base da aprendizagem, que tenha significado para o
educando (FREIRE, 1996).

Essa disposicdo se faz importante, haja vista que, caso a pratica pedagdgica seja
esvaziada de sentido para o aluno, ndo permitira realizar conexdes com a sua realidade, o que,
de acordo com Bastos (2018), dificultard o processo de construcdo do pensamento autbnomo,
critico e criativo que permitem ao individuo transformar sua realidade.

Bastos (2018) alerta, ainda, que uma aprendizagem sem significado leva a uma
educacdo que massifica, tornando-se instrumento de definicdo de valores sociais reguladores,
sem questionamentos, indo ao encontro da fala de Paulo Freire, em que os alunos se tornam
como recipientes a ser enchidos com “retalhos da realidade, desconectados da totalidade em
que se engendram e em cuja visdo ganhariam significacao” (FREIRE, 1987, p. 57).

Mediante tal preocupacdo, o Design Instrucional Contextualizado (DIC), que visa a
uma abordagem construtivista, se apresenta como solucdo, trazendo questfes inerentes a
qualidade de ensino na EaD, que nesse contexto é referenciada por meio da garantia da
aprendizagem significativa do aluno (DA SILVA et al., 2014).

Albadejo (2016) afirma que a aplicacdo desse tipo de DI em projetos educacionais
apoiados por tecnologia permite a elaboragcdo de ambientes em que os alunos possam explorar
e manipular as informac0es, interagir entre seus pares, resolver questdes contextualizadas e
significativas, indo além da simples memorizacéo de contetdo.

Para Filatro e Piconez (2004), a base de uma formacdo significativa na EaD é a
contextualizacdo e a flexibilizacdo. A contextualizacdo, como ja elencado, diz respeito a
aproximacgdo com o contexto do aluno, trazendo significado mediante a didatica apresentada.
Ja a flexibilizacdo refere-se & construcdo de experiéncias virtuais que se adequem ao perfil e
ao estilo dos estudantes, com recursos diversificados e trilhas de aprendizagem que permitem
desenvolver a autonomia do aluno durante o processo educativo. Assim, Filatro e Piconez

(2004, p. 5) realgam que o DIC consiste na

[..] acdo intencional de planejar, desenvolver e aplicar situagdes didaticas
especificas que, valendo-se das potencialidades da Internet, incorporem, tanto na
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fase de concepcdo como durante a implementacdo mecanismos que favorecam a
contextualizacéo e a flexibilizacao.
E reforcam que, ao ser apoiado por tecnologias, o DIC permite ‘mecanismos de efetiva

contextualizagéo’, tais como:

[...] maior personalizacdo aos estilos e ritmos individuais de aprendizagem;
adaptacdo as caracteristicas institucionais e regionais; atualizacdo a partir de
feedback constante; acesso a informacfes e experiéncias externas a organizacao de
ensino; possibilidade de comunicagdo entre os agentes do processo (professores,
alunos, equipe técnica e pedagogica, comunidade); e monitoramento automatico da
construgéo individual e coletiva de conhecimentos (FILATRO; PICONEZ, 2004, p.
5, grifos nossos).

Destacam-se nessa fala os eixos norteadores dessa abordagem pedagdgica, que sdo: a
personalizagdo do ensino com base no educando e na sua realidade cotidiana; o feedback, que
deve ser coletado periodicamente para percepgdo da aceitacdo e para a possibilidade de
reparos € melhorias; a comunicacdo, que é base fundamental para a troca entre ambiente,
aluno e professor, haja vista que somos seres que aprendem por meio dessa troca (Freire,
1996), e o monitoramento para verificar se a aprendizagem esta acontecendo de forma
efetiva.

Tais caracteristicas ndo sdo fruto do acaso e precisam ser abordadas ainda nas fases
iniciais do projeto pedagdgico, partindo de um planejamento bem elaborado, organizado,
significativo, voltado para a formacéo do individuo integral, que se reconhece no processo de
aprendizagem e tem a oportunidade de unir conhecimento técnico e conhecimento intelectual
por meio da intencionalidade pedagdgica do professor diante da realidade em que ambos se
encontram.

No decorrer dessa discussdo, ao apresentar a expressdo DI, compreenda-se que é a

abordagem voltada para a verséo contextualizada.

1.4.1 Planejamento

Conforme apresentado anteriormente, as fases iniciais do modelo Addie - Analise e
Design - sdo focadas no levantamento de informacgdes que serdo utilizadas para a elaboracéo
da solucdo pedagdgica. Tais informagdes resultam no plano ou projeto do curso, sendo este
peca de sustentagdo no DI, ja que as demais fases sdo elaboradas recursivamente a partir dessa

analise.
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Compreende-se, portanto, que, para a EaD atingir os seus objetivos de aprendizagem
mediante o uso das tecnologias, é de suma importancia esse planejamento prévio, permitindo
a visdo ampla das etapas de ensino e da formacdo do todo, antes mesmo da configuracao do
AVA, evitando, assim, lacunas de informacéo e comunicacéo entre professor-aluno-contetdo.

Nesse sentido, é importante ressaltar que, para se obter éxito, ndo basta preparar 0s
contetidos e configurar a plataforma. Zabala (1998, p. 33) afirma que “é necessario Vverificar
se as atividades propostas na unidade séo suficientes e necessarias para alcancar os objetivos
previstos”.

Fernandes et al. (2020) afirmam ainda que a questdo metodoldgica ndo pode ficar em
segundo plano, pois, se ndo héa planejamento metodoldgico, essa modalidade se perde em
relacdo ao ensino proposto. Em consonancia com essas afirmativas, Libaneo (2006, p. 221)

esclarece que:

O planejamento escolar é uma tarefa docente que inclui tanto a previsdo das
atividades didaticas em termos da sua organizacdo e coordenagdo em face dos
objetivos propostos, quanto a sua revisdo e adequacdo no decorrer do processo de
ensino. O planejamento € um meio para se programar as acdes docentes, mas é
também um momento de pesquisa e reflexdo intimamente ligado a avaliacéo.

O autor afirma, ainda, que o planejamento vai além do preenchimento de documentos
administrativos, sendo um instrumento de reflexdo das opcdes e acdes que ddo
direcionamento ao trabalho docente, abrangendo “a problematica social, econdmica, politica e
cultural que envolve a escola, os professores, os alunos, os pais, a comunidade, que interagem

no processo de ensino” (LIBANEO, 2006, p. 222).

Zabala (1998, p. 17) complementa, ressaltando que

[...] o planejamento e a avaliagdo dos processos educacionais sdo uma parte
insepardvel da atuacdo docente, jA& que 0 que acontece nas aulas, a propria
intervencdo pedagdgica, nunca pode ser entendida sem uma andlise que leve em
conta as inten¢des, as previsdes, as expectativas e a avaliagdo dos resultados.

Essas sdo caracteristicas que estdo intrinsecamente ligadas as premissas da formacéao
profissional e tecnoldgica, englobando o contexto social na formacédo integral do educando.
Para tanto, em toda e qualquer situacdo de ensino, especialmente na EaD, o planejamento
deve ser consistente, contando com ag¢des conscientes e intencionais dos professores.

Tal planejamento para ensino online exige ainda algumas caracteristicas, tais como
analisar o contexto e o publico-alvo para quem o curso esta sendo proposto e como alcanga-

los em uma linguagem conivente; quais sd@o 0s sujeitos envolvidos no processo, selecédo e
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organizacdo dos conteldos a serem abordados; quais tecnologias estdo disponiveis para
viabilizar a disposicdo do contetdo; quais recursos podem ser utilizados para atingir
determinado objetivo de aprendizagem, estratégias metodoldgicas, procedimentos avaliativos
e acompanhamento do aluno (SCHNEIDER; URBANETZ, 2010).

Séo fatores que precisam ser considerados para que haja a contextualiza¢do necesséria
para uma aprendizagem significativa dos educandos da EaD. Dentre eles, destacamos a
aproximacdo com o publico-alvo, a definicdo dos objetivos de aprendizagem e a mediacao

pedagdgica.

1.4.1.1 O Publico-Alvo

Na fase de Andlise no DI para EaD, a aproximagdo com o publico-alvo é feita de
forma geral, antes mesmo do primeiro contato, uma vez que, quando ocorre, geralmente o
contetido ou parte dele ja deve estar disponibilizado no AVA.

Para tal aproximacdo prévia, é possivel elencar caracteristicas como os estilos de
aprendizagem, faixa etaria e perfil digital dos alunos. Ressalta-se que, a partir do contato
efetivo com a turma durante a aplicacdo do curso, as demais caracteristicas dos alunos devem
ser levantadas, servindo de base para novas analises e alteracdes no projeto da disciplina.

Os estilos de aprendizagem dizem respeito as preferéncias inerentes a cada aprendiz
no processo de aprendizado, como este adquire e processa 0 conhecimento com maior
facilidade e efetividade (BARROS, 2009). De forma simples, é a maneira pela qual as pessoas
aprendem.

Existem varios instrumentos que podem diagnosticar estilos de aprendizagem, como
método Kolb, método de Honey-Alonso, método Vark, entre outros. Destaca-se, neste estudo,
as concepgdes do Método Vark, que, por meio da pontuacéo alcancada no questionario vark,
define que o aluno € auditivo, visual, cinestésico, voltado para leitura e escrita ou multimodal.

Essas definicbes propdem que os alunos auditivos sdo aqueles que tém maior
facilidade em aprender ouvindo e falando, em praticas pedagdgicas como palestras, contacdo
de historias, discussbes em grupo etc. Os alunos visuais absorvem melhor o contedo
explanado em forma de gréaficos, imagens, esquemas e demais recursos visuais. Os que se
enquadram em leitura e escrita tém interesse em atividades que englobem o uso de livros,
paginas web, tutoriais, impressos, entre outros. Ja os alunos considerados multimodais sao

aqueles que aprendem e se interessam em mais de um desses estilos (GOMES et al., 2016).
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Conhecer esses estilos durante o planejamento e execucdo do curso permite definir
perfis visando melhorar as préticas pedagogicas conectadas com as preferéncias e realidade
do discente. Filatro (2018) ressalta que a elaboracdo do material pedagogico para EaD deve
conter as caracteristicas de cada estilo, variando entre eles tanto quanto possivel, alcangcando,
assim, os diferentes alunos, para que compreendam o conteddo abordado com maior
efetividade.

Outra caracteristica que pode ser observada no DI de cursos e na abordagem com o
publico-alvo é a faixa etaria. Mediante a idade, é possivel estabelecer as formas de
comunicacdo condizentes com os interlocutores. Destacam-se nesse processo as areas de
estudo da Pedagogia e da Andragogia, esta referindo-se a educagdo de adultos e aquela a
educacdo de criancas.

Considerando que a EPT nao é voltada para o publico infantil, o DI considera algumas
caracteristicas da Andragogia para elaboracdo dos materiais educativos para jovens e adultos,
tais como (SONDERMANN, 2014):

e Relacdo Professor / Aluno: A aprendizagem deve adquirir uma caracteristica
mais centrada no aluno, na independéncia e na autogestéo da aprendizagem.

e Razbes de Aprendizagem: A Aprendizagem deve ser focada na aplicacédo
pratica da vida diaria, que geralmente é o foco desse publico.

e Experiéncia do Aluno: A experiéncia dos alunos deve ser considerada na
abordagem pedagogica, sendo rica fonte de aprendizagem, por meio da
discusséo e da solucéo de problemas em grupo.

e Orientacdo da Aprendizagem: A aprendizagem deve ser baseada em
problemas, exigindo ampla gama de conhecimentos para se chegar a solucéo.

Essas diretrizes auxiliam o professor no momento de definir seus objetivos e
estratégias de aprendizagem e durante a elaboracdo dos conteludos educacionais e das
atividades avaliativas.

Em consonancia com a faixa etaria, podemos destacar também caracteristicas do
publico-alvo no tocante ao seu perfil digital, sendo descritos como nativos e imigrantes
digitais.

Os nativos digitais sdo considerados aqueles que nasceram apds a década de 80,
presenciando o emergir da tecnologia digital e da internet. Acredita-se que esse publico se
desenvolveu cognitivamente de forma dinamica, ao passo que estdo acostumados a absorver e

descartar grande quantidade de informacGes. Fazem atividades em paralelo, tém interesse em
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jogos e contetdos dindmicos de acdo e recompensa e se desinteressam facilmente pela
informagao que julgam desmotivante (TORI, 2010).

Ja os imigrantes digitais, nascidos antes desse periodo, sdo a geracdo que Vviveu 0 pré-
internet, antes dessa explosdo digital, e ttm o instinto cognitivo de aprender de forma linear e
mais estruturada, com comeco, meio e fim e buscam a adaptacdo nesse cenério tecnolégico
dindmico (SANTOS, 2011).

N&o sendo um assunto téo recente assim, Prensky (2001) deixa clara a importancia do
professor se comunicar na lingua e estilo dos seus estudantes e que nativos e imigrantes
digitais tém mentes diferentes, aprendem de forma diferente, falam uma linguagem diferente,
exigindo, portanto, uma abordagem correspondente.

Dessa forma, o DI reitera a necessidade de se definir estratégias pedagogicas que
visam considerar os estilos de aprendizagem e as caracteristicas da Andragogia, assim como
incluir e impulsionar os imigrantes digitais e suprir as expectativas dos nativos digitais.
Permite, ainda, nivelar o material quando o publico for misto, de forma que suas necessidades

sejam alcancadas e os objetivos de aprendizagem concluidos.

1.4.1.2 Objetivos de Aprendizagem

A definicdo dos objetivos de aprendizagem é também uma etapa principal do DI,
sendo de suma importancia para educador e educandos, ja que, a partir do momento que se
conhece o publico a ser alcangado, é necessario definir claramente onde se quer leva-los e a
partir de quais praticas educativas.

Os objetivos de aprendizagem podem ser divididos em objetivos de ensino e em
objetivos de aprendizagem. Albaladejo (2016) descreve que 0s objetivos de ensino dizem
respeito a acdo do professor, representando como o conteudo e o préprio professor irdo
trabalhar, enquanto que os objetivos de aprendizagem representam o que o aluno ira aprender,
0 que ira adquirir durante o curso.

Os objetivos de ensino podem ser descritos a partir da ementa da disciplina, e os
objetivos de aprendizagem se desdobram ainda em gerais e especificos. O geral corresponde
ao que o estudante alcancara ao final da disciplina ou curso, e 0s objetivos especificos
referentes aos resultados alcancados em cada etapa, aula ou médulo (unidades de estudo).

Filatro (2018) aborda que os objetivos especificos definem o tamanho e a complexidade
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dessas unidades, e que as mesmas sdo identificadas como a parte completa que, se
subdividida, perde seu significado.
A autora afirma ainda que o DI representa essas unidades de estudos por meio da

matriz de atividades, de forma que

[...] para alcancar os objetivos definidos na matriz, os alunos assumem papéis e
realizam atividades. Essas atividades tém uma duracgéo estimada e sdo apoiadas por
contelidos e ferramentas dispostos em um ambiente. Ao final, os alunos séo
avaliados para verificar se os objetivos foram atingidos (FILATRO, 2018, p. 80).
Na visdo da formacdo integral, na unido da teoria e pratica, na preparacdo para o
mundo do trabalho como ser social e intelectual, tais aspectos apresentados por Filatro (2018)
representariam o processo de expor o aluno a uma questdo problema, com o intuito de
interpretar, resolver o problema e conseguir aplicar a solucdo na realidade atual, e, apds essa
exposicdo, verificar se os objetivos foram atingidos.
Todas essas vertentes sdo descritas intencionalmente pelo professor ainda durante o
periodo de planejamento, a partir do qual as demais questfes inerentes ao processo

pedagogico sao estabelecidas e desenvolvidas.

1.4.2 A mediacgao pedagodgica

A mediacdo pedagogica é exercida por meio do relacionamento entre professor-aluno na
busca pela constru¢do do conhecimento. Na EaD essa mediacdo ocorre principalmente por
meio dos recursos colocados a disposicdo do estudante, como materiais didaticos que o levem
a refletir, relacionar o aprendizado a seu contexto social e a ser participativo (MENEZES,
2001).

Nesse processo, aluno e professor sdo participantes da acdo pedagogica, de forma que

[...] o discente deve exercer a disciplina e a autogestdo dos seus estudos de maneira
que consiga cumprir as acBes pedagdgicas requeridas para as disciplinas e o
professor deve agir como mediador do processo de ensino-aprendizagem [...]
permitindo que o aluno possa ampliar seu conhecimento, buscando cada vez mais
autonomia, tornando-os criticos e ativos no processo (BENELI, 2012, p. 33-34).

A fase de Design no Modelo Addie vem apés a analise para complementar o projeto

pedagogico do curso. Nessa fase, questdes inerentes a mediacdo pedagdgica sdo definidas,
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como a organizacdo e sequenciacdo do contetdo, definicdo de estratégias de ensino-
aprendizagem, selecdo de midias e ferramentas.

No DI, ao passo que a fase de Analise aborda as premissas da contextualizacéo, a fase
de Design permite a definicdo de estratégias que permitirdo a flexibilizacdo no processo
educativo.

Novos recursos, softwares e aplicativos surgem cotidianamente, assim como novas
metodologias que visam auxiliar e tornar mais ativo o processo ensino-aprendizagem.
Softwares de elaboracdo e organizacdo de conteudo podem auxiliar na comunicagéo,
permitindo a criagdo de materiais mais atrativos para os alunos em forma de apresentagdes,
videos, infograficos, mapas mentais, entre outros.

Peixoto e Carvalho (2011, p. 2) afirmam que “a utilizagdo desses recursos permite
pensar as situacGes de ensino como situacGes de atividade midiatizada ou instrumentada,
constituindo-se um dos meios da acdo do professor no trabalho pedagogico”, e Moran (2015)
complementa que o foco deve estar no maior envolvimento do aluno, no aprender e ndo no
ensinar.

No tocante a estrutura do projeto, essa fase permitira definir e perceber se as unidades
estdo interligadas formando o todo, se os recursos pedagdgicos, como imagens, audios,
videos, softwares educativos, estdo coerentes com a disposi¢cdo do contetido e com o objetivo
especifico e geral da disciplina, além de propor medidas de feedback dos alunos a respeito da

aceitacdo do curso.

1.4.2.1 Softwares Educativos (SES)

Como foco no desenvolvimento intelectual e critico do aluno e na colaboracdo na
busca do conhecimento, o professor tem a tecnologia como parceira nesse processo dialdgico
e virtual da EaD. Varios sdo os SEs que podem ser utilizados para envolver os alunos na
interacdo com 0s novos conhecimentos.

Nessa infinidade de possibilidades, o desafio do professor € escolher e organizar 0s
SEs mais indicados para cada pratica, visando atingir o objetivo do aprendizado. Para tanto, é
necessario buscar em duas vertentes: softwares instrucionistas e construcionistas.

Cristovdo e Nobre (2011) elucidam que os SEs instrucionistas sdo voltados para

instrugdo do aluno, apresentando informagdes e percebendo sua visédo por meio das respostas

45



aos recursos, como softwares de apresentacdo de contetdo, de videos, audios, infogréficos,
Imagens, entre outros.

Ja os SEs de base construcionistas sdo aqueles em que o aluno tem a possibilidade de
“experimentar, simular, brincar, construir, a partir de um ambiente compativel com tais agdes
e num contexto preparado para tal” (CRISTOVAO; NOBRE, 2011, p. 1), como em jogos e
simuladores virtuais.

Dessa forma, o professor deve mediar seus alunos de acordo com a intencionalidade
pedagdgica por meio das tecnologias, levando em consideracdo que o0 mais importante néo é
focar no uso do recurso tecnoldgico, mas na utilizacdo de estratégias de ensino para contribuir
com o desenvolvimento dos seus alunos, tornando-os sujeitos participantes do seu

aprendizado.

1.4.2.2 Estratégias de Ensino

As estratégias de ensino norteiam os métodos que podem ser utilizados para
determinados fins na pratica pedagdgica. As metodologias ativas sdo assim definidas e
indicadas nesse escopo, por terem 0 objetivo de dar suporte, “favorecendo a autonomia do
educando, despertando a curiosidade, estimulando a tomada de decisdes individuais e
coletivas, advindos das atividades essenciais da pratica social e em contextos do estudante”
(BORGES; ALENCAR, 2014, p. 120), indo ao encontro das premissas da formacéo integral.

E um processo conjunto entre aluno, professor e recursos tecnolégicos, que permitem
0 desenvolvimento continuo dos processos cognitivos na sala de aula online, de forma que
muitas sdo as possibilidades consideradas como metodologias ativas de aprendizagem, a
exemplo: a aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada em projetos,
gamificacdo, sala de aula invertida, estudo de caso, simula¢des, seminarios, problematizacéo,
e em alguns casos o proprio uso de TIC como apoio ao aprendizado, com o uso de softwares
especificos que permitem a atividade dos alunos (FONSECA, 2017).

A escolha da metodologia mais indicada como préatica pedagdgica deve acontecer de
acordo com a intencionalidade definida. Fonseca (2017) afirma que, na busca pela
proatividade, uma proposta interessante pode ser aplicar atividades mais complexas com
tomadas de decisdo e avaliacdo de resultados; se o foco da aprendizagem for desenvolver a
criatividade, o contato com novas possibilidades pode estimular sua iniciativa.

E um processo que exige do educador a articulagio constante com o educando e

previamente um planejamento efetivo, consciente e intencional das atividades a serem
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aplicadas, de forma que se faz importante ressaltar que a aplicagcdo da metodologia ativa, por
si s0, ndo é suficiente para garantir a participacdo do aluno de forma autbnoma, como afirma
Sardo (2007, p. 35):

Colocar o aluno diante de informagdes, problemas e objetos de conhecimento,
utilizando as TIC como suporte a EaD nao é suficiente para o envolver no processo
de ensino-aprendizagem. Para que isso aconteca, faz-se necessario despertar nele
uma inquietagdo/desafio pela aprendizagem, levando-o a criar procedimentos
pessoais que lhe permitam organizar o proprio tempo para estudos e participacdo nas
atividades, independente do horério ou local em que esteja.

Para tanto, é necessario estimular o discente a construir sua propria historia, tornando-se
capaz de autogovernar seu processo de formacdo (ROSA JUNIOR, 2015), cabendo ao
professor direcionar e escolher o que é importante entre tanta informacdo disponivel,

ajudando os alunos a encontrarem sentindo mediante esse mosaico de ideias, de forma a dar

apoio, estimular, valorizar, orientar e inspirar (MORAN, 2015).

1.4.3 Processo formativo intermediado pelo DI

Percebe-se, de acordo com 0 exposto acima, que muitas sdo as questbes a serem
observadas para a formacéo integral do aluno mediante a significacdo, questionamento,
contextualizacdo e flexibilizacdo dos processos educativos em EaD.

Lacerda (2013, p. 9) reforca que, referente ao processo formativo:

[...] o Design Instrucional e todas as questdes que o cercam pode ndo s6 auxiliar na
elaboragdo de estratégias e de recursos a serem empregados, mas também a auxiliar
a determinar o grau de aprofundamento necessario a cada assunto, conceito ou teoria
a ser estruturado.

Sondermann (2014) elucida ainda que as fases do modelo Addie do DI contribuem
para que o professor:

e analise 0 seu publico e o conteudo a ser abordado no sentido de considerar
questdes cientificas e pedagogicas que sejam bem pensadas e planejadas de
forma a desenvolver a criticidade dos estudantes (Analise);

e conheca bem a politica do curso de forma a conseguir detalhar as estratégias de
ensino e midias a serem trabalhadas (Design);

e desenvolvam sua autonomia em criar e reutilizar midias, aprendendo sobre

ferramentas de autoria (Desenvolvimento);
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e tenham dominio na dindmica do AVA, assim como nos recursos e ferramentas
utilizadas, podendo sanar duvidas dos seus alunos (Implementacéo);

e consigam realizar testes e corregdes quando estiverem implementando suas
disciplinas, assim como avalié-las encontrando falhas a serem sanadas em uma
préxima oferta (Avaliacao).

Diante disso, vislumbra-se que o DI dispde de caminhos para essa jornada docente,
que se inicia com base sélida no planejamento, avancando, consequentemente, para a
organizagao, desenvolvimento e avaliagdo da disciplina.

Percebe-se, ainda, que sua contribuicdo para a formacéo integral dos alunos depende
muito de como o professor se envolvera nas etapas do modelo, planejando e desenvolvendo o
processo ensino-aprendizagem, de forma que, quanto mais ele se apropria do seu fazer, tendo
em mente a formacdo emancipatoria, maior a chance de conseguir conduzir seus alunos nessa
linha educativa.

Ressalta-se, também, que esse é um processo que ndo depende exclusivamente do
professor e que precisa da pré-disposicdo do educando em acompanhar os trilhos
estabelecidos e, a partir desses, adicionar novos caminhos condizentes com sua percepcao da
realidade.

Antunes (2001) afirma, por conseguinte, que o aluno do século XXI precisa ter seu
interesse despertado para que a aprendizagem aconteca, adaptando o programa educativo ao
aluno e ndo o contrario. Ndo apenas por este, mas por todos 0s motivos supracitados, acredita-
se que o DIC pode ser uma ferramenta efetiva utilizada em favor desse despertar,
direcionando a elaboracdo, aplicacdo e validagdo da dindmica organizacional dos ambientes e
materiais para EaD como fios condutores para o desenvolvimento critico-intelectual e da

autonomia dos educandos dessa modalidade de ensino.

1.5 CONSIDERACOES FINAIS DO CAPITULO

Este capitulo visou caracterizar a EPT, a EaD e o DI, abordando suas peculiaridades e
zonas de intersecdo. As etapas metodologicas dispostas no proximo capitulo descrevem a
metodologia utilizada nesta pesquisa, assim como o0 processo de elaboragdo de uma
capacitacdo docente sobre o planejamento das disciplinas EaD, visando abordar aspectos do

DI dispostos nesse referencial bibliogréfico.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este capitulo trata da metodologia que foi aplicada para o desenvolvimento da
pesquisa, assim como do processo de elaboracdo e aplicacdo do curso de capacitacdo sobre

planejamento das disciplinas em EaD com diretrizes do DI para professores.

2.1 METODOLOGIA DA PESQUISA

A pesquisa envolve a construcdo do referencial bibliografico que embasara a
compreensdo dos temas abordados e a elaboracéo e aplicacdo do produto educacional do tipo
curso, sendo este para a capacitacdo dos professores em planejar suas disciplinas EaD por
meio de diretrizes do Design Instrucional (DlI).

Mediante isso, classifica-se como qualitativa, exploratoria e aplicada. Prodanov (2013,
p. 70) considera que na pesquisa qualitativa ha indissociabilidade entre 0 mundo e o sujeito,
sendo esta uma relacdo dindmica que ndo pode ser traduzida em niameros. Considera, ainda,
que essa abordagem “tem o ambiente como fonte direta dos dados e que o pesquisador
mantém contato direto com o ambiente e o objeto de estudo em questio”.

No ambito da pesquisa exploratéria, Prodanov (2013) elucida também que o
pesquisador encontra novas informacdes a respeito de determinando objeto, delimitando a
pesquisa, formulando hip6teses ou abrangendo um novo enfoque. E tida como aplicada
guando tem o objetivo de gerar conhecimentos para aplicacdo pratica, visando resolver
problemas especificos.

Os métodos utilizados na pesquisa sao bibliograficos, para levantamento do referencial
sobre a Educacdo Profissional e Tecnologica, Educacdo a Distancia e Design Instrucional.
Apresenta, também, elementos do estudo de campo, j& que envolve o desenvolvimento e
aplicacdo do curso e sua validacdo mediante analise de questionario.

Fontana (2018) descreve a pesquisa bibliografica como sendo o levantamento de
dados que dao base ao referencial bibliografico, envolvendo a leitura, analise e interpretacao
de livros, periodicos, trabalhos cientificos, entre outros. Sobre o estudo de campo, esclarece
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que é caracterizado pela articulacdo do pesquisador com o espaco original do qual decorrem

suas informagdes.

2.1.1 Escopo da Pesquisa

O Instituto Federal Goiano - Campus Morrinhos € a instituicdo onde se realizou a
pesquisa. Essa € uma instituicdo que esta em atividade desde 1997, tendo iniciado seu
desenvolvimento como Unidade Descentralizada (Uned) da Escola Agrotécnica Federal de
Urutai.

Posteriormente, com uma mudanca do Governo Federal a respeito das escolas
técnicas, passou a se chamar Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica (Cefet) de Urutai -
Cefet Morrinhos. Tornou-se Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano (IF
Goiano) - Campus Morrinhos em 2008, por meio da Lei n.° 11.892, de 29 de dezembro de
2008, deixando de ser uma Uned, o que acelerou seu desenvolvimento a partir da autonomia
administrativa.

Desde entdo, é referéncia na regido sul de Goias como instituicdo publica federal
promotora de Educacgdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica. De acordo com informagdes
disponibilizadas na pagina Institucional (INSTITUTO FEDERAL GOIANO, 2020), o
Campus Morrinhos oferta cursos de poés-graduacdo, graduacdo e técnicos nas versdes
concomitante, subsequente e integrado ao ensino médio.

Os cursos de graduacdo sdo Bacharelado em Agronomia, Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, Bacharelado em Zootecnia, Tecnologia em Alimentos, Tecnologia em Sistemas
para Internet e Licenciatura em Quimica. Os cursos técnicos oferecidos sdo de Informatica,
Alimentos, Agropecuaria, Agroinddstria, além de um curso na modalidade EaD, Técnico em
Alimentos. Com relacdo a pds-graduacdo, oferta-se uma especializacdo em Ensino de
Ciéncias e Matematica e o Mestrado Profissional em Olericultura.

O Instituto Federal Goiano, além do Campus Morrinhos, conta com os campi Campos
Belos, Cataldo, Ceres, Cristalina, Hidrolandia, Ipameri, Ipora, Posse, Rio Verde, Trindade e

Urutai, oferecendo atividades de ensino, pesquisa e extensdo em todo o territorio goiano.

2.1.2 Publico-alvo da pesquisa
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O publico-alvo da pesquisa foram os professores do Campus Morrinhos que atuam no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, tanto nos cursos presenciais (com a
porcentagem prevista em legislacdo de carga horaria a distancia), quanto nos cursos que ja sao
ofertados na modalidade EaD, sendo este o critério de inclusdo para participacdo na pesquisa.

Como critérios de exclusdo, se enquadrariam os professores que ndo tiveram ainda
contato com o ambiente Moodle, ja que esse conhecimento prévio era requerido. Também
seriam impedidos de participar da pesquisa 0s professores que ndo assinassem o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) - (Apéndice 2), exigido pelo Conselho de Etica
em Pesquisa (CEP) do IF Goiano para realizagdo de pesquisas com seres humanos.

Reitera-se que, no periodo de aplicacdo desta pesquisa, todos os docentes da
instituicdo se enquadraram no critério de inclusdo, ja que passaram a ministrar as aulas de
maneira remota no Moodle, devido ao isolamento social causado pela pandemia do
Coronavirus.

Para recrutamento do publico-alvo, foi encaminhado um e-mail informando sobre a
pesquisa e convidando para participar do curso. Foi feita uma explanacdo a respeito da
importancia do tema e da participacdo, por meio de um video animado que foi desenvolvido,

mostrando, ainda, de forma dindmica, os tdpicos que seriam abordados no curso.

2.1.3 Coleta e analise dos dados

Ao término das etapas de teste e de desenvolvimento da turma em si, foi
disponibilizado, dentro do préprio curso, um questionario de avaliacdo e validagdo com
perguntas abertas e fechadas, que foi realizado pelos participantes mediante a assinatura do
TCLE.

Os dados coletados foram analisados de acordo com a escala de Likert, método
desenvolvido por Renis Likert, em 1932, que tem por objetivo mensurar atitudes no contexto
comportamental, desenvolvendo um conjunto de afirmacdes relacionadas a determinado tema
(JUNIOR; COSTA, 2014). Essa escala é muito utilizada nas ciéncias sociais para mensurar
opinides, atitudes e avaliagcBes, permitindo a percepcdo do grau de concordancia do
participante mediante determinada afirmacdo (GUNTHER, 2003).

A validacéo ocorreu também de acordo com os componentes elencados por Ruiz et al.

(2014) na obra Produccion de Materiales de Comuncacion y Educacion Popular, que
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conferem a atragcdo, compreensdo, envolvimento, aceitacdo e mudanga de acdo mediante o
produto educacional aplicado.

Nesse sentido, a atracdo consiste em verificar se o curso chamou a atencdo do grupo
destinatario e a compreensdo em analisar se o conteddo foi compreendido por eles; o
envolvimento, por sua vez, trata de verificar se o grupo destinatario reconhece o material
como desenvolvido para si e a aceitacdo permite confirmar se o enfoque, conteudos e
linguagem foram aceitos. Por fim, a mudanca de acdo busca comprovar se o material
estimula uma mudanca de olhar e atitude no grupo (RUIZ et al., 2014, traduc¢éo nossa).

Esses quesitos serdo avaliados no terceiro capitulo, que aborda os resultados e

discussdes da pesquisa.

2.2 DESENVOLVIMENTO E APLICACAO DO CURSO

Apresenta-se, a seguir, as definicdes iniciais para elaboracdo do curso, assim como o
que foi realizado em cada etapa do Modelo Addie para concep¢do e execucdo da pratica

pedagbgica.

2.2.1 Considerac0es iniciais

O curso de capacitagdo denominado ‘Trés passos para o planejamento das
disciplinas em EaD’ foi desenvolvido como um material educativo voltado para os docentes
que atuam na EaD, elaborando suas disciplinas mediados por recursos tecnoldgicos.

Compreende-se por material educativo objetos portadores de uma mensagem
instrutiva, que facilitam o aprendizado e apoiam o desenvolvimento de experiéncias de
mudanga e enriquecimento intelectual. Sua producdo requer a juncdo de saberes e eixos
conceituais, pedagdgicos e comunicacionais, que servem de guia para 0S processos de
investigacdo, avaliacdo e de criagio do material como um todo (KAPLUN, 2003).

Sendo, portanto, o material educativo tridimensional, Kaplin (2003) define o eixo
conceitual como a organizacdo e selecdo dos conteudos; o eixo pedagdgico como a analise
dos destinatarios da mensagem, com quem estamos indo, de onde estamos partindo e para

onde vamos; e 0 eixo comunicacional a forma de se relacionar com tais destinatarios.
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Ao eixo conceitual, referente a definicdo dos contetdos, Zabala (1998) complementa
os tipos de conteldo de carater procedimental, referentes a acdes que sdo ordenadas e
dirigidas para a realizacdo de um objetivo, e atitudinal que engloba valores, normas e atitudes.
Nesse sentido, o autor reforca que a presenca e equilibrio desses trés aspectos de contetdo
(conceitual, procedimental e atitudinal) no material educativo propde uma formacéo
completa do educando.

A Figura 03 apresenta 0 mapa mental referente a tais principios no curso elaborado.

Figura 3 - Eixos pedagdgicos do curso

Trés Passos para o
planejamento das Disciplinas
em EaD

Curso voltado para

os Docentes que. Transmitir a mensagem aos
atuam na EaD. Visa educandos por meio de
abordar conceitos e ( Eixos Kaplun / Zabala ) imagens, escrita, hipertextos,
pratlc_as relativas ao videoaulas, links externos,
p!an_e]?mentn das foruns de discussdo. Um video
dISCIpllnas_ EaD com animado sera utilizado para
base em diretrizes convite e divulgacédo do curso.

do Design Eixo conceitual Pedagégi
Instrucional £x0 -

Abordagem de conceitos e temas que Orientar os professores que atuam no
elencam o planejamento das disciplinas em AVA Moodle, ja com algum

EaD de acordo com as diretrizes do Design conhecimento técnico, a

Instrucional, tais como analise do contexto e compreenderem a didatica,

do publico-alvo; definicdo dos objetivos de metodologias e estratégias perti t
aprendizagem; mediacdo e avaliacdo do @ modalidade ead com o objetivo de
aprendizado. tornar o aprendizado mais significativo

para seus alunos.

Goreido A

acesso ao conteiido e recursos instigar a criticidade por meio da discussdo de
disponibilizados; aplicar tais conceitos na temas pertinentes aos objetivos de aprendizagem;

elaboracdo de um mapa mental com as fases incentivaﬂr o protagopismo e autonomia na
do planejamento da disciplina. elaboracdo de solucdes para o problema proposto.

Conhecer os conceitos referentes ao Desenvolver a percepcio cognitiva para
planejamento das disciplinas EaD, mediante estratégias de elaboracdo de disciplinas em EaD;

Fonte: a autora.

Mediante a definicdo do que esta disposto em cada eixo educacional, foram aplicadas
as etapas do Modelo Addie do Design Instrucional para a concepgdo e execucdo do curso
proposto. No planejamento que se segue, apresenta-se o DI do curso de capacitagdo para 0s
professores da EaD, denominado ‘Trés Passos para o Planejamento das disciplinas EaD’,
elaborado pela autora durante a realizacdo do curso Teoria e Pratica do Design Instrucional
(TRACTENBERG, 2020a, 2020b, 2020c, 2020d).
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O objetivo geral do curso foi planejar uma disciplina em EaD, realizando o recorte das
etapas do DI referentes a esse objetivo (Andlise e Design). Nesse sentido, os Professores
Participantes foram instruidos a construirem o projeto de uma de suas disciplinas em EaD
elaborando o Relatorio de Anélise e 0 Mapa de Atividades da disciplina escolhida

Foram desenvolvidas no curso caracteristicas do Design Instrucional Contextualizado
(DIC), a partir do contato efetivo com a turma, por ser pertinente a acdo intencional de
planejar, elaborar e mediar o processo ensino-aprendizagem, indo de acordo com o contexto
aplicado e com o dialogo e interacdo em Paulo Freire, também destacado neste trabalho como

estratégia pedagogica na EaD, uma vez que

[...] na educacéo online, a contextualizagdo se efetiva pela interagéo entre as pessoas.
A interacdo ocorre mediante recursos de comunicacdo e de compartilhamento de
informagdes, como e-mail, listas de distribui¢do, forum e chat, e em espagos para
troca de informagdes e atividades colaborativas [...] que envolvam pensamento de
nivel superior e reflexdo critica (por meio de imagens, perfis online, publicacdo de
paginas, construcdo compartilhada de textos, etc) (FILATRO, 2010, p. 125-126).
Mediante tais definicBes, apresentar-se-& o que foi realizado em cada fase da
concepgdo a execucdo do curso. Nelas, ao relacionarmos o termo Professor Mediador,
compreenda-se o papel do professor que estara regendo a pratica pedagogica e por Professor

Participante o publico-alvo que estara participando do curso.

2.2.2 Fase de Analise

Nesta fase, ocorre o levantamento das necessidades que envolvem o problema
instrucional. Filatro (2008) orienta que a coleta e analise dos dados pode ser feita, entre outras
formas, por meio de observacdes do publico-alvo atuando nos contextos de orientacdo e
instrugéo, assim como acompanhando grupos de discussao focados no problema educacional,
e reforca que no DIC “a identificacdo das necessidades de aprendizagem, a caracterizacdo dos
alunos e o levantamento de restricdes constituem apenas o foco inicial do trabalho, que deve
ser aprimorado paralelamente a participagdo dos alunos” (FILATRO, 2008, p. 28).

Essa caracteristica se faz pertinente, uma vez que, geralmente, na EaD o primeiro
contato com os alunos se da apés a elaboragéo da disciplina ou parte dela. O desenvolvimento
permite constante retorno entre concepcdo e execucdo da solugdo pedagdgica, permitindo

revisdo e adequagéo ao contexto da situacdo instrucional, conforme ressaltado anteriormente.
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Diante disso, as informac6es de analise do curso foram organizadas de forma geral,
mediante essa observacdo durante a atuacdo no nucleo de EaD do IF Goiano - Campus
Morrinhos, acompanhando, instruindo e dando suporte aos professores. Essas informagdes
foram ampliadas na aproximacdo com o publico-alvo ao ingressarem na turma, por meio da
aplicacdo de uma avaliagdo diagnostica e da interagdo durante a realizacdo das atividades no
curso.

Para execucdo dessa fase de andlise, as perguntas norteadoras foram
(TRACTENBERG, 2020a):

e Qual é o problema instrucional?

e Que tipos de habilidades e conhecimentos se pretende ensinar/promover?
e Quem sdo os aprendizes?

e O que os aprendizes devem se tornar capazes de fazer?

Essas questbes foram definidas e estabelecidas no Relatério de Anélise.

2.2.2.1 Relatdrio de Anélise (RA)

O Relatério de Analise foi composto por varias sessdes, identificadas como
RA.n<nome>, sendo RA Relatério de Atividades, n indica o0 nimero do item e <nome>

refere-se ao nome da sessdo, como em RA.1 Analise do Problema e Contexto.

RA.1 Analise do Problema e Contexto

Mediante o periodo de isolamento social por causa da pandemia do Coronavirus, 0s
professores viram-se diante da tecnologia como um caminho para a continuidade das
atividades educacionais. Muitos deles ainda n&o trabalhavam com o AVA Moodle e tinham
conhecimento em informatica béasica para as atividades do dia a dia, assim como pouca
experiéncia com tecnologias de aprendizagem.

Essa situacdo deixou em evidéncia a necessidade de capacitacdo e treinamento desses
profissionais para atingir os seus objetivos de aprendizagem na modalidade EaD, consonante
com a preocupacgdo que ja existia mesmo antes da pandemia. Acreditava-se que tal instrugdo

poderia sanar muitos problemas, de forma que o corpo docente pudesse:
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e planejar com clareza a sua disciplina, levando em consideracdo as
particularidades da EaD, que em muitos aspectos se diferem do ensino
presencial,

e inserir no contexto do ensino tecnologias que pudessem ser utilizadas como
ferramentas e suporte no alcance dos objetivos pedagdgicos de suas aulas;

e conhecer principios de inclusdo digital como dialogo, ética, harmonia e
cordialidade no ambiente virtual.

A capacitacdo, em carater de urgéncia, seria disponibilizada visando, a priori, a
manutencdo das aulas remotas durante a pandemia e, posteriormente, serviria de instrucdo aos
docentes que estivessem ingressando na modalidade EaD. Seria complementar ao curso de
Moodle para professores, ofertado inicialmente pela instituicdo, estando disponivel também
virtualmente.

Por fim, pondera-se, diante da relevancia deste projeto, que:

e A instrucdo deveria ter carater introdutério e de facil compreensdo, com
linguagem adequada ao publico-alvo;

e A instrucdo deveria ser simples e objetiva, uma vez que o publico-alvo tinha
muitas atividades pedagogicas sendo desenvolvidas em paralelo com a
capacitacéo;

e Os Professores Participantes deveriam ser capazes de compreender o que € e
como funcionam as principais préaticas de planejamento de suas disciplinas em

EaD, com base nas préaticas do DI.

RA.2 Anélise dos Aprendizes

RA.2.1 Perfil

O publico-alvo potencial para a capacitacdo foram os docentes do Instituto Federal
Goiano - Campus Morrinhos que tém atuado no AVA Moodle, mediante o periodo de
pandemia e também em tempos normais, realizando o percentual que os projetos dos cursos
preveem de EaD. Totalizavam uma média de 90 professores, residentes no municipio de

Morrinhos ou nas cidades préximas.

RA.2.2 Caracteristicas fisicas e cognitivas
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Tratava-se de um publico adulto, ndo havendo predomindncia de géneros. Sua
formacdo ia desde a graduacdo até o doutorado em areas propedéuticas do ensino médio e
técnicas como Informatica, Alimentos, Zootecnia, Agropecuaria, Quimica e Pedagogia.
Mediante essa variacdo, considerou-se a base inicial do conhecimento em Tecnologias da
Informacéo do basico ao avangado.

O publico tinha habilidades no ensino presencial, entretanto, apenas uma pequena
porcentagem possuia dominio no AVA e na modalidade de EaD, ja que o0s cursos a distancia
estdo sendo institucionalizados gradativamente, tendo a instituicdo apenas um curso técnico

em Alimentos nessa modalidade.

RA.2.3 Conhecimentos prévios

O publico-alvo ja realizava o planejamento de suas aulas presenciais, formulando o
plano de ensino no qual definiam objetivos gerais e especificos, 0 peso das avaliacbes e as
referéncias a serem utilizadas. Acreditava-se que, devido as necessidades do dia a dia, todos

possuissem conhecimento em informatica bésica.

RA.2.4 Dificuldades previstas

Receava-se que a adesdo a capacitacdo fosse baixa no primeiro momento, devido ao
fato de ser uma oferta paralela e no institucional, e também pelo pablico ja atuar no AVA, o
que fazia com que resolucdo de problemas pontuais tivessem mais foco que o planejamento
em si.

Outra questdo poderia ser a carga de atividades que os docentes vinham enfrentando e
que tinha sua dificuldade potencializada devido a modalidade desconhecida. Tal situacdo
poderia contribuir para que decidissem pelo basico ao inves de optar pela capacitacdo e
planejamento.

Mesmo diante dessas questdes, acreditava-se que futuramente o curso pudesse se

tornar integrado a grade necessaria para atuacéo no cursos EaD do campus.

RA.2.5 ImplicagGes da analise dos aprendizes
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A instrucdo disponibilizada virtualmente viabilizaria o acesso ao curso
permeado das atividades cotidianas, ndo sendo necessario deslocamento e
agendamento de horario.

e A linguagem a ser utilizada seria para publico adulto e deveria ser significativa
no contexto da &rea de educacao.

e O conteldo deveria ser abrangente e significativo, entretanto, de fécil
compreensdo devido ao pouco tempo que o publico-alvo teria para a
capacitacao.

e Era importante incentivar a autonomia dos docentes durante as atividades do
curso, uma vez que eles seriam replicadores de tal autonomia para seus alunos.

e Era interessante abordar rotinas da EaD, fazendo analogias as do ensino
presencial, ja que estas sdo dominadas pelo publico-alvo, o que ajudaria na
assimilacdo das novas praticas, tornando a aprendizagem significativa.

e Era importante ressaltar os motivos de sucesso de uma disciplina mediante o
planejamento prévio, visando motiva-los ao curso.

e Seria necessario fornecer elementos de motivagdo aos participantes, de forma a
instigar o processo de aprendizagem e ressaltar a importancia do planejamento
na EaD.

e O contetdo ndo deveria ser exaustivo e nem se resumir em leituras, o que é
potencialmente desmotivante.

e Mesmo sendo uma capacitacdo online, seria interessante estabelecer um
cronograma para inicio e finalizacdo das atividades, evitando a morosidade na
realizacdo do curso pelos participantes.

e Era interessante encaminhar mensagens motivacionais e a respeito do

cronograma das atividades para alertar os participantes dos prazos.

RA.2.6 Mapa mental da analise dos aprendizes

A Figura 4 representa 0 mapa mental da analise dos aprendizes.
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Figura 4 - Analise dos Aprendizes

Professores do IF
Goiano - Campus
Morrinhos que atuam
no AVA Moodle

Faixa etaria |

Pablico Adulto I

Mecessidades |

Perfil Digital

Habilidades a serem
desenvolvidas

)

Pablico misto,
conhecimento digital
variando entre basico a
avangado

Conhecer algumas
possibilidades da
utilizagdo das TICs na
EaD: Conhecer

diretrizes do
planejamento das
disciplinas EaD

Atencao: Ja possuem
conhecimento sobre o
AVA

Fonte: a autora.

Atencdo: Carateristica
do piblico que

necessita compreender

bem a necessidade e

aplicagao do conteddo

abordado. para se
manter motivado

Atengdo: E necessdrio
nivelar a linguagem:
interessante utilizar

tutorias passo a passo

para novas ferramentas

*Autonomia na busca
de informacgdes a
respeito de novas
possibilidades no
processo de ensino e
aprendizado em EaD:
*Capacidade de
formulagdo e
argumentacao de
solugdes propostas

R.A.3 Anélise dos Objetivos de Aprendizagem
RA.3.1 Objetivo Geral

O publico alvo deveria compreender as diretrizes para o planejamento de suas
disciplinas na modalidade EaD e estar apto a realizar tal planejamento de forma significativa

No processo ensino-aprendizagem.

RA.3.2 Comportamento esperado
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Apos a realizacdo do curso, os docentes deveriam ser capazes de planejar suas
disciplinas na modalidade EaD, de forma a utilizar a tecnologia como canal de mediagéo e
dialogo com os alunos. Deveriam, ainda, utilizar as diretrizes de planejamento e metodologias
aplicadas ao ensino virtual, além de envolver tecnologias educacionais aliadas ao processo de

aprendizagem.

RA.3.3 Avaliacao do objetivo de aprendizagem

Durante o desenvolvimento do curso, os docentes deveriam realizar as atividades
propostas gradativamente, o que levaria a elaboracdo do projeto de uma disciplina em EaD.
Tal planejamento deveria contemplar as etapas abordadas no curso e trazer novos recursos
tecnoldgicos que pudessem enriquecer a pratica docente, mostrando, assim, capacidade em

buscar caminhos que se adaptassem as particularidades de cada disciplina.

RA.3.4 Analise do objetivo de aprendizagem

Para alcangar o objetivo geral do curso, os aprendizes deveriam conhecer os seguintes
objetivos especificos:
e Identificar caracteristicas do seu publico-alvo.
e Definir os objetivos de aprendizagem da disciplina que esta sendo planejada.
e Identificar estratégias para mediacdo do aprendizado.
e Complementar o aprendizado com material de apoio a elaboracdo das

disciplinas.

RA.3.5 Mapeamento dos objetivos de aprendizagem

O Quadro 3 apresenta o0s objetivos especificos e seu desdobramento em subobjetivos.

Quadro 3 - Objetivos especificos e subobjetivos

Obijetivos Especificos Pré-requisitos (subobjetivos)
Caracterizar o publico-alvo
Identificar os estilos de aprendizagem

01 - Conhecer o Publico-

Alvo - —

Considerar o perfil digital
02 - Definir os objetivos de Definir os temas a serem abordados
aprendizagem da disciplina Definir os objetivos de aprendizagem
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que esta sendo planejada.

Identificar as habilidades que serdo desenvolvidas

Estipular as metodologias a serem aplicadas

03 - ldentificar estratégias
de mediacdo do
aprendizado

Conhecer as diretrizes do dialogo virtual

Selecionar ferramentas de organizacao do conteudo

Identificar os tipos de avalia¢Ges online.

04 - Complementar o
aprendizado com material
de apoio a elaboragdo das
disciplinas

Obter direcionamentos sobre Direitos Autorais

Encontrar e utilizar Recursos Educacionais Abertos (REA)

Conhecer questdes pertinentes a modalidade EaD

Fonte: a autora.

Os objetivos especificos foram desdobrados em Unidades do Curso e 0s subobjetivos

foram os contetidos abordados em cada Unidade.

RA.3.6 Mapa mental dos objetivos de Aprendizagem

A Figura 05 apresenta a estrutura dos objetivos de aprendizagem do curso.
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Figura 5 - Objetivos de Aprendizagem

Fonte: a autora.

Definicdo dos
Objetivos

Metodologia Ativa para
alcangar os objetivos:
baseada em projetos;
Utilizagao de Mapas

mentais
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)
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aprendizagem

subobjetivo 1:
Definir a ementa

Conhecer as
possibilidades para
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Complementar o
conhecimento
adquirido

subobjetivo 1:
conhecer as
diretrizes do
didlogo online

subobjetivo 1:
Apresentar regras dos
direitos autorais

subobjetivo 2!
Analisar o perfil
digital

subobjetivo 2!
Definir os
objetivos de
aprendizagem

subobjetivo 2:
Conhecer as
ferramentas para
organizagdo do
contetdo (audio,
video, esquemas
graficos e
apresentagao)

subobjetivo 2!
Apresentar
Defini¢des e
caminhos para
utilizagéo dos
recursos
educacionais Abertos
(REAs)

subobjetivo 3:
Definir as
metodologias a
serem utilizadas

subobjetivo 4 Definir
as habilidades que

podem ser
desenvolvidas

subobjetivo 3:
Conhecer diretrizes
para avaliagdo

subobjetivo 3:
Apresentar links para
complemento sobre
ferramentas de
mediacao; psicologia
das cores;
abordagens na EaD;
entre outros
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RA.3.7 Sobre as implicagdes

A atividade de maior exigéncia do publico-alvo era a elaboracdo do projeto da
disciplina que, por envolver uma metodologia ativa baseada em projetos, tinha por objetivo
desenvolver a autonomia e protagonismo dos alunos. Outra caracteristica de maior dedicacao
era que o planejamento das estratégias de aprendizagem deveria ser realizado a curto e longo
prazo no desenvolvimento da disciplina.

A estratégia para atingir esse objetivo seria ir construindo as etapas desse
planejamento em cada mddulo do curso, abrangendo da parte para o todo. Dessa forma, o
problema principal foi decomposto em subproblemas, com solucdes pertinentes que

permitissem ao final avaliar se a solucéo geral atingiu sua meta de aprendizagem.

2.2.3 Fase de Design

A fase de Design teve o0 objetivo de projetar a solugdo para o problema proposto.

Filatro (2008, p. 29) afirma que nesse momento

[...] especifica-se o cenario no qual ocorrerd a aprendizagem, incluindo elementos
como titulo, autor ou instituicdo responsavel pela oferta, abordagem pedagégica,
objetivos de aprendizagem, papéis, contetdos, midias, e ferramentas utilizadas,
fluxo das atividades e outros requisitos especificos.
As perguntas norteadoras, presentes no planejamento a seguir, foram
(TRACTENBERG, 2020a):
e Quais sdo as estratégias mais adequadas para promover os diferentes tipos de
aprendizagem?

e Como motivar os aprendizes?

e Quais sdo as midias e as metodologias mais adequadas?

e Como deve ser sequenciada a instrucao?

e Como os aprendizes serdo agrupados?

O desenvolvimento dessas questdes daria origem ao Planejamento da Solucao.
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2.2.3.1 Planejamento da Solucéo (PS)

O Planejamento da Solucdo seria composto por varias sessdes identificadas como
PS.n<nome>, em que P significa Planejamento da Solucéo e n indica o nimero do item, e

<nome> refere-se ao nome da sessao, como em PS.1 Descricdo da Solucao.

PS.1 Descricéo da Solugédo

PS.1.1 Mediacao

A solugdo instrucional foi denominada ‘Trés passos para o planejamento das
disciplinas em EaD’, desenvolvida totalmente online com tutoria. Seria mediada pelo
Professor Mediador, quem estaria presente em discussfes e atividades, no suporte e no

direcionamento necessario para a realizacao do curso.

PS.1.2 Pré-requisitos para o publico-alvo

Pré-requisitos de conhecimento:

e Conhecimento basico do AVA Moodle;
e Navegacdo na Internet;
Pré-requisitos tecnoldgicos:

e Computador, acesso a internet.

PS.1.3 Midias

O curso seria ministrado na plataforma Moodle, que ja era utilizada como AVA oficial
da instituicdo e na qual os professores em sua maioria ja estdo ambientados.
O AVA possui varios recursos de atividades e interatividade para disposi¢do e

avaliacdo do conteudo.

PS.1.4 Agrupamento dos aprendizes

O curso seria disponibilizado previamente para um grupo pequeno de professores, para
que fosse desenvolvida a fase de testes visando a validagdo, ao aperfeicoamento e a

adequacao das instrucoes.
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Posteriormente, seria oferecido a todo o quadro docente do Instituto Federal Goiano -
Campus Morrinhos, em média 90 professores. De acordo com a adesdo, novas turmas

poderiam ser disponibilizadas em outros momentos.

PS.1.5 Estratégias didaticas

Como estratégia didatica, utilizar-se-ia da apresentacdo das diretrizes iniciais dos
temas propostos, influenciando o desenvolvimento e a busca por novas solu¢des no contexto
do professor.

A teoria de aprendizagem aplicada no curso seria baseada no didlogo e
contextualizacdo em Paulo Freire, com aproximacéo ao publico-alvo, pontuacéo de problemas
do dia a dia e a busca por suas possiveis solucées.

A metodologia utilizada seria a metodologia ativa baseada em projetos, em que o
professor poderia planejar gradualmente sua propria solucdo a realidade de seus alunos,
trabalhando de forma auténoma.

Para o planejamento, foi utilizada uma ferramenta de mapas mentais, mesmo nao
sendo obrigatorio seu uso, com intuito de incentivar a busca por novas tecnologias que podem
ser aliadas no processo de ensino.

Promover discussdo nos féruns e elaborar atividades colaborativas, em que 0s
professores poderiam aprender na troca com seus pares e desenvolver sua criticidade.

Como recursos, apresentaria:

e Leitura de textos;

e Links para péginas relevantes;

e Imagens, mapas mentais, infogréficos;

e Apresentacdo de tecnologias que podem ser utilizadas como objetos de
aprendizagem;

e Exercicios praticos nas ferramentas tecnoldgicas apresentadas;

e Videos animados e instrutivos sobre 0s temas propostos;

e Producdo do planejamento gradual de uma disciplina em EaD, inicialmente
retratando conceitos pedagogicos, passando por ferramentas tecnoldgicas e
avaliacdo;

e Incentivo a busca por novas ferramentas de acordo com as particularidades de

cada disciplina.
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PS.1.6 Avaliacdo dos alunos

A avaliacdo dos alunos ocorreria mediante a participacdo em foruns de discussao e
glossarios e entrega das atividades propostas com as etapas do planejamento de uma

disciplina em EaD.

PS.1.7 Avaliacdo da Instrugéo

No final do curso, haveria um formulario de validacdo do curso, que serviria de base
para novas atualizacdes e versbes que se aproximassem cada vez mais do perfil do publico-

alvo.

PS.1.8 Carga horéria do curso

O curso teria carga horaria de 20 horas. Os modulos permaneceriam abertos de acordo
com o cronograma pré-definido para que os participantes tivessem disponibilidade de acessar

e concluir o curso no seu proprio ritmo, durante o periodo em que estivesse aberto.

PS.1.9 Turmas realizadas

A principio, seria iniciada uma turma piloto. Posteriormente, mediante numero de

interessados, novas turmas poderiam ser abertas.

PS.1.10 Motivacao dos alunos

e “Recadinhos” de Paulo Freire nas paginas do curso, indo ao encontro as boas
praticas relacionadas ao contetdo abordado;

e Mensagens motivacionais durante o periodo do curso, assim como informacdes
a respeito da importancia do planejamento das disciplinas em EaD;

e Conteldo variado e interativo sempre que possivel;

e Certificado ao final do curso.
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PS.1.11 Mapa de Atividades do Curso

A sequéncia didatica apresentaria 0s contetdos pertinentes a elaboracdo de uma

disciplina EaD em trés passos. As Unidades s&o descritas no Quadro 4.

Quadro 4 - Mapa de atividades do curso

0 publico-alvo
(Analisar o publico-alvo
e seu contexto)

Google Forms;
Mind Mup;

Youtube.

(Pagina);

Link pesquisa INEP sobre o perfil
dos alunos da EPT;

Link questionario diagndstico sobre
o perfil dos  participantes;

2. Estilos de Aprendizagem -
Pagina

Video sobre os estilos de
aprendizagem — Youtube;

Link sobre a classificacdo dos
estilos de aprendizagem;

Link para realizacdo do teste do
Modelo Vark;

Link sobre compreensdo do
resultado do Modelo Vark;

2. Perfil Digital dos alunos
(Péagina)

Video — Nativos ou Imigrantes

digitais — Youtube;

Video - Nativos Digitais —

Youtube;

3. Planejamento Parte 01 -
(Tarefa)

Video sobre como realizar o
planejamento da analise contextual
utilizando a ferramenta de mapa
mental mind mup;

Unidade / Objetivo Ferramentas Conteudos / Recursos Avaliacéo
Modulo de | AVA Moodle 1. Texto e reflexdo em Paulo Feire | Participagdo no forum de
Apresentacéo sobrfa 0 cont_exto atual; . apresentacdo
] Youtube; 2. Video animado sobre o sentido
(Apresentacdo do curso do planejamento - (Youtube);
e dos participantes) Férum. 3. Video - breve introducdo ao
Design Instrucional - (Youtube);
4. Forum de apresentacdo dos
participantes;
5. Férum de avisos gerais;
6. Carta de Navegacéo (PDF)
Passo 01 — Conhecendo | Ava Moodle; 1. Quem ¢é o Publico-Alvo | Planejamento Parte 01:

Consiste em planejar a etapa de
analise do contexto e do
publico-alvo de uma disciplina
Professores

escolhida  pelos

Participantes.
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Como foi feito aqui - Explicacéo de
como foi realizada essa etapa no
préprio curso (pdf).

Passo 02 — Definindo
o0s objetivos

(Definir os objetivos e
as estratégias de

aprendizagem)

Ava Moodle;
Mind Mup;
Canva;
Youtube;

Férum.

1.Quais temas serdo abordados?
(Pagina)

Imagem objetivos educacionais;

2.Quais sdo o0s objetivos de
aprendizagem? (Pagina)

Mapa mental do objetivo geral,
objetivos especificos e
subobjetivos;

3.Quiais habilidades serdo

desenvolvidas? (Pagina)

Infogréfico Habilidades -
Preparando os estudantes para o
futuro;

4.Quais  metodologias  serdo

utilizadas? (Pagina)

Video — Metodologias ativas o que
sdo? — (Youtube);

Video — Metodologias ativas na sala
de aula — (Youtube);

5.Discussdo sobre Metodologias
ativas (Férum)

6.Planejamento Parte 02 (Tarefa)

Video sobre como realizar o
planejamento da definicdo dos
objetivos utilizando a ferramenta de
mapa mental mind mup;

Como foi feito aqui - Explicagdo de
como foi realizada essa etapa no
préprio curso (pdf)

Planejamento Parte 02:
Consiste em planejar a etapa de
definicdo dos objetivos em uma
escolhida

disciplina pelos

professores.

Participagdo no férum sobre
metodologias ativas;

Passo 03 — Mediando o
aprendizado
(Definir

didlogo, organizagdo de

diretrizes do

conteudo e avaliagdes.)

Ava Moodle;
Mind Mup;
Youtube;

Férum.

1. Diretrizes do Dialogo (Pagina)

Link como simplificar um texto
cientifico;
Video — Regras de Netiqueta —
Youtube;

2.0rganizacdo do  conteldo

(Pagina)

Texto sobre os tipos de ferramentas
para organizagdo do conteido

2.1.Ferramentas de apresentacio
(Péagina)

Video — Como gravar um video
com Power Point? - Youtube;

Video — Como usar o Google

Planejamento Parte 03:
Consiste em planejar a etapa de
definicho dos recursos e
contetdos que serdo utilizados
em uma disciplina escolhida

pelos professores.

Participacdo no férum sobre
Ferramentas Colaborativas;
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Apresentacao? - Youtube;

Video — Aprenda a usar o Prezi em
seis passos - Youtube;

2.2.Ferramentas de Video
(Pagina)

Video - Tutorial Loom para
Professores (Youtube);

Video — Kdenlive tutorial completo
(Youtube);

Video — Como usar o Powtoon
(Youtube);

Link — acesso ao Youtube;

Link — Curso como Produzir
Videoaulas (Capes)

2.3.Ferramentas de audio
(Péagina)

Video — Como gravar um Podcast
com Anchor (Youtube);

Video — Mobile Spreaker Studio
Editor de podcast (Youtube);

2.4.Ferramentas de Esquemas
Gréficos (Pagina)

Video — Como fazer um mapa
mental? - (Youtube);

Video — Infogréfico com Canva -
Tutorial - (Youtube);

Video — Mindomo Tutorial para
criar  mapas  conceituais -
(Youtube);

3.Discussdo sobre Ferramentas
Colaborativas (Férum)

4.Elaborando  as  avaliagBes
(Péagina)

Texto sobre avaliagdo somativa e
avaliativa;

Infografico sobre critérios para
elaboracéo da avaliacéo;

Imagem sobre dicas de avaliacdo na
EaD;

Planejamento Parte 03

Video sobre como realizar o
planejamento da definicdo dos
recursos a serem aplicados na
disciplina, utilizando a ferramenta
de mapa mental mind mup;

Como foi feito aqui - Explicagdo de
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como foi realizada essa etapa no
préprio curso (pdf).

(Validar o

certificar o professor)

curso e

Google Forms

Formulario de avaliagdo do curso
(Google Forms)

2.Certificado

Dicas Importantes Ava Moodle; 1.Direitos Autorais (Pagina) Relato de Experiéncia no
(Orientar a respeito de | yqpe; Texto sobre os tipos de licenca de | ENSino Remoto
direitos  autorais e . uso de conteldo; Consiste em registrar o relato
Glossario. .

complementar 0 Video — Direitos Autorais ou a Lei | sobre algum recurso utilizado no
conhecimento com 9610/98 - (Youtube); Ensino Remoto.
questdes pertinentes a Video — Introducdo as licencas
EaD) Creative Commons (Youtube);

Video — Como usar uma obra de

Dominio Publico? - (Youtube);

Link — Apostila Direito Autoral e

Educacdo Aberta e a Distancia:

Perguntas e Respostas;

Link — 8 coisas que vocé precisa

saber sobre a lei de Copyright;

2.Material Complementar

(Péagina)

Link — Ferramentas de Mediagdo;

Link — O Papel da Psicologia das

Cores no Design Instrucional;

Link — Diferentes Abordagens na

Educagdo a Distancia;

Link — O papel do tutor como

mediador da aprendizagem na

educacdo a distancia.

3.Relato de Experiéncia no

Ensino Remoto (Glossario)

Tutorial de como participar de um

Glosséario no Moodle - PDF
Certificagéo Certificado 1.Avalie nosso curso Certificado disponivel se as

trés etapas do planejamento
estiverem  submetidas na
atividade e se o formulario de
avaliagdo do curso estiver

respondido.

Fonte: a autora.

PS.1.12 Beneficios oferecidos

Aos professores: conhecimento para aprimorar suas disciplinas virtuais de forma a

atender as necessidades dos alunos para que o processo de aprendizagem seja efetivo.
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A instituicdo: professores capacitados para atuar na educacio a distancia.

2.2.4 Fase de Desenvolvimento

A fase de Desenvolvimento coloca em prética o que foi definido na fase de Design, em
que “programa-se as atividades, interacdes e regras de adaptacdo a serem aplicadas durante a
fase de execucao” (FILATRO, 2008, p. 30).

As perguntas norteadoras dessa fase foram (TRACTENBERG, 2020a):

e Os produtos em desenvolvimento estdo de acordo com o plano pré-definido?
e Como podem ser melhorados antes de sua implementagéo?

A programacéo do curso foi desenvolvida no AVA Moodle. Nesse processo, pode-se
destacar algumas caracteristicas, como a disposi¢do das unidades definidas em forma de abas,
0 que permite a visualizacdo mais geral do curso. Tais unidades foram disponibilizadas como
paginas e subpaginas, permitindo a compreensdo da hierarquia do contelido. Cada pagina
possuia uma imagem no topo, aproximando o aluno do contetdo que seria explanado.

Foi desenvolvido, ainda, um sistema de navegacdo de forma que o aluno pudesse
avancar e retornar entre as paginas e atividades sem a necessidade de retornar ao menu
principal. Os links externos foram programados para serem abertos em uma aba independente
da aba principal, evitando, assim, que o aluno tivesse dificuldade em retornar para o0 Moodle
ao fechar a pagina externa.

A disposicdo do contetdo permite que o aluno personalize seu aprendizado. Isso €
possivel por meio de um material detalhado que serve de base para os alunos que ndo
conhecem ainda tal tema, mas que também o possibilita avangar caso ja domine o que esta
sendo apresentado.

Essa caracteristica de personalizacdo é reforcada também nas atividades em que o
aluno pode escolher com qual ferramenta trabalhar, um mapa mental, uma planilha, um
documento de texto etc., desde que realize e apresente o planejamento de sua disciplina.

Por fim, destaca-se que, no corpo das paginas, havia a delimitagdo das sessdes por
meio de estilos com cores pré-definidas para facilitar a percepcdo de hierarquia dos
elementos. A linguagem utilizada era voltada para o didlogo em tom de fala, mais do que em

tom de escrita, aproximando os interlocutores.
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2.2.5 Fase de Implementacao

“A implementagdo constitui a situacdo didatica propriamente dita, quando ocorre a
aplicacdo da proposta de design instrucional” (FILATRO, 2008, p. 31).

A pergunta norteadora foi (TRACTENBERG, 2020a):

e A instrucdo esta sendo implementada corretamente?

Essa pergunta é respondida tanto na fase de testes quanto na execucdo da proposta,
uma vez que cada aluno deixa sua percepc¢do e novas sugestdes de implementacéo, caso ache
pertinente.

A implementacdo do curso ocorreu conforme estipulado no cronograma disposto no
Quadro 5.

Quadro 5 — Cronograma de implementacdo do curso.

Descricao Periodo Obs.
Etapa de Testes 01/08/2021 Convite para alguns
16/08/2021 professores  validarem o
projeto piloto do curso.
Turma aberta 16/08/2021 Convite para todos 0s
Médulo de A . 22/08/2021 professores do IF Goiano -
Odulo de Apresentagao Campus Morrinhos
Modulo 01 (Passo 01- Conhecendo o | 23/08/2021
Publico-Alvo) 29/08/2021
Modulo 02 (Passo 02- Definindo os | 30/08/2021
objetivos) 05/09/2021
Médulo 03 (Passo 03- Mediando o | 06/09/2021
Aprendizado) 12/09/2021
Médulo 04 (Dicas Importantes) 13/09/2021
19/09/2021
Modulo de Encerramento e Certificagdo | 20/09/2021
26/09/2021
Possivel dilatacdo de prazo caso haja | 27/09/2021 Obs. Férias dos Professores
necessidade / Prazo final para | 30/10/2021 no més de setembro/2021
encerramento do curso

Fonte: a autora.
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2.2.6 Fase de Avaliacao

A fase de Avaliagdo permite verificar se 0s objetivos da aprendizagem foram
alcancados pelo publico-alvo. Filatro (2008, p. 32) afirma que na avaliacdo do processo de
aprendizagem no DI contextualizado € possivel utilizar “métodos alternativos e perspectivas
de longo prazo, tais como projetos, portfolios, anélise de desempenho, estatisticas sobre
percursos de aprendizagem diferenciados, reflexdo na agdo e autoavaliagdo em contextos
auténticos”.

Tractenberg (2020a) direciona que as perguntas que podem nortear essa fase séo:

e Qual a efetividade dos resultados de aprendizagem?
e Como melhorar processos e materiais didaticos para as proximas
implementacdes?

Nesse sentido, Zabala (1998) afirma que, ao analisar a unidade didatica, é possivel
validar se o que foi feito esta de acordo com o pretendido na definicdo dos objetivos, assim
como verificar se as intencdes educacionais estdo coerentes com os contetidos abordados.

Ruiz et al. (2014) complementam que a validacao pode ocorrer por meio de entrevistas
individuais, coletivas ou grupos de discussdo e sugerem a organizacdo de um guia de
perguntas a partir de cinco componentes: atragcdo, compreensdo, envolvimento, aceitacdo e
mudanca da acao.

A validacdo do curso foi definida mediante tais critérios, a partir de um questionario
com questdes abertas e fechadas, que definia cada conceito abordado no pré-fixo da pergunta,
como em C.Q1 que corresponde a questdo 1 do componente compreensao, conforme mostra
0 Quadro 6.

Quadro 6 - Componentes de validagdo do curso

Componentes da validacio Questdes Abordadas

Compreensdo: analisa se o conteudo foi | (C.Q1) De que trata o material do curso?
compreendido pelo grupo destinatario. Ha pouca, suficiente ou muita informacéao a
respeito do tema?

Questdes abertas. (C.Q2) O curso alcangou 0s objetivos de
aprendizagem (vocé conseguiu compreender
e aplicar as etapas do planejamento de uma
disciplina EaD)?
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Atracdo: consiste em verificar se 0 curso
chamou a aten¢do do grupo destinatério.

Questdes abertas.

O curso atendeu as suas

(A.Q1)
expectativas?

(A.Q2) Qual foi sua melhor experiéncia no
curso?

(A.Q3) Qual foi a sua pior experiéncia no
curso?

(A.Q4) Se pudesse mudar o curso, 0 que

faria?

Envolvimento: averigua se o destinatério
reconhece 0 material como destinado a ele.

Questdes abertas.

(E.Q1) Vocé conseguiu se identificar como
publico-alvo do curso (compreendeu a

linguagem, recursos e temas abordados)?

Mudanca da acdo: busca comprovar se 0
material estimula uma mudanca de olhar e
atitude.

Questdes abertas.

(MA.Q1)Vocé considera o0 conteddo

abordado no curso relevante para
elaboracéo de suas disciplinas EaD?
(MA.Q2) Vocé pretende colocar em prética
0 conhecimento adquirido no curso e as
etapas do planejamento quando for elaborar
suas disciplinas em EaD? (Em caso
negativo, por favor, justifique)

(MA.Q3) Vocé indicaria o curso para outros

professores?

Aceitacdo: permite confirmar se o enfoque,

contetdos e linguagem foram aceitos.

Neste topico, foram distribuidas questdes de
acordo com os eixos e descritores elencados
por Leite (2018). Foram definidas pelas seis
categorias dispostas na coluna ao lado e
foram apresentadas na sessdo de avaliacdo

do curso.

Questdes fechadas de acordo com a escala
de Likert.

1. Estética e organizacdo do material
educativo

2. Capitulos do material educativo

3. Estilo de escrita apresentado no
material educativo

4. Contetdo apresentado no material
educativo

5. Propostas didaticas apresentadas no
material educativo

6. Criticidade apresentada no material

educativo

Fonte: Adaptado de Leite (2018).
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O tdpico de aceitacdo foi organizado de acordo com a escala de Likert, método
desenvolvido por Renis Likert em 1932, que é utilizada nas ciéncias sociais para mensurar
opinibes, atitudes e avaliacdes, permitindo a percepcdo do grau de concordancia do
participante mediante determinada afirmacdo (GUNTHER, 2003).

Nesse componente, foram ainda distribuidas questdes de acordo com as tabelas
organizadas por Leite (2018) em eixos com descritores avaliativos variados, que séo resultado
de pesquisas em arcaboucos tedricos que fundamentam os pressupostos essenciais para a
avaliacdo de material educativo. Tais eixos e descritores, de acordo com a autora, Sdo
complementares as perguntas do grupo de Ruiz (2014) e as sugestfes de Kaplun (2003) sobre
validag&o de materiais educativos.

As informacdes obtidas no questionario de validacdo foram utilizadas para verificar a
efetividade do curso para os participantes, e seus resultados foram apresentados no capitulo de

Resultados e Discussoes.

2.3 CRITERIOS DA FORMACAO INTEGRAL APLICADOS NO CURSO

No tocante a formacdo integral dos participantes no material educativo, buscou-se
seguir as premissas do trabalho como principio educativo e da articulacdo entre teoria e
prética, que garantem uma formacao cientifica, tecnoldgica e a apropriacdo das linguagens e
conhecimentos socio-histéricos (SAVIANI, 2007).

Nesse sentido, considerou-se a necessidade laboral dos Professores Participantes
desenvolverem suas disciplinas e, a partir disso, abrir-se o leque de possibilidades para se
chegar a tal objetivo. Dessa forma, mais do que os ‘Trés passos para o planejamento das
disciplinas em EaD’, como o titulo anuncia, buscou-se mostrar o porqué de cada etapa do
planejamento, de onde vinham as prerrogativas para elabora-las e como esse contetido poderia
ser aplicado nas rotinas cotidianas desse publico.

Para desenvolver o modulo referente ao primeiro passo, que € conhecer o publico-
alvo, abordou-se questdes como dados estatisticos da EPT quanto ao perfil dos alunos,
caminhos cotidianos dentro da instituicdo para conseguir informagdes preliminares do
educando, o perfil digital dos alunos nativos e imigrantes digitais, estilos de aprendizagem
que devem ser abordados no desenvolvimento dos conteddos para estimular ao maximo a

cognigéo dos alunos.
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J& no modulo sobre o segundo passo, que é a definicdo dos objetivos de
aprendizagem, foi feita a separacdo entre objetivos de ensino e objetivos de aprendizagem,
uma vez que este diz respeito ao aprendizado do aluno e aquele a acdo do professor para que
juntos formem os objetivos educacionais.

Abordou-se, também, os tipos de habilidades que podem ser desenvolvidas nos
educandos, dando intencionalidade para as praticas pedagdgicas com foco em lideranca,
resolucdo de problemas, comunicagdo, autonomia, criticidade. Foi proposto, ainda, que essas
praticas fossem veiculadas por meio de metodologias ativas de aprendizagem que permitem
ao aluno tornar-se protagonista critico e autbnomo mediado pelo professor na construcdo do
conhecimento (MORAN, 2015).

O mddulo correspondente ao terceiro passo do planejamento envolve a parte de
mediacdo do aprendizado, onde abordou-se a forma de conversar com os alunos no AVA ao
elaborar contetidos e estar presente em discussdes e na propria comunicacgdo virtual. Abordou-
se, também, as formas de organizacdo de contetdos, tornando-os mais interativos e dindmicos
por meio de ferramentas de apresentacdo, video, audio, esquemas graficos e de atividades
colaborativas. Apresentou-se, ainda, como desenvolver o processo de avaliacdo do aluno nas
disciplinas em EaD.

Além desse conteudo envolto nos trés passos de planejamento, o0 mddulo de dicas
importantes alerta aos professores sobre a lei de direitos autorais que precisam ser
observadas ao planejarem e elaborarem suas disciplinas, e direciona para a utilizacdo de
Recursos Educacionais Abertos (REAS) que nao ferem tal legislacdo. A titulo de oportunidade
para o desenvolvimento da autonomia na busca de novos conhecimentos, foram apresentados
topicos de estudo no material complementar, como a psicologia das cores, novas abordagens
em EaD e outras ferramentas de mediacao.

Em todo esse processo de ensino-aprendizagem, teve-se por foco principal a
construcdo conjunta do conhecimento e a troca entre os pares, aluno — professor — mundo
(Freire, 1996). Nesse sentido, foram desenvolvidas discussdes nos foruns para apropriacao e
apreciacdo critica dos conceitos propostos, e o glossario como forma de aprendizagem
colaborativa, onde cada professor pode compartilhar sua experiéncia em uma determinada
tecnologia que o auxiliou em suas disciplinas.

A proximidade do Professor Mediador do curso se deu na linguagem utilizada ao
abordar os contetdos, na presenca em discussées no forum, no acompanhamento e orientacdo

na elaboracédo do projeto da disciplina pelo Professor Participante.
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Assim, mesmo o curso tendo um nome com chamada tecnicista, foi possivel envolver
0 Professor Participante para além da técnica, desenvolvendo sua percepcdo de questdes
pedagdgicas, metodologicas e sociais que abarcam a formacdo de seus alunos e podem ser

desenvolvidas no contexto da EaD.

2.4 CONSIDERACOES FINAIS DO CAPITULO

Este capitulo apresentou questdes pertinentes a metodologia empregada para alcancar
0s objetivos da pesquisa. Esbocou-se as etapas de desenvolvimento e execucdo do curso de
capacitacdo para os educadores por meio das diretrizes do Design Instrucional, assim como
elucidou-se os critérios da formacdo integral que puderam ser aplicados durante a prética
pedagdgica.

Os resultados da pesquisa serdo discutidos no proximo capitulo.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa foi desenvolvida e aplicada no ambito do Design Instrucional na EaD, com
participacdo dos professores da EPT no Instituto Federal Goiano - Campus Morrinhos. Esse

capitulo apresenta os resultados encontrados.

3.1 DI NO CONTEXTO DA EPT EAD

Conforme exposto neste trabalho, a EPT é uma modalidade de ensino que visa
capacitar o aluno para o mundo do trabalho, diminuindo a dualidade estrutural entre formacéo
de mé&o de obra e desenvolvimento intelectual. Por meio da EaD, a EPT pode alcangar uma
parcela maior da sociedade, chegando a lugares e individuos que néo teriam a oportunidade de
frequentar os locais e horarios das aulas presenciais. Assim, a EPT em EaD é tida como uma
estratégia de expansdo e democratizacdo no desenvolvimento de aptides técnicas,
intelectuais e sociais.

Para tal desenvolvimento, se faz necessario ter um cuidado na abordagem utilizada em
ambientes e contetdos em EaD, de forma que a tecnologia ndo seja utilizada como um
repositorio a depositar informacgdes nos alunos, conforme criticou Paulo Freire (1987) sobre a
educacao bancaria.

E importante que tecnologia e material pedagdgico sejam articulados e integrados
intencionalmente com as questbes sociais, estimulando os alunos na sua totalidade,
permitindo o dialogo com sua realidade, problematizando, fazendo perceber o novo
aprendizado como parte integrante do mundo em que estdo inseridos e sua relevancia para
interagir nesse mundo.

O professor, por sua vez, se encontra como mediador desse aprendizado e deve ter
suas aptiddes tecnoldgicas e metodologicas agucadas ao lidar com seu publico virtual. Filatro
(2010) afirma que essa descoberta é impar e altamente criativa, visando ao desenvolvimento
humano e social por meio da educagédo apoiada por tecnologia, e que o Design Instrucional

pode dar direcionamentos praticos para viabilizar esse processo metodoldgico.
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Sondermann (2014) reitera que o DI promove etapas para o planejamento e elaboragao
das disciplinas em EaD, norteando o professor na definicdo de suas intencionalidades
pedagdgicas e sociais; dos objetivos educacionais juntamente com o0s métodos que
possibilitardo seu desenvolvimento; permite articular aberturas e estratégias que estimulem os
alunos em sua autonomia e criticidade; e a reconhecer quando suas inten¢bes pedagdgicas
foram alcancadas.

Propfe-se, portanto, um caminho de gestdo do processo educativo, tendo como
principal vantagem o planejamento da visdao macro da disciplina, antes mesmo que ela se
inicie, 0 que garante maior seguranca de que o disposto ao aluno é suficiente para impulsionar
0 aprendizado proposto.

Zabala (1998, p. 17) reforca que esse planejamento se faz fundamental para
compreensdo do que acontece nas aulas e na propria intervencdo pedagdgica, a partir da
"anélise das intences, previsdes, expectativas e avaliacdo dos resultados", e Libaneo (2006)
complementa afirmando que, além do planejamento ser um meio para programar as acgoes, é
também um momento de pesquisa e reflexdo intima do docente com relacdo a sua pratica
pedagdgica.

Além do planejamento, os estudos em DI direcionam ainda para a elaboragdo dos
contelidos e dos ambientes de aprendizagem com diretrizes sobre a aproximagdo com o
publico-alvo, levando em consideracdo o perfil digital, que diz respeito a incorporacdo da
tecnologia no contexto dos alunos e como conduzi-los mediante o grau de instrucdo que
possuem (PRENSKY, 2001), e aos estilos de aprendizagem que contam com a varia¢do dos
recursos utilizados para alcangar cognitivamente os alunos, como imagens, videos, audio,
infograficos, entre outros (BARROS, 2009).

Elucidam, ainda, sobre as metodologias que, aplicadas a EaD, podem permitir que o
aluno seja mais ativo e criativo (BORGES; ALENCAR, 2014), desenvolvendo projetos, se
envolvendo em discussdes, problematizando, questionando, refletindo. Ressalta-se, nesse
processo, a importancia da comunicagéo e da troca entre os pares, que é fundamental para o
aprendizado matuo, conforme afirma Freire (1996) sobre o didlogo proximo e a acgdo
dialogica que envolve colaboragdo, unido, organizacéo e sintese cultural.

Outra diretriz importante elencada nos estudos de DI é a organizagdo do material
educativo, sua estrutura e sequenciacdo em unidades, assim como producdo de contedo
interativo, dindmico, chamativo, que envolvem e instigam a curiosidade dos alunos por meio
das ferramentas tecnoldgicas que estdo a disposicdo da EaD, uma vez que o programa

educativo deve ser adaptado ao aluno e ndo o contrario, conforme afirma Antunes (2001).
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Com relacdo ao processo de elaboragdo do curso, pOde-se perceber como ganho
pratico a estratégia de montar as unidades de estudo no Moodle de acordo com o0s objetivos
especificos definidos na fase de Analise. Tendo-o0s como esqueleto, foi interessante perceber a
interligacdo coerente e ir colocando os recursos dentro de cada unidade de forma significativa,
objetiva e também complementar.

Analisa-se como principal desvantagem que, para desenvolver as etapas de concepgao
e execucdo do DI, é necessario capacitacdo, dedicacdo e tempo que muitas vezes 0S
professores ndo dispdem devido as demandas da rotina profissional, fato que faz com que as
instituicOes especializadas em EaD mantenham uma equipe multidisciplinar para elaboracéo
do material didatico e incrementacdo do AVA, com a presenca do proprio designer
instrucional para desenvolver tais aspectos do DI.

A realidade abordada no contexto deste trabalho ndo possui essa equipe
multidisciplinar e apresenta o professor desenvolvendo todas as atividades de planejamento,
elaboracdo e aplicacdo de sua disciplina EaD, similar ao que ocorre nas suas disciplinas
presenciais, 0 que motivou o desenvolvimento do curso de capacitacdo com praticas
simplificadas referentes as diretrizes do DI que pudessem ser aplicadas por eles no cotidiano
da sala de aula online.

Tem-se a perspectiva de que cada vez mais esses profissionais e a sociedade
académica em geral precisardo se adequar as novas concepcdes de ensino online, inclusive ja
se encontra em expansdo o ensino hibrido, que acopla o presencial e o online de forma
complementar (ROLINDO et al., 2019), mesmo fora do escopo do ensino remoto causado
pela pandemia do Coronavirus e do isolamento social, emergente durante o periodo desta
pesquisa.

Assim, capacitacGes continuardo sendo necessarias e o DI cada vez mais sera parte do
contexto pedagodgico dos professores como mediadores do processo educativo em EaD.
Ressalta-se que ainda sdo escassas a bibliografias nesse sentido e que é de grande relevancia a
sua construcdo sobre a importancia do DI na elaboracdo de cursos para Educacao Profissional

e Tecnoldgica a distancia.

3.3 DIFICULDADES ENCONTRADAS REFERENTE AO CENARIO DE
PANDEMIA
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Conforme ja explanado, durante o periodo de desenvolvimento desta pesquisa, a
pandemia do coronavirus surpreendeu a sociedade mundial com uma alta taxa de mortalidade,
em que o risco de perder a propria vida e das pessoas fraternas era constante. O isolamento de
familiares e amigos foi necessario para a manutencdo da vida, 0 uso de mascara e alcool
passou a ser obrigatério e os ambientes coletivos foram fechados, ficando apenas os
essenciais, como supermercados, postos e hospitais.

O bombardeio da midia com os ndmeros crescentes de mortes, isolamento social,
crise econdmica, a condensacéo de todos os familiares em casa dividindo o0 mesmo espaco de
lazer, descanso e agora de trabalho, sem poderem sair por tempo indefinido, fez com que
muitos adoecessem mesmo néo estando infectados.

Em meio a esse contexto de angustia e medo, a comunidade académica precisou se
adaptar ao ensino remoto para manutencdo das atividades letivas. Grandes desafios foram
enfrentados, somando-se aos ja estabelecidos pelo cenario global. O gerenciamento do tempo
de trabalho com certeza foi um deles, haja vista que a carga horaria de professores e técnicos
administrativos tornou-se indefinida, ndo tendo horério delimitado para as atividades de
mediacdo e suporte aos alunos, que também estavam ingressando no Moodle, exigindo maior
acompanhamento.

A participagdo em lives, reunides e cursos de capacitacdo era constante, além das
atividades ja inerentes as rotinas académicas, sem levar em consideracdo as demandas
familiares e do lar, agora misturadas a esse contexto. Ja seria desafiador desenvolver esta
pesquisa nesse cenario, como foi, e especificamente durante o periodo de aplicacdo do curso
aos professores, o Instituto Federal Goiano estava em tramitacgdo judicial para retorno gradual
das atividades presenciais, 0 que mudou mais uma vez a dindmica da instituicdo em prol das
novas acdes pertinentes.

Vaérias discussGes se instalaram, comissdes e desenvolvimento de protocolos de
seguranga para o retorno presencial, que provavelmente desviaram a inclinacdo pedagdgica
com relacdo as metodologias para EaD e sobrecarregaram ainda mais o psicoldgico da
comunidade com relagdo a seguranca nesse novo periodo que estava por vir.

Em meio a esse turbilhdo, mesmo realizando contatos de convite e envio de
mensagens motivacionais para os docentes, no intuito de conscientiza-los sobre a importancia
da realizagdo do curso para sua pratica pedagogica que permanecerd mesmo apds a pandemia,
houve baixa adeséo, acredita-se que devido aos motivos supracitados. O Quadro 7 demonstra

a periodicidade dos contatos realizados por e-mail, visando alcancgar participantes.
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Quadro 7 - Contato com o publico-alvo

Etapa Data Assunto Destinatarios

17/08/2021 | [Curso] Planejamento das
Teste L 25
disciplinas em EaD

30/09/2021 | Trés Passos para o planejamento de

suas disciplinas EaD :)

06/10/2021 | Trés Passos para 0 planejamento
das disciplinas em EaD! Vamos em
Frente :D

Turma | 06/10/2021 | Vocé conhece seus alunos?
Regular | 13/10/2021 | Metodologias ativas na EaD?
Como assim?

19/10/2021 | Utilize os REAS :)

26/10/2021 | Trés Passos para o planejamento

90

das disciplinas em EaD: Ultima

semanal

Fonte: a autora.

Os contatos também se deram via aplicativo WhatsApp e féruns e mensagens do
Moodle, com envio do video de apresentacdo do curso, detalhes sobre 0 acesso e participacao

e mensagens motivacionais.

3.4 PROFESSORES PARTICIPANTES

Conforme estipulado no cronograma elaborado na fase de Implementacdo do modelo
Addie (sessdo 2.2.5), a aplicacdo do curso se deu em dois momentos, 0 primeiro para testes e
0 segundo de abertura oficial da turma.

Na etapa de testes, foi disponibilizado um projeto piloto do curso e convidados em
média 25 professores, distribuidos prioritariamente entre as areas de Informatica e Alimentos,
estes por atuarem no primeiro curso na modalidade EaD do IF Goiano - Campus Morrinhos, e
aqueles por terem uma pratica mais abrangente nas tecnologias educacionais. Também foram

convidados alguns professores das outras areas técnicas e do nucleo comum.

82



O objetivo dessa delimitacdo na inclusdo dos participantes para o projeto piloto foi
perceber o nivel de aceitacdo do publico-alvo e colher as contribuicGes especialmente dos que
ja tinham experiéncia com a EaD, haja vista que, nesse primeiro momento, o conteudo foi
validado para aplicacdo posterior ao publico geral. Dos 25 convidados nessa etapa, trés
Professores Participantes concluiram o curso em tempo hébil para validacdo: um da area de
Alimentos e dois da Informatica.

A partir da contribuicdo desses participantes, foi possivel perceber que havia boa
aceitacdo do curso e algumas questdes foram corrigidas mediante sugestGes registradas
informalmente, como disposicdo de mais imagens, alguma complementacdo no contetido e
melhor organizagdo dos foruns.

Apbs a validacdo do projeto piloto, o convite foi estendido aos professores do IF
Goiano - Campus Morrinhos que ja conheciam o AVA Moodle. Vale ressaltar que, no periodo
de aplicacdo, todos os professores se enquadraram nesse critério, uma vez que estavam em
trabalho remoto atuando no Moodle.

O convite para ingresso na primeira turma foi enviado a todo o quadro docente da
instituicdo, em média 90 professores, incluindo também os que haviam sido convidados para
0 projeto piloto. Nessa etapa, igualmente a fase anterior, apenas trés professores conseguiram
concluir o curso em tempo habil para a sua validacéo.

Ao todo, somando as etapas de validacdo do projeto piloto e da turma oficial, foi
possivel obter o total de seis concluintes do curso e avaliadores do material didatico, que
contribuiram para nortear as respostas que esta pesquisa visou responder.

Mesmo diante desse cenério, foi possivel perceber a efetividade da aprendizagem e o
nivel de aceitacdo dos Professores Participantes com relagdo ao curso realizado, por meio das

respostas registradas no questionario de avalia¢do do curso.

3.5 AVALIACAO DO CURSO

O curso foi avaliado pelos Professores Participantes a partir de um questionario
elaborado, englobando os cinco componentes propostos por Ruiz et al. (2014), a fim de
validar o produto educacional proposto. S&o eles: atragdo, compreensao, envolvimento,
aceitacdo e mudanca de acdo. No tocante a aceitacdo, foram utilizados complementarmente os
eixos e descritores de Leite (2018), organizados na escala de Likert, para melhor compreensao

do nivel de concordancia dos participantes.
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Para discussdo dos resultados, as questfes de cada componente de Ruiz (2014) sera
representada na forma de X.Qn, sendo X o componente referenciado e Qn a ordem da
questdo referente a0 mesmo, como em C.Q1: Compreensao-questdol, e em A.Q1: atracéo-
questdol. Tal definicdo se faz necessaria devido as perguntas no questionario estarem
dispostas visando ao melhor sentido para os participantes, ndo estando agrupadas por
componente.

No tocante as respostas, também serdo identificadas por PP.n, sendo PP Professor
Participante e n identifica a ordem sequencial de cada um deles, como em PP.1: Professor

Participante nimero 01.

3.5.4 Avaliacao do curso de acordo com Ruiz

Conforme sinalizado na fase de Avaliacdo do Modelo Addie (sessdo 2.2.6) Ruiz et al.
(2014) elaboraram uma cartilha voltada para a producdo de materiais de comunicacdo e
educacdo popular inspiradas na proposta de validacdo de materiais educativos de Kaplin
(2003), cujos eixos foram abordados nas consideracdes iniciais de elaboracdo do nosso
produto educacional do tipo curso (sessdo 2.2.1).

De acordo com Leite (2018), o objetivo dessa cartilha de Ruiz et al. (2014) foi
oferecer ferramentas para a elaboracdo participativa de materiais educacionais, aplicando
estratégias que visem a transformacéo da realidade e a validacdo de tais materiais também de
forma participativa. Essa etapa foi desenvolvida no questionadrio de validacdo do curso
aplicado nesta pesquisa e segue sendo avaliado.

Com relacdo ao aspecto da Compreensao em Ruiz et al. (2014), € preciso analisar se
o contetdo foi compreendido pelo grupo destinatario. Para tal verificacdo, duas questdes
foram elencadas:

C.QL1: De que trata o material do curso? Ha pouca, suficiente ou muita informagéo a
respeito do tema?

Todos os participantes compreenderam que se trata do planejamento para disciplinas
em EaD, e consideraram que h& muita ou suficiente informacdo, destacando-se algumas
respostas: PP.2: “o curso esta bom para a carga horaria proposta”; PP.4: “muita informagao,
muitas das quais eu ndo tinha conhecimento”, PP.5: “tem informagdes suficientes, mas ¢é

preciso fazer uma leitura atenciosa em todos os passos do curso”.
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Complementarmente, a C.Q2 verifica se 0 curso alcangcou 0s objetivos de
aprendizagem, e 100% dos participantes responderam que sim, que o objetivo proposto foi
explanado de forma que conseguiram compreender e aplicar as etapas do planejamento de
uma disciplina em EaD.

Isso implica que ficou claro ao publico quais eram 0s objetivos do curso e que as
informagdes disponibilizadas contribuiram para o alcance desses objetivos. Observa-se, aqui,
a importancia da fase de Analise e Design do DI, que, além da definicdo dos objetivos,
permitem projetar as unidades de forma que juntas complementem o todo (Filatro 2008).

Iniciando a analise das questdes voltadas para 0 componente atracdo, que verifica se o
curso chamou a atencéo do grupo destinatario, quatro questfes foram abordadas.

A questdo A.QL: verificou se o curso atendeu as expectativas dos Professores
Participantes, 100% deles responderam que sim. Ao serem gquestionados sobre sua melhor
experiéncia no curso na A.Qz2, as seguintes respostas foram apresentadas:

e PP.1 - “A possibilidade da utilizagdo dos mapas com recurso diferente do que
eu estava acostumada.”;

e PP. 2 - “Elaboracao do Planejamento em 3 etapas”;

e PP. 3 - “Gostei muito da didatica dos videos™;

e PP.4 - “Construcao do mapa”;

e PP.5 - “Conhecer os recursos para elaboracdo no MindMup, pois eu nunca
utilizei”;

e PP.6 - “Descoberta de novos recursos (programas) para aprimoramento das
aulas”;

A outra pergunta referente a atratividade foi A.Q3 sobre a pior experiéncia no curso,
que coletou as seguintes respostas:

e PP.1-“Nao houve.”;

e PP. 2 - “Pensar no planejamento”;

e PP.3-“Nenhuma”;

e PP.4-“Naoha.”;

e PP.5 - “Fazer correndo o curso.”;

e PP.6 - “Nao digo a pior, mas dificuldade particular minha de usar novos
recursos tecnologicos”.

Em um olhar mais criterioso dessa questdo A.Q3, a resposta do PP.2 nos permite

considerar que a aprendizagem baseada em projetos exigiu o protagonismo do Professor
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Participante ao pensar no planejamento da sua propria disciplina, indo além da memorizagéo
dos conceitos apresentados. 1sso vai ao encontro da definicdo de Borges e Alencar (2014)
sobre as metodologias ativas, abordando que elas favorecem a autonomia e tomada de
decisbes dos educandos aplicadas ao seu contexto de atuacéo.

A resposta do PP.5 confirmou nossa prerrogativa de que o0 momento de
disponibilizacdo do curso foi tumultuado para os docentes da instituicdo, motivo de haver
pouca adesdo a proposta pedagdgica, ja que teve como pior experiéncia ter que “fazer
correndo o curso”.

Outra questdo interessante a ser analisada é o PP.6, que ressaltou a dificuldade de
alguns professores em se adaptar a tecnologia no processo de desenvolvimento das aulas,
enquanto que outros se sentem animados ao descobrirem novos recursos, como alguns
respondentes da questdo anterior (A.Q2) sobre a melhor experiéncia no curso (PP.1; PP.5;
PP.6). Isso nos mostra como o perfil digital dos alunos e suas experiéncias influenciam na
forma com que processam as informac6es e que percebem e utilizam as novas tecnologias
aplicadas na educacdo (PRENSKY, 2001).

A Ultima questdo referente a atracdo, A.Q4, verifica se os Professores Participantes
mudariam algo no curso, se pudessem. As respostas se deram da seguinte forma:

e PP.1-“Nada de diferente, ficou bem didatico.”;

e PP.2-“Sem sugestao”;

e PP. 3 -“O curso ficou excelente pensado no estudante. Talvez eu pensaria em
como facilitar e agilizar o trabalho do professor, mas entendo que esta
discussdo envolve o Ambiente Virtual de Aprendizagem como um todo e foge
do escopo desta pesquisa”;

e PP.4-“Nao mudaria.”;

e PP.5 - “Apresentar mais ferramentas parecidas com o MindMup.”;

e PP.6 - “Nido mudaria”;

A resposta do PP.3 nos chama a atencdo. O planejamento proposto no curso € voltado
para os Professores Participantes compreenderem aspectos para a formacao dos seus alunos
em relagdo ao seu contexto e ao desenvolvimento de caracteristicas que os envolvam e vao
além da simples repeticdo. Realmente sdo fatores que exigem muito empenho do professor
como mediador do aprendizado e demandam tempo de planejamento e elaboragcéo da

disciplina, quebrando paradigmas tradicionais.

86



Observa-se, nesse cendrio, a importancia da atuacdo da equipe multidisciplinar na
EaD, em vistas a dividir com o professor a responsabilidade de elaborar, configurar e
conduzir o processo educativo dessa modalidade (SARDELICH, 2011; CARGNELUTTI,
2016).

Entretanto, mediante o contexto tecnoldgico que se apresenta na educacgdo, receia-se
que o professor cada vez mais sera encarregado de reger todos 0s aspectos da sua sala de aula
online, como acontece culturalmente no ensino presencial. Conforme citado anteriormente, ja
é evidente a expansdo o ensino hibrido em que o professor organiza sua disciplina dividida em
momentos presenciais e virtuais (ROLINDO et al., 2019), o que reforca tal perspectiva. 1sso
ressalta ainda mais a importancia de capacitagcdo docente no ambito do Design Instrucional de
suas disciplinas.

No tocante ao componente Envolvimento, que averigua se o destinatario reconhece o
material como destinado a ele, foi elencada a seguinte questao:

E.Q1: Vocé conseguiu se identificar como publico-alvo do curso?

Todos os respondentes afirmaram que sim, conseguindo compreender a linguagem,
recursos e temas abordados.

Todo material educativo deve ter a premissa de estimular o publico-alvo a ter uma
mudanca de olhar e atitude com relacdo a determinados parametros. O componente que faz tal
analise no curso é a Mudanca de Acéo.

Ao serem questionados se consideravam o contetdo abordado no curso relevante para
a elaboracédo das suas disciplinas em EaD na MA.Q1, 100% dos respondentes consideraram
que é relevante e que indicariam o curso para outros professores (MA.Q3). Considera-se,
portanto, que as instrucbes presentes no DI podem acrescentar nesse processo e que 0S
participantes consideram importante abranger seus pares também nesse aprendizado.

A guestdo MA.Q2 vem complementar essa visdo, verificando se, além de relevante, o
conhecimento serd colocado em prética por meio do desenvolvimento das etapas do
planejamento quando os participantes forem elaborar suas disciplinas em EaD, tendo as
respostas positivas, conforme apresentado abaixo:

e PP.1-“Sim.”;

e PP.2 - “Sim, pretendo usar esse conhecimento para planejamento das minhas
aulas”;

e PP.3 - “Sim, pretendo organizar as proximas disciplinas, ndo somente as em

EaD, mas as presenciais também da forma sugerida. Gostaria que esse material
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ficasse disponivel para futuras consultas, porque possui muitas informagdes
relevantes e serdo importantes no momento de planejar uma disciplina real e
nao uma disciplina ficticia como foi na realizacao das atividades”;

e PP4-“Sim.”;

e PP.5-“Sim, e estou utilizando nas aulas EaD”’;

e PP.6-“Sim”.

Assim, nesse quesito mudanca de atitude, acredita-se que o DI apresentou questdes
importantes para as praticas docentes em EaD, de forma que o publico participante do curso
corrobora com essa premissa ao ter a intencdo de incorpora-las nas rotinas pedagdgicas.

Diante disso, €& importante ressaltar que a proximidade, interatividade,
contextualizacdo, problematizacdo estdo presentes nesse escopo e que, sendo praticadas,
possibilitariam meios para a superacdo da educacdo bancaria (Freire, 1987) e da cultura
informativa (GRAMSCI, 2000, 2004), indo ao encontro da cultura educativa que visa ao
desenvolvimento das capacidades intelectuais e sociais dos alunos no caminho da sua
formacdo integral (TREIN; CIAVATTA, 2006; SAVIANI, 2007; MOURA, 2007,
CIAVATA; FRIGOTTO, 2012).

O préximo componente a ser avaliado é a aceitacdo, que analisa juntamente ao
publico-alvo se o enfoque, os conteudos e linguagem utilizados no curso foram aceitos. Leite
(2018) acredita que a visdo de Ruiz et al. (2014) pode ser complementada com relacdo a
validacdo das especificidades dos materiais educativos em eixos e descritores presentes no
instrumento avaliativo.

Por percebermos essa necessidade complementar, 0 componente aceitacdo de Ruiz foi
expandido e representado pelos eixos e descritores de Leite (2018) em forma de questdes que
visam medir o grau de concordéncia dos participantes por meio da escala de Likert, discutidos

a sequir.

3.5.5 Avaliacao da aceitacdo de acordo com a escala de Likert

A escala de Likert torna possivel mensurar um fendmeno numa escala geralmente de
cinco alternativas, dispostas sequencialmente e que representam o grau de concordancia dos
sujeitos de uma pesquisa, de forma que quanto mais para a direita da escala, maior a
concordancia, e quanto mais para a esquerda, maior a discordancia ou a insatisfacdo com
relagdo ao item disposto (GUNTHER, 2003).
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Para mensurar o componente de aceitagdo (RUIZ et al., 2014) na escala de Likert,

foram dispostas questfes com as seguintes opcOes de resposta: ndo, raramente, as vezes,

maioria das vezes e sempre, em gque sempre significa que a questdo é satisfatoria, e ndo que

o item referenciado é totalmente inexistente no curso. O as vezes esta no ponto de

neutralidade e as demais op¢Bes se encontram como intermediarias na escala.

O questionario aplicado aos Professores Participantes (Apéndice 3) tem as questdes de
AC.Q1 até AC.Q21, representando o nivel de aceitacdo referente ao enfoque, conteudo e
linguagem empregados, e sdo distribuidas de forma a atender os eixos e descritores definidos
por Leite (2018) para validacdo das especificidades do curso, que englobam: Estética e
organizacdo do material educativo; Capitulos do material educativo; Estilo de escrita

apresentado no material educativo; Conteddo apresentado no material educativo;

Propostas didaticas apresentadas no material educativo; Criticidade apresentada no

material educativo.

O Quadro 8 apresenta tais questoes.

Quadro 8 - Andlise de aceitacdo do curso

(AC.Q1) O curso promove didlogo entre o texto verbal e o visual?

(AC.Q2) O curso apresenta um texto atrativo e de facil compreensdo?

(AC.Q3) O curso promove uma leitura dindmica com informagfes técnicas na mesma
proporcao que é didatico?

(AC.Q4) Os mobdulos sdo interligados e coerentes?

(AC.Q5) E explicito no curso a sua apresentacdo, motivacdo, seus objetivos e o plblico a quem
se destina?

(AC.Q6) O curso apresenta conceitos e argumentos claros?

(AC.Q7) O curso apresenta linguagem acessivel, evitando palavras desnecessarias e dificeis de
entender?

(AC.Q8) O curso explica todos os termos técnicos e expressdes cientificas apresentadas?

(AC.Q9) O curso estrutura as ideias facilitando o entendimento do assunto tratado?

(AC.Q10) A abordagem do curso é atrativa e estimulou sua aprendizagem?

(AC.Q11) O curso utiliza diferentes linguagens, contemplando a diversidade linguistica?
(figuras, artigos cientificos, videos etc.)

(AC.Q12) A forma de apresentar os referenciais tedricos utilizados no curso € clara e de facil
entendimento?

(AC.Q13) As atividades propostas sdo possiveis de serem realizadas e suscitam reflexdes
criticas?

(AC.Q14) As atividades foram atrativas e estimularam sua curiosidade e aprendizagem?

(AC.Q15) Vocé precisou ter algum conhecimento prévio para compreender o assunto
abordado?
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(AC.Q16) A forma com que o curso foi planejado e organizado permitiu uma sequéncia
coerente para seu aprendizado?

(AC.Q17) A linguagem utilizada no curso foi adequada para sua compreensdo?
(AC.Q18) O material didatico foi explanado de forma coerente com os objetivos do curso?

(AC.Q19) O uso de recursos educacionais (imagens, audio, videos) foram suficientes e
auxiliaram na compreensao do contetdo?

(AC.Q20) Durante o curso, através das atividades avaliativas, vocé pdde perceber a efetividade
do seu aprendizado?

(AC.Q21) Mediante a maneira em que o curso foi organizado, foi possivel acompanhar a linha
de evolugdo na construgdo do conhecimento (da parte para o todo)?

Fonte: a autora.

A Figura 6 mostra o gréafico referente as respostas obtidas nessas questoes.

Figura 6 - Gréfico de andlise do nivel de aceitagdo do curso

Anilise da Aceitaciio do curso
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Fonte: a autora.

No gréafico observa-se que os itens de maior aceitacdo foram referentes a estrutura do
curso (AC.Q9) e a interligacdo e coeréncia dos moédulos (AC.Q4), em que todos o0s
Professores Participantes concordaram que essas caracteristicas estiveram presentes em todo o
curso. Isso foi confirmado nas questdes AC.Q16 e AC.Q18, em que cinco dos seis
participantes concordaram que a forma com que o curso foi planejado e organizado permitiu
uma sequéncia coerente para seu aprendizado e que o material didatico foi explanado de

forma coerente com 0s objetivos do curso.
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Considera-se este um ponto forte no Design Instrucional, que orienta a organizagao
dessa estrutura durante o projeto de planejamento do curso, antes mesmo de qualquer
producdo préatica. Essa diretriz norteou as premissas e 0 objetivo geral do curso, visando
abordar justamente as etapas do planejamento de uma disciplina em EaD. Considera-se,
portanto, que no curso ndo sé foram apresentados os conceitos do DI, mas também aplicados
durante processo de elaboracdo, unindo teoria e pratica desde a concepgdo até a execucdo do
curso.

Em sequéncia, na lista de maior aceitacdo estdo as questdes AC.Q11 e AC.Q17, com
caracteristicas que estiveram sempre presentes no curso, de acordo com cinco do total de seis
participantes. Nessas questdes, foi considerado que o curso utilizou as diferentes linguagens,
contemplando figuras, artigos cientificos, videos, entre outros (AC.Q11), e que a linguagem
utilizada foi adequada para a sua compreensdo do contetudo (AC.Q17), englobando, assim, as
caracteristicas presentes nos diversos estilos de aprendizagem (BARROS, 2009).

No geral, 19 das 21 questdes estiveram acima da média, com itens dispostos entre
“maioria das vezes” e “sempre”, o que referencia a taxa satisfatoria de aceitacdo do publico-
alvo com relacgdo as especificidades do curso.

As questdes que obtiveram percepcdo mediana (as vezes) por a0 mMenos um
respondente dizem respeito a atratividade e a percepcédo da efetividade do aprendizado, fatores
que podem ser trabalhados e melhorados para novas versdes do curso.

A questdo AC.Q15 teve uma maior variabilidade de resposta, referenciando a
necessidade de conhecimento prévio dos participantes mediante o contetdo disposto. Isso ja
era esperado, uma vez que o aluno deve trazer suas experiéncias para sala de aula e integrar os
conhecimentos existentes aos novos conhecimentos, para que a aprendizagem seja
significativa (FREIRE, 1987; BASTOS, 2018).

3.6 CONSIDERACOES FINAIS DO CAPITULO

Este capitulo apresentou a analise das respostas dos Professores Participantes da pesquisa
com relagdo as diretrizes do Design Instrucional, para elaboragdo das suas disciplinas em EaD
e a elementos organizacionais e estruturais do curso aplicado.

Mediante as respostas, pOode-se constatar que as praticas do DI empregadas para a
elaboracdo do curso de capacitagdo para os professores foram efetivas e permitiram atragéo,

compreensdo, envolvimento, aceitagdo e mudanca de agdo por parte dos Professores
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Participantes, que declararam ter absorvido o conhecimento proposto, compreendido sua
relevancia e ter a intencdo de colocar em prética as etapas do planejamento das disciplinas em
EaD.

Considera-se, portanto, mediante o trabalho e pesquisa desenvolvidos, que € viavel o uso
das técnicas do Design Instrucional por professores que atuam na Educacdo Profissional e

Tecnologica a distancia, visando contribuir com a formagao integral dos seus alunos.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo geral analisar a viabilidade de uso das técnicas
do Design Instrucional por professores que atuam na Educacao Profissional e Tecnologica a
distancia, visando contribuir com a formacéo integral dos alunos. Como sujeitos da pesquisa,
foram convidados os professores do Instituto Federal Goiano - Campus Morrinhos que tém
experiéncia no AVA Moodle.

O procedimento investigativo foi realizado por meio da pesquisa com finalidade
exploratdria aplicada, natureza dos dados qualitativa e métodos bibliograficos e de estudo de
campo. O percurso metodoldgico deu-se no desenvolvimento e aplicacdo do material
educativo do tipo curso, sobre as questdes norteadoras do Design Instrucional voltadas para o
planejamento de disciplinas em EaD. Posteriormente, buscou-se averiguar via questionario se
o0s Professores Participantes teriam alcancado os objetivos de aprendizagem e se acreditavam
ser vidvel a aplicacdo dos conceitos abordados em suas disciplinas futuras.

A andlise do questionério deu-se mediante as diretrizes de validagdo de material
educativo em Ruiz et al. (2014) e dos eixos e descritores de Leite (2018), valendo-se, ainda,
da escala de Likert (GUNTHER, 2003) para verificar o grau de satisfacdo do publico-alvo
mediante a participacdo no curso desenvolvido.

Pbdde ser constatado que o material educativo desenvolvido a partir das etapas do
Design Instrucional se fez atrativo, de boa compreenséo, com o envolvimento e aceitagdo dos
Professores Participantes e que instigou uma mudanca de acdo (RUIZ et al., 2014),
caracteristicas que sdo alcancadas por meio do dialogo, da aprendizagem que tem significado
contextual e que leva a criticidade e autonomia capazes de conduzir o educando a intervir na
sua realidade (FREIRE, 1987).

Por meio do trabalho como principio educativo, que proporciona a apropriacdo dos
conhecimentos para transformacdo das condi¢cbes de vida e do desenvolvimento das
potencialidades humanas (RAMOS, 2008), e da formacdo integrada, que articula teoria e
pratica para uma leitura do mundo e para atuacdo como cidaddo integrado a sua sociedade
(CIAVATTA, 2005), mentalizadas, projetadas e desenvolvidas pelas etapas do Modelo Addie

do DI (FILATRO, 2008), intentou-se desenvolver uma pratica pedagogica para além da
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memorizacdo e repeticdo (FREIRE, 2006), visando educar e ndo apenas informar
(GRAMSCI, 2004).

Ao se envolverem em todas as diretrizes que abordam e fundamentam o processo de
elaboracdo do planejamento de uma disciplina em EaD e de realizarem na pratica tal
planejamento como parte das atividades requeridas no curso, os Professores Participantes
tiveram a oportunidade de se tornar ativos, criativos, problematizadores e articuladores de
solugdes voltadas para sua realidade (BORGES; ALENCAR, 2014). Apos essa pratica,
afirmaram via questionario que foram capazes de compreender as etapas e a relevancia do
planejamento e que pretendem praticar os conceitos abordados em suas disciplinas em EaD.

Mediante o exposto, este estudo sugere que € vidvel o uso das técnicas do Design
Instrucional por professores que atuam na Educacéo Profissional e Tecnol6gica a distancia, a
fim de contribuir com a formacdo integral dos alunos.

Quanto ao atendimento aos objetivos especificos da pesquisa, o histérico da Educacgéo
Profissional e Tecnoldgica no Brasil, assim como 0s aspectos presentes na formacao integral,
foram apresentados no capitulo de referencial bibliografico. Esse capitulo abordou, também,
0s segundo e terceiro objetivos especificos, apresentando a contextualizacdo da EaD no
ambito da EPT, suas caracteristicas e as contribuicdes da teoria de Paulo Freire no ambito da
EaD. Também caracterizou o Design Instrucional, juntamente com seus métodos, elencando
suas contribuicdes na formacdo integral dos alunos da EPT em EaD.

O quarto objetivo especifico foi atendido no capitulo referente a metodologia da
pesquisa, apresentando as etapas do desenvolvimento do curso referente as instrucGes
simplificadas do Design Instrucional para os professores que atuam na EaD, viabilizando o
planejamento pratico de uma disciplina nessa modalidade.

A validacdo do curso foi realizada em duas etapas: na fase de testes foram convidados
alguns professores de areas distintas para aprovacao e possiveis correcdes para versado final do
curso; a segunda etapa ocorreu mediante a abertura da turma para todo o publico-alvo da
capacitacdo. Os resultados da pesquisa foram coletados nos dois momentos.

Salienta-se que o curso foi elaborado mediante diretrizes do Modelo Addie do Design
Instrucional, que considera o perfil do publico-alvo, os estilos de aprendizagem e perfil digital
e caracteristicas da Andragogia. Busca delinear as estratégias e os objetivos de aprendizagem,
assim como definir as unidades e recursos que serdo empregadas para alcanca-los por meio do
projeto pedagdgico elaborado nas fases de Analise e Design.

Tais caracteristicas permitem a contextualizacdo e dialogo com o publico-alvo, assim

como a problematizagdo voltada para a sua realidade, sendo esses fatores fundamentais para
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troca entre professor-aluno-mundo (FREIRE, 1987), que torna a aprendizagem significativa,
tendo em vista o desenvolvimento de sua criticidade e a autonomia na busca por solugdes.

Outro ponto a ser referenciado € o planejamento, que foi o objetivo geral do curso e
que também foi aplicado em sua elaboracdo. Acredita-se que, por meio desse planejamento, o
Professor Participante teve a oportunidade de refletir sobre suas intencdes, previsoes,
expectativas, e programar suas agdes tendo mais seguranca e clareza para executa-las,
inclusive abrangendo questdes que envolvem a problematica social, econdmica, politica,
cultural que envolve o contexto pedagogico (ZABALLA, 1998; LIBANEO, 2006).

Por fim, ressalta-se que este trabalho foi desenvolvido buscando observar
caracteristicas da formacdo integral mediante as premissas do trabalho como principio
educativo e a articulacdo entre teoria e pratica que envolve trabalho pratico e intelectual.
Reitera-se que o Design Instrucional foi a metodologia utilizada para delinear e executar o
projeto do curso, tendo em vista torna-lo mais atrativo, caracteristico e condizente com o
contexto aplicado.

Convém observar, ainda, que em um contexto com maior participacao e envolvimento
do publico-alvo, seria possivel uma articulacdo mais efetiva do Professor Mediador,
desenvolvendo o didlogo em grupos e lancando questdes que permitissem a problematizacédo e
a busca por solugdes de forma colaborativa, por meio de um leque de possibilidades que
abririam caminhos para a formagéo omnilateral.

Como trabalhos futuros, seria interessante colocar em préatica o projeto de disciplina
elaborado pelos Professores Participantes durante o curso e verificar a efetividade da proposta
na aplicacdo pratica em suas turmas reais, ja que o recorte desta pesquisa foi a etapa de
planejamento. Também abordar novos modelos do DI no contexto da EPT em EaD,

verificando sua contribuicdo e a viabilidade da aplicacéo.
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APENDICES

APENDICE 1 - PARECER DO COMITE DE ETICA

Este projeto foi aprovado no Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal Goiano
com o numero 33942920.5.0000.0036, em 22/06/2020.

104



APENDICE 2 — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa intitulada
“DESIGN INSTRUCIONAL NA EDUCQAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA: UM
OLHAR PARA A MODALIDADE A DISTANCIA”. Apos receber os esclarecimentos € as
informacdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do estudo, clique no botdo ACEITO do
formulério de avaliacdo e prossiga com a resposta das questdes.

Em caso de recusa, vocé ndo serd penalizado(a) de forma alguma. Em caso de duvidas
sobre a pesquisa, vocé poderd entrar em contato com a pesquisadora responsavel, Mirian
Rodrigues Silva Vasconcelos, pelo telefone: (64) 99293-6016 ou pelo e-mail:
mirian.vasconcelos@ifgoiano.edu.br e também no endereco: Rua CR 7, nimero 452, Setor
Cristo Redentor, Morrinhos-GO. Em caso de ddvida sobre a ética aplicada a pesquisa, vocé
podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal Goiano
(CEP/IF Goiano), situado a Rua 88, n.° 280, Setor Sul, Goiania-GO ou pelo e-mail:
cep@ifgoiano.edu.br ou nos telefones: (62) 3605 3600/ 9 9926-3661. Dentre as atribuicdes do
CEP/IF Goiano destacam-se a defesa dos interesses dos participantes da pesquisa em sua
integridade e dignidade e o acompanhamento no desenvolvimento da pesquisa dentro dos

padrdes éticos.

1. Justificativa, os objetivos e procedimentos

Em um momento de grande crescimento tecnoldgico e, consequentemente, da
utilizacdo de TICs na educacdo, justifica-se esta pesquisa no sentido de conhecer e aplicar as
técnicas do Design Instrucional (DI), a fim de buscar novos direcionamentos, métodos e
praticas que auxiliem na qualidade dos processos de ensino-aprendizagem da Educagédo a
Distancia.

Os principios de DI abordam o planejamento e a aplicacdo de métodos e atividades de
ensino, em situacOes didaticas especificas, para facilitar a aprendizagem do aluno a partir dos
principios das teorias de aprendizagem.

Diante disso, a pesquisa visa analisar a aplicabilidade do Design Instrucional na

Educacdo a Distancia, assim como sua efetividade em mediar a pratica educativa apoiada por
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tecnologias, de forma que o docente consiga planejar, desenvolver e aplicar os objetivos da
disciplina e o aluno tenha éxito no processo educativo, que atenda ndo s6 as demandas do
mundo de trabalho, mas que desenvolva também habilidades para a vida em sociedade.

Para a coleta de dados, sera utilizado um questionario de maltipla escolha, visando

registrar a experiéncia docente diante do curso aplicado.

2. Desconfortos, riscos e beneficios

A presente pesquisa ndo apresenta riscos fisicos ou quimicos aos participantes.
Algumas perguntas podem gerar desconforto, ansiedade e ddvidas. Serdo tomadas medidas
para minimizar as situacdes, como o esclarecimento do teor do questionario e a justificativa e
a importancia da participacdo, tranquilizando o participante quanto as suas respostas, uma vez
que serd mantido em sigilo total e ndo havera identificacdo de qualquer espécie.

Nos casos em que ocorrer algum dano, a pesquisadora estara apta a auxiliar o avaliado,
bem como, caso seja necessario, encaminha-lo para auxilio psicoldgico no proprio campus de
aplicacdo da pesquisa. Os beneficios oriundos da participacdo e o resultado da pesquisa
levardo ao amadurecimento dos processos de desenvolvimento da Educagéo a Distancia no IF
Goiano - Campus Morrinhos.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia

Os participantes serdo acompanhados e terdo a assisténcia integral em qualquer etapa
do estudo. VVocé terd acesso aos responsaveis pela pesquisa para esclarecimento de eventuais
duvidas a qualquer momento. Caso apresente algum problema, serd encaminhado para
tratamento adequado ao SIASS (Subsistema Integrado de Atencdo a Saude do Servidor
Federal), o qual tem por objetivo promover, coordenar e integrar acdes e programas de
prevencdo e acompanhamento da saude dos servidores. Quaisquer outros danos fisicos ou

materiais a pesquisadora se compromete a sana-los.

4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia de sigilo

Os participantes serdo esclarecidos sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que

desejar, pelos meios citados acima. VVocé estara livre para recusar-se a participar, retirar seu
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consentimento ou interromper a participagdo a qualquer momento, sendo sua participagéo
voluntaria e a recusa em participar ndo acarretard nenhum tipo de penalidade.

A pesquisadora ira tratar a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo e todos
os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. Seu home ou o0 material que indique
a sua participacéo ndo sera divulgado sem a sua permissdo. Vocé ndo serd identificado(a) em
nenhuma publicacdo que possa resultar deste estudo.

5. Custos da participacao, ressarcimento e indenizacédo por eventuais danos

Para participar deste estudo vocé ndo terd nenhum custo e nem receberd qualquer
vantagem financeira. Caso vocé, participante, sofra algum dano decorrente desta pesquisa, a
pesquisadora garante indeniza-lo(a) por todo e qualquer gasto ou prejuizo. Ciente e de acordo
com o que foi anteriormente exposto, eu estou de acordo em participar da pesquisa nomeada
como “DESING INSTRUCIONAL NA EDUCAC}AO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA:
UM OLHAR PARA A EDUCACAO A DISTANCIA”, de forma livre e espontanea, podendo
retirar meu consentimento a qualquer momento.

(Volte para o formulario de avaliacdo do curso, clique em Aceito e prossiga com a
resposta as perguntas dispostas).

Assinaturrd%ével pela Pesquisa
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APENDICE 3 — QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO CURSO

Avaliacao geral do curso

Formulario de Avaliacdo do Curso "Trés Passos para o planejamento das disciplinas em EaD”

Suas respostas as perguntas deste formuléario serdo utilizadas para melhorias das
préximas versdes do curso. Também fardo parte do processo de valida¢do do curso como
produto educacional criado a partir da Pesquisa de Mestrado "Design Instrucional na
Educacdo Profissional e Tecnoldgica: um olhar para a modalidade a distancia”, que tem
como principal objetivo analisar a relevancia do Design Instrucional no contexto da
Educacgéo a Distancia. Para participar, leia o0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
disponivel no link (https://drive.google.com/file/d/1Q9xJCXt6EjWknM74GBjJl-gqFizwVc-
f/iview?usp=sharing), clique em aceito e continue respondendo as questdes a seguir. *

o Aceito

Do que se trata o curso? Ha pouca, suficiente ou muita informacdo a respeito do tema? *
(Questdo aberta)

Vocé conseguiu se identificar como publico-alvo do curso (compreendeu a linguagem,

recursos e temas abordados)? *
o Sim
o Nao
o Outro:

O curso alcancou os objetivos de aprendizagem (Vocé conseguiu compreender e aplicar as

etapas do planejamento de uma disciplina EaD)? *
o Sim
o Nao
o Outro:

Vocé considera o contetudo abordado no curso relevante para elaboracdo de suas disciplinas
EaD? *

o Sim

o Nao

o Outro:

O curso atendeu as suas expectativas? *
o Sim
o Naéo
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o Outro:

Qual foi sua melhor experiéncia no curso? * (Questéo aberta)
Qual foi sua pior experiéncia no curso? * (Questdo aberta)
Se vocé pudesse mudar o curso, o que faria? * (Questéo aberta)

Com relacdo a estética e organizagdo, conteldo apresentado, propostas didaticas e
criticidade do curso, responda as questdes a seguir: *

O curso promove dialogo entre o texto verbal e o visual?
()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O curso apresenta um texto atrativo e de facil compreensao?
()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O curso promove uma leitura dindmica com informac6es técnicas na mesma proporcao que
é didatico?
()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

Os modulos sdo interligados e coerentes?
()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

E explicito no curso a sua apresentacdo, motivaco, seus objetivos e o publico a quem se
destina?
()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O curso apresenta conceitos e argumentos claros?
()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O curso apresenta linguagem acessivel, evitando palavras desnecessarias e dificeis de
entender?

()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O curso explica todos os termos técnicos e expressdes cientificas apresentadas?
()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O curso estrutura as ideias facilitando o entendimento do assunto tratado?
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()Ndo ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

A abordagem do curso € atrativa e estimulou sua aprendizagem?
()N&o ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O curso utiliza diferentes linguagens, contemplando a diversidade linguistica? (figuras,
artigos cientificos, videos etc.)
()Ndo ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

A forma de apresentar os referenciais tedricos utilizados no curso é clara e de facil
entendimento?
()Ndo ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

As atividades propostas sdo possiveis de serem realizadas e suscitam reflexdes criticas?
()Ndo ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

As atividades foram atrativas e estimularam sua curiosidade e aprendizagem?
()Ndo ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

Vocé precisou ter algum conhecimento prévio para compreender o assunto abordado?
()N&o ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

A forma com que o curso foi planejado e organizado permitiu uma sequéncia coerente para
seu aprendizado?
()Ndo ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

A linguagem utilizada no curso foi adequada para sua compreensao?
()Ndo ()Raramente ()As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O material didatico foi explanado de forma coerente com os objetivos do curso?
()N&o ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

O uso de recursos educacionais (imagens, audio, videos) foram suficientes e auxiliaram na
compreensdo do conteldo?
()N&o ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

Durante o curso, através das atividades avaliativas, vocé pdde perceber a efetividade do seu
aprendizado?
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()Ndo ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

Mediante a maneira em que o curso foi organizado, foi possivel acompanhar a linha de
evolucdo na construcdo do conhecimento (da parte para o todo)?
()N&o ()Raramente () As vezes ( )Maioria das vezes () Sempre

Vocé pretende colocar em pratica o conhecimento adquirido no curso e as etapas do
planejamento quando for elaborar suas disciplinas em EaD? (Em caso negativo, por favor,
justifique). *(Questédo aberta)

Vocé indicaria o curso para outros professores? *
o Sim
o Nao
o Outro:

Obrigada por responder! Deixe um comentério, caso queira. (Questdo aberta)
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APENDICE 4 — TELAS PRINCIPAIS DO CURSO ELABORADO

Mddulo de Apresentacdo
Passo 01 - Conhecendo o Pablico-Alo Passao 02 - Definindo os Objetivos

"Ninguém caminha sem aprender a caminhar, sem aprender a fazer o caminho

ando o Aprendizado  Dicas Impartantes

caminhando, sem aprender a refazer, a retocar o sonho, por causa do gqual

agente se pds a caminhar" (Paulo Freire) .

_ ‘3_2 0la Prezado(a) Professor(a)!
»

/ e € Seja bem vindo ao curso de Planejamento das suas aulas EaD!
/4
*

Iniciamos com essa frase de Paulo Freire, que fala sobre caminho, sobre sonho...

\
r a9
\ j # @) Sabemos que o sonho de ser professor, do fazer docente, esta em constante aprimoramento. E
jt | 7)0} qudo grandes desafios neste tempo ndo é mesmo? Mas através do "refazer e retocar do sonho”,
- ) consolidam-se aprendizados... e, talvez, o mais importante deles para o caminho que estamos
a trilhando, seja o aprender a aprender!

|
Ao observar o contexto tecnologico, no qual diariamente ha novidades que impulsionam outras
tecnologias para o obsoleto, percebemos o quanto € dificil e necessario acompanhar essas
mudangas constantes.

E mais uma vez, vocé, Professor(a), nas suas praticas educativas, td3o bravamente tem
enfrentado essa oscilante realidade, em busca da continuidade do sonho!

Quero parabeniza-lo(a) e sei que com esse desbravar do nove, talvez vocé ja tenha

desenvolvido seus métodos de planejamento e preparacdo de suas disciplinas mediadas por

tecnologia. Que crescimento ndo & mesmo? Ou talvez vocé esteja iniciando agora nessa
caminhada pela modalidade de EaD. E mesmo um desafio, com muitas possibilidades...

Acreditando neste continuo desenvolvimento, gostaria de propor-lhe alguns métodos para agregar neste processo dando
direcionamentos que possam elucidar essa pratica e torna-la, guem sabe, ainda mais abrangente!

Mas antes disso, vamos refletir... Porque Planejar?

»

Compartilh...

<)
%

Assistirno £ YouTube

Vamos juntos(as) nesta viagem?!
Observe as consideracdes na carta de navegacéo logo abaixo.

Desejo que este tempo investido aqui traga novos horizontes e deixe boas lembrangas!
Abracos,

Mirian Rodrigues Silva Vasconcelos

Curricuo Lat

e

o Profi

da pes nal

al e Tec (PROFEPT),

O Design Instrucional na Educagéo Profissional e Tecnolégica: um olhar para a modalidade a distancia

(Avalie nosso curso!). S

[

(= . . g
W=l Férum de Apresentagio N

Vamos comegar nos apresentando no

Vem comige ;)
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Modulo I — Conhecendo o Publico-Alvo

Apresentagdo

Passo 02 - Definindo os Objetivos Passo 02 - Mediando o Aprendizado  Dicas Importantes  Certificagio

018 Professar(a)!

Vamos iniciar o planejamento de nossas disciplinas realizando a analise contextual, que nos permite
vislumbrar onde e como chegaremos, e com quem iremos caminhar. Neste Modulo teremos algumas
direcfies para uma aproximacdo com nosso publico-alvo.

E importante analisar quem sdo nossos alunos, o contexto social que vivemn, considerar suas histérias
de vida e o que trazem consigo. O principal objetivo desta andlise € ter a possibilidade de aproximar a
aprendizagem do que ja é comum ao aluno, trazendo a realidade dele para dentro da "sala de aula” e a
partir disso, colocar mais tijolos nesta construcdo conjunta que € o processo de ensino-aprendizagem.

David Ausubel chama essz inclusdo de aprendizagem significativa e vai ao encontro com o método de
Paulo Freire que primava em falar de pas e tijolos a0 alfabetizar pedreiros...

E mesmo uma arte, um mundo de possibilidades!

Para as proximas etapas, convido-lhe a escolher parte de uma disciplina que vocé ministre, pegar papel
e caneta, ou abrir um editor de textos, e ir desenvolvendo as questfes que serfo abordadas. E
interessante que possamos trabalhar essa disciplina até o final do curso, onde iremos juntar todos os

pontos e ter a visdo macro do seu planejamento.

Vamos juntos! ;)

Seu progresso (%)

As guestdes a seguir, devem ser pensadas com relagdo a disciplina escolhida por vocé. D

Elas fazem parte da Andlise do Contexto em que serd aplicado o aprendizado.

Para percorrer os topicos, cligue em cada um dos itens abaixo ou siga a navegacdo no final de cada pagina.

Bons estudos!

i,\ Querm € o Pablico-Alve

= Estilos de Aprendizagem
=
=

Perfil Digital

\:—‘ Planejamento - Parte 01

ividade Avaliativa - Quem & seu piiblico-Alvo?
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Mddulo Il - Definindo os Objetivos

Apresentacio  Passa 01 - Conhecendo o Piblico-Avo Pssso 03 - Mediando o Aprendizado  Dicas Importantes  Certificacio

QI3 Professor(a)!

Neste Madulo continuaremos com a analise contextual. Agora que j& temaos uma visio do publico
com quem iremos trabalhar, podemos definir os objetivos da aprendizagem, de acordo com as
intengdes pedagdgicas da disciplina.

0s objetivos sd0 como um roteiro de aprendizado por onde vamos guiar nossos alunos, delimitar
0 e5paco a ser percorrido num determinado periodo de tempo, ter em mente onde queremos que
eles cheguem, o que serfo capazes de fazer a partir deste conhecimento, quais habilidades serdo
desenvolvidas...

Ao realizar tais definigies, € importante ter em mente o desejo de instigar nossos alunos a
buscar além do que estd sendo disponibilizado, apresentar novos caminhos, incentivar a
caminhada continua. Um grande desafio, mas que leva a significativas conquistas!

Vamos juntos! ;)

Seu progresse (3)

u]

As questdes a seguir, devem ser pensadas com relagdo a disciplina escolhida por vocé.
Elas dizem respeito a definicdo dos objetivos e estratégias de ensino que serdo aplicadas.
Para percorrer os topicos, clique em cada um dos itens abaixo ou siga a navegacdo no final de cada pagina.

Bons estudos!

== 5 -

Quais temas ser3o abardados?
(=N -

Quais s os objetivos de sprendizagem?

@ Quais habilidades serdo desenvalvidas?

|ﬁ .
Quais metodologias serdo utilizadas?

El Discussdo sobre Metodologias Ativas (4]

dade Avaliativa - Quais séo os objetivos da sua disciplina?

|At

.
;\';L Planejamento - Parte 02
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Mddulo 111 - Mediando o Aprendizado

Apresentagdo  Passo 01 - Conhecendo o Plblico-Alve  Passo 02 - Definindo os Objetivos Dicas Importantes  Certificagio

0la Professor(a)!

Agora que ja temos a visdo do contexto em que vamos trabalhar e j& definimos as primeiras diretrizes do
planejamento, € hora de definir algumas questdes referentes a mediacdo pedagdgica, dos meios gque nos
levardo a alcancar nossos objetivos de aprendizagem.

Nessa etapa €& importante conhecer os principais tipos de midias que podem ser usadas para
determinados contelidos, a linguagem adequada para o ambiente virtual e as possibilidades de avaliagio
da aprendizagem.

Sabemos que cada material preparado € parte integrante do processo de mediacdo com o aluno.

Com roteiro em méos, vamos definir os "veiculos” do aprendizado?

Vamos juntos!

Seu progressa (3

O

As questdes a seguir, devem ser pensadas com relacdo a disciplina ou parte da disciplina escolhida por vocé.
Elas dizem respeito as formas de abordar e levar o conteldo até nosso aluno, viabilizando a mediagéo pedagdaica.
Para percorrer os topicos, cligue em cada um dos itens abaixo, ou siga a navegacdo no final de cada pagina.

Bons estudos!

\ﬂ Diretrizes do didlogo

=" x .
Organizagéo do contetido
=N )
|| Ferramentas de apresentacdo

N .
—| Ferramentas de video

2 I
Ferramentas de udio i

=
=

Ferramentas de esquemas graficos

Eel Ferramentas Colsborativas - Discusséo

[
Elaborando as avaliagBes

| Atividade Avaliativa - Quais recursos seréo utilizados na disciplina / aula?

i

)
@@ Plangjamento - Parte 03
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Mddulo 1V - Dicas Importantes

Apresentagdo  Passo 01 - Conhecendo o Pablico-Alvo Passo 02 - Definindo os Objetivos  Passo 03 - Mediando o Aprendizadao Certificagio

0la Professor(a)!

Neste Madulo de encerramento € importante complementarmos o conhecimento com tépicos que
orientam sobre os recursos educacionais abertos e a utilizagdo de materiais de terceiros que
precisam ser disponibilizados com os devidos cuidados para ndo ferir os direitos autorais.

Também & relevante observar as orientacdes disponiveis nos links complementares sobre
mediacdo da aprendizagem, a utilizacdo das cores no AVA, e os tipos de abordagem em EaD,

critérios que elevam o sucesso da aprendizagem dos nossos alunos.

Vamos juntos! ;)

Seu progresso (3)

O Material a seguir diz respeito aos cuidadoes que devemos ter ao elaborar nosso material e também sobre itens relevantes que complementam o coneuad
abordadoe aqui no curso.

Para percorrer os tdpicos, clique em cada um dos itens abaixo.

Bons estudos!

@ Direitos Autorais

5
|:[ Recursos Educacionais Abertos (REA)

[ty
|| Material complementar

Material que pode auxiliar no complemento das informacdes obtidas neste curso.

Wale a pena acessar ;)

GLOSSARIO COLABORATIVO :D

]
Aail

Relatos de experiéncia no ensina remoto

Modulo V - Certificagédo

Apresentacdo  Passo 01 - Conhecendo o Publico-Alvo Passa 02 - Definindo os Objetivos ~ Passo 03 - Mediando o Aprendizado  Dicas Importantes

Parabéns por ter percorrido todos os médulos e atividades do curso!

' - N Com certeza esse investimento em busca de novos conhecimentos aperfeicoou sua prética docente em EaD,
/-' e como diz Paulo Freire, "retocou o sonho!

Prossigamos sempre rumo ao objetive de plantar sonhos e perspectivas nos nossos alunos, através da nossa
busca constante pelo aprender a aprender!

Obrigada pela confianca e estar conosco neste curso!

Peco que vocé preencha o formulario de avaliacdo do mesmo, etapa muito importante para aperfeicoamento
das versdes futuras.

Um forte abracgo ;)
Mirian Vasconcelos

Seu progressa (%)
&

Awslie nossa curso!

4'¢ Certificado

Disponivel se:
s Aatividade Planejamento - Parte 01 esteja marcada como concluida
= Aatividade Planejamento - Parte 02 esteja marcada como concluida
* Aatividade Planejamento - Parte 03 esteja marcada como concluida
* A atividade Avalie nosso curso! esteja marcads como concluida
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