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RESUMO

O processo de ensino e aprendizagem em matematica esta, historicamente, associado a um
contexto de inumeros desafios no ambito educacional, no qual é observada a dificuldade de
relacionar conceitos, resolver exercicios, assimilar contetdos, sendo tais problemas
correlacionados por alguns alunos a déficits advindos de series anteriores ou em sua base
educacional nessa disciplina. Sendo assim, considerando a relevancia da matematica de
maneira intrinseca em diversas atividades desenvolvidas pelo ser humano, se faz necessario
buscar meios para desenvolver uma boa base perante conceitos explanados nessa disciplina a
fim do desenvolvimento dos alunos. Dessa forma, buscando levantar dados em relagdo aos
beneficios e possibilidades oferecidas pela utilizacdo do ladico no ensino de matematica,
executou-se uma pesquisa em aulas na turma de jardim 111 no Centro de Educacdo Municipal
Valdete Candida de Moraes na cidade de Ceres, utilizando brincadeiras no processo de ensino
e aprendizagem de matematica, com materiais de facil acesso a serem utilizados perante
mediacdo da professora pesquisadora, sendo, parcialmente, ministrado durante o periodo de
aulas presenciais e, posteriormente, no periodo de regime de aulas ndo presencias. Tal
pesquisa foi elaborada com intuito de proporcionar aulas que estimulem as criangas, nas quais
seja possivel aprender brincando, transformando assim o ambiente da sala de aula e o
processo de aprendizagem em algo agradavel para os alunos sempre buscando subsidios para
um melhor processo de ensino e aprendizagem nos anos iniciais, levando em consideracdo
varios estudos na area que ressaltam a importancia do ludico, observando fatores como a
idade das criancas ea fase de desenvolvimento que elas se encontram, a fim de encontrar as
estratégias que mais se adequam com cada realidade, utilizando como proposta a ludicidade
numa forma prazerosa de se aprender.
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ABSTRACT

The teaching and learning process in mathematics is historically associated with a context of
numerous challenges in the educational field, in which it is observed the difficulty of relating
concepts, solving exercises, assimilating content, and such problems are correlated by some
students to deficits arising from previous grades or their educational background in that
discipline. Thus, considering the relevance of mathematics in an intrinsic way in various
activities carried out by human beings, it is necessary to seek ways to develop a good basis for
concepts explained in this discipline in order to develop students. Thus, seeking to collect data
in relation to the benefits and possibilities offered by the use of ludicity in the teaching of
mathematics, a research was carried out in classes in the kindergarten class Il at the
Municipal Education Center Valdete Candida de Moraes in the city of Ceres, using games in
the process of teaching and learning mathematics, with easily accessible materials to be used
in the mediation of the researcher teacher, being partially taught during the period of in-
person classes and, later, in the period of non-attendance classes. This research was designed
to provide classes that encourage children, in which it is possible to learn by playing, thus
transforming the classroom environment and the learning process into something pleasant for
students, always seeking subsidies for a better teaching process and learning in the early
years, taking into account several studies in the area that emphasize the importance of
playfulness, observing factors such as the age of children and the stage of development they
are in, in order to find the strategies that best suit each reality, using as a proposal the
playfulness in a pleasurable way of learning.
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INTRODUCAO

A Educacéo Escolar (EE) assume um papel de extrema importancia na construcao de
conhecimentos durante o desenvolvimento cognitivo infantil, sendo uma das principais
tematicas discutidas, nas ultimas décadas, na area da Educacdo. A crianca, por meio da
interacdo com o meio social, norteada pelo sentido exploratorio, participa de processos
extremamente ricos em informacdes, apropriando-se, assim, de conhecimentos e sentidos
acerca do mundo ao seu redor. O simples ato de brincar, além de estimular a percepc¢éo
cognitiva, aproxima a crianca da assimilacdo de conceitos primarios béasicos, considerados
fundamentais para o desenvolvimento pessoal e social (GOUVEA, 1990; MARCON;
BURGO, 2012).

Desse modo, “o jogo e a brincadeira permitem ao aluno criar, imaginar, fazer de conta
e funciona como laboratério de aprendizagem, permitindo ao aluno experimentar, medir,
utilizar, equivocar-se e fundamentalmente aprender” (VIGOTSKII; LURIA; LEONTIEV,
1998, p. 23). Embora tenha sido amplamente difundida na pratica docente, no decorrer das
ultimas décadas, a utilizagdo de metodologias de ensino ludicas, ao longo do processo

educacional, ndo € uma descoberta metodoldgica recente para a Educagdo. Em um contexto



historico, Platdo, em meados de 361 a.C., jA ponderava sobre a relevancia dos jogos no
processo de ensino-aprendizagem infantil (SANT’ANNA; NASCIMENTO, 2011).

A matematica, desde os primérdios, protagoniza importantes espacos na vida dos seres
humanos, fortalecendo a expansao de diversos cenarios sociais ao longo da histéria. Contudo,
mesmo inserida em um contexto de extrema relevancia cientifica, sociocultural e tecnoldgica
para a sociedade contemporanea, seu ensino desprende de alguns entraves, de forma a
corroborar negativamente para o surgimento de dificuldades ao longo do processo
educacional. Apesar dos grandes avancos sociais e tecnoldgicos, é sintomatica a existéncia de
antagonistas na pratica docente e no processo de ensino-aprendizagem em matematica, a
exemplo a dificuldade inerente dos proprios contetidos e a fragilidade em sua abordagem.

Em razdo da complexidade de alguns componentes curriculares da matematica,
metodologias de ensino ladicas tém sido empregadas como pratica facilitadora da construcéo
de conhecimentos especificos, sobretudo na Educacdo Infantil (EI). Por estar estruturada t&o
profundamente no meio social, torna-se imprescindivel que a matematica seja desenvolvida
desde os anos iniciais da EE, de modo a contribuir para a aprendizagem significativa de seus
componentes curriculares (AUSUBEL, 1968).

A abordagem da matematica na El, alem de potencializar o que as criancas ja dispdem
de acesso em suas vidas, através da interacdo com o mundo ao redor, possibilita também a
articulacdo de conceitos basicos e a construcdo de conhecimentos matematicos,
fundamentalmente presentes em diversas areas desde a infancia até a maior idade (BRASIL,
1998).

Para isso, 0 ensino da matematica por meio de metodologias de ensino ludicas deve
ser dirigido com finalidades, mobilizando habilidades e competéncias relevantes para o
desenvolvimento das criancas, estimulando a capacidade de relacionar quantidade, nimero e
numeral, resolver problemas, realizar calculos, buscar soluges, ler, interpretar representacdes
e para alem disso (KISHIMOTO, 2000).

Diante o exposto, delimitou-se o presente estudo, que objetivou identificar as
contribuicdes de metodologias de ensino ladicas, no ensino da matematica, entre alunos com
faixa etaria de 5 e 6 anos, de um Centro Municipal de Educacéo Infantil (CMEI) no municipio
de Ceres, Goias, durante o atual periodo de ensino remoto.

Nesse Viés, considera-se que a pesquisa contribuira para a indagacéo de problematicas
na abordagem dos componentes curriculares da matematica na Educacdo Escolar Infantil

(EEI), por meio de atividades ludicas, em tempos de pandemia, desprendendo-se disso tanto



relevancia cientifica quanto social, haja vista que a continuidade de Educacdo de qualidade é

uma via de transformacéo da nova realidade.

Ensino da Matematica no Brasil: alguns apontamentos

Ha relatos desde a antiguidade, da utilizacdo de situacGes que envolvam raciocinio
I6gico, contagem, troca, atribuicdo de valores, entre outros conceitos que estdo vinculados ao
conhecimento matematico na resolucdo de problemas praticos de um individuo ou da
sociedade (MIORIM, 1998).

A Histéria da Matemética, de acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCN), “possibilita ver a Matematica em sua pratica filoséfica, cientifica e social e contribui
para a compreensdo do lugar que ela tem no mundo” (BRASIL, 1997, p. 19). Nesse sentido,
abarcar em sua perspectiva histérica enquanto ciéncia e area de conhecimento, para além de
um aspecto meramente ilustrativo, permite compreender ndo apenas a sua estrutura logica
como area do saber, mas entender, também, bases relevantes de conceitos, suas origens e a
resolucbes de problemas por meio de suas aplicacdes praticas, tornando o ensino da
matematica significativo (SILVA, 2018).

Discutir Educacdo de forma apartada de sua trajetoria historica, além dificultar o
processo de construcdo de conhecimentos, € vista como uma pratica danosa ao processo de
ensino-aprendizagem ndo apenas no ensino da matematica, mas para além dele, atingindo
outros componentes curriculares onde a abordagem histérica é imprescindivel para a
interpretacdo ndo s6 de conceitos, mas também de como seu conhecimento é construido na
contemporaneidade (SANTOS; SOUZA, 2020).

A matematica na Educacdo Basica (EB) protagonizou cenérios de transformacoes,
resultantes de discussdes e entraves, culminando também em importantes praticas exitosas.

Em relacdo ao componente curricular matematico nos curriculos escolares, mesmo
estando diretamente vinculada a atividades praticas do nosso cotidiano em suas diferentes
vertentes e areas, foi entre as décadas de 1920 e 1930 que ocorreu uma procura crescente da
populacdo pela escolarizacdo, ressaltando nesse periodo a importancia da insercdo de
disciplinas como a matematica no curriculo escolar (ROMANELLI, 1993; FERREIRA,
SANTOS, 2012).

Na década de 1930, na esséncia da ampliacdo do pensamento liberal no Brasil,
propagou-se o ideario escolanovista, 0 Movimento da Escola Nova, que a partir das ideias de

John Dewey, chegou ao Brasil uma proposta de ensino mais contextualizada, voltada para os



interesses dos alunos e que pudesse prepard-los ndo somente para adquirir conhecimentos,
mas para viverem em um cotidiano de mudangas constantes (DE LUNA, 2019).

Nesta tendéncia, a proposta é que o conhecimento ndo deveria vir pronto, mas advir de
indagacOes e reflexdes dos alunos, e os materiais pedagdgicos assim como 0s professores
deveriam assumir papel de mediadores no ensino. Fiorentini (1995) discorre que no dia a dia
das escolas, a situacdo nessa época era bastante diferente do que o Movimento da Escola
Nova propunha:

Didaticamente, o ensino nessa tendéncia pedagégica foi acentuadamente livresco e
centrado no professor e no seu papel de transmissor e expositor do contetdo através
de prelecbes ou de desenvolvimentos tedricos na lousa. A aprendizagem do aluno
era considerada passiva e consistia na memorizacdo e na reproducdo

(imitagdo/repeticdo) precisa dos raciocinios e procedimentos ditados pelo professor
ou pelos livros (FIORENTINI, 1995, p. 07).

Em meados de 1950, o fato de o mundo ter passado por uma revolucdo industrial,
gerou mudancas em diversos setores, acentuando a relevancia de um curriculo escolar que
pudesse suprir a nova demanda que surgia no mercado de trabalho, corroborando assim para
reformas educacionais no Brasil (ROMANELLI, 1993).

Na década de 1960 a 1970 foi trazido para o Brasil, 0 Movimento da Matematica
Moderna (MMM) que segundo Claras e Pinto (2008), se baseava em uma Matematica com
uma abordagem mais pragmatica, voltada para atender principalmente as mudancas ocorridas
no campo da economia.

Segundo De Luna (2019), os defensores do MMM acreditavam que o entendimento da
Matematica Moderna pelos cidad&os facilitaria a apropriacdo das novas tecnologias e poderia
favorecer as exigéncias da “nova sociedade”, com a jungdo da aritmética, algebra e geometria,
sendo unificadas em uma Unica disciplina.

De acordo com Fiorentini (1995), quanto a relacdo professor aluno ao processo ensino
aprendizagem no MMM, ndo ha grandes mudancas do que ja vinham ocorrendo.

O ensino, de um modo geral, continua sendo acentuadamente autoritario e centrado
no professor que expde/demonstra rigorosamente tudo no quadro-negro. O aluno,
salvo algumas poucas experiéncias alternativas, continua sendo considerado passivo,

tendo de reproduzir a linguagem e os raciocinios ldgico estruturais ditados pelo
professor (FIORENTINI, 1995, p. 14).

Marcando o fim da década de 1960 até o fim da década de 1970, havia um ensino dos
conteddos curriculares de Matematica, de forma mecéanica e pragmatica, caracterizando o

tecnicismo. Segundo observaram Fuchs, Nehring e Pozzobon (2014),



Esse processo ndo estd centrado no professor nem no aluno, mas nos objetivos
instrucionais, sendo os contetdos encarados como informacgdes e principios. Nesse
sentido, a compreensdo que se tinha do processo de aprendizagem era de que quanto
maior a quantidade de exercicios realizados — de forma mecénica — maior seria o
aprendizado (p. 57).

No inicio década de 80 o Brasil foi marcado por uma crise educacional que se deu
devido a fatores como a falta de docentes e especialistas no mercado, e um ensino celetista e
tecnicista; pelo fim da ditadura, pelo Decreto n® 91.542 de 19/08/85 Programa Nacional do
Livro Didatico — PNLD que possibilitava que os professores fizessem parte do processo de
escolha do Livro Didatico, e pela criacdo da constituicdo de 1988, que representaram grandes
vitorias também no ambito educacional, colocando a educa¢do como um direito de todos e
dever do estado e da familia (ARANHA,1996).

A matematica nessa época foi marcada pelos exercicios de revisdo e fixacdo,
trabalhando muito a memorizagdo sistémica, ndo apresentando um enfoque na aprendizagem
em si (BRASIL, 1997).

J& na deécada de 1990 a criagdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB) de 1996 N° 9.394, representou um marco ndo sO no ensino de matematica, mas na
educacdo no Brasil. Em 1998, foram langados também, os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN’s).

Nos anos 2000, com a LDB e implementada nos anos subsequentes, vislumbrou-se
novos rumos a educacdo matematica, com objetivos voltados para a formacéo integral do ser
humano, desde a sua base na educacdo infantil e nos anos que a seguem, visando um ensino
com possibilidades de propiciar a formacdo do ser humano critico e participativo preparado
para os desafios de nossa sociedade (BRASIL,1996).

Com a homologacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no cenario
educativo, instaurou-se o inicio da implementacdo de um curriculo comum que trouxe regras
a serem seguidas no ambito educacional, representando um marco, pois a partir dai os
conteldos seriam abordados em consonancia nas diversas localidades. O propésito do
documento € possibilitar que se tenha um objetivo comum, relacionando as competéncias e
habilidades a serem trabalhadas em cada fase da educacdo, de acordo com cada disciplina
ministrada (GALLO, 2017).

A BNCC apresenta um direcionamento do que, como e com 0 que ensinar, € ao
mesmo tempo, resguarda a autonomia do professor em inovar e construir 0 processo de ensino

e aprendizagem mediante a realidade da comunidade escolar, ele apenas instaura conteddos



que sé&o ministrados de acordo com a abordagem de escolha de cada profissional. No ensino
de matematica ndo poderia ser diferente, a BNCC liga os conteldos que devem ser
trabalhados com finalidade de desenvolver determinadas competéncias e habilidades, mas
cabe ao professor definir as estratégias de ensino como, por exemplo, a estruturacdo da aula
com atividades que gerem vinculos a esses conceitos e em consonancia desenvolvem as
competéncias (BRASIL, 2018).

Atualmente, com algumas escolas fechadas no Brasil e em varios paises do mundo,
devido a pandemia do SARS CoV-2, virus causador da Covid-19, Ferreira et al. (2020),
discorrem que ensinar matematica remotamente, tornou-se ainda mais desafiador, visto que o
processo ensino aprendizagem desta ciéncia requer a utilizacdo de estratégias e recursos

diversos, bem como meios que o potencializem.

A suspensdo das aulas presenciais de forma inesperada causou a necessidade de
adaptar o ensino para a nova realidade, principalmente as formas de interagdo com
as criancas e a utilizacdo de metodologias de ensino que pudessem reduzir 0s
prejuizos a aprendizagem com a interrupgdo das atividades escolares (FERREIRA et
al., 2020, p. 11).

Hanauer (2020) defende que uma das estratégias que podem ser propostas para que
sejam realizadas as atividades matematicas em aulas ndo presenciais € a ludicidade, pode ser
uma maneira de incentivar o estudo, prendendo a atencéo dos estudantes, podendo até mesmo
levar a uma interacdo com a familia, possibilitando assim que o estudante tenha um melhor

ensino e aprendizagem de conteudos curriculares.

Ao propor atividades com base na ludicidade, o professor pensa em facilitar a
compreensdo do objeto de conhecimento destacando nas habilidades a possibilidade
de criar um repertério de desenvolvimento, seja na esfera cognitiva, social,
bioldgica, motora e afetiva. Ao inserir este método, o estudante socializa e aprende
ao reproduzir através de sua realidade a imaginacdo, expressando assim suas
angustias e dificuldades. De acordo com a problematizacdo dos objetos de
conhecimentos a proposta de aprender a tabuada de multiplicacdo que proporciona
em elo com as quatro operagdes, corresponde uma compreensao de regras no uso
das méos com o objetivo de estimular a concentracdo, requisitos esses necessarios
para o desenvolvimento das habilidades légicas. Portanto, 0 método apresentado
fomenta o objetivo de incentivar o discente a estudar, pois, como estdo em seus lares
se resguardando aproveitam para se distrair brincando (HANAUER, 2020, p. 166).

Por meio deste apanhado histérico, é possivel afirmar que com o passar dos anos, 0
perfil dos alunos e as exigéncias da sociedade e do mercado de trabalho tém sofrido mudancas
significativas. Com isso, infere-se que o ensino da matematica alcangou possibilidades
diferenciadas no decorrer dos anos, podendo ser logradas a partir da utilizagdo de estratégias

que favorecam um ensino e aprendizagem que enfatize ndo somente o0s conteudos



curriculares, mas também evidencie as relagbes sociais e culturais dos alunos (SCHMIDT,
2013).

As conquistas sociais e pedagogicas da Educacdo Infantil: um processo histérico

A concepc¢do que hoje se tem da infancia e de que ser crianca € bastante diferente da
concepcao de infancia de séculos anteriores. Ao longo da Historia, as visdes que se tinham
sobre a infancia e do que é ser crianca, sofreram mudancas, bem os papeis sociais da mulher
dentro da familia mudaram, e isso fez com que ocorresse também uma mudanca na maneira

de criar e educar os filhos.

De acordo com Linhares (2016),

o0 conceito de infancia foi construido historicamente, a partir do final da Idade Média
e durante a ldade Moderna na Europa. E perceptivel como na literatura e nas
pinturas as criancas vao ganhando espaco, demonstrando que a sociedade passava a
ver naquele momento a crianga com outros olhos. Ela passava a ter direito a uma
infancia tranquila, cuidados proéprios inerentes a idade, ndo s6 de dependéncia, mas
principalmente voltados para suas capacidades cognitivas. I1sso s6 se tornou possivel,
por exemplo, com o uso de brincadeiras como forma de aprendizagem (p. 27).

Rocha (2015), explica que em decorréncia dessa mudanca nos papeis sociais dos
individuos dentro da familia, as instituicdes de educacdo destinada as criancas também
sofreram mudancas, impactando a sociedade como um todo. Historicamente, ao se falar em
Educacdo Infantil em relacdo ao campo da legislacdo, muitas foram as lutas e as
reivindicacOes e varias foram as conquistas até a crianca ser reconhecida como sujeito de

direitos.

De acordo com Paschoal e Machado (2009), as primeiras instituicbes de atendimento
as criancgas tiveram sua origem na Europa. A revolucdo Industrial teve um forte impacto na
organizacdo das familias, pois as mdes que antes ficavam em casa cuidando das criancas,
enquanto os pais garantiam o sustento da familia, entraram para o mercado de trabalho. Dessa
forma, alguém tinha que cuidar das criancas para que as maes pudessem trabalhar.

Segundo Nascimento (2015), no fim do século XIX e inicio do século XX as ideias
oriundas da Europa fizeram varias classes sociais se debrucarem sobre os problemas
relacionados a infancia brasileira e as primeiras tentativas foram relacionados ao
assistencialismo e ao filantropismo

Diferente do caso europeu onde a creche foi criada para a amplia¢do do trabalho

industrial feminino, aqui a creche é apresentada como a nova instituicdo para a
solucdo dos problemas trazidos pela Lei do Ventre Livre, com a educacdo das



criancas filhos de escravos. Somente a partir do periodo republicano, quando as
fabricas e indudstrias ganharam maior impulso, outras instituicdes 8 foram sendo
inauguradas para atender as criancas filhos de trabalhadores e operérios, sendo os
estados de S&o Paulo, Rio de Janeiro e o Distrito Federal precursores nessa proposta
(NASCIMENTO, 2015, p. 17443.

De acordo com Kuhlmann Jr (2000), a partir da Constituicdo Federal de 1988, o texto
relacionado ao artigo 208, trouxe que é dever do Estado proporcionar Educacdo Infantil para
criancas de até 5 anos de idade em creche e pré-escola. A partir da elaboracdo desse
documento, esta etapa da Educacéo passou a ter uma perspectiva diferente do que vinha sendo
exercido.

Corroborando com Kuhlmann Jr (2000), Rocha (2015) diz que:

Apos a Constituicdo de 1988 surgiu a necessidade de criar outros documentos que
visassem aos direitos da crianca, a regulamentacdo das instituicGes que realizavam o
atendimento, bem como o aumento do nivel de formacdo dos profissionais que
atuavam na area (p. 13).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN) de 1996 incluiu a
educacéo de criancas de 0 a 6 anos como primeira etapa da educacao basica, e definiu assim a

sua finalidade.

Art. 29° A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo béasica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a ac¢do da familia
e da comunidade (BRASIL, 1996).

Em 1998, foram lancados também, os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN’s) e
integrando a série de documentos dos PCN’s, foi elaborado o Referencial Curricular Nacional
para a Educacdo Infantil (RCNEI). De acordo com Aradjo (2010), o RCNEI, foi elaborado
para servir de norteador para os profissionais da educacdo que lidam com a faixa etaria de
estudantes de 0 a 6 anos e foi o primeiro avanco em termos de documentos elaborados
especificamente para a educacéo infantil.

Segundo Rocha (2015), os RCNEI serviram de base para a elaboracdo de outro
documento, que sdo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI).
Essas diretrizes sdo fixadas pela Resolucdo n° 05/2009 e trata questdes referentes as
conviccOes sobre a infancia, aos objetivos da Educacdo Infantil, ao curriculo, entre outras

quest@es relacionadas a Educacéo Infantil.
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Em 2001, através da Lei n° 10.172, de 09 de janeiro de 2001, foi aprovado o Plano
Nacional de Educacdo (PNE), o qual apresentou varios objetivos e metas que deveriam ser
alcancados na educacéo infantil, até 2010. Em 2014, foi instituido o atual PNE (2014-2024),
através da Lei n° 13.005, de 25 de junho de 2014, sendo que a intencdo descrita no documento
¢ de que, “até 2016, universalizar e ampliar a oferta de educacao infantil em creches de forma
a atender, no minimo, 50% das criangas de até trés anos até o final da vigéncia deste PNE”
(MARQUES, PEGORARO e DA SILVA, 2019, p. 17).

Em dezembro de 2017, outro documento norteador para a educacdo brasileira foi
homologado, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). De acordo com Marques,
Pegoraro e Da Silva (2019) a criacdo de uma BNCC ja era prevista na CF/1988 do Brasil, na
LDB/1996 e no PNE/2014, com objetivo de melhorar a qualidade da educacdo bésica e
atenuar as fortes disparidades entre o que ¢é ensinado nos diferentes locais, estados e regides
brasileiras.

De acordo com Campos e Barbosa (2015),

A BNCC para a educacéo infantil indica os principios éticos, politicos e estéticos na
configuracdo dos projetos politico-pedagdgicos das instituicdes e compreende que
sdo seis 0s grandes direitos de aprendizagem que devem ser garantidos a todas as
criancas brasileiras, quais sejam: conviver, brincar, participar, explorar, comunicar e
conhecer-se (p. 8).

Dessa forma podemos inferir 0 quao grande é a importancia da acdo do professor em
proporcionar atividades com o intuito de desafiar as criangcas a construirem os mais diversos

conhecimentos e relacionar com as experiéncias do dia a dia.

O ensino e a aprendizagem da Matematica

O processo ensino e aprendizagem possibilita a construcdo de conhecimentos nao
somente de ordem cognitiva, mas também social e afetiva. Para que isso ocorra, Alves e
Dense (2019), explicam que as experiéncias vivenciadas no ambito escolar, precisam ser
planejadas com objetivos claros e precisos, para que suas propostas pedagdgicas possam
propiciar uma aprendizagem proficua.

Em relacdo ao ensino da Matemética, Santos, Oliveira e Malusa (2017), afirmam que
ao planejar suas atividades, o professor ndo deve considerar o aluno um mero receptor de

informagdes, mas partir do entendimento de que a crianga “¢ um ser social, psicologico e
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historico que, por meio das interacdes e praticas que vivencia, constrdi sua identidade pessoal
e coletiva” (p. 2).

Neste sentido, constata-se que a teoria piagetiana, serve como um aporte tedrico para
subsidiar o entendimento de que as préaticas pedagdgicas no ensino da Matematica, desde a
Educacdo Infantil devem partir do pressuposto que o desenvolvimento humano esta ligado a
adaptacdo do sujeito ao meio e a sua interacdo com 0s objetos da sua realidade (MOREIRA,
1999).

Corroborando, Santos, Oliveira e Malusa (2017), explicam que

A teoria piagetiana impactou de maneira significativa a area da pedagogia,
sobretudo os estudos acerca da aprendizagem da Matematica na Educacdo Infantil.
Dentre os conhecimentos que sdo adquiridos nessa fase escolar, a Matematica esta
em posicdo de destaque uma vez que possibilita o desenvolvimento dos processos
mentais basicos, dos conceitos matematicos na educacéo infantil raciocinio légico e
o0 aprendizado de conceitos que permeardo toda a vida do educando (p. 2).

Segundo Mezzomo (2019), Jean Piaget (1990) concebe o desenvolvimento cognitivo
por etapas integradas que ele denominou estagios que permitem a construgdo de determinados
conhecimentos ndo somente pela maturacdo bioldgica, mas também pela interacdo social.

Os estagios sdao denominados sensorio motor, pre-operatorio, operatério concreto e
operatorio formal. O sensorio motor vai de 0 a 2 anos, 0 pré-operatorio, vai de 2 a 6 anos, 0
operatorio concreto, que vai de 6 a 12 anos e o operatorio formal que se inicia aos 12 anos.

Mezzomo (2019) considera que

o0 desenvolvimento cognitivo ocorre em estagios, por faixa etaria, de acordo com
suas caracteristicas, o conhecimento é construido pelos sujeitos, através de sua
interacdo com o meio. Quando o sujeito interage com o objeto, ele internaliza suas
informacdes e constroi relagbes mentais, ocorrendo assim transformagdes no objeto.
Esta € a concepgdo construtivista do conhecimento (p. 03).

No segundo estagio, que é a idade interessada nesse estudo, uma caracteristica
marcante é a manifestacdo explicita da linguagem, que vai agir como uma mediadora entre a
crianca e as relacbes externas, dando-lhe capacidade de usar os simbolos e imagens dos
objetos presentes no ambiente.

O estégio pré-operatdrio € que mais interessa na pré-escola e neste estagio as criancas
possuem caracteristicas que lhe sdo peculiares, como a presenca da linguagem, das
organizacdes representativas, do pensamento intuitivo. Em relacdo as no¢cdes matematicas, no
decorrer desta fase, as criancas podem chegar a realizar a contagem, o reconhecimento das

figuras geométricas, a executar correspondéncias e classificacdes e a identificar os nimeros.
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Ainda sobre o estagio pré-operatorio, Mastella et al. (2014), discorrem que nesta fase
as criangas raciocinam por imaginacdo, isto €, possuem uma maneira de pensar
subjetivamente, necessitando do concreto para entender as situagdes do cotidiano. Dessa
forma, entende-se 0 porqué criangas desta faixa etaria tém preferencias por brincadeiras de faz
de conta, imitando as atividades realizadas em casa e também dos personagens dos desenhos

que assistem.

Duro e Censi (2013) reiteram que na Educagdo Infantil, a brincadeira favorece a
construcdo da aprendizagem dos contetdos de Matematica, pois ao serem trabalhados os
conhecimentos do sistema de numeracdo, de espaco e de formas geométricas a partir da
resolucdo de problemas, desenvolve-se na crianga a capacidade de analisar, questionar,
refletir, procurar hipoteses e inferir sobre o que ela estara aprendendo.

A importéncia do Ludico no Ensino da Matematica na Educacao Infantil

Em um panorama historico, o processo de aprendizagem ocorreu de maneiras
distintas, seguindo as tendéncias e pensamentos de diferentes momentos ao longo da trajetéria
humana. Na sociedade primitiva, a exemplo, € relatado que as criancas possuiam a pratica e a
imitacdo como principais caracteristicas de dominio do saber, geralmente norteadas pela
hegemonia do trabalho. Assim como crencas, era comum que profissdes fossem passadas de
pais para filhos, onde as criancas, desde muito jovem, acompanhavam seus pais na pratica de
seus oficios para que, ao observar e imitar cotidianamente, conseguissem reproduzir o0 que era
proposto. Com o0s diversos cenarios de transformacGes e avancos sociais, diferentes
estratégias para mobilizar a aprendizagem foram surgindo, subsidiados pelos contextos que
regiam a necessidade formativa de cada momento da histéria (TOZETTO, 2013).

Assim, as transformacGes ocorridas no ensino de matematica nas series iniciais,
considerando as mudancas nos paradigmas metodoldgicos, observa-se que, anteriormente,
grande parte das metodologias e abordagens visavam a memorizacgao.

No contexto do processo educacional atual, se ressalta a importancia de estratégias que
visem a criticidade e raciocinio légico por parte do aluno, que busquem desde cedo formar
alunos participativos e criticos que sejam atuantes no ambiente em que se encontram inseridos
(MIORIM, 1998). A forma com que a crianca se relaciona com 0 mundo e como ocorre esse
processo de interacdo nos traz a tona que o desenvolvimento infantil acontece permeado pela

ludicidade.
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Segundo Aguiar (2006), o ludico tem sido evidenciado no processo de apropriacdo do
conhecimento, sendo de demasiada valia no desenvolvimento cognitivo na fase da infancia e
nos anos iniciais do desenvolvimento, porque o ato de brincar e aprender brincando se torna

algo natural nessa faixa etaria.

[...] As ag0es realizadas pelas criangas no desenvolvimento do brincar proporcionam
0 primeiro contato com o meio, e as sensagdes que produzem constituem o ponto de
partida de nogdes fundamentais e dos comportamentos necessarios a compreensao
da realidade (AGUIAR, 2006, p. 23).

O lddico, nesse viés, ndo € algo novo, pelo contrério, se tem registro de atividades
ludicas desde a antiguidade em vérias localidades, podendo-se citar o registro da presenca do
ludico na Grécia, além do reconhecimento de seu significado como prética indispensavel para

critérios formativos na infancia com criangas, Manson (2002) traz que

Em grego, todos os vocabulos referentes as atividades ludicas estdo ligados a
palavra crianga (pais). O verbo paizeim, que se traduz por ‘brincar’, significa
literalmente ‘fazer de crianca’. [...] SO mais tarde paignia passa a designar
indiscutivelmente os brinquedos das criancas, mas séo raras as ocorréncias [...] (p.
30).

Horn e Fochi (2012) discorrem que para Piaget (1990) as atividades ludicas, surgem
inicialmente na vida da crianga por meio de exercicios motores estando mais ligados ao prazer
funcional, vinculados ao desenvolvimento das fun¢Ges motoras. Segundo Piaget (1990), no
estadgio pré-operatorio, a manifestacdo da ludicidade se manifesta a partir de acdes das
criancas relacionadas a reproducéo das atitudes e relagdes predominantes em seu ambiente.

Corroborando com este pensamento, Aguiar (2003), afirma que no ensino de
matematica, o ludico representa e desempenha um grande papel no desenvolvimento pleno
das criancas, pois € nessa fase que se forma sua base de aprendizagem de conceitos
matematicos, sendo assim deve-se avaliar de maneira criteriosa o que melhor propicia um
ambiente de aprendizado de forma ampla, no qual os alunos possam descobrir o mundo ao seu
redor e aprender com tais descobertas.

Diante disso, salienta-se a importancia da utilizacdo de estratégias com
intencionalidades, objetivos e metas pedagogicas bem definidas, que oportunizem o
desenvolvimento intelectual e social da crianca, estimulando-os a conhecer e aprender 0s
principios que compdem a matematica, pois estes estardo presentes em seu cotidiano,
vivéncias e relacfes sociais (SILVA; ANGELIM, 2017).

De acordo com Barbato (2008), essa relagdo de aquisicdo da aprendizagem pode ser

vinculada a ac¢bes do cotidiano do aluno e conhecimentos prévios existentes, no qual o
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professor mediador pode se utilizar de situagdes problemas, correlacionadas com situagdes
corriqueiras do cotidiano escolar.

Para Bacelar (2009), é pertinente que o professor na educacao infantil possua um olhar
refinado ao analisar as situacfes que envolvem o uso do lidico como ferramenta para que este
seja capaz de observar os efeitos do ludico nos alunos. Nessa fase, devido a faixa etaria de
estudo ndo possuir um dominio da linguagem corrente, os alunos ndo seriam capazes de
relatar como ocorreu sua experiéncia interna mediante as atividades propostas e se tais
experiéncias foram ladicas para esses alunos, sendo nesse sentido prazerosa, edificante,
representando uma experiéncia plena.

Sendo assim, o professor evidencia o sucesso de tais praticas observando a linguagem
corporal das criancas e os comportamentos consequentes de tais atividades, para assim
realizar por meio da subjetividade uma andlise criteriosa dos resultados obtidos com a
utilizacdo do ludico na educacéo infantil (BACELAR, 2009).

Abordagem metodologica

A presente pesquisa caracterizou-se como um estudo de caso, de cunho exploratorio e
de natureza qualitativa (YIN, 2001), através da qual objetivou-se identificar contribuicdes e
obstaculos na utilizacdo de metodologias ludicas, no ensino da matematica, durante a préatica
docente na EEI, em tempos de pandemia.

De acordo com Minayo (1994),

A pesquisa qualitativa responde a questBes muito particulares. Ela se preocupa, nas
ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, ou seja, ela
trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relagdes, dos processos e
dos fendbmenos que ndo pode ser reduzido & operacionalizagdo de variaveis (p. 21).

A principio, no entdo estudo, que partiu da delimitacio de dois momentos
metodologicos complementares, fez-se a aplicacdo de um questionario virtual entre o0s
docentes de uma instituicdo de ensino publico-infantil, por meio de questdes previamente
elaboradas cuja finalidade desprendeu-se da relevancia de se investigar a percep¢do desse
publico alvo quanto e a aplicacdo de praticas pedagogicas ludicas como ferramenta de ensino
e aprendizagem em matematica, para a aplicacdo em suas aulas.

Posteriormente a analise dos questionarios, em um segundo momento, foram
realizadas intervengdes pedagogicas ancoradas em préticas de ensino ludicas durante as aulas

de matematica (Quadro 1), conduzidas em uma turma de Jardim IIl de um CMEI de EEI,
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durante o segundo semestre letivo ao longo dos meses de fevereiro a dezembro de 2020, com
0 auxilio dos docentes que integraram o primeiro momento da pesquisa.

A partir disso, os dados foram analisados com base no critério de que os alunos, ao
participarem das atividades previstas, seriam mobilizados a desenvolver habilidades e
competéncias matematicas de tempos, espagos, quantidades, relacbes e transformacdes
I6gicas.

O CMEI Valdete Candida de Jesus Moraes, localizado no municipio de Ceres, Goias,
foi definido como campus ldcus do estudo por se tratar de uma instituicdo de ensino publica,
cujo compromisso social firmado pela instituicdo, e explicitado em seus documentos,
fundamenta-se em ofertar uma educacdo gratuita e de qualidade para escolares de faixa etaria

entre 4 a 5 anos, nos turnos matutino, vespertino e em periodo integral.

Quadro 1: Jogos propostos e contelidos matematicos que podem ser abordados.

JOGOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
Jogo da Memoéria (EI03ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades;
Jogo da Amarelinha (EI03ETO04-A) Reconhecer e registrar nogdes de distancia: perto, longe,

tendo como referéncia o proprio corpo;

Jogo da Pizza (EIO3ETO08-A) Registrar com ndmeros, quantidades, resultados de um
jogo;
Jogo das Formas (EI03ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas
Geomeétricas e diferencas;
Pido Numeérico (EIO3ETO08-A) Registrar com ndmeros, quantidades, resultados de um
Jogo;

Fonte: elaborado pela autora.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No decorrer da pesquisa, foi relatado mudancgas significativas pelas docentes, por meio
do questionario aplicado no primeiro momento, com relacdo a personalidade e caracteristicas
de suas turmas ao longo dos anos. As mesmas, que em sua maioria trabalham a mais de 5
anos na educacdo infantil, destacaram que o perfil das turmas atuais, quando comparado as
anteriores, protagonizou mudancas sintomaticas em suas caracteristicas em relacdo ao
comportamento e desenvolvimento dos alunos. Além disso, os docentes evidenciaram que 0s

alunos estao apresentando mais dificuldades em aprender os conteudos curriculares por meio
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de metodologias consideradas tradicionais, o que pode estar relacionado as répidas e
constantes mudancas sociais, motivadas, a exemplo, pela expansdo tecnologica, e que
influenciam diretamente na vida de cada individuo.

Para Vygotsky (1989), o desenvolvimento da crianga, em constante contato com o
meio social ao qual esta inserida, influencia diretamente em seu processo de ensino e
aprendizagem. No decorrer das ultimas décadas, com o0s avangos constantes da tecnologia e
da ampliagdo no acesso a internet, as criangas, na contemporaneidade, estdo em um continuo
contato com tecnologias sofisticadas, desenvolvendo habilidades, desde os anos iniciais, para
lidar com as mesmas em seu cotidiano.

Refletindo sobre a atual situacdo pandémica, que entre tantos outros impactos
culminaram no remoto como medida de continuidade a Educacdo, o estudo foi formulado
para adequar-se as midias sociais como ferramenta de aplicacdo. Desse modo, a partir da
criacdo de uma rede de contatos por meio da plataforma de comunicacdo WhatsApp, inseriu-
se ndo apenas os docentes, mas 0s responsaveis legais pelos alunos das turmas submetidas a
pesquisa. As praticas de intervencdo pedagogicas foram propostas junto as atividades diarias,
onde foram disponibilizadas no referido grupo, junto a um roteiro e video explicativo, no qual
eram relatados 0 passo a passo e 0 objetivo do jogo proposto. A execugdo contava com a
participacdo integral dos responsaveis legais, sendo que os feedbacks das atividades eram
realizados por meio do grupo e/ou através do contato pessoal dos pesquisadores envolvidos
no estudo.

Nesse sentido, além de propor alternativas para contribuir de forma significativa para
0 ensino e aprendizagem em matematica na EEI, acredita-se que o presente estudo tenha
promovido uma rede de comunicacdo mais direta entre os responsaveis legais pelos alunos e
0s docentes e a instituicdo de ensino, sendo que este € um dos principais desafios descritos
com base na literatura em relacdo a Educacdo na contemporaneidade.

Assim, a abordagem ladica, que assume uma posicao de relevancia na EE enguanto
metodologia de ensino que possibilita aos alunos brincar ao mesmo tempo em que estimula a
construcdo de conhecimentos, € também uma importante estratégia para engajar 0S
responsaveis legais pelos alunos em suas vidas escolares. Huizinga (1990), atribue ao jogo um
carater cultural e social podendo ser relacionado a vivencia da crianga e aos simbolismos
utilizados nessa fase para trabalhar o desenvolvimento cognitivo da crianga.

Quando indagadas a respeito do ensino por meio de metodologias ludicas, as docentes

disseram acreditar em seu uso como uma ferramenta facilitadora do processo de
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aprendizagem entre os educandos da El. Além disso, em alguns dos relatos, enfatizou-se a
existéncia de dificuldades no ensino da matemética para essa faixa etéria, entre elas, o baixo
incentivo e investimento na formacdo inicial e continuada de professores para o exercicio da
docéncia nessa area.

Outra problemética mencionada, e talvez uma das mais urgentes de serem discutidas,
diz respeito as limitacOes na pratica docente advinda do atual periodo de ensino emergencial
remoto que, embora seja uma importante medida de assegurar a continuidade da Educagéo,
inviabiliza o uso de tempos e espagos alheios ao cenario virtual. Aliadas ao baixo
investimento na capacitacdo profissional, essas dificuldades no meio educacional sdo
ampliadas. Mesmo que os meios tecnoldgicos oferecam diversos recursos, eles ainda sdo
pouco explorados e pouco difundidos entre os docentes que ndo passaram por atualizagdes
pedagdgicas para abranger tempos e espacos alheios ao tradicionalismo das salas de aula.

Pensando as limitacbes do ensino a distancia (EAD), consideramos relevante
desenvolver meios de implementar metodologias de ensino que perpassem a mera transmissao
dos contetidos e que 0s tornem mais contextualizado para que as criangas consigam brincar e
aprender, uma vez que as brincadeiras tambem sdo um importante momento de socializacéo.

Os resultados discorridos acima acerca da pesquisa realizada com as 3 professoras da
educacdo infantil podem ser evidenciados por intermédio do Quadro 2:

Quadro 2: Pesquisa com as Professoras da Educacao Infantil.

QUANTIDADE DE PROFESSORAS PERGUNTAS
1- Atuam entre 5 e 10 anos na educacéo infantil? 3
2- Acreditam que houveram mudangas no perfil das turmas? 3
3- Consideram o brincar relevante no processo de apropriagdo 3
do conhecimento?

4- Consideram o ludico e o brincar relevante no ensino? 3
5- Possuem cursos de formacdo na area 2
6- Encontram obstaculos no processo de ensino e 3
aprendizagem?

7- Acreditam que as dindmicas que envolvem brincadeiras 3
influenciam no processo de formag&o?

8- Procuram novas estratégias e metodologias de ensino? 2
9- Acreditam na importancia de politicas publicas que visem a 3
capacitagdo docente?

10- Usa atividades ludicas no ensino de matematica? 3
11- Receberam incentivos na capacita¢do docente? 1

Fonte: elaborado pela autora.

O primeiro jogo foi apresentado como proposta de ensino para os alunos do Jardim 111,
do CMEI Valdete Candida, ainda no ensino presencial, em fevereiro de 2020, antes mesmo
das medidas de contencdo da COVID-19 serem implementadas, tendo como finalidade

abordar formas geométricas e estimular o reconhecimento e semelhanca das formas, a
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coordenacdo motora, o estimulo da atengdo e a motricidade. A atividade foi bem recebida
pelos alunos, que perceptivelmente estavam engajados em realiza-la.

Todavia, 0s demais jogos, a partir de margo de 2020, passaram por uma sequéncia de
readequacdes para que a sua materializacdo na modalidade do regime especial de aulas néo
presenciais (REANP). Assim, todos 0s jogos, que anteriormente foram pensados para serem
aplicados nas dependéncias fisicas do ambito escolar, foram reestruturados para serem
trabalhados com o apoio dos responsaveis legais dos alunos, e demais membros do seio
familiar, desde a confeccgdo a sua utilizacdo, primando para que as criangas conseguissem ter a
melhor experiéncia através do jogo proposto. O material necesséario para a confec¢do dos
jogos foi disponibilizado pela instituicdo de ensino para aqueles que ndo dispunham de acesso
a internet, além de recursos.

No jogo da memoria, por exemplo, foi disponibilizado de forma impressa a base do
jogo, os desenhos relacionando quantidade e numeros foram distribuidos aos alunos pela
instituicdo de ensino, cabendo aos pais colar a folha de papel sulfite contendo a impressao em
uma superficie de material mais rigido como papel cartdo, para que os alunos pudessem
melhor manusear o jogo da memoria. Apds a producdo do material, os alunos, em sua pratica,
foram acompanhados pela docente com o auxilio dos responsaveis e familiares, que
assumiram um papel social de extrema importancia na escolarizacdo das criancas no atual
periodo de REANP. Os mesmos eram orientados pelas docentes durante as aulas, por meio da
rede de comunicacdo criada para auxiliar na demanda das atividades. Assim, no jogo da
memoria, foram trabalhados aspectos cognitivos como a memorizagao, nimeros, relacdes de
quantidade, concentracéo, capacidade de assimilacéo, raciocinio e logistica.

Durante toda a aplicacdo dos jogos, 0s responsaveis legais eram orientados pelas
docentes em como executar o material, por meio da rede de comunicacdo previamente
estabelecida entre eles e a instituicdo através da plataforma virtual Whatsapp.

Segundo Tozetto (2013), a educacao se encontra em constante mudanca e por isso sao
necessarios nesse contexto subsidios para formacdo continuada docente dos profissionais da
area para que os professores recebam estimulos para continuar se capacitando frente aos
novos desafios da educacéo.

Sendo assim, por se tratar de algo novo, que foge ao habitual muitos pais e
responsaveis apresentaram dificuldades em realizar as atividades com os alunos por diferentes
probleméticas. Alguns se queixaram de ndo possuir tempo para acompanhar as criangas

devido a longa jornada de trabalho diaria, sempre chegando cansados e desmotivados ou
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mesmo em horarios que a crianga ja se encontrava dormindo. Houve também reclamacdes de
responsaveis, nas quais segundo eles ndo possuiam certa escolaridade ou mesmo jeito para
ensinar, mesmo se tratando de conteudos envolvendo turmas da educacéo infantil.

Para determinada parcela dos responsaveis, 0s mesmos se encontravam despreparados
e inaptos a auxiliar os alunos, mesmo com a disponibilizacdo de materiais de apoio contendo
0 passo a passo, e com as constantes orientagdes por parte das docentes. Ressalta-se que como
se tratou de uma mudanca repentina no cendrio educacional ndo ocorreu uma formagao ampla
dos individuos, pais, professores, gestores e escolas foram pegos de sobressalto, o que
corrobora para dificuldade apresentada em se adaptar a nova realidade.

Participaram das atividades no REANP cerca de 60% da turma, sendo um nimero
relativamente satisfatorio, embora fosse esperado contemplar a todos os alunos igualmente.
Acredita-se que, entre tantas outras dificuldades no ensino em meio ao cenario pandémico,
tenha influenciado em um distanciamento entre individuos aos compromissos educacionais,
haja visto que o ensino remoto é visto como desmotivante e enfadonho, refletindo diretamente
no desenvolvimento dos alunos e em como 0s responsaveis se relacionam, também, com a
escolarizagdo dos mesmos.

Outro fator que pode ter contribuido negativamente para que 40% dos alunos néo
tenha conseguido participar integralmente das atividades propostas, pode estar relacionado ao
acesso as tecnologias, haja visto que a realidade social de muitos tenha dificultado a aquisicéo
dos materiais para o acompanhamento das aulas e da realizacdo das atividades, por mais
basicos que tenham sido para assegurar 0 acesso a elas. Por se tratar de uma instituicdo
publica, que atende individuos de diferentes realidades, o atual periodo ressaltou ainda mais a
vulnerabilidade social de muitos.

Tudo isso infere diretamente no processo de ensino e aprendizagem dos alunos de
baixa renda dificultando o acesso as aulas, ndo oferecendo possibilidades de ensino daqueles
gue possuem uma melhor condigcdo financeira. Rocha (2015) atribui que as mudancas que
afetam a sociedade como um todo acaba por gerar impactos na educacdo e individuos
inseridos nesse contexto, como na situacao que envolve a modalidade de ensino e 0 acesso as
tecnologias.

Trabalhou-se também o jogo da pizza, amarelinha e o pido numérico desenvolvendo
questdes acerca dos contetdos envolvendo os ndmeros, sequéncia numérica, coordenagdo
motora e lateralidade. No jogo da pizza foram trabalhadas habilidades e competéncias na

montagem e confecgdo dos materiais como coordenagdo motora, organizagdo pessoal e
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organizacdo de espaco. No jogo do pido numérico trabalhou-se com os alunos sequéncia e
familia numérica de 10 a 30, explorando a visualizagdo e tracado de cada nimero, podendo
ser jogado individualmente ou em dupla.

No jogo da amarelinha auxilia no desenvolvimento das no¢6es de numeros, medidas e
formas geométricas, além da contagem, sequéncias numéricas, reconhecimento de algarismos,
comparacgdo de quantidades, avaliacdo de forca, localizacdo e percepcao espacial séo alguns
conceitos e habilidades do pensamento matematico nesse jogo.

Alguns dos materiais utilizados podem sem evidenciados por meio da Figura 1, e na
Figura 2 pode ser observada a participacéo dos alunos durante as atividades desenvolvidas:

Figura 1 - Passo a passo do material utilizado na dindmica do Pido Numérico

' ?

£y
it B

Fonte: Elaborado pela autora.

Figura 2 - Participagdo de aluno da turma do jardim 111 no jogo do Pi&o Numérico.

Fonte: Elaborado pela autora.

Mediante aos dados levantados, e do acompanhamento dos alunos durante as aulas
remotas ao longo do periodo letivo, constatou-se que as metodologias de ensino ludicas no
atual cenario de ensino emergéncia remoto, por meio de atividades como jogos didaticos, sdo

possiveis de serem realizadas, embora seja requerida o constante apoio e atencdo dos
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responsaveis dos alunos desde a sua confeccdo até a sua materializacdo no &mbito familiar.
Observou-se, por meio dos registros dos alunos feitos pelos responsaveis, e compartilhados na
plataforma de comunicacdo Whatsapp, que as criangas foram receptivas aos jogos, onde
constatou-se um melhor desdobramento dos mesmos para aprender sobre 0s jogos, em como
jogé-los, ao mesmo tempo em que aprendiam também os conteldos propostos.

Pode-se elencar nesse sentido a influéncia do ludico na aprendizagem dos alunos e a
relevancia da continuidade do ensino sendo que aqueles que participaram de forma assidua
demonstraram melhor desenvolvimento das habilidades e competéncias a serem
desenvolvidas nesse periodo.

Como citado por Aguiar (2003), o ludico no desenvolvimento do brincar proporciona
um contato fundamental da crianga com 0 meio, contato que foi observado em jogos como o
da memoria e da pizza no processo de assimilacdo de quantidade e nimero, possibilitando as
criancgas relacionarem nimero e numeral.

A partir dos jogos, observou-se como a interagdo é importante no processo de
aprendizagem, como citado por Vigotskii, Luria, Leontiev (1998), sendo um ponto importante
no processo de aprendizagem, evidenciando que o ludico nesse sentido seja capaz de propiciar

tais interacoes.

CONSIDERACOES FINAIS

Embasado pelos dados obtidos no decorrer da pesquisa, é possivel afirmar que houve
uma interacdo positiva entre o ludico e o processo de ensino-aprendizagem dos alunos do
Jardim 111, do CMEI CMEI Valdete Candida de Jesus Moraes, no atual REANP. Constatou-se
entdo que, embora o atual periodo de ensino remoto esteja inserido em um contexto de muitos
desafios, é possivel implementar metodologias de ensino praticas, como jogos no ensino da
matematica no EEI, ressaltando também a importancia da participacdo familiar nas atividades
escolares dos alunos.

Do estudo desprende-se alguns apontamentos que merecem destaque. O primeiro diz
respeito ao estagio de desenvolvimento cognitivo em que os alunos do Jardim Il se
encontram, sendo este ricamente estimulado por brincadeiras e atividades de cunho ludico
como préticas de construcdo de conhecimentos.

O segundo, perpassa as evidéncias de que, por intermédio das atividades propostas, se
faz necessario trabalhar de forma ampla o simbolismo, atribuindo significado e sentido ao
conteldo apresentado, para que os alunos consigam correlaciona-lo com o mundo ao seu

redor.
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Desse modo, ressalva-se que nessa fase tudo é novo para as criangas e 0 Cenario
educacional pode representar um mundo cheio de descobertas, mas para isso é necessario a
mediacdo do professor e apoio dos pais e responsaveis, principalmente no desenvolvimento
do aluno por meio do ensino remoto, modalidade instaurada devido a necessidade emergente

no contexto da pandemia.
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