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Apresentacao

A Semana da Informatica (SEMINFO) é um evento que acontece anualmente no Instituto
Federal Goiano - Campus Urutai, esta em sua Xll edicdo, € organizado e desenvolvido por
professores e alunos do Nucleo de Informatica e tem por objetivos informar e atualizar os
participantes através de uma extensa programacao técnica e gerencial, potencializando a
sua formacao académica e apresentar o que ha de mais atual em termos de tecnologia da
informacgé&o (TI). Desde 2018 o evento vem sendo realizado em conjunto com o Encontro
de Matematica e Educacdo Matematica (EMEM), que estd em sua VI edi¢do, organizado
por professores e alunos do Departamento de Matematica do IFGoiano - Campus Urutai
e que tem por objetivo construir um espaco para discussao de tematicas cientificas, tec-
noldgicas e inovadora ligada a Matemética e ao Ensino de Matematica. Ao longo da sem-
ana mencionada, foram discutidos conceitos e metodologias aplicados na area da Tl e da
matematica, nos ambientes académico e comercial, por meio do compartilhamento do con-
hecimento em atividades de palestras e minicursos ministrados por professores, académicos
e profissionais da &rea da computacéo e matematica e também foram apresentados trabal-
hos técnico-cientificos e de extensdo no formato de resumo expandido.
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Resumo

Este artigo apresenta o uso da realidade aumentada como ferramenta de educagdo na disciplina de
fisica mecanica do primeiro ano do ensino médio, abordando uma sequéncia didatica e um
percentual desta tecnologia na educagio.

Summary

This article presents the use of augmented reality as an education tool in the discipline
of mechanical physics of the first year of high school, addressing a didactic sequence
and a percentage of this technology in education.

Introducao

A realidade aumentada (RA) tem avancado muito durante esses anos em varias formas
de uso, seja em uma empresa ao mostrar algum produto e até mesmo na educagao
escolar. Para Kirner [1], a RA € definida pela inser¢ao de objetos virtuais no ambiente
tisico, mostrada ao usudrio, em tempo real, com o apoio de algum dispositivo
tecnologico, usando a interface do ambiente real, adaptada para visualizar e manipular
0s objetos reais e virtuais.

O uso da simulagdo computacional de fendomenos fisicos, combinado a atividade em
grupo pode tornar mais eficiente o processo de aprendizagem dos alunos. Porém, as
escolas de um modo geral, enfrentam problemas como salas improvisadas, a falta, ou
mal funcionamento de laboratorios de ensino de fisica.

O aplicativo de realidade aumentada

Desde j4, foi desenvolvido um aplicativo que ajudasse os alunos em algumas
sequéncias didaticas especificas na disciplina de fisica do 1° ano do ensino médio, como:
energia, cinematica e quantidade de movimento, com a finalidade de avaliarmos a
contribuicdo da realidade aumentada para o processo de aprendizagem. No
funcionamento do aplicativo é possivel vocé ver sobre os assuntos destacados incluindo
uma atividade para cada, 14 podemos ver onde esses fendmenos da fisica podem ser
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situados usando a realidade aumentada tendo um objeto tridimensional realizando
alguma agao.

Ambiente desenvolvido

Foi utilizado algumas ferramentas para o desenvolvimento do aplicativo de realidade
aumentada, como o software de desenvolvimento Unity 3D, que é uma plataforma de
criagdo de jogos, e foi usado para fazer a parte dos objetos na tela em 3D (trés
dimensodes), com ajuda das proprias molduras oferecidas pelo aplicativo. Foi possivel
também, criar as animagdes que estao envolvidas. Ainda dentro do Unity utilizou-se a
plataforma de realidade aumentada que é o Vuforia developer, que é amplamente
conhecido como lider do setor em realidade aumentada por sua tecnologia de visao
computacional avangada, que foi configurado dentro do préprio Unity possibilitando o
uso da camera para capturar as imagens.

Foi utilizando também um pouco de programacao para a comunicagao e interagao do
usudrio com o aplicativo, que foi a linguagem C# (C Sharp), fazendo todo o codigo no
Visual Studio 2017, que é um ambiente de criacdo de software, onde foi feito todo o
cddigo e compilagao com o Unity, Criando fung¢des ao comportamento os objetos.

Resultados e Discussoes

A ferramenta foi testada com alunos do 1° ano do ensino médio, e logo apds o uso,
responderam a um questionario, sobre assuntos da ferramenta e também contetidos que
foram abordados.

A Figural representa as repostas referentes a pergunta: O conteddo foi melhor
apresentado pelo aplicativo, do que pelos métodos tradicionais como livros e apostilas?

Figura 1. Contetdo e o aplicativo

Fonte: Autor
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A Figura 2 é referente as respostas da pergunta: Foram encontradas dificuldades na
manipulagao do aplicativo?

Figura 2 - Dificuldade de execugao

W Sim m Nao

Fonte: Autor

A Figura 3 é referente a pergunta: A utilizagao do aplicativo facilitou o entendimento do
aluno sobre o contetdo?

Figura 3 - Facilidade de entendimento
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B Sim m Nao

Fonte: Autor

E possivel concluir que métodos tecnoldgicos sendo utilizados como inovagao no ensino,
podem trazer melhores resultados no entendimento de disciplinas, principalmente disciplinas que
permitem que a construgao do conhecimento seja realizada através de experimentos.

Referencias

[1] KIRNER, Claudio; KIRNER, Tereza G. Virtual Reality and Augmented Reality
Applied to Simulation Visualization. In: El Sheikh, A.A.R.; Al Ajeeli, A.; AbuTaieh,
E.M.O.. (Org.). Simulation and Modeling: Current Technologies and Applications. 1 ed.
Hershey-NY: IGI Publishing, 2007, v. 1, p. 391-419.
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Aplicativo para Diagnostico de Doencas em Bezerros
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RESUMO

O uso da tecnologia para produtores rurais a cada dia ganha mais espaco no universo agricola, com apenas um
toque os produtores podem obter informac@es que contribuem para a tomada de decisfes na hora da producéo ou
do manejo de animais. As inovacgdes no setor agricola representada nos aplicativos moveis é uma grande e
revolucionaria inovagdo para o desenvolvimento rural, inclusive inovando de forma organizada com o modelo
tradicional de fornecedores de bens e servicos. Esse projeto de desenvolvimento tecnoldgico devera apresentar
um aplicativo, desenvolvido para celulares com sistemas operacional Android, capaz de auxiliar os usuarios a
identificar doencas em bezerros e consecutivamente apresentar um possivel diagndsticos.

PALAVRAS-CHAVE: Desenvolvimento de aplicativos méveis; Android; Doenca; Bezerros.

1 INTRODUCAO

As tecnologias da informacéo e da comunicagdo tém contribuido, ha vérias décadas, de forma impactante,
para as diversas areas de conhecimento, permitindo armazenamento e processamento de grandes volumes de
dados, automatizacdo de processos e o intercambio de informacgdes e de conhecimento. Diante disso, 0 uso
crescente de tecnologias da informacdo tem modificado substancialmente a configuracdo de empresas em
diversos setores da economia mundial.

O uso de smartphones e tablets mudaram completamente 0 modelo de negdcio para a inddstria de
comércio eletrdnico, onde as estratégias de grandes e pequenas empresas mudaram para se tornarem mais focadas
no celular, uma vez que os consumidores adotaram rapidamente as compras pelo celular. De modo semelhante,
0 uso de dispositivos moveis na educacdo pode gerar aulas mais dinamicas, garantindo uma maior flexibilidade
no processo de aprendizagem. Portanto, o uso de tecnologias de dispositivos mdveis pode proporcionar varios
beneficios ao estarem disponiveis em diferentes locais e em diferentes formatos de dispositivos, ou seja, podem
proporcionar aos produtores da cadeia produtiva informac6es seguras e atualizadas online.

Pensado nesse contexto o uso da tecnologia para dispositivos moveis pelos produtores rurais ganha a cada
dia mais espaco no universo agricola. Com apenas um toque os agricultores obtém informacées que contribuem
para a tomada de decisdes na hora da produ¢do ou do manejo de animais. Essa facilidade se d& ao fato do drastico
aumento do uso de smartphones no pais (JANSEN, 2014).

Um dos principais problemas da pecuaria € em relagcdo aos cuidados com a criacdo de bezerros. Neste
periodo de vida do animal, ap6s o0 seu nascimento, pode haver maior incidéncia de doencas por causa da baixa
imunidade. Por isso, é extremamente necessario que os cuidados com a saude e com a alimentacdo sejam
realizados corretamente. Sendo assim, o uso de aplicacdes moveis pode contribuir de forma significativa para o
manejo correto dos bezerros, tanto na geracdo de diagndsticos patoldgicos, quanto na otimizagdo do processo de
exame do animal.

Diante do exposto, este projeto tem como proposta implementar e disponibilizar aos produtores rurais um
aplicativo para dispositivos méveis que permite a analise e identificacdo de patologias em bezerros, bem como o
indicativo de receituario para as possiveis patologias. Este aplicativo também, objetiva fornecer uma ferramenta
que, além de aumentar a probabilidade de identificar uma doenga e aplicar o diagnostico correto, a mesma permita
ser um canal de comunicacdo em tempo real entre o préprio produtor rural que identificou a doenca e o médico
veterinario, que também teré aceso ao procedimento realizado pelo produtor rural em tempo real.
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2 METODOLOGIA

No projeto sera desenvolvido uma aplicacdo, voltada para identificar doengas em bezerros sendo capaz
de executar um diagndstico. Neste sentido, 0 primeiro passo a ser executado para definicdo de tal abordagem €
seguir as diretrizes da Engenharia de Software (PRESMANN, 2012), ou seja, a defini¢do clara da sequéncia de
acOes a serem executadas no desenvolvimento de um sistema de software. A seguir, é apresentada a programacao
detalhada das fases.

Fase 1: Analise de requisitos: serd feita uma revisdo abrangente do estado-da-arte nos temas cobertos no
projeto, com foco especifico nas seguintes areas: Programacdo para dispositivos mdveis; Implantacdo e
disponibilizagéo de aplicativos; e Nutricdo para bovinos.

Fase 2: Projeto: nesta atividade sera levantada as principais metodologias e ferramentas encontradas na
literatura para lidar com o processo de desenvolvimento do aplicativo.

Fase 3: Desenvolvimento do aplicativo: sera desenvolvido o banco de dados e as interfaces do aplicativo,
bem como a navegabilidade dele. Nesta atividade, serdo realizadas reunides constantes com o NAPER para
validacgdo do aplicativo. Durante essa Fase sera utilizada alguma metodologia agil, como Scrum e XP.

Fase 4: Avaliacdo do aplicativo: depois de codificar o aplicativo, sera realizado um conjunto de testes
para validar os requisitos. Esses testes serdo realizados em parceria com 0 NAPER.

Fase 5: Publicacdo do aplicativo: depois de realizar os testes, e possiveis correcdes, o aplicativo sera
disponibilizado para acesso aos usuérios. Também seré feita a escrita de artigos e apresentacéo do aplicativo em
eventos. Por fim, sera realizado o registro do aplicativo, uma vez considerado programa de computador com
inovacdo tecnoldgica para a area de medicina veterinaria, poderéd ser objeto de registro para fins de direitos
autorais.

3 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Até 0 momento ja foi desenvolvido a navegacéo entre as telas e 0 modulo de cadastro, onde ja se é possivel
cadastrar tanto novos usuarios quanto fazendas e animais. Também foi implementado a funcionalidade de
seguranca, que exige que o usudrio cadastre para que possa efetuar o login.

[+ OO v 4 97%0 0120 mno QU v 49%0 01 on O 0 v 4 00%0 01:48
Menu Indique a Doenca
DIARREIRA
APAR - DINGNOSTICOS e
. 7; TRISTEZIA
Login —
Diagnosticos
Pneumonia
Nome do Medicamento: Diclotril
Aplicar 1ml/40kg
Uma Vez ao Dia Durante 3 a 5 dias.
(via intramuscula ou intravenosa
ENTRAR
CADASTRAR
(@) (b) (©)

Figura 1: (a) Tela inicial de login. (b) Tela Inicial dos modulos do aplicativo. (c) Protétipo da tela de
Diagnostico de doenca.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A inovacdo no setor agricola vem crescendo cada vez e junto se cresce a necessidade de desenvolver
tecnologias para facilitar e trazer maxima eficiéncia para o setor. Sabendo da necessidade do produtor de se ter
um maior controle da nutri¢do dos seus animais, foi iniciado o desenvolvimento deste aplicativo que ja tem
pronto o protdtipo de algumas telas, assim podendo testa possiveis melhorias estéticas quanto funcionais, para
poder tentar ser ter uma melhor iteracdo homem computador (IHC). Pensado na parte das funcionalidades, foi
implementado algumas funcionalidades de seguranca, onde todas que foram implementadas sdo baseadas no
Google Firebase. Ja as demais funcionalidades necessitardo de mais estudos para que, em um futuro préximo
sejam implementas também. Assim como também sera feito um estudo em torno do qual poderia ser o melhor
banco de dados para este aplicativo em especifico, sendo que ja se foi feito um pequeno teste com o Realtime
Datebase que faz parte do Google Firebase.

5 REFERENCIAS

COSTA, Eliane Gomes Da; KLEIN, Amarolinda Zanela; VIEIRA, Luciana Marques. Analise da utilizacdo de
Tecnologias da Informacgdo Moveis e Sem Fio (TIMS) na cadeia bovina: um estudo de caso no estado de
Goias. REAd. Rev. eletron. adm. (Porto Alegre), Porto Alegre. 2014. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1413-23112014000100006&Ing=en&nrm=iso>.
Acesso em: 05 maio 1de 2019.

JANSEN, Thiago. Namero de internautas no Brasil alcanca percentual inédito, mas acesso ainda é
concentrado. Recuperado em, v. 1, 2014.
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Aplicativo Para o Gerenciamento Nutricional de Bovinos
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RESUMO

A sustentabilidade econémica da propriedade rural dedicada a atividade bovina, requer
maxima eficiéncia produtiva e reprodutiva do rebanho, sendo imprescindivel o adequado manejo.
Neste sentido, 0 uso da tecnologia para produtores rurais a cada dia ganha mais espago no universo
agricola, com a utilizacdo de aplicagdes para obter informacgdes que contribuam para a tomada de
decisdes na hora do manejo de animais. As inovacGes no setor agricola representada pelo uso de
aplicativos mdveis traz grandes beneficios para o desenvolvimento rural, inclusive inovando de forma
organizada com o modelo tradicional de fornecedores de bens e servigcos. Esse projeto de
desenvolvimento tecnoldgico devera apresentar um aplicativo, desenvolvido para smartphones com
sistema operacional (SO) Android, capaz de auxiliar os produtores na manipulacdo de informacdes
da nutri¢do bovina.

PALAVRAS-CHAVE: Android, Aplicativo, Nutricdo, Bovino.

1 INTRODUCAO

A imagem do campo como um lugar de técnicas arcaicas ficou no passado. Cada vez mais, a tecnologia
faz parte do dia a dia do agricultor, auxiliando na realizacdo das tarefas e possibilitando maior economia e uso
racional dos recursos. Agora, além dos grandes maquinarios, como tratores, colheitadeiras e equipamentos para
ordenha mecanizada, os produtores rurais podem beneficiar-se da tecnologia moével para auxilia-los nas rotinas
produtivas, utilizando aplicativos voltados especificamente para as demandas dos empreendimentos rurais.
(SEBRAE NACIONAL, 2015).

Especificamente, a sustentabilidade econémica da propriedade rural dedicada a atividade bovina, requer
maxima eficiéncia produtiva e reprodutiva do rebanho, sendo imprescindivel o adequado manejo. Nesse sentido,
um dos principais problemas da pecudria é em relacdo aos cuidados com nutricdo adequada dos bovinos, sendo
extremamente necessaria uma supervisao proxima da nutricdo animal durante todo o seu ciclo de vida. O animal
que tem sua nutricdo acompanhada de perto, tem como vantagens o aumento de ganho de peso, reducdo na idade
de abate, aumento da taxa de concepcdo, dentre outros. Além disso, 0 acompanhamento do animal vita diversos
problemas como a deficiéncia de energia, deficiéncia mineral, acidose e laminite, por exemplo. Sendo assim, o
uso de aplicacGes moveis pode contribuir de forma significativa para 0 manejo correto da nutricdo dos animais,
tanto no controle da quantidade que é ofertado aos animais, quanto no periodo de tempo que sera ofertado cada
tipo de racéo.

Com a disponibilizacdo de uma ferramenta de controle e acompanhamento da nutri¢cdo animal, o produtor
podera alcancar uma eficiéncia na parte nutricional do seu rebanho, visto que o acompanhamento e controle mais
acessivel podera ser feito por qualquer pessoa que tenha um dispositivo movel, além de repassar as mesmas
informacdes ao médico veterinario em tempo real. Consequentemente, 0s animais vao crescer mais saudavel
gerando assim um animal forte e com uma qualidade melhor para a comercializagéo.
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Diante do exposto, este projeto tem como proposta implementar e disponibilizar aos produtores rurais um
aplicativo para dispositivos mdveis que permite o controle e acompanhamento nutricional dos animais. Este
aplicativo também tem como objetivo, fornece uma ferramenta que, além de aumentar a eficiéncia na area
nutricional do rebanho a mesma permita ser um canal de comunicacdo em tempo real entre o préprio produtor
rural que efetuou os procedimentos de alimentacdo e acompanhamento nutricional, e 0 méedico veterinario, que
também tera aceso ao procedimento realizado pelo produtor rural em tempo real.

2 METODOLOGIA

No projeto serd desenvolvido uma aplicagcdo voltada para se ter um controle e acompanhamento da
nutricdo de bovinos. Neste sentido, o primeiro passo a ser executado para defini¢ao de tal abordagem € seguir as
diretrizes da Engenharia de Software (PRESMANN, 2016), ou seja, a definicdo clara da sequéncia de acdes a
serem executadas no desenvolvimento de um sistema de software. A seguir, € apresentada a programacao
detalhada das fases.

Fase 1: Analise de requisitos: sera feita uma revisdo abrangente do estado-da-arte nos temas cobertos no
projeto, com foco especifico nas seguintes areas: Programacdo para dispositivos moveis; Implantacdo e
disponibilizagéo de aplicativos; e Nutricdo para bovinos.

Fase 2: Projeto: nesta atividade sera levantada as principais metodologias e ferramentas encontradas na
literatura para lidar com o processo de desenvolvimento do aplicativo.

Fase 3: Desenvolvimento do aplicativo: serd desenvolvido o banco de dados e as interfaces do aplicativo,
bem como a navegabilidade dele. Nesta atividade, serdo realizadas reunides constantes com o NAPER para
validacdo do aplicativo. Durante essa Fase sera utilizada alguma metodologia agil, como Scrum e XP.

Fase 4: Avaliacdo do aplicativo: depois de codificar o aplicativo, sera realizado um conjunto de testes
para validar os requisitos. Esses testes serdo realizados em parceria com 0 NAPER.

Fase 5: Publicacdo do aplicativo: depois de realizar os testes, e possiveis correcdes, o aplicativo sera
disponibilizado para acesso aos usuarios. Também sera feita a escrita de artigos e apresentacao do aplicativo em
eventos. Por fim, seré realizado o registro do aplicativo, uma vez considerado programa de computador com
inovacdo tecnoldgica para a area de medicina veterinaria, podera ser objeto de registro para fins de direitos
autorais.

3 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Até o momento ja foi desenvolvido a navegacéo entre as telas e 0 médulo de cadastro, onde ja se € possivel
cadastrar tanto novos usuarios quanto fazendas e animais. Também foi implementado a funcionalidade de
seguranca, que exige que o usudrio cadastre para que possa efetuar o login.
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Figura 1: (a) Tela inicial de login. (b) Tela de fazendas cadastradas no usuario que foi efetuado o login.
(c) Tela de atualizacéo ou exclusdo de animais ao selecionar um dos animais ja cadastrado

4 CONSIDERACOES FINAIS

A inovacdo no setor agricola vem crescendo cada vez e junto se cresce a necessidade de desenvolver
tecnologias para facilitar e trazer maxima eficiéncia para o setor. Sabendo da necessidade do produtor de se ter
um maior controle da nutrigdo dos seus animais, foi iniciado o desenvolvimento deste aplicativo que ja tem
pronto o protétipo de algumas telas, assim podendo testa possiveis melhorias estéticas quanto funcionais, para
poder tentar ser ter uma melhor iteracdo homem computador (IHC). Pensado na parte das funcionalidades, foi
implementado algumas funcionalidades de seguranca, onde todas que foram implementadas sao baseadas no
Google Firebase. J& as demais funcionalidades necessitardo de mais estudos para que, em um futuro préximo
sejam implementas também. Assim como também sera feito um estudo em torno do qual poderia ser o melhor
banco de dados para este aplicativo em especifico, sendo que ja se foi feito um pequeno teste com o Realtime
Datebase que faz parte do Google Firebase.

5 REFERENCIAS
SEBRAE NACIONAL. Saiba como aplicativos auxiliam nos negocios do campo. [S. 1], 23 out. 2015. Disponivel

em: http://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/saiba-como-aplicativos-auxiliam-nos-negocios-
docampo,408c7383f9cbe410VgnVCM1000003b74010aRCRD. Acesso em: 9 maio 2019.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.
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BANCO DE DADOS TEMPORAIS
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RESUMO

Nos Ultimos anos novas necessidades de armazenamento de dados tém surgido e algumas aplicacdes
precisam armazenar informacdes historicas dos dados, tornando necessario o uso de Bancos de Dados
Temporais. Estes armazenam todos os estados de uma aplicacdo e sua evolugdo com o passar do
tempo, adicionando a dimensdo temporal associada aos valores armazenados. Assim, 0 objetivo deste
trabalho é apresentar um estudo acerca dos principais conceitos em bancos de dados temporais, seus
tipos e expressdes. Além disso, € apresentada uma classificacdo dos bancos de dados temporais, de
acordo com a estruturada utilizada para o seu armazenamento. O resultado esperado é a popularizagdo
de tal modalidade de banco de dados.

PALAVRAS-CHAVE: bancos de dados temporais, banco de dados, tempo, informacdes historicas.

INTRODUCAO

Atualmente os bancos de dados convencionais nos permitem armazenar apenas um instante
de tempo dos dados, contudo, a maior parte das aplicacbes necessitam manipular, também,
informacdes historicas (passado, presente e futuro) relacionadas aos dados. Como consequéncia, fez-
se necessario 0 uso de Banco de Dados Temporais. Os modelos temporais acrescentam a dimensdo
temporal aos modelos tradicionais, associando uma informacdo histérica a cada valor. Assim, €
possivel analisar a histdria dos atributos e sua evolugdo temporal. Areas como a medicina, a gest&o
em empresas, 0s sistemas de informacdes geografica, controle académico e reserva de passagens se
beneficiam desta modalidade de bancos de dados.

Para utilizar estas informacGes histéricas € necessaria a criacdo de rétulos temporais
associados ao objeto do banco de dados temporal. Os rotulos temporais podem ser classificados como:
tipo de dados temporais, tipos de tempo e expressdes temporais (Edelweiss, 1998).

Os tipos de dados temporais podem ser classificados como: instante, apenas 0 momento em
que ocorre um determinado evento; periodo, o intervalo decorrido entre dois instantes de tempo
diferentes e conhecidos; intervalo, é definido como sendo o tempo decorrido entre dois instantes de
tempo diferentes, sabendo se a sua dura¢do, mas ndo se sabe necessariamente quando comeca ou
termina.

O tipo de tempo pode ser classificado como: tempo de transacgdo, responsavel por representar
0 momento em que foi feita a alteracdo no banco; tempo de validade, responsavel por representar o
tempo no qual os dados terdo validade no mundo real; e tempo definido pelo usuério, no qual o tempo
é manipulado diretamente pelo usuario ou por meio da aplicagéo.

Conforme definicdo em JENSEN (1998), expressdes temporais sdo construgdes sintaticas
utilizadas para queries de consulta para determinar um valor temporal. Estes valores temporais podem
ser um determinando instante, um periodo ou um intervalo de tempo.
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Edelweiss (1994) classifica os bancos de dados temporais da seguinte forma: banco de dados
instantaneos, banco de dados de tempo de transacdo, banco de dados de tempo de validade e banco
de dados bitemporais.

Bancos de dados instantaneos nos permite armazenar a informacéo atual dos registros, ou seja,
o0 estado presente. A medida em que os dados séo alterados, os valores anteriores sdo perdidos, sendo
gue o unico valor valido para consulta é o registro atual.

Banco de dados de tempo de transacdo utilizam o conceito de transacdes no banco, assim 0s
registros que sao alterados ndo sdo apagados, e o ultimo valor é considerado o valor vigente. Jensen
(1998) apresenta a definicdo para tempo de transagdo (TT) na qual define o tempo em que os dados
sdo inseridos ou alterados na tabela. O TT permite que o0 usuario saiba 0 momento em que foi feita
cada alteracéo de dados.

Banco de dados de tempo de validade sdo bancos de dados que possuem a informagéo da
validade do registro, indicando o tempo de validade do mesmo. Jensen (1998) apresenta a definigdo
para tempo de validade (TV) onde define o tempo em que os dados comecarao a ter validade. O TV
possibilita acessar informagdes do presente, passado e futuro do registro.

Banco de dados bitemporais combinam as caracteristicas de bancos de dados de tempo de
transacdo com bancos de dados de validade. Este tipo de banco de dados armazena as informacdes
do tempo de validade dos registros e a data em que determinada transacdo foi efetuada. Assim,
podemos ter acesso a todo o historico de alteragcdes de um registro.

METODOLOGIA

A metodologia consiste em uma pesquisa qualitativa a fim de realizar um estudo sobre Banco
de Dados Temporais, mostrando como sdo classificados, suas caracteristicas, tipos, conceitos e
aplicacdes a partir da leitura de artigos e monografias e pesquisas em sites da web.

RESULTADOS ALCANGADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

O conceito de armazenar informacdes histdricas é extremamente valido nas situagcbes em que
é necessario um histdrico de eventos como, por exemplo, nas areas médica (historico do paciente) e
empresarial (histdrico de funcionérios), sistemas de reserva (empresas aéreas), sistemas de
informacdo geografica (crescimento demografico) e controle académico (historico de alunos).

Um exemplo de aplicacdo atual na area empresarial pode ser encontrado no LinkedIn, dado
que as pessoas se cadastram no site e ele guarda a evolucdo académica, profissional e pessoal dos
usuarios, além de gerar um histérico profissional que serve como base para uma tomada de decisdes.

Nos bancos de dados relacionais faltam otimizagdes, como armazenamento e recuperacao de
dados por intervalos de tempo. Por isso a Amazon criou 0 Amazon Timestream, que simplifica a
consulta e anélise dos dados por se adaptar de acordo com sua localizagéo e formato & medida que 0s
dados aumentam com o tempo. Conforme sua aplicacdo muda, o Timestream aumenta ou diminui
automaticamente para ajustar a capacidade e desempenho.

Com o Timestream, vocé pode facilmente armazenar e analisar dados de log para DevOps,
dados de sensores para aplicativos de 10T (Internet of Things — internet das coisas) e dados de
telemetria industrial para manutencdo de equipamentos
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CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente quase todas as aplicacbes necessitam armazenar dados. Porém, algumas
aplicagdes precisam nao somente armazenar o instante atual dos dados, mas também as informacdes
histdricas do objeto. Neste cenério sdo propostos os bancos de dados temporais.

Este trabalho apresenta os principais conceitos relacionados aos bancos de dados temporais,
seus tipos e expressdes. Além disso, apresenta uma classificacdo utilizada para modelar o tempo nos
bancos de dados temporais.

O grafico abaixo mostra a tendéncia historica da popularidade dos Bancos de Dados
Temporais comparados a Bancos de Dados Relacionais desde o ano de 2013. E not6rio o aumento do
uso de Banco de Dados Temporais nos Ultimos anos e a previsdo € que esse aumento continue nos
préximos anos, principalmente em fungdo das novas tecnologias como 0 Amazon Timestream.

Complete trend, starting with January 2013

450

=¥ Time Series DEMS

-8 Relational DEMS

Popularity Change
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RESUMO

O melhoramento genético e as biotecnologias que empregam a inseminacéo artificial com sémen
congelado armazenado em botijoes de sémen, tem sido impactante para elevar a eficiéncia
reprodutiva e lucratividade. Contudo, ha limitacdes no que se refere ao manejo de botijdes e seu
controle organizacional, determinacdo do impacto do manejo de botijdo na rotina do servigo sobre a
preservacdo da viabilidade seminal e custos. Diante deste problema e da metodologia empregada por
pesquisadores a campo, 0 projeto objetiva desenvolver um aplicativo para dispositivos moveis para
auxiliar no manejo eficiente de botijGes criogénicos e suas aplicacoes.

PALAVRAS-CHAVE: Desenvolvimento de aplicacdo; dispositivos mdveis; inseminacéo artificial
de bovinos; botijéo criogénico; dose de sémen.

1 INTRODUCAO

O agronegdcio brasileiro tem reconhecido mérito tecnolégico mundial e tém impactado
positivamente a economia nacional, sobretudo quanto a produtividade e o comércio, nos ramos da
agricultura e pecuéria. Reflexo disso, entre 2014 e 2017, enquanto todos os setores da economia
apresentaram reducao em seus desempenhos, 0 agronegdcio incrementou o percentual em 11,7% o
produto interno bruto brasileiro. No que diz respeito a pecuéria, o leite, a carne e seus derivados,
impactam diretamente a atividade de criagcdo de bovinos de corte e leite, e a0 emprego de
biotecnologias aplicadas ao sistema de criacdo de bovinos (IEDI, 2018).

Especificamente, a sustentabilidade econdmica da propriedade rural dedicada a atividade
bovina, requer maxima eficiéncia produtiva e reprodutiva do rebanho, sendo imprescindivel o
fornecimento de alimentos de qualidade e em quantidade para os animais, por exemplo, associada ao
adequado manejo sanitario e reprodutivo, os quais podem remeter, entre outros, ao frequente emprego
do processo de melhoramento animal e da inseminacdo artificial (IA) das vacas com sémen
congelado. Assim, muitas empresas e empresarios tém investido na coleta de sémen de reprodutores
e na conservacao de doses de sémen, no uso de sémen de animais testados geneticamente, 0 uso de
técnicas para identificacdo/sincronizacdo do melhor momento para depositar o espermatozoide no
trato reprodutivo feminino, e consequentemente, comercializando mais de 12 milhdes de doses de
sémen no Brasil em 2017 e maximizando as taxas de prenhez (ASBIA, 2017).

Atualmente, 0 manuseio dos botijdes criogénicos para armazenamento de sémen é feito de
forma manual. Abordagens manuais podem resultar em baixas taxas de gestacdo, uma vez que
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aspectos como a manipulacdo das doses congeladas presentes no interior do botijao de sémen, no
estogue e organizacao de doses, e na determinacdo do nivelamento do nitrogénio liquido refletem
diretamente sobre a taxa de gestacao obtida.

Diante do exposto, o0 uso de um aplicativo para celular pode contribuir de forma significativa
para 0 manejo correto dos botijées criogénicos de armazenamento de sémen, permitindo fornecer
dados, organizar o armazenamento e distribuicdo das doses de sémen e controlar o estoque destas. O
uso racional de tal aplicativo, durante todo o ciclo de IA, pode garantir uma melhor gestao dos botijoes
criogénicos, a0 mesmo tempo que se garante a eficiéncia do processo de melhoramento animal.

2 METODOLOGIA

O estudo serd realizado nas dependéncias do Instituto Federal Goiano, campus Urutai-GO,
entre 0os meses de agosto de 2019 e agosto de 2020, mediante suporte do grupo de pesquisa formado
por docentes, técnicos administrativos e discentes dos cursos de Medicina Veterinaria e de Sistemas
de Informacdo. O processo de construcdo do aplicativo serd desenvolvido em fases, conforme a
seguir.

Inicialmente seréa realizada a analise de requisitos, ou seja, serdo levantadas as informacdes
referentes as abordagens manuais realizadas para gerenciamento de botijées criogénicos de
armazenamento de sémen. Feita a analise de requisitos, inicia-se entdo a fase de projeto do sistema,
que é a parte da engenharia de software que visa transformar o resultado da anélise de requisitos em
documentos capazes de serem entendidos pelo programador. Na fase de projeto uma grande atencéo
sera dada no projeto da interface com usuério. Ainda na fase de projeto, o projeto do banco de dados
também sera realizado.

Em seguida, sera realizada a implementacdo da aplicacdo. A codificacdo da aplicacdo sera
construida para dispositivos que utilizam a plataforma Android, uma vez que ela é extremamente
popular entre os dispositivos moveis e € gratuita para a comunidade em geral. Apos a concluséo da
implementacdo, havera a realizacao de testes de suas funcionalidades.

3 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Seguindo a metodologia proposta, os requisitos funcionais do aplicativos foram elicitados.
Além disso, foi realizado o estudo sobre as tecnologias adotadas para construcdo de um aplicativo
para o ambiente Android.

Em seguida, dado o conjunto de requisitos, foram iniciadas o projeto das telas (interface com
0 usuéario). Uma vez que o mesmo aplicativo podera ser acessado por usuarios leigos, ou seja,
produtores rurais que poderdo acessar o aplicativo enquanto realizam tarefas em campo, as telas sdo
de suma importancia para o sucesso do aplicativo. As principais telas construidas sdo mostradas na
Figura 1.

A Figura 1 (a) mostra a tela de login do usuério, requerendo informacgdes como e-mail do
usuario e senha, bem como um link para outra tela, caso o usuario ainda ndo seja cadastrado. Um
usuario autenticado ira ser direcionado para a tela principal, como mostra a Figura 1 (b). Na tela
principal, o usuario tem acesso ao botijdo, onde sdo mostradas as canecas existentes. Nesse caso, 0
botijao contém oito canecas, sendo que cada uma é representada por uma cor diferente e um nimero.
Em cada caneca, existem um conjunto de racks, onde se encontram as paletas de sémen.

A Figura 1 (b) ilustra informacdes inerentes a régua de controle de nivel de nitrogénio liquido
dindmico, classificados por cores, de acordo com os niveis satisfatorios, intermediarios e criticos.
Enquanto o controle e organizacdo das doses nas racks do botijéo criogénico na Figura 1 (c).
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Figura 1. (a) Tela de login. (b) Tela com a visdo do botijao criogénico e controle de nivel de
nitrogénio. (c) Tela que mostra a tabela de cada rack do botijao.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante da hipotese cientifica e metodologia proposta para execu¢do do projeto, os resultados
esperados consistem em obter um aplicativo para dispositivo moveis com aplicabilidade de campo e
eficiente na coleta de dados no que se refere a0 manejo de botijdo de sémen. Até o momento, 0s
requisitos ja estdo elicitados e o projeto das telas estdo sendo desenvolvidos. Em seguida, seré iniciado
a construcdo do banco de dados e a codificacdo das funcionalidades das telas.

Depois da codificagdo do aplicativo, serd iniciada a fase de testes, onde pretende-se
disponibilizar uma versao de testes em laboratério e em campo real, utilizando alunos e o setor de
producdo presentes na instituicdo. Por fim, serd realizado o registro do aplicativo, uma vez
considerado programa de computador com inovacgéo tecnoldgica para a area de IA, podera ser objeto
de registro para fins de direitos autorais.
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RESUMO

Ensinar quimica, requer métodos e recursos pedagdgicos que possam aproximar conhecimentos
prévios dos alunos com o conhecimento cientifico a ser construido, promovendo uma significacao
dessa ciéncia. E primordial que esses recursos sejam acessiveis a todos os alunos, inclusive os que
possuem necessidades educacionais especiais. Visando apresentar uma proposta metodoldgica
diferenciada através da cria¢do de um recurso tecnoldgico, com o auxilio da tecnologia assistiva para
0 ensino da tabela periddica (TP), objetiva-se desenvolver um aplicativo da TP para dispositivo
movel.

PALAVRAS-CHAVE: Software, Tabela Periddica, Educacdo Inclusiva, Tecnologia Assistiva,
Dispositivos Moveis.

1 INTRODUCAO

Conforme menciona Roitman (2007, p. 8), “a educacao cientifica em conjunto com a educagao
social [...] da oportunidade para as criancas explorarem e entenderem 0 que existe ao seu redor nas
diferentes dimensoes [...]” oportunizando aos alunos especiais ou ndo entenderem conceitos da
quimica. Desenvolver este material promovera, além da aprendizagem significativa, 0 acesso e a
integracao de alunos com Necessidades Educacionais Especiais (NEE). As Orienta¢des Educacionais

Complementares aos Parametros Curriculares Nacionais citam:
Apenas transmitir informacBes ndo é suficiente para que o aluno compreenda. E
imprescindivel que o processo de ensino-aprendizagem decorra de atividades que contribuam
para que o aluno possa construir e utilizar o conhecimento (BRASIL, 2002, p. 93).

Esse tipo de recurso, promove a construcdo do conhecimento, onde o aluno se torna parte
integrante. Além disso, “0 bom ensino no contexto da inclusdo ¢ aquele que responde as necessidades
educacionais dos alunos, mediante a mobilizagdo de recursos variados” (BASTOS, 2016, p.1). A
proposta é desenvolver um recurso em que grande parte dos alunos possam ter acesso, até porque
hoje em dia muitos possuem um dispositivo mével em maos.

A justificativa € mostrar que os modelos didaticos construidos, podem ser modificados
promovendo conhecimentos cientificos acessiveis a todos. De acordo com Morin (1992), leva a
ignorancia o professor ndo saber apreciar aspectos do complexo sistema educacional. Assim, o0 que
deveria ser conhecimento acaba por ser apenas instrucdes, l1ogo, o ndo entendimento de determinados
conteudos relacionados a disciplina. Nesse sentido, volta-se ao que foi abordado anteriormente, na
construcdo de “analfabetos cientificos” ou de um ensino que ¢ “literalmente (in)atil” (CHASSOT,
2014).

Portanto o uso de dispositivos moveis, como instrumento de ensino e acessibilidade para as
aulas de quimica no Ensino Médio podem servir como ferramenta de ensino e uma aprendizagem
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significativa de conceitos cientificos frente a esta disciplina.

Assim, 0 objetivo desse projeto é criar um aplicativo da Tabela Periddica (TP) para uso em
dispositivos eletrénicos moéveis, como instrumento de ensino e acessibilidade para as aulas de quimica
no Ensino Médio e periodos iniciais dos cursos superiores de quimica a fim de proporcionar interesse
e autonomia no ensino da TP e torna-lo acessivel a todos os alunos.

2 METODOLOGIA

Os procedimentos utilizados para o desenvolvimento do projeto foram:

1. Discussdo com os professores de quimica sobre as principais dificuldades dos alunos
acerca da disciplina.

2. Organizacdo do uso das linguagens de acessibilidade aos elementos da TP para o

desenvolvimento do software.

3. Construcdo do aplicativo com linguagem de programagdo, do ambiente de

desenvolvimento integrado, do sistema de controle de versdes e do repositorio de cédigo.

Atualmente, estd sendo desenvolvida a etapa 3.

Os cddigos do aplicativo foram criados com uma linguagem de programacdo (LP) que, de
acordo com 0 DEVMEDIA (2014), é uma estrutura padrdo de comandos para um computador. Diz-
se um conjunto de regras usadas para definir um programa de computador. A LP escolhida para o
desenvolvimento dos scripts projeto foi a C#, pois é a Unica que a plataforma utilizada possui
compilacéo

O projeto estd passando pela criacdo de um protétipo (piloto) para smartphones e para que seja
finalizada a terceira etapa do trabalho. Este prototipo consiste em representacdes da TP e possui
algumas fungdes como: visualizar nome do elemento, analisar estrutura, dentre outras.

Para sua criacdo, utilizou-se a ferramenta de criacao de jogos Unity 3D, onde foi desenvolvido
um layout da tela inicial do aplicativo. Usando a Funcéo Ul (User Interface) da Unity foi criada a tela
principal com menu, configuracdes e outras fun¢des, tudo isto para o prototipo inicial.

O programa escolhido para produzir o aplicativo foi a plataforma de jogos Unity3D devido a
sua facilidade em criar animacdes e efeitos, este fato se da porque ele possui fungbes prontas para
isso. Ha também facilidades na criacdo das interfaces de usuario, pois a Unity também disponibiliza
funcOes para a criacdo de botdes, caixas de texto, labels entre outros. Sendo assim, iniciou-se a criagéo
do aplicativo de protdtipos funcionais do aplicativo, que serdo usados como base para o
desenvolvimento do produto final.

3 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

As reunides para discussdo do projeto foram realizadas assim que o projeto iniciou, o objetivo
destas era propor um material que contribuisse na aprendizagem de alunos especiais tanto quanto 0s
demais alunos acerca da TP. Um fator que justifica o foco voltado a TP é que os alunos possuem
grande dificuldades em conteldos gque necessitam desta para compreensdo como, por exemplo:
distribuicdo eletronica, ligacbes quimicas, NOX, dentre outros. Sendo assim, o material traz consigo
todas as propriedades periodicas necessarias para compreensdo destes conteddos, aléem de possuir
opc¢Oes que possibilitem alunos especiais a terem acesso.

No aplicativo da tabela periddica, das interfaces na tela inicial sera possivel acessar 0 menu
de navegacdo, adicionado a direita, e 0 menu de configuracdes, adicionado a esquerda. Na navegacao
sera possivel pesquisar, escolher o0 modo de visualizacdo da tabela, sendo disponivel por unidade,
grupo, densidade e forma natural, aplicar filtro, sendo disponivel filtros vermelho, verde, azul,
amarelo e roxo, e sair do aplicativo. Ao clicar no botdo de “Lupa”, com o sinal de subtragdo dentro,
a tabela periddica reduzira, fazendo com que seja possivel o usuario visualiza-la por completo e isso
mostra a visdo geral da tabela, figura 1. Quando isso ocorre o usuario podera pesquisar elementos
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pelo nimero atdmico, nome ou simbolo

por meio de uma barra ainda ndo inserida. Ao clicar novamente no botdo a tabela ira para a posi¢do
anterior.

Figura 1:Visao geral do aplicativo piloto

Deve-se ressaltar que, como ja foi mencionado anteriormente, este trabalho foi produzido
apenas para servir como modelo base, pois € um projeto que demanda tempo para poder cumprir
todas as etapas planejadas. Por enguanto, na parte da inclusdo apenas foram utilizados filtros que
permitem o uso adequado do aplicativo por pessoas que possuem daltonismo e baixa visao.

4 CONSIDERACOES FINAIS

“O bom ensino inclusivo ¢ aquele que responde as necessidades educacionais dos alunos,
mediante a mobilizagao de recursos variados” (BASTOS, 2016, p.1). O aplicativo finalizado auxiliara
todos a compreender conceitos quimicos. A educacdo deve ser acessivel a todos.
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RESUMO

Computacao em nuvem se refere as tecnologias que permitem armazenar e acessar dados, servicos e
sistemas via internet. Banco de dados podem ser descritos como cole¢des de dados organizados que
se relacionam, portanto um banco de dados pode ser um destes servigos oferecidos remotamente.
Este artigo tem como objetivo conhecer e analisar as principais tecnologias de banco de dados na
nuvem realizando uma comparag¢do entres elas, apontando as suas principais caracteristicas.

PALAVRAS-CHAVE: Computagdo em nuvem, Banco de dados, Banco de dados em nuvem, Sistema de
gerenciamento de bancos de dados.

INTRODUCAO

Para uma empresa ter sucesso, ¢ fundamental gerenciar os dados de uma forma inteligente
para auxiliar no processo de tomadas de decisdes, e também, para que esta empresa possa tracar
metas, definir estratégias ou qualquer outra a¢dao. Para uma melhor gestdo dos seus dados se faz
necessario a utilizagao de um Sistema de Gerenciamento de Dados (SGBD).

Os SGBDs sao candidatos potenciais para a implantagdo em nuvem. Isso ocorre porque, em
geral, as instalagdes destes sistemas sdo complexas e envolvem uma grande quantidade de dados,
ocasionando um custo elevado, tanto em hardware quanto em software.(Abadi, 2009).

A quantidade massiva de dados sendo produzidos pela modernizagdo aplicacdes e
disseminagdo da Internet, juntamente com a criagdo de centros de dados (datacenters), fizeram
surgir um novo paradigma de computagdo: a computacdo na nuvem. Um desses servigos
disponibilizados pela computacdo na nuvem como plataforma de arquitetura é o Banco de Dados
como um Servi¢o (Database As A Service-DAAS) (Puttini et al 2013). Neste contexto podemos
dizer que DaaS sdo os bancos de dados na nuvem.

Ao final do trabalho serd possivel distinguir as principais caracteristicas e diferengas entre
os bancos de dados em nuvens mais importantes, apontando as suas funcionalidades e servigos. E
por fim, consegue - se a visualiza¢do da diversidade de SGBDs em nuvem presente atualmente.

METODOLOGIA

A metodologia consiste em uma pesquisa qualitativa a fim de realizar um estudo sobre os
conceitos de banco de dados, computagao em nuvem e banco de dados em nuvem dando énfase aos
principais banco de dados em nuvem do mercado para ser realizado um levantamento sobre os
mesmo.
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3 RESULTADOS ALCANCADOS / ESPERADOS E DISCUSSOES

Em geral os Sistemas de gerenciamento de dados em nuvem podem ser definidos como um
ou varios programas que possibilitam a criacdo, manipulag¢do e gerenciamento de banco de dados
em nuvem.

Segundo Sousa (2010) a infraestrutura de SGDN possui vantagens para os usuarios, como:
previsibilidade e custos mais baixos, complexidade técnica reduzida, gracas a interfaces de acesso
unificado e a delegacdo de tuning e administracio de SGBDs ¢ elasticidade e escalabilidade,
proporcionando a percepcao de recursos quase infinitos.

O Apache Cassandra ¢ um sistema de armazenamento distribuido para o gerenciamento de
grandes quantidades de dados espalhados por centenas de maquinas. (CASSANDRA, 2019).

O Apache CouchDB ¢ um Sistema de gerenciamento de banco de dados em nuvem
orientado a documento que possui uma série de caracteristicas que torna sua utiliza¢do vidvel em
servidores que possuem hardware de baixo desempenho e utiliza técnicas de armazenamento e
controle de concorréncia baseadas na estrutura do documento (COUCHDB, 2019).

O MongoDB ¢ um SGDN escalavel e de alto desempenho, de cddigo aberto, orientado a
documento, escrito em C++ e que ndo possui transagdes ou juncdes (MONGODB, 2019).

O Microsoft SQL Azure ¢ um SGDN composto por um conjunto de servigos para o
armazenamento e processamento de dados em nuvem. (AZURE, 2019).

O Cloud Firestore ¢ um banco de dados NoSQL da Google flexivel e escalonavel para
desenvolvimento de dispositivos moveis, Web e servidores a partir do Firebase e do Google Cloud
Platform. (FIREBASE, 2019).

O DynamoDB ¢ um banco de dados NoSQL, criado para fazer parte da Amazon Web
Services que oferece diversos servigos para a infraestrutura de aplica¢des distribuidas, altamente
escalaveis e orientadas ao caso de uso. (AMAZON, 2019).

Abaixo, ¢ mostrada uma tabela analisando a documentacdo de cada SGBD citado neste estudo,
comparando as suas principais caracteristicas.

Cassandra | CouchDBE | MongoDBE | SQL Azure | Cloud DyvnamoDB
Firestore
Modelo Coluna Document | Document | Relacional |Documento | Documento
o JSON o BSON JSON JSON
Armazenam |Indices Arvore B+ | Indices Tabela Colegdes Tabela
ento BTree
Escalonamen | Horizontal |Horzontal | Horizontal | Vertical Horizontal | Horizontal
to
Linguagem |API API API sSQL API API Simples
de consulta | simples Simples Simples Simples
Transacdes | Simplificad | Nio Nio Sim Sim Sim
a
Consisténcia | Eventual Eventual Eventual Forte Eventual Eventual
Escalabilida | Alta Media Media Media Alta Alta
de
Disponibilid | Alta Alta Alta Alta Alta Alta
ade

Tabela 1. Comparativo entre os Sistemas de Gerenciamento de Dados em Nuvem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Por fim, esse comparativo ndo teve o objetivo de mostrar o “melhor” banco de dados em
nuvem, mas sim mostrar as caracteristicas dos principais SGBDs e também ressaltar que a
computacdo em nuvem e a crescente evolugdo dos SGBDs tornou possivel ao permitir a escolha de
um SGBD em nuvem que ¢ mais adequado a sua aplicacdo. No futuro, as infraestruturas serdo
compostas tanto por SGBDs relacionais como também por sistemas baseados nos modelos
chave-valor, coluna, documento, entre outros.
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RESUMO

As organizagdes usam Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados para suporte de
suas aplicac0es, estes sistemas armazenam e manipulam os dados gerados pelos sistemas de
informacdo. A forma como os dados eram distribuidos e organizados, na maioria das vezes,
levava ao modelo de dados relacional, até entdo, ndo era comum outro tipo de modelo de
banco de dados, mas os constantes avancos na area de Tecnologia da Informacdo tém
viabilizado o armazenamento de grandes, multiplas, heterogéneas e distribuidas bases de
dados, de naturezas diversas. Nesse artigo analisamos o futuro dos bancos de dados
relacionais frente a estas novas tecnologias.

PALAVRAS-CHAVE: Banco de dados; relacional; Sql; NoSql

INTRODUCAO

Os Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados (SGDB) sdo conjuntos de softwares
desenvolvidos com o intuito de gerenciar acesso as informacGes contidas nos bancos de
dados, que séo arquivos fisicos armazenados em disco (CESAR, 2019).

H& alguns anos as organizacOes utilizavam exclusivamente o modelo de dados
relacional. Ndo era comum outro tipo de modelo de banco de dados, mas os constantes
avancos na area de Tecnologia da Informac&o tém viabilizado o armazenamento de grandes,
multiplas, heterogéneas e distribuidas bases de dados de naturezas diversas. Redes sociais e
dispositivos mdveis sdo alguns exemplos de recursos que tem impulsionado o crescimento
dos bancos de dados das mais diversas naturezas (GOLDSCHMIDT, 2015).

Uma nova classe de SGBDs surgiu, 0 NoSQL (Not Only SQL), que utiliza outra
modelagem de dados e vem evoluindo nos ultimos anos. Como consequéncia, tal modelagem
vem configurando-se em um paradigma diferente de armazenamento de dados, sendo que
nele ndo héa limites para a variacdo deles, ao contrario do que acontece no modelo relacional.
Sua principal caracteristica € o armazenamento de dados sem esquema definido. Com o
objetivo de solucionar problemas especificos, os bancos NoSQL foram categorizados de
acordo com suas caracteristicas e otimizacgdes.

Por se tratar de um conjunto de tecnologias e modelos relativamente novos, os bancos
de dados NoSQL s&o vistos com desconfianga por parte da comunidade, apesar de grandes
corporagdes como Google e Twitter terem adotado a solugdo, usa-la em produgdo é sempre
um risco, visto a sua prematuridade em relacdo aos BDRS (Bancos de Dados Relacionais)
(POLITOWSKI, 2014).
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Porém, em alguns setores, os BDRs estdo perdendo lugar para os NoSQL, e neste
artigo sera discutido qual seria o futuro dos BDRs, tendo em vista que estdo perdendo espacgo
no mercado.

METODOLOGIA

A metodologia consiste de uma pesquisa qualitativa a fim de realizar o levantamento
sobre o futuro dos bancos de dados relacionais. Sdo mostradas as caracteristicas das novas
tecnologias que estdo surgindo e ganhando espaco no mercado. Por fim, é apresentada uma
comparacdo entre a popularidade destes novos modelos, discutindo-se as possibilidades para
o futuro em armazenamento de dados, tendo em vista o crescimento acelerado no uso de
novos modelos.

RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Com o crescimento da web e o uso massivo de tecnologias da informacao, a
quantidade de dados gerados e disponibilizados tem crescido exponencialmente. Neste
contexto, é estabelecido um ciclo virtuoso de oferta e demanda, pois 0 aumento da
necessidade de dados e informacBes impulsiona o desenvolvimento das Tecnologias da
Informacéo e da Comunicagéo (TICs) e consequentemente, a evolugéo da capacidade e do
volume de ferramentas tecnoldgicas viabilizou este crescimento expressivo da producgéo de
dados e informacdes.

Nos dias de hoje, o volume de dados de certas organiza¢es, como podemos citar o
caso do Facebook, que atingiu o nivel de petabytes (em 2011 este volume de dados
ultrapassou 30 petabytes (30 mil terabytes). Segundo um estudo da IDC’s Data Age 2025
study, entre 2016 e 2018, o tamanho global dos dados deve passar dos 25 Zettabytes, cerca
de 50% mais que o volume em 2016 (SEAGATE, 2018).

Diante deste cenario, encontra-se uma nova area popularmente conhecida como Big
Data, para referenciar (e lidar com) esse massivo e acelerado crescimento de volumes de
dados. Séo varias as definicdes dadas a este termo, mas existem similaridades, entre as varias
caracteristicas dadas por diferentes autores, que remetem a Big Data como um grande volume
(quantidade) de dados estruturados ou ndo, que devem ser administrados e explorados de um
modo singular (JUNIOR, et al., Out 2016.).

Os dados sdo gerados de varias maneiras e formam uma grande massa para analise,
originando o problema com os bancos de dados relacionais, devido a sua falta de capacidade
de processar tanta informagdo com alta disponibilidade, otimizacéo e escalabilidade. Bancos
de dados relacionais exigem dados estruturados, mas nem sempre 0s problemas podem ser
modelados dessa forma. Com isso surge a necessidade de sistemas de bancos de dados mais
eficientes, motivando a utilizacdo dos bancos de dados NoSQL (RAFAEL, 2019).

O NoSQL surgiu para resolver essa problematica, mostrando uma abordagem
diferente de persisténcia de dados, baseada em disponibilidade, desempenho e escalabilidade
dos dados. Atualmente a diversidade de tipos de modelos e nimeros de banco de dados néo-
relacionais (NoSQL) é grande, cada um possuindo conceitos e particularidades diferentes,
proporcionando ao desenvolvedor uma gama enorme, podendo atender a necessidades
distintas (TOTH, 2011).
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No grafico 1 estd exposto o ranking da popularidade dos principais modelos de bancos
de dados. Foram destacados os principais modelos oriundos do modelo NOSql em relagéo
aos bancos de dados relacionais, desde o0 ano 2013 até atualmente.

1200

1000

Graph DBEMS

Popularity Changes

Gréfico 1. Fonte: https://db-engines.com/en/ranking_categories

E observado um crescimento elevado a partir do fim de 2013 dos Graph DBMS
(Bancos de Dados orientados a Grafos) e um crescimento consideravel dos bancos de dados
Document stores (banco de dados orientado a documentos) e Key-value stores (banco de
dados de valor-chave). Todos esses sdo oriundos do modelo NoSq|l.

Por outro lado, o Relational DBMS (Modelo de Banco de dados Relacional) sofreu
uma peguena queda durante grande parte do periodo.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, considera-se que o futuro do banco de dados relacional caminha
para o seu fim em alguns setores devido as proprias caracteristicas dos dados gerados, por
exemplo, grande parte dos dados digitais gerados atualmente, principalmente atraves de
midias sociais, 0s quais vém despertando o interesse das organizacGes para serem usados
como estratégias de negdcio, sdo do tipo ndo estruturados. Esse tipo de dados requer
dispositivos de armazenamento e processamento que suportem seu formato e garantam
melhor eficiéncia em suas analises (DEVMEDIA, 2018).

Outra situacdo que gera dificuldades no uso de SGBDs relacionais, é em Enterprise
Resource Planning (ERP). Os RDBMSs tornaram-se uma escolha predominante para o
armazenamento de informacGes em bancos de dados, usados para registros financeiros,
fabricacédo e informagdes logisticas, dados de pessoal, e muito mais desde 1980. No entanto,
os bancos de dados relacionais vém sendo substituidos por banco de dados orientados a
objeto que foram introduzidos na tentativa de resolver a diferenca de impedancia objeto-
relacional em banco de dados relacional e bancos de dados XML. (MANTOVANI, 2014)

O NoSQL néo veio para substituir o SQL, mas sim para oferecer mais uma alternativa
de um banco de dados mais flexivel no suporte de dados. Sendo assim, vocé pode usar ambas
as solucdes para diferentes casos de uso. Por isso, 0 mais comum em solugdes escalares de

4% Document stores
- Key-value stores

-8~ Relational DEMS
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sucesso € a utilizacdo de uma arquitetura hibrida, aproveitando o melhor dos dois modelos.
(GUEDES, 2017)

Cada necessidade demanda um tipo de solugéo e a ideia de que uma Unica solucéo de
banco de dados vai atender a todas as necessidades da organizacdo pode ndo funcionar de
agora em diante. Com a insercéo de novos tipos de banco de dados ndo relacionais, 0 SQL
terd seu uso reduzido, a evolugdo dessas tecnologias trara novas solucGes mais eficazes que
as antigas possibilitando gerenciar grande demanda de dados com mais eficiéncia.
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PRESERVANDO A SAUDE MENTAL NA ESCOLA - UMA FERRAMENTA
SEGURA PARA A COMUNICACAO ENTRE ALUNOS E PROFISSIONAIS
DA AREA DE SAUDE NO CAMPUS URUTAI
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RESUMO

Para a Organizacdo Mundial da Satde (OMS), sé é possivel ter saude quando ha um completo bem-
estar fisico, mental e social de uma pessoa. Rapidas mudancas sociais, discriminacdo de género,
exclusdo social, estilo de vida ndo saudavel, violéncia etc., podem colocar em risco a satude mental
das pessoas. Dentro da escola, 0 espago para falar, colocar suas ideias, expressar suas opinides e
sentimentos ou € limitado, ou ndo existe. Esse fato foi observado no IF Goiano - Campus Urutai e
motivou a proposta deste projeto de iniciagdo cientifica que tem como objetivo promover um canal
que propicie uma comunicacao segura entre 0s alunos da instituicdo e os profissionais da area de
salde por meio de uma ferramenta computacional que oportunize aos alunos seguranga em
compartilhar seus problemas, medos, ddvidas e questionamentos.

PALAVRAS-CHAVE: Saude mental, adolescéncia, informatizacdo, ferramenta computacional,
comunicagéo.

INTRODUCAO

A maneira como nossa sociedade esta estruturada nos torna mais vulneraveis ao surgimento
de distdrbios mentais muitas vezes desenvolvendo depressdo, ansiedade e/ou outros transtornos. Ter
dificuldade em lidar com as emogdes nos impede de enfrentar as situagdes de fracasso, tédio e
frustracdo de forma saudavel. Segundo a Organizacdo Mundial da Sadde (OMS) nove em cada dez
casos de suicidio poderiam ser prevenidos caso a vitima pudesse expor seus sentimentos e tivesse
ajuda psicoldgica.

Augusto Cury (2014, p.17) diz que “sem perceber, a sociedade moderna alterou algo que
deveria ser inviolavel, o ritmo de construcdo de pensamentos, gerando consequéncias serissimas para
a saude emocional, o prazer de viver, o desenvolvimento da inteligéncia, a criatividade e a
sustentabilidade das relagdes sociais. Adoecemos coletivamente. Este ¢ um grito de alerta”. Nesse
contexto, a escola ndo € um espaco isolado: se existem transtornos mentais fora dela, eles também
estdo presentes dentro dela. Ninguém est& imune a este tipo de condig&o.

As condi¢bes de morbidade geralmente se iniciam na faixa etaria de 12 a 24 anos, que
corresponde ao periodo da adolescéncia, motivados pela exposicao ao alcool e drogas, a violéncia, ao
bullying e etc.

O objetivo deste projeto é promover um canal que propicie uma comunicagao segura entre 0S
alunos do IF Goiano e os profissionais da area da satde, oportunizando aos alunos seguranga em falar
sobre seus problemas, compartilhar medos, duvidas e questionamentos de forma sigilosa.
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2 METODOLOGIA

O presente projeto sera desenvolvido com a metodologia 4gil denominada eXtreme
Programming (XP), a qual se trata de uma disciplina de desenvolvimento de software com base em
valores de simplicidade, comunicacéo, feedback e coragem.

Nesta metodologia, todos os envolvidos planejam e monitoram para decidir o que deve ser
feito em seguida e prever quando o projeto seré feito, focando em produzir o software em uma série
de pequenos langamentos totalmente integrados sempre com o cliente como foco.

O XP visa um rapido desenvolvimento, atende as reais necessidades do cliente e, ainda,
permite modificacBes, a medida que novas necessidades aparecam.

3 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

O resultado esperado para o projeto € desenvolver um canal que propicie uma comunicacao
segura entre os alunos do IF Goiano e os profissionais da area da saude, oportunizando aos alunos
seguranca em falar sobre seus problemas, compartilhar medos, duvidas e questionamentos de forma
sigilosa minimizando, assim, os danos causados pelo mal-estar psicoldgico.

Como um estudo para alcancar o objetivo esperado foi criada uma pagina para a campanha
Setembro Amarelo de 2019 (disponivel em https://forummensagens.000webhostapp.com/index.php),
onde os alunos, servidores e profissionais da instituicdo podem compartilhar mensagens de apoio e
motivacao, além de relatos e questionamentos. Para isso, foram utilizadas as seguintes ferramentas:
Sublime Text 3 para edicdo de texto e manipulacéo de cddigos, Opera como navegador de internet
para realizar testes e o site 000WebHost para hospedagem de websites e para tornar a pagina
disponivel para uso pelos demais.

e #Setembrofimarels
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Figura 1: Pagina web desenvolvida.



ANAIS DA XIl SEMANA DE INFORMATICA e

VI ENCONTRO DE MATEMATICA E EDUCACAO MATEMATICA- V. II, 2019 32
onn Semana de Informéatica — SEMINFO 2019
[ 1 ] . ;
EEE INSTITUTO FEDERAL | Campus IF Goiano - Campus Urutaf
Bl Goiano Urutaf 08 a 11 de outubro de 2019

CONSIDERACOES FINAIS

Dentro da escola, o espaco para o aluno falar sobre suas ideias e opiniGes e expressar seus
sentimentos é limitado ou ndo existe. Discriminacao de género, exclusdo social, violéncia etc., podem
colocar em risco a salde mental das pessoas. Isso foi observado no IF Goiano - Campus Urutai e
motivou a proposta deste projeto de promover um canal que permita uma comunicacao segura entre
os alunos da instituicdo e servidores por meio de uma ferramenta computacional que oportunize aos
alunos seguranca em compartilhar seus problemas, medos, dividas e questionamentos.

Como resultado, foi desenvolvido um canal que propicia uma comunicacdo entre os alunos
do IF Goiano, servidores e profissionais da area da saude, oportunizando aos alunos falar sobre seus
problemas,  compartilhar  medos, dlvidas e  questionamentos,  disponivel em
https://forummensagens.000webhostapp.com/index.php.

Para chegar ao objetivo final, é preciso desenvolver uma ferramenta mais completa e sigilosa
com mensagens criptografadas que serdo enviadas diretamente para o profissional da saude do IF
Goiano — Campus Urutai.
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RESUMO

As imagens de satélite sdo poderosos métodos de aquisi¢do de informacdo e conseguem um grande
desempenho no monitoramento de &reas. Sob tal dtica, a segmentacdo de imagens por meio do
Processamento Digital de Imagens, que se refere ao processo de divisdo de uma imagem em multiplas
regides ou objetos. Torna possivel criar algoritmos capazes de analisar, extrair e identificar
informacdes automaticamente. O projeto visa utilizar destes mecanismos para a analise e obtencéao
de graus de desmatamento em areas agricolas localizadas proxima a regido da estrada de ferro no
sudeste de Goias.

PALAVRAS-CHAVE: Satélite, Segmentagdo, Algoritmos, Areas agricolas.

INTRODUCAO

O desmatamento é considerado um dos maiores problemas ambientais da atualidade. Amplos
territdrios sdo devastados, limitando o habitat de animais que vivem naquelas areas. O Brasil, por ser
um pais tropical, sofre com altas taxas de degradacdo da flora e entre suas causas destacam-se a
urbanizacdo, as atividades agricolas, pecuérias e a exploracdo da madeira.

As imagens de satélite podem ser utilizadas no estudo e no monitoramento de varios objetos
e fendbmenos da superficie terrestre. A partir da interpretacdo de diferentes tipos de imagens, €
possivel observar mudancas climaticas, estudar, detectar e monitorar fenbmenos naturais, estimar
dados a partir da cobertura vegetal terrestre, gerar varios tipos de mapas, entre outras aplicacdes
(FLORENZANO,2008).

O processamento de imagens digitais envolve procedimentos que normalmente sdo expressos
por meio de algoritmos. Em funcéo disto, com excec¢éo das etapas de aquisi¢do e exibi¢édo, a maioria
das funcdes de processamento de imagens podem ser implementados via software. O uso de hardware
especializado para processamento de imagens somente serd necessario em situa¢fes nas quais certas
limitagbes computacionais forem intoleraveis (Marques, 1999).

O uso de imagens de satélites é fundamentado com maior frequéncia em técnicas de
interpretacdo visual, para a execucdo de projetos de mapeamento de grandes areas. No caso de uma
imagem que possui informacdes em intervalos ou bandas distintas de frequéncia, é necessario uma
funcdo f (x,y) para cada banda. E o caso de imagens coloridas padrdo RGB, que sdo formadas pela
informacdo de cores primarias aditivas, como o vermelho (R - Red), verde (G - Green) e azul (B -
Blue) (Marques, 1999).

As técnicas de processamento de imagens descritas, trabalham fundamentalmente com
imagens monocromaticas, bidimensionais e estaticas. Para que uma imagem seja processada por
alguma destas técnicas, é importante representar sua informacéo de maneira adequada ao tratamento
computacional, por exemplo, uma matriz de ndmeros inteiros ndo-negativos, os quais valores
referenciam o brilho médio amostrado no ponto correspondente da cena.

A utilizacdo de algoritmos de segmentacdo de imagens de satélites tem proporcionado
inimeros avangos no campo de estudos geograficos como o acompanhar e analisar areas de cultivo,
expansdo urbana, degradacdo do solo, desmatamento, dentre outros. Desse modo, 0 objetivo do
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projeto foi fazer o uso destes algoritmos para avaliar o nivel de desmatamento de uma area na regido
da estrada de ferro.

METODOLOGIA

A técnica de segmentacdo propende particionar a imagem em regides. Uma regido pode ser
vista como um conjunto de pixels criando um contorno, ou ainda, pode ser definida como um
conjunto de pixels conectadas por meio de uma condi¢do de uniformidade (NUNES, 2007). Os
métodos mais usuais para segmentacdo de imagens sao baseados em contornos, logo o uso da
deteccdo de bordas torna-se um ponto de estudo inicial que requer atengéo.

Na primeira etapa, etapa de contextualizacdo do assunto, foi feito um embasamento teérico
por meio do levantamento de diferentes tipos de pesquisa realizada na area de segmentacdo de
imagens, buscando identificar centros de pesquisa que utilizam as imagens de satélite como
ferramenta de trabalho, o software Quantum GIS (QGIS) e 0 GNU Octave para a realizacdo de testes
iniciais, também ouve a participacdo em minicursos, leitura de fichamentos e trabalhos cientificos
relacionados ao Processamento Digital de Imagem.

Na segunda etapa, definida como etapa de anélise, foram aprofundados os estudos das técnicas
existentes, analisando e fazendo uso de ferramentas e plug-ins do software QGIS. As ferramentas
foram manipuladas de modo a fazer a composicdo de bandas multiespectrais, gerando uma nova
imagem a partir da qual foram feitos recortes, utilizados na detec¢do de areas da imagem realizando
assim, a classificacdo em zonas vegetativas, zonas de &gua, civilizacao, entre outros. Tal classificacéo
foi feita por meio dos plug-ins Dzetsaka e Semi-Automatic Classification Plugin (SCP).

O GNU Octave é um software livre (OpenSource) que da suporte a Linguagem de
Programacdo Cientifica Octave, que € similar a do software MATrix LABoratory (MatLab), que
possibilita plotar graficos, processar imagens, criar funcdes, executar uma sequéncia de comandos
dentre outras funcionalidades. Foi escolhido para o desenvolvimento do trabalho final, por dar mais
facilidade ao manipular e processar uma grande quantidade de imagens de forma automatica.

As imagens utilizadas neste projeto foram obtidas através do site Earth Explorer, do satélite
LANDSAT 8, sedo, sete das bandas que podem ser capturadas. Foram utilizadas imagens de datas
diferentes, sendo 07/10/2015, 29/09/2018, 08/01/2015 e 03/01/2019. Os grupos capturam a regido da
Estrada de Ferro — Goias. Os algoritmos para o processamento das imagens foram elaborados através
do software GNU Octave, utilizando a linguagem nativa para o desenvolvimento.

Por fim, as imagens foram analisadas visualmente, e com base nos histogramas e em tal
avaliacdo foi possivel distinguir e verificar a diferenca de vegetacdo no intervalo de tempo entre o
primeiro e o segundo grupo de imagens. Assim, possibilitou averiguar se houve ou ndo desmatamento
na regido analisada.

RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo sdo apresentados os resultados alcangados com base na metodologia aplicada
durante a execucdo desta pesquisa. A Figura 1 apresenta as imagens selecionadas para a verificacdo
e avaliacdo do desmatamento, sendo o resultado da combinacdo das bandas RGB, do satélite
LANDSAT 8.

Do lado esquerdo as imagens apresentadas e o0 histograma sdo da data de 07/10/2015 e a do
lado direito sdo de 29/09/2018, sendo uma regido proxima ao Instituto Federal Goiano - Campus
Urutai. O corte foi feito exatamente no mesmo lugar nas duas imagens, sendo feito através de uma
funcdo contida no GNU Octave.
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Figura 1: Imagens cortadas e pré processadas através do algoritmo e histogramas

CONSIDERACOES FINAIS

Os algoritmos elaborados possibilitaram realizar um pré-processamento e também a
segmentacdo das imagens, depois de executar a combinacdo de bandas RGB. Com isso foi possivel
identificar onde havia e ndo havia vegetacao, trazendo resultados positivos, podendo assim identificar
onde h& e ndo ha desmatamento.

Como trabalho futuro, € pretendido realizar uma melhor representacdo e descricdo das
imagens segmentadas, além de aprimorar a técnica de identificacdo do desmatamento, podendo assim
trazer melhores resultados quanto ao assunto abordado. Seré feita também uma comparacao temporal
entre a utilizacdo do software QGIS e do GNU Octave, tendo como objetivo mostrar e identificar
qual é a ferramenta mais rapida para processar as imagens do satélite LANDSAT 8.

REFERENCIAS
FLORENZANO, Teresa Gallotti. Os satélites e suas aplicacdes. 2008.
MARQUES FILHO, Ogé; NETO, Hugo Vieira. Processamento digital de imagens. Brasport, 1999.

NUNES, E. O.; CONCI, A. Segmentacao por textura e localizacao do contorno de regioes em
imagens multibandas. IEEE Latin America Transactions, v. 5, n. 3, p. 185-192, 2007.
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RESIDENCIA PEDAGOGICA: DENVOLVIMENTO DO RACIOCiCIQ LOGICQ
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RESUMO

O trabalho aborda a tematica “jogo e aprendizagem” e tem como objetivo ressaltar a importancia do
uso de jogos em sala de aula como recurso didatico para o processo de ensino-aprendizagem das
quatro operag¢fes matematicas. Consideramos um trabalho de intervencdo em sala de aula, realizado
em turmas do 6° ano do Ensino Fundamental, utilizando um jogo de tabuleiro conhecido como Jogo
da Adicdo, Subtracdo, Multiplicacdo e Divisdo (ASMD). A pesquisa contou com uma fase
exploratdria, na qual foram realizadas observacdes em sala de aula e aplicacdo de questionérios. O
estudo estd fundamentado nas principais discussoes tedricas acerca da relagao “jogo e aprendizagem”,
contando com a contribuicdo de pesquisadores renomados da matematica como Smole et al. (2007),
dentre outros. Conclui-se que o uso do Jogo da ASMD como recurso didatico contribui de maneira
significativa para o processo de ensino-aprendizagem das quatro operac¢fes, uma vez que facilita a
compreensdo das ideias das operacdes, desperta a curiosidade e o interesse dos alunos. Além disso,
permite o exercicio do calculo mental, algo fundamental do desenvolvimento do raciocinio
matematico.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Matematica, Operacdes matematicas, Recursos didaticos, Jogos

matematicos, Ludicidade.

1 INTRODUCAO

O presente trabalho visa relatar a aplicacdo do jogo ASMD desenvolvido no Colégio Estadual Dr.
Vasco dos Reis Gongalves, no municipio de Urutai — GO com os alunos do 6°ano. O ASMD E um
projeto que integrou ao evento do Torneio de Jogos ocorrido més de setembro de 2018 planejado e
organizado pelos bolsistas da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES) do IF Goiano — Campus Urutai, juntamente com a professora supervisora e a coordenadora
do subprojeto de Matematica.

O Torneio de Jogos teve como objetivo geral ressaltar a importancia do uso de jogos em sala de aula
como recurso didatico para o processo de ensino-aprendizagem das quatro opera¢cdes matematicas.

Obijetivo especifico ressalta no ensino-aprendizagem do aluno utilizando-se técnicas diferente para
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se aprender matematica de um jeito interessante que € se usando o jogo. A aprendizagem tem sido
objetivo de estudo de diversos teoricos e pesquisadores, tanto no sentido de explica sua origem como
no sentido de compreender seu desenvolvimento ao longo da vida.

O jogo ele auxilia o professor na sala de aula a sair da rotina do quadro negro e giz, com 0 jogo 0
professor pode chamar mais atencdo dos alunos para a matematica com uma forma divertida de se

trabalhar os contetudos propostos em sala de aula.

O trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e orientado,
auxilia o desenvolvimento de habilidades como observacédo, analise, levantamento
de hipdteses, busca de suposicGes, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacao e
organizacdo, as quais estdo estreitamente relacionadas ao assim chamado raciocinio
I6gico. (Somole 2007. p.9)
Os alunos gostam de coisas novas que sai da rotina que nao fica tdo cansativo como é sé trabalhar
matematica no quadro negro, eles se divertem e gostam quando tem algo novo para se trabalho em
sala de aula ficam mais animados mostram mais interesse em apender e também em jogar e 0s jogos
fazem eles raciocinar mais do que se estivesse trabalho o conteddo no quadro negro e 0s jogos podem

ser um recuso didatico para os professores.

2 METODOLOGIA

O relato utiliza a metodoldgica de pesquisa-acdo, realizada por meio de uma intervencao pedagdgica
no ensino de tabuada, utilizando o jogo de tabuleiro: Adicdo, Subtracdo, Multiplicacdo e Divisdo (ASMD)
como principal recurso didatico, para a intervencdo utilizou de levantamento bibliografico sobre a tematica.
O presente trabalho aborda a tematica “jogo e aprendizagem” e tem como objetivo ressaltar a
importancia do uso de jogos em sala de aula como recurso didatico para o processo de ensino-
aprendizagem das quatro opera¢cdes matematicas. Acerca de um trabalho de intervencao em sala de
aula, realizado em uma turma do 6°ano do Ensino Fundamental, utilizando um jogo de tabuleiro
conhecido como Jogo da Adicao, Subtracdo, Multiplicacéo e Divisao (ASMD).

Envolvendo as quatro operacOes basicas 0 jogo tem como objetivo de raciocinio logico do aluno
fazendo com que ele desenvolva a capacidade de pensar rapido para resolver as questdes necessarias.
Sendo seu publico alvo as turmas do 6° ano do ensino fundamental, porém pode e deve ser adaptado
para as demais series.

Suas regras sdo simples basta o aluno (jogador) jogar os 3 dados na sua vez; apds obter o resultado
nos dados, serd necessario realizar uma conta utilizando as operacdes matematicas (pode ser duas
operacdes diferentes ou iguais), se acertar, coloca a tampinha no nimero da conta desejada, se errar,

ndo acontece nada e € a vez do proximo e se ndo souber passa a vez.
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Para colocar a sua tampinha de garrafa no nimero que esté no tabuleiro deve respeitar a sequéncia de
01 a 05, é necessario que o resultado dessa operacao seja 0 nimero da sequéncia que o jogador esta
jogando. Ex: nos dados dao os nimeros 4, 3 e 2 e 0 aluno inicia pelo nimero 1 do tabuleiro, ele terd
de realizar uma operacdo e o resultado necessariamente necessita ser 1: 3+2-4=1. Vence quem

alcancar o numero 05 primeiro.

3 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Em meio ao esse trabalho desenvolvido no Colégio Estadual Dr. Vasco dos Reis Gongalves 0s
resultados alcancados ndo foram tdo satisfatorios quanto esperado. Nosso objetivo nesse trabalho era
despertar o interesse pela tabuada perfazendo a mediacgéo ao ensino-aprendizagem, contudo os alunos
possuem uma limitacdo reconhecida como obstaculo didatico, o que trouxe as dificuldades para o

sucesso do trabalho.

As dificuldades apresentadas pelos alunos estavam vinculadas nas quatro operagdes dentre elas
estavam a subtracéo e divisdo os alunos mostravam muita dificuldade na hora de fazer as operagdes
e tinham alguns alunos que demoravam fazer a operacao e quando fazia era errado. J& nas operacdes
de adigdo e multiplicacdo os alunos ndo demonstravam dificuldade fazia a operacéo rapida, muitas
das vezes os alunos s6 encolhiam a operacgdo de adi¢do e multiplicacdo por ser mais facil de resolver

e deixa as de multiplicacdo e divisdo.

4 CONSIDERACOES FINAIS

No entanto, pdde-se concluir com essa experiéncia que trabalhar com metodologias diferenciadas €
um grande desafio para o professor. Infelizmente, ainda ha professores do ensino fundamental que
trabalham a disciplina de matematica sem formacéo na area, o que ja € um grande problema. Ou,
quando sdo formados, ndo dispdem de recursos ou de capacitagdo que os permitam “reciclar”

constantemente sua pratica educativa.

5 REFERENCIAS

Smole, K. S. e Diniz, MLL. (orgs): Jogos de Matematica de 6°a 9°ano. Porto Alegre: Artmed, 2007.
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RESUMO

Oftalmologistas utilizam imagens de fundo de olho para monitorar e identificar doencas tais
como o glaucoma e a retinopatia diabética, realizando um processo de triagem em pacientes
diabéticos a fim de evitar a cegueira. Em geral a analise das imagens ¢ realizada manualmente em
busca de sinais oculares como microaneurismas, hemorragias e tortuosidade dos vasos sanguineos.
Este artigo apresenta uma proposta para a segmenta¢cdo dos microaneurismas em imagens da retina,
utilizando a base de dados DIARECTDBI e classificagdo baseada em Algoritmos de Aprendizado
de Maquina, mais especificamente, o0 método conhecido como deep learning.

PALAVRAS-CHAVE: Inteligéncia artificial, machine learning, deep learning, Diarectdbl,
microaneurisma.

1. INTRODUCAO

Em seus relatorios a Organizagdo Mundial da Satde (World Health Organization — WHO)
afirma que existem 425 milhdes de pessoas com deficiéncia visual em todo o mundo, sendo 36
milhdes de cegos. Estima-se que deste total, 80% dos casos podem ser evitados ou curados (WHO
apud FOROUZANFAR et al. 2016). Uma das principais causas de cegueira em todo o mundo ¢ a
retinopatia diabética decorrente da diabetes. Mesmo pacientes com bom controle da doenga acabam
desenvolvendo algum grau de retinopatia ao longo dos anos e por isso devem estar em constante
monitoramento, recomenda-se pelo menos um exame anual (HENDRICK et al., 2015) (MOOKIAH
et al. 2013*)(MOOKIAH et al. 2013b)(DORION, 2002).

Nesta perspectiva, ¢ muito importante obter um diagndstico preciso, confiavel e ao mesmo
tempo de baixo custo. Uma alternativa altamente vidvel e eficiente ¢ o diagndstico por meio de
processamento de imagens digitais. A imagem de fundo de olho usada por especialistas em retina é
a retinografia. Como o numero de diabéticos tem crescido consideravelmente, cresce também a

demanda por este tipo de exame que ¢ realizado por um aparelho denominado retindgrafo, Figura 1.

Figura 1 — Retindgrafo digital
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Alguns métodos propostos na literatura cientifica como o aprendizado de maquina e
reconhecimento de padrdes lidam essencialmente com o problema de encontrar automaticamente
uma decisdo, por exemplo, segmentar as estruturas como o disco Optico, macula e vasos sanguineos.
Neste contexto, pretende-se utilizar o aprendizado de maquina para segmentar os microaneurismas
em imagens de retinografias digitais, classificando as imagens em diferentes graus de retinopatia
diabética. Um microaneurisma pode ser visto na forma de um pequeno ponto vermelho em imagens

de retinografias, sdo lesdes em forma sacular que surgem na parede de vasos capilares.

2. METODOLOGIA

A metodologia adotada visa um balanceamento entre aspectos qualitativos e quantitativos e
estao distribuidas nos estagios de A a E da Figura 2. Como aspecto qualitativo tem-se os estudos
teoricos, o estudo do estado da arte, a pesquisa em bases de dados e a implementacdo e
aperfeicoamento de algoritmos de realce, segmentagdo de imagens e descri¢ao/classificagao,
considerando imagens da retina. Em relacdo ao aspecto quantitativo do trabalho, serdo realizadas
comparagdes com outros trabalhos da literatura nas diversas etapas do processo localizacdo dos

microaneurismas.

Durante uma fase de treinamento, o conjunto pré-treinamento € extraido com recursos
significativos. Assim, € necessario usar a segmentacao manual realizada por um especialista, o que
¢ chamado de ground truth, ¢ a partir desta informagdo ¢ possivel desenvolver algoritmos ou

métodos para etapa de segmentagdo ou classificagdo como mostra o diagrama da Figura 2.

Figura 2 — Estagios para a segmentagdo dos microaneurismas usando CNN
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3. RESULTADOS ALCANGADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Com o desenvolvimento deste trabalho, espera-se obter uma classificag@o inicial do grau de
retinopatia diabética baseada em contagem do nimero de microaneurismas. Para isso serdo
utilizadas bases de dados publicamente disponiveis para estudos cientificos e redes neurais

convolucionais. Ainda durante o desenvolvimento, espera-se:
a) Estudar arquiteturas Deep Learning para a tarefa de segmentagdo de microaneurismas;
b) Analisar diferentes arquiteturas de Redes Neurais Convolucionais;

c) Desenvolver algoritmos capazes de detectar microaneurismas e diferentes graus de

retinopatia diabética com base na quantidade de microaneurismas encontrados;

d) Comparar os métodos desenvolvidos com estado da arte e métodos correlatos.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

A retinopatia diabética ¢ uma das principais causas de cegueira irreversivel. Identificar
microaneurismas a olho nu € um trabalho dificil e cansativo, automatizar esse processo por meio de
uma IA (inteligéncia artificial) pode vir a ser muito util para os profissionais da saude, podendo ser
até mais preciso que uma avaliagdo feita por um humano. E assim como em qualquer problema de
aprendizado, ndo ha garantias que uma determinada configuragdo de rede para aprendizado atingira
os melhores resultados em uma determinada aplicagdo, ¢ necessario testar e ajustar e por vezes,

alterar a arquitetura da rede.
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TECNOLOGIA ASSISTIVA PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA
INTELECTUAL

Machado, Marcus Henrigue da Silval; Ramos, Jorcivan Silva?
! Medicina Veterindria, Instituto Federal Goiano - Campus Urutai, marcushmachado17@gmail.com;
2 Ciéncia da Computacdo, Instituto Federal Goiéno - Campus Urutai, jorcivan@hotmail.com;

RESUMO

O estudante € constituido historica e socialmente, e a escola enquanto instituicdo a servico da
sociedade precisa estar atenta as particularidades individuais do aluno, por isso, é imprescindivel que
esta busque metodologias eficientes para que o aprendizado pelo discente possa ser viabilizada.
Alunos com deficiéncia intelectual imp&e mudancas nas praticas educativas, pois possuem uma forma
especial de lidar com o conhecimento, e também de demonstrar sua capacidade cognitiva. Este
trabalho teve como objetivo, desenvolver um uma ferramenta de realidade aumentada para facilitar o
aprendizado de alunos com deficiéncia intelectual, utilizando tecnologias computacionais como a
Unity, Vuforia, 3dsMax e dispositivos moéveis. Os alunos deficientes tiveram uma grande aceitacdo
pela aplicacdo de Realidade Aumentada, mostrando resultados satisfatorios quanto a cognicdo de
contetdo através de sua utilizacao.

PALAVRAS-CHAVE: Assistiva; Educacao; Fisica; RA; Tecnologia.

1 INTRODUCAO

A Deficiéncia Intelectual desafia toda a gestdo escolar juntamente com as praticas
pedagdgicas, pois depende da metodologia aplicada em sua forma de aprender, e também do seu
processo de aprendizagem (PLETSCH e DAMASCENO, 2011). A inser¢do de um individuo com
deficiéncia nas classes comuns, exige novas estratégias e formas de aprendizagem, as quais podem
proporcionar uma maior capacidade cognitiva, afim de impedir a exclusdo do aluno (VALENTIN e
OLIVEIRA, 2013)

O Decreto n°6.571, de 17 de setembro de 2008, destaca a composi¢ao e utilizacdo de recursos
da Unido, com a finalidade de ofertar auxilio e assisténcia educacional a estudantes com alguma
deficiéncia, matriculados na rede publica do ensino regular, onde garante a disponibilidade de
recursos didaticos e pedagogicos, para que as barreiras impostas pela deficiéncia sejam eliminadas
(BRASIL, 2008).

Em contexto ao uso de tecnologias assistivas na educagdo para alunos com deficiéncia
intelectual, entra a Realidade Aumentada (RA), uma ferramenta computacional que viabiliza a
mistura do mundo real com objetos em trés dimensdes, onde a interatividade é em tempo real, pois
eles parecem dividir o mesmo espaco, e é aplicado a todos os sentidos, como o tato, audi¢&o e a visdo
(KIRNER e SISCOUTTO, 2007).

Novas metodologias de ensino devem ser criadas e apresentadas para alunos com deficiéncia
intelectual na busca por métodos eficientes, sendo assim, o objetivo deste trabalho foi desenvolver
um Aplicativo Android de RA como tecnologia assistiva no ensino de fisica para ser usada com
alunos que possuem deficiéncia intelectual dos cursos técnicos integrado ao ensino médio.
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2 METODOLOGIA

3 A METODOLOGIA DESTE TRABALHO INICIOU-SE POR UM
LEVANTAMENTO SOBRE AS PESQUISAS JA FEITAS NESSA AREA,
SEGUIDA POR UMA PESQUISA SOBRE O CONTEUDO DE FiSICA 1,
CONTEUDO MINISTRADO NO PRIMEIRO ANO DO ENSINO MEDIO, PARA
SABER COMO O SOFTWARE DEVERIA ABORDAR E EXEMPLIFICAR OS
CONTEUDOS PROVIDOS.

Na primeira fase, foi feito um estudo bibliografico sobre a RA, seus usos, tecnologias e
desenvolvimento, seguido por um estudo sobre a fisica e suas tecnologias, buscando definir a melhor
forma de construir um software que poderia melhor atender os alunos que possuem deficiéncia
intelectual.

A segunda fase foi responsavel por criar os objetos 3D com a ferramenta 3ds Max, e logo em
seguida, com o auxilio do Plugin Vuforia, foram criados os marcadores de RA 0s quais sdo
responsaveis por definir a posicdo exata do ambiente virtual de trés dimensdes. Posteriormente, 0s
objetos 3D foram importados para a plataforma Unity, juntamente com os marcadores de RA e 0s
respectivos mecanismos: a “iluminagao”, que consiste em clarear os objetos presentes no ambiente;
A “Camera de AR”, que possibilita capturar o ambiente virtual juntamente com os objetos em 3D.
Posteriormente foram escritos os scripts C#, os quais tiveram a funcionalidade de fazer com que o
ambiente virtual fosse animado. Por fim, o aplicativo foi compilado para dispositivo com sistema
operacional Android.

Com a terceira fase iniciada, foi aplicado um questionario aos alunos do Ensino médio com
deficiéncia intelectual para verificar o dominio do contetdo apresentado pelo aplicativo, seguida de
uma apresentacdo da tecnologia de RA, desta forma, foi possivel mostrar o funcionamento do
aplicativo, e com isso, os discentes puderam interagir diretamente com o conteldo em estudo,
podendo visualizar detalhes dos objetos estudados, tendo a aluséo de estarem com objetos reais. Apds
o0 primeiro uso da ferramenta foi realizada uma pesquisa, por meio de um segundo questionario, com
os alunos e professores que possibilitou verificar a eficiéncia e a aceitagdo do aplicativo.

4 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

O presente trabalho foi realizado com quatro estudantes do Instituto Federal Goiano-Campus
Urutai os quais possuem deficiéncia intelectual, onde responderam os dois questionarios de avaliacao
durante a intervencao didatica. Para isso, foi necessario consultar o NAPNE (Nucleo de Atendimento
a Pessoas com Necessidades Especificas) do Instituto Federal Goiano — Campus Urutai, para que
assim a intervencdo com os alunos pudesse acontecer.

A Figura 1 apresenta as questBes contidas no questionario antes da intervencdo com a
ferramenta de RA juntamente aos alunos, e um grafico de barras representando as respectivas
respostas dos alunos com deficiéncia intelectual as perguntas, sendo essas questdes de mdaltipla
escolha, e tendo apenas uma alternativa certa. A taxa de acerto das questdes € de cerca de 50% e a
margem de erro dos alunos também é de 50% em todas as questdes contidas no primeiro questionario.
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Antes da aplicacdo da ferramenta

O que é a velocidade média?

Quais sdo os simbolos de varia¢do de posicdo e
tempo?

o
o
N
o
>
o
<)}
o
00
[N

1,2

M Erros M Acertos

Figura 1. Questbes do primeiro questionario utilizado na intervencéo didatica.

A Figura 2 mostra as questdes contidas no segundo questionario aplicado logo ap6s a
intervencdo da ferramenta com os alunos com deficiéncia intelectual matriculados na instituicdo. A
taxa de acerto nas duas primeiras questdes é de 100%, na terceira questdo a taxa de acerto é de 50%
e a margem de erro € de 50%, e por fim, na quarta questdo, onde foi perguntado se o contetdo de
fisica mecanica foi melhor apresentado pela ferramenta, houve 100% de aprovacao pelos alunos.

Apos a aplicacdao da Ferramenta

1.0 que é a velocidade média? I

2. Qual a férmula da velocidade média? _

3. Quais sdo os simbolos de variagdo de =
posicdo e tempo?
4. O conteudo foi melhor apresentado
pela a ferramenta de Realidade... —— 1

0 0,5 1 1,5 2 2,5

M Erros (NGo) M Acertos (Sim)

Figura 2. Gréfico representando a quantidade de erros e acertos das perguntas dos alunos
com deficiéncia intelectual

O resultado das questdes contidas no questionario de avaliacdo geral da ferramenta pelos
alunos apds a interacdo sendo que a primeira questdo mostra que 50% dos alunos avaliaram a
ferramenta como uma boa alternativa como tecnologia assistiva no ensino de fisica mecénica, e 50 %
dos alunos qualificaram a ferramenta como excelente.

Na segunda pergunta, é considerada a utilizacdo da ferramenta de RA como metodologia de
aprendizagem nas escolas, com isso, 50% dos alunos evidenciaram que a ferramenta de RA seria ruim
no aprendizado no ambiente escolar, e 50% dos discentes mostraram que a ferramenta seria uma
excelente escolha.

A terceira questdo evidencia a facilitacdo do entendimento do conteddo pelos alunos com
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deficiéncia intelectual, pois 100% avaliaram a ferramenta como uma boa alternativa em relagdo a
transmissdo do conteddo de fisica mecénica. Além disso, a ferramenta pode causar um maior impacto
aos alunos, pois a resposta em tempo real do sistema de RA causa mais interesse ao individuo.

Por fim, a ferramenta de RA atendeu os dois alunos que possuem deficiéncia intelectual
matriculados nos cursos técnicos do Instituto Federal Goiano - Campus Urutai. Com isso, os alunos
puderam interagir diretamente com o contedo de fisica mecanica apresentado pela aplicacdo de RA,
pois o principal objetivo foi desenvolver uma ferramenta que fosse capaz de auxiliar os alunos que
possuem déficit de aprendizagem no conteido proposto em sala de aula.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia de RA concatenada ao ensino/aprendizagem dos alunos que possuem deficiéncia
intelectual proporcionou uma maior absor¢do de conhecimento por parte dos mesmos, pois a
ferramenta pode influenciar diretamente no aprendizado destes discentes, de uma forma mais atrativa
e interativa. A ferramenta de RA mostrou-se eficaz como uma tecnologia assistiva por meio dos
resultados obtidos.
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Infraestrutura Computacional com uso de Tecnologias de Nuvem e Contéineres
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RESUMO

A 10T (Internet das Coisas) refere-se a conexdo digital de servigos rotineiros com a Internet,
formando uma rede de objetos fisicos capazes de coletar e transmitir dados. Através da composicao
de servigos ¢ possivel atingir maior potencial os combinando para alcancar funcionalidades
especificas e complexas. O objetivo deste trabalho ¢ conhecer os conceitos da tecnologia de
contéineres e propor uma abordagem para implantacdo de sistemas utilizando recursos fornecidos
na nuvem e através da [oT.

PALAVRAS-CHAVE: Contéineres, Internet das Coisas, Virtualizacdo, Computagdo em Nuvem,
Servicos Web.

INTRODUCAO

O desenvolvimento de sistemas na era IoT deve ser capaz de abordar a complexidade, a
heterogeneidade, a interdependéncia e, especialmente, a evolugdo de sistemas em rede fracamente
conectados (BERTOLINO et al., 2011). Recentes avangos no desenvolvimento de sistemas de
software evidenciaram uma mudanca de paradigma, partindo de solu¢des convencionais em direcao
a adogdo de aplicacdes baseadas em servicos, que sdo criadas usando implementagdes sob medida
ou utilizando componentes previamente desenvolvidos.

Nesta nova realidade, a possivel funcionalidade que um servigo isolado oferece nem sempre
satisfaz as necessidades complexas das aplicagdes ou reflete de maneira apropriada seus
emaranhados processos de negocio (GUSTAVO, et al., 2004). O poder de compor servigos
independentes em servicos com maior granularidade promove ainda mais produtividade e
reutilizag¢do, onde os servigos podem ser utilizados para agasalhar aplicagdes existentes, bem como
para desenvolver novas aplicagdes. Do ponto de vista das aplicagdes para IoT, em especial dentro
do contexto de Smart Cities € Smart Farming, a composicao de servigos pode reduzir o custo e os
riscos da construcdo de novas aplicagdes, uma vez que as logicas de negocios existentes sao
representadas como servigos € podem ser reutilizadas.

Diante dos requisitos das aplicagdes no contexto da IoT, existe a necessidade de uma
quantidade cada vez maior de dispositivos conectados, contribuindo com o crescimento exponencial
de trafego, armazenamento e gerenciamento de quantidades cada vez maiores de dados. Logo, ha
um aumento da demanda de recursos computacionais, fazendo-se, entdo, necessario a otimizagdo do
uso destes recursos. Nesse sentido, a computagdo em nuvem tem a fungdo de prover a infraestrutura
de grandes empresas que utilizam os conceitos de IoT.

O paradigma de nuvem possibilita acesso, através de rede, a um conjunto de recursos
computacionais (rede, armazenamento, processamento, plataformas de desenvolvimento e
aplicagdes), que podem ser rapidamente aprovisionados e liberados com um minimo esforgo de
gerenciamento e interacdo por parte do provedor (Gomes, 2017). Dentre as tecnologias adotadas
dentro da computagdo em nuvem, pode-se destacar a virtualizagdo, que possibilita a representacdo
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baseada em software (ou virtual) de um elemento fisico como, por exemplo, servidores,
armazenamento e rede. Em computacdo em nuvem este conceito possibilita que recursos virtuais
sejam usados da mesma forma que os recursos reais equivalentes, permitindo o particionamento de
um recurso fisico para varios usudrios simultaneamente através do uso de maquinas virtuais.

Recentemente, contéineres tém surgido como uma alternativa mais leve a virtualizacao
usando maquinas virtuais. Conteinerizagdo ¢ uma técnica de virtualizacdo no nivel do sistema
operacional, usada para implantar e executar aplica¢des distribuidas sem a necessidade de criar uma
maquina virtual inteira para cada aplicagdo. Em vez disso, multiplos sistemas isolados, chamados
contéineres, sao executados em uma maquina, compartilhando um tnico kernel (Gomes, 2017).

Dentro do contexto da IoT, a gestdo eficiente dos recursos computacionais contribui para
melhoria da qualidade dos servigos fornecidos e redug¢do dos custos operacionais do ambiente de
execugdo. A constru¢do e disponibilizagdo de aplicagdes utilizando a tecnologia de nuvem e
contéineres, somados a oportunidade de um novo aprendizado sdo a base da motivagdo deste
projeto.

O projeto tem como proposta demonstrar a viabilidade da utilizagdo da tecnologia de
contéineres tendo como base a estrutura computacional em nuvem. A utilizacdo da computagdo em
nuvem oferece um modelo de gestao flexivel, escalavel e de baixo custo, enquanto a tecnologia de
contéineres oferece outros beneficios como agilidade, controle, leveza e portabilidade. Para este
fim, serdo estudados as principais tecnologias e abordagens que permitem fazer o gerenciamento de
recursos computacionais (processamento, memoria, rede, entre outros) e a implantacdo e
gerenciamento de aplicacdes Web nesses recursos.

METODOLOGIA

No projeto serdo estudados como os conceitos de contéineres podem ser utilizados para
implantacdo de sistemas relacionados a IoT utilizando recursos fornecidos por provedores de
recursos em nuvens. Neste sentido, o primeiro passo a ser executado ¢ a definicao clara da
sequéncia de agdes a serem tomadas. A seguir, ¢ apresentada a programacao detalhada das fases.

Fase 1: Revisdo bibliografica: serd realizado uma revisdo abrangente do estado-da-arte nos
temas cobertos no projeto, com foco especifico nas seguintes areas: - Tecnologias de contéineres; -
Implantagdo e execucdo em contéineres; - Tipos de recursos em nuvem; - Aplicacdes ligadas a IoT.
Inicialmente serd levantado os principais grupos de pesquisa que trabalham com esse tipo de
solugdo e, em seguida, serdo avaliados os resultados das respectivas pesquisas. Essa atividade sera
importante para conhecer sobre as atuais pesquisas em cada area especifica e ird auxiliar na
execuc¢ao das demais atividades.

Fase 2: Modelagem dos resultados da revisdo bibliografica: nesta atividade serdo levantadas
as principais tecnologias sobre contéineres que sdo usadas para implantacdo de sistemas
computacionais. Além disso, serdo levantados os principais provedores de nuvem. Para efeito de
comparacdo sera necessario definir um conjunto de métricas que auxiliem na avaliagdo das
caracteristicas de cada tecnologia, tanto em relagdo aos contéineres quanto aos provedores de
nuvem. No final desta fase, serd escrito um relatorio técnico abrangendo todas atividades
desenvolvidas.

Fase 3: Definicdo de uma abordagem: nesta atividade serd definida uma abordagem para
implantacdo de sistemas computacionais utilizando recursos computacionais disponibilizados na
nuvem. Essa definicdo da abordagem proposta sera baseada em um estudo comparativo sobre as
métricas apresentadas na fase anterior, com foco em facilidades para uso de contéineres no contexto
de aplicacao em loT implantadas em nuvens computacionais.
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Fase 4: Desenvolvimento de um prototipo: sera desenvolvido um protdtipo de uma aplicacao
Web baseada em um problema na area de Smart Farming. Em seguida, a aplicagdo proposta sera
implantada em um contéiner em um provedor de nuvem seguindo a abordagem proposta na Fase 3.
Por fim, sera realizada a avaliagdo do protdtipo, quantificando a eficiéncia e efetividade da
abordagem proposta em um cenario real. Em seguida, seré realizada a escrita de um artigo.

RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Para a escrita desde resumo expandido, foram realizadas leituras sobre Docker (VITALINO,
et al., 2016), Contéiner, Internet das Coisas ¢ Computacdo em Nuvem, de modo a facilitar também
o desenvolvimento de futuros trabalhos envolvendo esses topicos e dominar as tecnologias
utilizadas. Através deste estudo, foram implementados Contéineres com fungdes basicas em
computadores de pesquisa da institui¢do afim de testar tal tecnologia.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto propde o estudo sobre as tecnologias de computagdo em nuvem com o foco na
utilizagcdo de contéineres para implanta¢do e execucao de sistemas distribuidos com uma gestdo
eficiente de recursos computacionais que contribuem com a melhoria da qualidade dos servigos
fornecidos e redugao dos custos operacionais do ambiente de execucao.
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RESUMO

O sistema de automacao de horta hidropdnica por microcontrolador (Placa Arduino) torna o cultivo
e manutencdo de hortas hidropdnicas mais simples, reduzindo gastos e viabilizando o plantio de
vegetais e hortalicas de maneira eficiente. Com ele dispensa-se a vigilancia constante para com a
horta, 0 monitoramento do pH da solugdo de nutrientes, do nivel das solugdes, da temperatura do
ambiente e da solucdo nutritiva pode ser feito de forma automatica. Assim, este projeto propde a
automacao hidropbnica com base em microcontrolador e sensores poupando o esforco humano e
reduzindo perda devido a falhas no sistema.

PALAVRAS-CHAVE: Automacdo, Horta hidrop6nica simples, Sensores.

INTRODUCAO

O cultivo sem-terra, ou hidrop6nico, é uma técnica que consiste em cultivar plantas sem o uso
de solo, utilizando somente agua e solugBes nutritivas para 0 mantimento e desenvolvimento do
cultivo (TUDO HIDROPONIA, 2016). A Figura 1 mostra um exemplo de estufa hidropdnica.

Figura 1 — Estufa hidropdnica
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A Organizacdo Mundial da Saude estima que ocorram no mundo cerca de trés milhdes de
intoxicacOes agudas por agrotdxicos, com 220 mil mortes por ano. Dessas, cerca de 70% ocorrem em
paises do chamado Terceiro Mundo (OPAS/OMS, 1996). Hortas hidrop6nicas evitam tais
intoxicacfes uma vez que o uso destes produtos é reduzido; como ndo ha contato com o solo, existe
um aumento da protecdo contra doencas, pragas e insetos nas plantas. Além disso, o processo de
hidroponia apresenta outras vantagens em relacdo as formas de cultivo tradicionais, como:
crescimento mais rapido; maior produtividade; economia de &gua de até 70% em comparacdo a
agricultura tradicional; possibilidade de plantio fora de época, rapido retorno econdmico e menores
riscos perante as adversidades climaticas afirma que com a automatizacao de horta hidrop6nica estes
indices podem ser ainda mais favoraveis. Também ha que se destacar a que a hidroponia é uma
alternativa importante em regides do semiarido, locais com escassez de agua, locais com grande
variacao climaética, dentre outros (MELONIO, 2012).

Considerando os diferentes tipos de cultura com boa adaptacdo em hidroponia, destaca-se 0
cultivo de alfaces, que séo as folhosas mais consumidas no Brasil e a terceira hortalica em maior
volume de produgdo (GRUPO CULTIVAR, 2015). Desta forma, é fundamental que se desenvolva
um sistema de informacdo que automatize essas tarefas, como o controle de umidade e temperatura,
e que registre os dados coletados através dos sensores para futuras tomadas de deciséo.

A presente proposta consiste na especificacdo da programacao e de um circuito baseados em
um micro controlador, como uma plataforma eletrénica para facilitar a construgdo de dispositivos
interativos que detectam e controlam objetos no mundo fisico, no presente problema, propde-se a
monitoracao de hortas hidropdnicas e analise de leituras de ph, umidade, nivel de agua, dentre outros.

METODOLOGIA

A metodologia consiste em um estudo qualitativo sobre microcontrolador (Placa Arduino),
sensores e formas de irrigacdo, seguido da implementacdo utilizando IDE Arduino e da construgéo
de um protétipo de estufa automatizada em pequena escala. A partir dos dados obtidos por meio de
sensores, serd feita uma andlise das informacdes.

O protétipo sera construido utilizando um microcontrolador, sensores de umidade do solo,
sensores de pH, de nivel de liquido, de temperatura da solucdo e do ambiente dentro da estufa,
interface de rede, entre outros componentes. O sistema da estufa funcionara atrelado a um
microcontrolador (Arduino) utilizado de maneira a executar algumas tarefas de acordo com leitura de
linguagem C realizada nos sensores conectados ao mesmo. Através do Display de caracteres,
informacdes de dentro da estufa como: Temperatura e Umidade do Ar, Umidade do Solo, estado da
lampada e da bomba d’agua sdo mostrados, também serdo implementadas interface de rede
permitindo ao dispositivo enviar dados para um banco de dados e a geracao de notificacdo em caso
de incidentes. A Figura 2 mostra alguns dos sensores citados.

Figura 2 - Arduino e sensores
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(a) Placa do Arduino UNO (b) Sensor de ph (c) Sensor de nivel de 4gua
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3 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

A partir do prototipo de estufa automatizada serd possivel garantir maior produtividade em
alfaces, com menor uso de 4gua e mao de obra; promovendo a producdo de hortalicas em locais com
restricGes devido a solo pobre e escassez de agua, contribuindo dessa forma para o combate a fome e
reducdo do uso de agrotoxicos. Com o uso de Arduino espera-se obter um sistema de baixo custo e
boa confiabilidade.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A proposta para automacéo de estufa hidrop6nica é um projeto de baixo custo que poderéa ser
implementada em pequena e média escala, sendo viavel até mesmo para ambientes caseiros. Sugere-
se como trabalho futuros o emprego de técnicas de inteligéncia artificial e reconhecimento de padrdes
para determinar indices 6timos de ph, nutrientes, umidade, nivel da &gua dentre outros.
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RESUMO

A robotica tem conseguido um espacgo cada vez maior na sociedade permitindo um contato
bastante precoce: as pessoas tem tido interagdes com ela cada vez mais jovens. Muitos materiais estdo
disponiveis para auxiliar o estudante em seus primeiros passos, no entanto, a maioria destes materiais
fazem uso de linguagens de médio/baixo nivel, dificultando o aprendizado e limitando a criatividade.
Assim, esse projeto tem por objetivo desenvolver software para robd seguidor de linha, com uso de
linguagem de programacdo orientada a blocos ao passo que 0s experimentos sao detalhados em
material explicativo permitindo a compreensao e reproducgdo das experiéncias.

PALAVRAS-CHAVE: mBot, programacéo orientada a blocos, mBlock.

INTRODUCAO

Em consequéncia da maioria dos sistemas para iniciantes serem feitos especialmente para
pessoas com algum conhecimento em programacao, supde-se que € possivel incentivar criancas e
adolescentes ao fornecer material objetivo, exemplificado e com uso tecnologias acessiveis em termos
de custo e conhecimento necessario. Observa-se que a programacao orientada a blocos e aplicagdes
com robds seguidores de linha tem se mostrado grandes incentivadores de projetos realizados por
jovens em outros paises (SILOTTO, 2019; CANDIDO, 2019). A Figura 1 mostra um mBot padrao,
que é um robd para primeiro contato com a robética, podendo ser programado com linguagem de
programacéo orientada a blocos ou Arduino C (MAKEBLOCK EDUCATION, 2018).

Figura 1: mBot

Fonte: (MAKEBLOCK EDUCATION, 2018)

Dessa forma, este projeto tem o objetivo de realizar o estudo de tais tecnologias e detalhar o
conhecimento adquirido e experimentos em material claro e com linguagem simples, contribuindo,
portanto, para 0 aumento da expectativa de futuros profissionais que possam atender a demanda do
mercado.
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2 METODOLOGIA

A metodologia adotada é baseada em aspectos qualitativos, pois constitui-se de estudos
tedricos, pesquisa em desenvolvimento de software nos kits robéticos educacionais, implementagédo
e aperfeicoamento de programas, e confeccdo de material relatando os experimentos realizados. A
pesquisa sera realizada em livros, artigos cientificos, sites e tutoriais da internet. O desenvolvimento
seré realizado em laboratdrio de informatica, com software mBlock e kit de robdtica educacional
mBot makeBlock. A material didatico serd produzido com uso de editor de texto padrdo, e
disponibilizado em formato .pdf livremente.

3 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

Espera-se gerar impacto na sociedade ao possibilitar que a crianga ou o adolescente tenha
contato e possa desenvolver gosto pelas novas tecnologias. Impacto este considerado bastante
positivo em virtude do atual contexto do mercado de trabalho: muitas vagas de trabalho estdo sendo
extintas ao passo que sobram vagas em tecnologia no mundo inteiro.

CONSIDERACOES FINAIS

Rob6 segue linha desempenha um importante papel pois em geral é o primeiro projeto a ser
trabalhado por um iniciante em robotica. O diferencial do presente projeto é o uso da programagéo
orientada a blocos, geralmente, a programacdo é realizada por meio de linguagem C para arduino ou
linguagem LOGO, que sdo mais complexas de se trabalhar (ANDRADE, 2014). Ja a programacao
orientada a blocos possui caracteristicas visuais, € mais facil entender, principalmente considerando
0 publico escolhido - criancas de ensino fundamental 2 e adolescentes do ensino médio.
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