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Apresentacao

A Semana da Informatica (SEMINFO) é um evento que acontece anualmente no Instituto
Federal Goiano - Campus Urutai, esta em sua Xl edi¢do, é organizado e desenvolvido por
professores e alunos do Nucleo de Informatica e tem por objetivos informar e atualizar os
participantes através de uma extensa programacao técnica e gerencial, potencializando a
sua formacdo académica e apresentar o que ha de mais atual em termos de tecnologia
da informacéo (TI). No ano de 2018 o evento foi realizado em conjunto com o Encontro
de Matemética e Educacdo Matematica (EMEM), que estd em sua V edicdo, organizado
por professores e alunos do Departamento de Matematica do IFGoiano - Campus Urutai
e que tem por objetivo construir um espaco para discussao de tematicas cientificas, tec-
noldgicas e inovadora ligada a Matemética e ao Ensino de Matematica. Ao longo da sem-
ana mencionada, foram discutidos conceitos e metodologias aplicados na area da Tl e da
matematica, nos ambientes académico e comercial, por meio do compartilhamento do con-
hecimento em atividades de palestras e minicursos ministrados por professores, académicos
e profissionais da &rea da computacéo e matematica e também foram apresentados trabal-
hos técnico-cientificos e de extensdo no formato de resumo expandido.
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T X1 Semana da Informatica
==I |GN,ST|TUT0 FEDERAL Sarrgp,us X Encontro de Matematica e Educacdo Matematica
olano rutal

16 a 19 de Outubro de 2018

PROGRAMACAO

Terca-Feira (16/10/2018)

Palestra de ABERTURA: Transformacao
Digital

Palestrante: Fibio Martins de Franca!
Descricao: Utilizacdo de nuvem para gestdo
dos dados da Piracanjuba; Uso da RPA — Ro-
botic process Automation — como forca de tra-
balho digital; Aplicacdo de API — aplication
program interface — junto com BPM para aten-
der as necessidades de negdcio; Uso de Data
lakes, Inteligéncia artificial e IOT dentro da Pi-
racanjuba.

Minicursos:

MC01 - PROGRAMACAO PARA DISPO-
SITIVOS MOVEIS
Palestrante: Mateus Silva Seixas
Descricao: O minicurso de Dispositivos
Modveis tem como intuito transmitir ao dis-
cente os conhecimentos fundamentais sobre o
desenvolvimento de aplicagdes em dispositi-
vos Android. Dessa maneira, serd utilizada a
linguagem de programacao Java devido a faci-
lidade e a disponibilidade da linguagem para
o desenvolvimento mobile. A partir do mini-
curso, entao, transmitir-se-a o discernimento
essencial para que o aluno, dessa maneira,
possa atribuir as técnicas lecionadas ao longo
do curso para a criagdo de aplicativos em suas
residéncias.

2

MC02 - BANCO DE DADOS
Palestrante: Lucas Lourenco de Jesus®
Descricao: Neste curso serd apresentado uma

'Diretor de TI na Empresa Laticineos Piracanjuba.

breve introducdo ao SQL (Linguagem de Con-
sulta Estruturada), serd praticado a criacdo de
um banco de dados e manipulacdo de dados
CRUD (acronimo de Create, Read, Update e
Delete na lingua Inglesa) Criar, Ler, Atualizar
e Deletar que sdo as principais operagdes uti-
lizadas em bancos de dados relacionais.

MC03 - HTMLS

Palestrantes: Alessandro Victor Pacheco An-
drade e Kenny Hiromi de Almeida Fujizawa*
Descricao: Minicurso com o objetivo de apre-
sentar os conceitos bdsicos e fundamentais
para o desenvolvimento de sites utilizando
HTMLS e abordando modelos de layout de
paginas através do CSS3.

MC04 — INTRODUCAO AO PYTHON 3
Palestrante: Vinicius Barbosa de Souza’
Descricao:  Neste minicurso falarei um
pouco sobre a histéria da linguagem,
declaracdo e tipos de varidveis, strings, ope-
radores aritméticos, condicionais, lacos de
repeti¢do, funcdes, comparadores, modulos
e classificacao.

MC05 - INTRODUCAO AO DESIGN DI-
GITAL

Palestrante: Marcus Vinicius de Oliveira®
Descricao: O objetivo € conhecer a rotina da
profissdo, entender certas métricas utilizadas
no processo de criacdo de conteudo para o
meio digital. - Introdu¢@o ao conceito Design
e suas diferentes facetas. - Apresentacdo das
ramificagcdes e atuacdo no mercado de traba-
lho. - A importancia de dominar os principais

Discente do curso Técnico em Informdtica integrado ao Ensino Médio do IFGoiano-Campus Uruta.
3Graduando em Sistemas de Informagio do IFGoiano-Campus Urutai.

“Discentes do Curso Técnico em Informdtica do IFGoiano-Campus Urutai.

>Graduando em Sistemas de Informagio do IFGoiano-Campus Urutai.

®Graduado em Artes Plasticas pela UFU.
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softwares de criacdo e edicdo de imagem. -
Exposicdo de cases exemplificando a rotina de
trabalho como designer. - Exercicio proposto:
concepgdo e criacao de um site a partir do Bri-
efing.

MC06 - MODELAGEM MATEMATICA
COM APLICACAO DE DERIVADA
Palestrante: Prof. Me. Aderval Alves dos
Santos’

Descricao: A modelagem matematica con-
siste na arte de transformar problemas da re-
alidade em problemas matematicos e resolve-
los, interpretando suas solug¢des na linguagem
do mundo real. Nesse ambiente as acdes
sdo voltadas a experimentacdo, visualizagao,
interpretagdo e previsdo. Além disso, a mo-
delagem matematica pode auxiliar os alunos
a identificarem aplicagdes em outras dreas do
conhecimento e em diferentes contextos.

MC07 - ETNOMATEMATICA: GEOME-
TRIA SONA

Palestrantes: Prof. Me. Lucas dos Santos
Passos®, Jaqueline Carvalho Machado e Sa-
muel de Lima Rocha’

Descricao: Em tempos em que a educacdo
revé seu papel, sobretudo diante das pro-
blemdticas contemporaneas da diversidade,
cabe perguntar se a Matemadtica tem alguma
ligacdo com a diferenca cultural e se as
questdes culturais podem ser levadas para o
ensino de Matematica. Nossa resposta € que
sim e, para tanto, o presente minicurso pre-
tende problematizar como, desde o inicio, a
Matematica estd implicada nas relacdes cultu-
rais, embora o discurso dominante seja outro.
Para tanto, apresenta-se um estudo etnoma-
tematico dos artefatos e mentefatos da cultura
sona, uma cultura de povos africanos, em que
os desenho s geométricos sdo parte da vida co-
tidiana fundamental desses povos, compondo

"Professor do IFGoiano-Campus Urutai.
8Professor do IFGoiano-Campus Urutai

até parte de suas normas e valores. Dessa
forma, serdo trabalhadas especificamente as
chamadas curvas-de-espelho, considerando as
dimensdes tanto culturais como matemaéticas
desses objetos e sua contribuicdo para o uso
em sala de aula, principalmente no ensino de
Matematica. Assim, esse minicurso pretende
apontar um caminho desde aquele campo de
estudos concebido como a Etnomatematica,
que nao € sé um campo de pesquisa, mas de
metodologia para o ensino e, particularmente,
para o ensino de Matematica. Convidamos,
portanto, alunos e professores de Matematica,
bem como quaisquer outras pessoas interessa-
das, em conhecer e trabalhar com a geome-
tria desse povo especifico, vislumbrando como
um campo recente de pesquisa desemboca em
praticas escolas proveitosas e enriquecedoras.

Quarta-Feira (17/10/2018)

Palestra: Conectados: Aprendendo com as
redes do nosso dia a dia
Palestrante: Prof. Dr.
Carneiro!”

Descricao: A representacio de problemas
complexos na forma de redes € algo cada vez
mais frequente. Além de ser uma abordagem
reducionista, o uso de redes permite que dife-
rentes propriedades de um problema sejam es-
tudadas, modeladas e melhor compreendidas.
Nessa palestra, analisaremos uma variedade
de medidas e propriedades por trds de redes
que usamos no nosso dia a dia, incluindo Fa-
cebook, Twitter e a busca do Google. Mostra-
remos também como essas medidas e proprie-
dades tém sido utilizadas para resolver proble-
mas de Aprendizado de Maquina e Mineragao
de Dados.

Murillo Guimaraes

Graduandos de Matematica do IFGoiano-Campus Urutai.
19professor Adjunto da Faculdade de Computagio da UFU.
"Professor Adjunto da Faculdade de Computacdo da UFU.

12 Analista de TI no IFGoiano-Campus Urutai.
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Mesa Redonda: O Profissional de TI.
Palestrantes: Prof. Dr. Murillo Guimaraes
Carneiro'!, Fernando Estrela Vaz!? e Prof.
Me. Leandro Rodrigues da Silva Souza'
Descricao: Debate com discentes e docen-
tes do nucleo de Informatica do IFGoiano-
Campus Urutai.

Palestra: Os modelos de Gestao de TI
para Talentos, Infraestrutura, Prestacao de
Servicos e Solucoes de Softwares implemen-
tados no IFGoiano-Campus Urutai
Palestrante: Fernando Vaz Estrela'*
Descricao: Debate com discentes e docen-
tes do nucleo de Informatica do IFGoiano-
Campus Urutai.

Jogos:
JOO01 - Campeonato de CS-GO
Minicursos:

MC08 - DRONE: MONTAGEM E
MANUTENCAO DE DRONES
Palestrante: Prof. Me. Leandro Rodrigues da
Silva Souza'®

Descricao: O Minicurso serd conduzido pelo
orientador e integrantes do projeto IFNOAR
(Equipe focada no desenvolvimento de tec-
nologias associadas e embarcadas em Dro-
nes). O projeto esta em desenvolvimento no
campus avancado de Catalao com participa¢ao
dos alunos do curso técnico integrado em in-
formatica.

MC09 - NUMEROS CARDINAIS: CON-
TAGEM (REVISITADA)

Palestrante: Prof. Me. Marcelo Bezerra Bar-
boza!®

Descricao: Estas notas constituem um convite
ao estudo de cardinalidade e sdo acessiveis

Bprofessor da CESUC.

a alunos do ensino médio por ndo exigirem
quaisquer pré-requisitos que estes ja nao pos-
suam. O primeiro encontro de uma pessoa
com a matemadtica acontece justamente pela
contagem dos elementos de um conjunto. Por
mais incrivel que lhe possa parecer, um dos
maiores problemas da matemédtica de nosso
tempo se resume a conhecer quantos elemen-
tos pertencem a determinados conjuntos. Es-
tudaremos algumas das propriedades dos con-
juntos enumerdveis e terminaremos por de-
monstrar que certos conjuntos nunca pode-
riam ser enumerados, discutindo inclusive a
existéncia de infinitos cada vez maiores (vocé
ndo se enganou, ¢ que ndo existe um Unico in-
finito matematico).

MC10 - EQUACOES E CURVAS
ALGEBRICAS

Palestrante: Prof. Dr. Hugo Leonardo da
Silva Belisdrio!’

Descricao: Serdo abordados os aspectos ge-
rais das equacdes algébricas no plano e as
curvas formadas por suas solucgdes, alguns
exemplos de curvas algébricas e o teorema
de Bézout.

MC11 - O LUDICO TAMBEM E PARA
ADULTOS?

Palestrantes: Ironei Angelo dos Santos Ju-
nior, Adriano de Morais Rainha, Izabela Ja-
keline Lopes de Paiva, Emanuel Gomes Pei-
xoto'8

Descricao: O ensino da matematica na
Educacdo de Jovens e adultos é também
cendrio para investigacdo de novas perspec-
tivas de trabalho com esse publico. Nessa
perspectiva, buscamos levar por meio dessa
oficina a dinamica de trabalho adotada no
projeto Ciclo de Oficinas de Matematica
Bésica (COMB) a professores formados ou em
formacdo. Duas atividades serdo exploradas:

4Mestre em Ciéncias da Computagio, Analista de TI no IFGoiano-Campus Urutaf.

I5Professor da CESUC.

16professor FGoiano-Campus Uruta.
17Professor IFG-Campus Goiania.
8Graduandos de Matemética-UFG.



ANAIS DA XI SEMANA DE INFORMATICA e

V ENCONTRO DE MATEMATICA E EDUCACAO MATEMATICA- V. |, 2018

Jogo da Onga e Feche Tabuleiro. Serd apresen-
tado a motivacdo usada para adequé-los a pers-
pectiva do projeto, cientes que o cendrio de ati-
vidades desenvolvidas dentro da educacao de
adolescentes, jovens e adultos (EAJA) ndo é
o mesmo do ensi no regular. Portanto, enten-
der esse cendrio e criar uma nova perspectiva
de trabalho através do ludico € o foco do pro-
jeto COMB, sendo de grande relevancia com-
partilhar as reflexdes obtidas com comunidade
da educacdo matematica e professores atuan-
tes na EAJA.

Quinta-Feira (18/10/2018)

Palestra: Ensino de Matematica: Os Cami-
nhos Possiveis até as TDICs

Palestrante: Prof. Me. Crhistiane da Fonseca
Souza®

Descricao: A sociedade estd imersa em tec-
nologia e a cada dia vem fazendo uso cons-
tante das tecnologias digitais de informacao e
comunicacdo (TDICs) para executar desde as
tarefas mais simples as mais complexas do co-
tidiano. Tais tecnologias “[...] transformam
profundamente o0 mundo e abrem indmeras
perspectivas de ampliacdo da qualidade de
vida dos individuos [...]” (ORO et al., 2015, p.
103), a0 mesmo tempo que contribuem para a
transformacdo da sociedade de um modo ge-
ral, promovendo a melhoria da qualidade de
vida dos individuos. Por isto, os professores
devem estar atentos a esta possibilidade para
us 4-la no contexto educacional. E de extrema
importancia que a escola possibilite ao aluno
0 acesso € a preparagdo necessdria para o uso
das TDICs, pois “a formacdo do aluno deve
ter como alvo principal a aquisi¢do de conhe-
cimentos bdsicos, a preparacdo cientifica e a
capacidade de utilizar as diferentes tecnolo-
gias relativas as areas de atuacao” (BRASIL,
2000, p. 5). Para Gravina e Santarosa (1998)
os ambientes informatizados sdo ferramentas

19professora da UFG-Catalio.

potentes para a busca da melhoria da quali-
dade do processo de ensino e aprendizagem e
podem possibilitar realizar virios experimen-
tos em curto espaco de tempo. Nestes am-
bientes, o aluno é convidado a refletir, a ter
opinido prépria sobre os problemas propostos
e externd-la na forma de acOes e atitudes

MOSTRA CIENTIFICA:

Apresentacao de Poster.
Minicursos:

MC12 - REALIDADE AUMENTADA
COM UNITY 3D

Palestrante: Herlison Silva Assunc¢io?
Descricao: A utilizacao da Realidade Aumen-
tada(RA) tem sido usada em diversas areas
para educacdo e lazer. Neste minicurso serd
ensinado a criar uma aplicagc@o basica de RA.
Os codigos sdo feitos na linguagem C' script.
Ferramentas para o minicurso: Smartphone
Android (Qualquer versao), Cabo USB.

MC13 - MINERACAO DE DADOS EM
REDES SOCIAIS ONLINE

Palestrante: Prof. Dr. Amaury Walbert Car-
valho?!

Descricao: As Redes Sociais Online (RSO)
sdo usadas ndo s6 como um mecanismo de
comunicacao direta, mas também como canais
de difusdo de informagdes. A partir das acdes
realizadas nas RSOs, cada usuario passa a ser
visto como um amontado de dados aparente-
mente sem significado mas que, quando arma-
zenados e processados da maneira correta, po-
dem ser uteis para que o setor publico e pri-
vado conhecam melhor o comportamento e as
preferéncias desses usudrios.Uma infinidade
de aplicagdes podem ser alimentadas com os
dados coletados das RSO, como servigos per-
sonalizados de recomendacao, estratégias de
desenvolvi mento urbano e seguranca publica,
ferramentas automatizadas para auxiliar nos

2Discente do Curso Técnico em Informatica do IFGoiano-Campus Urutai.

21 Professor IFGoiano-Campus Urutai.
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estudos de ciéncias sociais, entre outros... A
coleta dos dados em RSO ¢ relativamente sim-
ples, no entanto, analisar esses dados nao ¢é
uma tarefa trivial. Neste minicurso temos o
objetivo de demonstrar técnicas de coleta e
pré-processamento dos dados disponiveis no
Twitter, possibilitando ao aluno um primeiro
contato com algumas ferramentas de coleta e
manipulagdo dos dados.

MC14 - LATEX

Palestrantes: Raphael Pereira Policena Rosa,
Karolayne Rodrigues Ramos de Santos??
Descricao: Introducdo ao LaTeX mostrando
o que ele é, sua histéria, conceituagao,
vantagens e desvantagens, uso bdsico, es-
trutura légica, layouts, formatacdo de tex-
tos, sumadrios, referéncias bibliograficas, ex-
pressdes matematicas, manipulagdo de figuras
e preenchimento de templates j4 prontos.

MC15 - PROCESSAMENTO DIGITAL
DE IMAGENS (PDI)

Palestrantes: Prof. Ma. Cristiane de Fatima
dos Santos, Prof. Dr. Julio Cesar Ferreira,
Prof. Me. Jucelino Cardoso Marciano dos
Santos>?

Descricao: Minicurso introdutério ao Proces-
samento Digital de Imagens (PDI) abordando
possiveis aplica¢des em ciéncias agrarias, e in-
cluindo implementacdes em octave: aquisi¢ao
e exibi¢do de imagens, limiarizacao, filtragem
espacial, detec¢do de bordas e processamento
de imagens coloridas.

MC16 - SERVIDORES LINUX
Palestrante: Jorge José Trindade Jinior®*
Descricao: Mercado de servidores Linux;
Principais certificacdes; Material de es-
tudo; Laboratério pratico; Implementagcao
de servicos de rede: IpTables, DHCP,
Samba4/AD, DNS;

MC17 - DESAFIO DE PALITOS
Palestrantes: Samuel de Lima Rocha e Vini-
cius Vieira da Silva Dutra®

Descricao: Sao como quebra-cabegas. Desde
muito tempo, utiliza-se jogos de palitos para
estimular o pensamento 16gico e desenvolver o
raciocinio 16gico. Por ser uma atividade ludica
e serem utilizados apenas palitos de fosforo na
sua resolugdo, desafios com palitos t€ém sido
praticados em quase todo o mundo, uma vez
que exige o minimo de recurso. Os objeti-
vos desse jogo sdo, por meio de brincadeira,
despertar no aluno o interesse em algarismos
romanos, areas e perimetros, classificacdo de
poligonos, contagem, operagdes fundamen-
tais, direcdo e sentido. Quanto as habilidades
que podem ser mobilizadas, estdo : percepgao,
raciocinio légico, aten¢do, concentracao, esta-
belecimento de estratégias.

MC18 - SUPERLOGO

Palestrantes: Prof. Me. Vabson Guimaraes
Borges?® e Lorena Gondin Silva?’

Descricao: Logo ¢ uma linguagem de
programacdo que permite ao usudrio ver na
tela os comandos digitados, neste tutorial tra-
balharemos com o SuperLogo que é uma
versao de logo em portugués. Apresentare-
mos os principais comandos € outros interes-
santes, mostraremos exemplos e abordaremos
um pouco da histéria do logo. O Logo é uma
linguagem de programacgdo e como tal serve
para que possamos nos comunicar com 0 com-
putador. Essa linguagem possui como todas,
seus aspectos computacionais, € no caso do
Logo, o aspecto da metodologia para explorar
o processo de aprendizagem. O Logo € de facil
assimilacdo, pois pr oporciona exploracao de
atividades espaciais que permitem um con-
tato imediato com o computador. Os concei-
tos espaciais sdo usados para comandar a tar-
taruga (cursor grafico que tornou-se simbolo

22Graduandos em Sistemas de Infromagio do IFGoiano-Campus Uruta.

ZProfessores do IFGoiano-Campus Urutai.

24SysAdmin-manutengio e sustentacio de servigos de rede em plataformas Linux like.
2 Graduandos de Matemitica do IFGoiano-Campus Urutai.

26Professor do IFGoiano-Campus Urutai.

?’Graduanda de Matemitica do IFGoiano-Campus Urutai.
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do Logo) que se movimenta em atividades
graficas. No processo de comandar a tarta-
ruga esses conceitos devem ser explicitados,
o que da condi¢des para o desenvolvimento de
conceitos espaciais, numéricos, geométricos,
ja que os alunos podem exercita-los, depura-
los , usando-os nas mais diferentes situagoes.

MC19 - HACKER ETICO
Palestrante: Jorge José Trindade Jinior?®

Descricao: Metodologia de seguranca; Pro-
fissdo do ramo; Principais certificagdes; Ma-
terial de estudo; Ferramentas de pentest; La-
boratorio prético; Teste de intrusdo em rede
corporativa.

Sexta-Feira (19/10/2018)

Visitas Técnicas a Stefanini IT Solutions,
BB Tecnologia e Servicos.

28SysAdmin com foco na manutencio e sustentagio de servicos de rede em plataformas Linux like.
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AVALIACAO QUANTITATIVA DE DIFERENTES

ESPACOS DE CORES NA GERACAO DE MAPAS DE
DISPARIDADE

BARBOSA, Adriley Samuel Ribeiro'; SANTOS, Samuel Alves dos?; VIEIRA, Gabriel da
Silva’.

Estudante de Iniciag@o Cientifica (Bolsista - PIBIC/CNPq) — Instituto Federal Goiano — Campus Urutai — GO,
adrileysrb@gmail.com !;
Estudante de Iniciagdo Cientifica (Voluntario) — Instituto Federal Goiano — Campus Urutai — GO,
samuelalves4 @ gmail.com?;

3 Orientador — Instituto Federal Goiano — Campus Rio Verde — GO, gabriel.vieira@ifgoiano.edu.br>.

RESUMO: Com o avanco da visdo computacional, uma gama considerdvel de técnicas para a
lidar com o problema de geracdo de mapas de disparidade se encontra disponivel. Propomos
uma comparac¢do de métodos para a geracao de mapas de disparidade em cinco espacos de
cores distintos, estes mais utilizados, de forma a investigar qual obtém melhores resultados.
Com a execu¢do dos métodos, submetendo-os as métricas de avaliacdo disponibilizadas pelo
Middlebury Computer Vision, concluimos que o espaco de cor YCBCR € a melhor op¢ao para
geracdo de mapas de disparidades.

PALAVRAS-CHAVE: disparidade, mapa de profundidade, espaco de cores.

1 INTRODUCAO

Técnicas de visdo computacional procuram modelar um ambiente visual complexo,
através de métodos para aquisicdo de imagens, processamento, andlise e geracao de conhe-
cimento [Szeliski 2010]. Uma de suas propostas € basear-se em uma ou mais imagens para
refazer suas propriedades, tais como forma, distribui¢ao de cor e iluminagao.

Dentro da visdo computacional, existe uma area, titulada visdo estéreo, que lida com
um problema de pesquisa importante: reconstruir as coordenadas tridimensionais para estimar
profundidade dos objetos em cena. H4, um conjunto de processos definem um sistema estéreo,
que de modo geral, inicia-se com a aquisi¢cao de imagens e calibracdo de cameras, passando
pela retificacdo, correspondéncia estéreo e triangulagdo e, finalizando, com a representacio
visual dos resultados obtidos.

Assim como mencionado por Mendes [3] em seu trabalho de visdo estéreo para navegacao
autdbnoma e Andrade [1] em seu trabalho para detec¢do e rastreamento de faixas rodovidrias uti-
lizaram também de sistemas monoculares para obtencdo das cenas a serem analisadas. Outro
dispositivo usado para adquirir informagdes de profundidade é o sensor de luz estrutura, ou
tempo de voo (time-of-fligth, tof), o mesmo, utiliza um tipo de sensor ativo, robusto em ambi-
entes internos, mas sensivel a ambientes externos. Por outro lado, um sistema tipico de visdao
estéreo utiliza sensores passivos que tendem a produzir mapas de disparidade em alta resolugao,
sendo apropriados tanto para ambientes internos quanto externos [2].
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Contextos diversos utilizam de visdo computacional para desenvolvimento da dada questao,
isto se deve a versatilidade desta area. Estudos que ajudem em partes especificas, que podem
ser utilizadas em problemas gerais neste contexto sdo de suma importincia. Nesse estudo, é
proposto a comparagdo de espagos de cores, sendo eles: RGB, YCBCR, LAB, GRAY e HSV,
de forma que se obtenha resultados que demonstrem, qual espaco de cor apresenta menor taxa
de erro durante a geracao de mapas de disparidade.

2 MATERIAL E METODOS

Foi utilizado 10 métodos de visdo estéreo para realizagdo do experimento, todos base-
ados na revisdo de literatura. Estes métodos possuem trés restricdes importantes: trabalham
em um unico par de imagens estéreo; funcionam em uma CPU padrdo e o tempo de execugao
€ razoavel para ser processado. Estes métodos utilizados em estudos de outros pesquisadores
anteriormente, se mostraram eficientes, assim sendo vidveis para estudo em questao.

Selecionamos quatro pares de imagens do site da Middlebury: Tsukuba, Vénus, Cones
e Teddy. Essas imagens sdo retificadas, existe as disparidades entre as imagens de referéncia
e de destino. Assim, pode ser usado para avaliar a precisdo dos métodos de visao estéreo. O
experimento foi realizado em trés etapas. Na primeira etapa, as imagens selecionadas foram
transformadas de RGB, que € o formato padrdo e posteriormente para os modelos GRAY, HSV,
YCBCR e LAB. Na segunda etapa, colocamos os métodos para serem executados com cada
par de imagens obtidas através das transformacdes definidas na primeira etapa. Em seguida
na terceira etapa, avaliamos o desempenho de cada um dos métodos, que foi realizado através
de uma avalia¢do quantitativa. O cdlculo ocorre através de trés regides: ALL (All) é o erro
calculado em toda imagem; NOCC (Non-occluded regions) € o erro calculado em toda imagem
excluindo as regides oclusas; DISC (Regions near depth discontinuities) € o erro calculado
dentro as regides de descontinuidade.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados encontrados no presente estudo indicados na Tabela 1, foram agrupados
pelos diferentes espacos de cores de cada imagem, e puderam ser analisados os erros tanto se-
paradamente, quanto em conjunto. Podemos inferir que as médias dispostas na tabela referente
a imagem Tsukuba apresenta erros inferiores as demais imagens, visto que o menor erro € dado
pelo padrao de cor RGB. Considerando as imagens Teddy e Venus apresentaram erros bastante
préoximos que se variaram no intervalo 0 a 3. Referente as médias gerais obtidas pelos erros de
cada espaco de cor, o YCBCR apresentou-se a menor média, os espacos RGB, GRAY ¢ LAB
teve médias bastante proximas, entretanto, o padrao HSV apresentou a média maior entre os
espagos de cores.
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Tabela 1: Resultado final obtido, media de valores de todos os métodos em cada espaco de cor

IMAGENS RGB GRAY HSV YCBCR LAB

Tsukuba 14,0326589 15,4162504 24,2679753 15,7064289 16,2314347
Cones 25,6696449 27,0342768 33,9860798 22,7952105 25,0043856
Teddy 29,8419901 29,3871064 41,413645  27,9384009 31,3239681
Venus 30,5652371 27,1798118 40,991465  29,9170443 31,7380484
Média Final 27,7558175 27,1070443 37,4887724 25,3668057 28,1641769

Figura 1: Da esquerda pra direita alguns resultados ap6s submissao aos métodos, imagem
Tsukuba. Original; Bilateral Support Weigth Function; Asymmetric Bilateral Support Weigth
Function with No Spatial; Multi Resolution Analisys and Perceptual Grouping; Segmented
based.

4 CONCLUSAO

O espacgo de cor YCBCR se mostrou mais eficiente nos contextos situados, mesmo ha-
vendo imagens em que RGB mostrou uma taxa de erro menor como na imagem Tsukuba (Veja
Tabela 1). Concluimos também que o padrao HSV nio € recomendavel, devido ao desempenho
baixo geral recorrente nas vdrias cenas, a que foi submetido a andlise. Recomenda-se entdo a
utilizacdo do espaco de cor YCBCR para geracao de mapas de disparidade, devido a erro médio
ser baixo, se comparado aos demais espacos de cores.

Referéncias
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map algorithms. Journal of Sensors, 2016, 2016.

[3] Caio César Teodoro Mendes. Navegacdo de robos méveis utilizando visdo estéreo. PhD
thesis, Universidade de Sao Paulo, 2012.
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OBMEP E A DINAMICA EM RESOLVER PROBLEMAS

LIMA, Ariston Rodrigo Silva'; MACHADO, Jaqueline Carvalho?; ROCHA, Samuel de
Lima®; SANTOS, Aderval Alves dos®.

Instituto Federal Goiano — Campus Urutai - GO, aristonmaxims17 @ gmail.coml;
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Instituto Federal Goiano — Campus Urutai - GO, aderval.santos @ifgoiano.edu.br?.

RESUMO: Quando olhamos ao redor, vemos a Matemadtica muito presente: unidades
de medidas, precos de produtos, anincios de televisdo e jornal, no lazer, nas brincadeiras, etc.
Apesar disso, o que notamos é um grande desinteresse por essa ciéncia, em razao da forma de
como ela € apresentada, com muitas férmulas e cdlculos, defini¢cdes e propriedades operatdrias.
A maior dificuldade encontrada pelos alunos € aplicar o conhecimento matemético aprendido
em sala de aula no cotidiano. Para tentar minimizar essa problemadtica, foi aplicada por discen-
tes de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal Goiano - Campus Urutai a oficina da
OBMEP, tendo como publico-alvo os alunos do Ensino Médio dessa instituicdo. A proposta
da oficina é trabalhar com resolu¢des de problemas pois a mesma incentiva a descoberta de
caminhos distintos para se obter o resultado, estimulando o desenvolvimento do raciocinio ma-
tematico de forma natural e livre de uma metodologia tradicionalista. Um bom aprendizado
passa pela aplicacdo do que foi aprendido, seja pela resolu¢do de problemas do cotidiano ou
pela resolugdo de problemas propostos em sala de aula, o que foi observado no decorrer da ofi-
cina. Portanto, o projeto teve como objetivo o desenvolvimento do conhecimento mateméatico
através da resolucdo de problemas e andlise dos resultados.

PALAVRAS-CHAVE: OBMEP, oficina, problemas.

1 INTRODUCAO

Com o surgimento e avanco da tecnologia, a Matematica desempenha um papel bastante
importante. De acordo com Rodrigues [3], a Matematica € uma ciéncia primordial dentre as
ciéncias. Afirma que, por ser basica, empresta os seus principios para as outras ciéncias, sem
tirar ou alterar os principios das mesmas. De fato, pode-se perceber a sua aplicacao em diversas
areas do conhecimento como: progressao geométrica e o crescimento populacional; a aplicacao
da otimizagao em linhas de producdo industrial, topografia, engenharia, etc.; médias e casos de
epidemia; entre outros.

Por outro lado, a sociedade ndo a vé com os mesmos olhos do autor, pois, a maioria
das pessoas quando perguntadas sobre o que pensam da Matematica, dizem que possui calculos
demasiados, representagdes que ndo entendem, linguagem de dificil compreensao e, por isso,
acabam rotulando como uma disciplina dificil. Com isso, o que colabora para a construcao
dessa perspectiva é a forma de como é ensinada a Matemdtica, pois, esta, influencia quem



ANAIS DA XI SEMANA DE INFORMATICA e
V ENCONTRO DE MATEMATICA E EDUCACAO MATEMATICA- V. |, 2018

aprende, contribuindo para a formagao, no aluno, o sentimento de aversao a Matemadtica e, em
extensdo, influencia no insucesso apresentado e encontrado em diversos niveis escolares. [1]

Mas, a indagag@o que se tem feito entre os educadores matematicos é: Como despertar
no aluno o interesse em gostar e aprender Matemadtica, desmitificando os preconceitos que
ainda impera sobre a sociedade?

A fim de mostrar a dindmica em resolver problemas, em [4] diz que a resolucdo de
problemas cria uma postura de inconformismo frente aos obstaculos que foi estabelecido por
outros, acaba por si s6 desenvolvendo o senso critico e a criatividade. Portanto, utilizando
provas de edi¢des anteriores da Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas —
OBMEP, a oficina teve como contrapartida despertar este inconformismo dito pelo autor e, além
disso, o projeto teve como objetivo o desenvolvimento do conhecimento matemaético através da
resolucao de problemas e andlise dos resultados.

Outrora, no que tange a desmitificacdo do preconceito que hd em torno da Matemética,
ao longo do trabalho, busca-se mostrar a possibilidade de desobstruir esses obstaculos e tornar
o processo de ensino-aprendizagem bastante interessante tanto na concepg¢ao dos alunos quanto
dos docentes. Logo, o trabalho descrito € um relato de experiéncia dos discentes de Licenciatura
em Matematica sobre a aplicagdo da oficina da OBMEP no Instituto Federal Goiano - Campus
Urutai.

2  MATERIAL E METODOS

Sabe-se que a prova da OBMEP ¢ aplicada a cada ano, logo o Departamento de Ma-
temadtica do IF Goiano — Campus Urutai (DM — IF Goiano Urutai) promoveu no ano de 2018,
uma oficina voltada para a resolucao de problemas com base nas provas da OBMEP aplicadas
anteriormente.

A oficina tem como objetivo estimular os alunos do Ensino Médio do IF Goiano — Cam-
pus Urutai a resolverem problemas e desafios propostos pela OBMEP, colocando em pratica
seus conhecimentos adquiridos através das aulas regulares de Matematica ofertadas no campus.
Além disso, proporcionar aos discentes do curso de Licenciatura em Matematica um contato
com a sala de aula, aplicando os conceitos matematicos estudados, ministrando-os de acordo
com a temadtica do problema.

Para divulgar a Olimpiada ao publico que deseja participar das avaliagdes, o IMPA
dispde para as escolas materiais para a divulgacdo, como: cartazes, panfletos, videos, etc. No
entanto, a divulgacdo da OBMEP no Campus Urutai ficou a cargo dos aplicadores da oficina na
qual, informar a programacdo da mesma e as datas da prova de 1? e 2* fase da OBMEP.

Como a prova da OBMEP possui duas fases, a primeira fase com questoes de multipla
escolha e a segunda fase com questdes dissertativas, a oficina foi ministrada antes das aplicacdes
das duas provas, sendo um encontro a cada semana até os dias da prova, para que os alunos
pudessem se preparar para a realizagao da mesma.

Durante a oficina de resolucdo de problemas, os discentes (aplicadores) iam instigando
e orientando aos alunos a solucionar os problemas de forma escrito, obedecendo o rigor ma-
tematico e observando o tempo dado para execugdo desta etapa. Os alunos sempre foram in-
centivados a compartilhar com os colegas as estratégias utilizadas para o desenvolvimento dos
célculos, chegando na solucao dos problemas.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Muitas pessoas enxergam a Matemadtica somente como uma ciéncia que possuem calculos
demasiados e férmulas que ndo conseguem compreender as suas aplicacdes e que, por con-
sequéncia disso, acabam “decorando-as” em razao de provas e/ou atividades avaliativas propos-
tas pelo professor.

Contradizendo isto, Polya [2], afirma que quando o professor propde problemas que
possui base na vivéncia do aluno, por mais que ele seja modesto, ao desafiar a curiosidade do
aluno e por em jogo as suas faculdades inventivas, quem o resolver por seus meios, garante a
experimentacio da tensdo durante a resolugdo e o regozijo do triunfo da descoberta.

De fato, durante os encontros realizados com os alunos do Ensino Médio e os discentes
da Licenciatura em Matemadtica através da oficina OBMEP, durante a execu¢do do projeto,
percebeu-se o comprometimento e envolvimento dos alunos em resolver os problemas, pois,
motivando-os e instigando-os a chegarem ao resultado, acabou, por sua vez, desafiando a si
mesmo e encorajando a sempre querer buscar mais conhecimento e conhecer outras formas de
resolver problemas.

De acordo com Smole [4], a resolucdo de problemas nao deve ser tratado como método
de ensino qualquer, focado em achar uma resposta de forma rapida, porém deve colocar o resol-
vedor diante de uma série de decisdes a serem tomadas para alcancar um objetivo previamente
tracado por ele mesmo ou que lhe foi proposto, mas com qual ele interage, se desafia e envolve.

Portanto, permite ao aluno, quando desafiado, mobilizar todo o seu conhecimento ma-
temdtico, juntamente com as suas representacoes e questionamento para a elaboragcdo de novas
ideias e de caminhos que visem a solucionar os desafios estabelecidos pela situacao problema-
tizadora, gerando novas aprendizagens e novas de formas de pensar. [4]

4 CONCLUSAO

Conclui-se que, adotando o método de ensino por meio de resolu¢do de problemas, fa-
vorece ao aluno criar habilidades de identificar, analisar e selecionar estratégias para que, assim,
possa ter um certo conhecimento e capacidade frente a resolugao de situagdes-problema contido
no cotidiano. Para que isto seja alcancado, o ensino de Matematica deve favorecer um ambiente
de aprendizagem onde todos possam participar, opinar, trocar informagdes e experiéncias na
qual o conhecimento possa ser constituido e obtido de forma homogénea.
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RESUMO: O estudo proposto tem como objetivo tratar sobre o acesso a educacgdo e a evasio
escolar das estudantes do curso de Gestao da Tecnologia da Informacao do IF Goiano Campus
Urutai. Para isso, o trabalho procurard entender as politicas publicas de assisténcia estudantil
voltadas para as alunas, quanto ao acesso e permanéncia das estudantes do curso GTI do IF Goi-
ano Campus Urutai no periodo de 2014 a 2017. Também sera realizada uma andlise da evasao
das estudantes do referido curso, efetuando um levantando histérico dos dados. E, também sera
aplicado questiondrios com as estudantes do curso e periodos propostos, entendendo os motivos
que levaram a evasdo. Este tema é fundamental, pois entendendo o que ocasiona o fenomeno
da evasido, poderao ser identificadas causas que contribuem para que as alunas abandonem os
estudos a fim de que a escola aponte estratégias de enfrentamento a problematica da evasao
escolar..

PALAVRAS-CHAVE: Gestao da Tecnologia da Informacao, Acesso e Evasao Escolar, Rela¢des
de Género.

1 INTRODUCAO

O acesso amplo e geral a educagdo formal € fator fundamental para o desenvolvimento de
um pais, bem como fator determinante para a realizacdo do ser humano, no que diz respeito
a seu bem-estar material e espiritual. Dentro deste acesso a educagdo nao € capaz de exigir e
exercer direitos civis, politicos, econdmicos e sociais, o que prejudica sua inclusdo na sociedade
moderna.

A educacdo ¢é tratada pela Constituicdo Federal de 1988, como um principio funda-
mental, ou seja, todas as pessoas tém o direito de obté-la e é dever do Estado, prové-la. A
Constitui¢do declara em seu artigo 205 que “a educagao, direito de todos e dever do Estado e
da familia, serd promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade”.

O acesso € o ingresso a educagdo, e a evasao € o abandono do aluno, que apesar de poder
estar matriculado na escola, deixa de frequentar a sala de aula.

Segundo [5], esclarece que as politicas publicas da area de educacdo sdo essenciais para
0 acesso, a permanéncia e o éxito dos estudantes. Nas dltimas décadas o governo federal criou
politicas com o intuito de incentivar a educagdo superior.

As politicas publicas de assisténcia estudantil (PPAE) também estdao no bojo das politicas
publicas como ac¢des do Estado que tém como objetivo superar desigualdades de acesso, per-
maneéncia e éxito na instituicdo de ensino por meio de programas de beneficios sociais e de
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acompanhamento dos/das estudantes. O Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (Pnaes),
foi instituido pela Portaria Normativa/MEC n°® 39/2007 e regulamentado pelo Decreto n°® 7.234/
2010. Conforme o caput do artigo 1° desse decreto, o Programa “tem como finalidade ampliar
as condi¢des de permanéncias dos jovens na educagdo superior publica federal” [3].

Neste sentido, o estudo proposto tem o interesse de tratar temas como acesso a educagao,
evasdo escolar, com foco nas estudantes do curso de Gestao da Tecnologia da Informacao do IF
Goiano Campus Urutai.

2 MATERIAL E METODOS

Essa pesquisa serd realizada por pesquisa bibliogrifica sobre os temas propostos e, também,
pesquisa de dados e documentos do IF Goiano Campus Urutai.

Para a obten¢ao dos dados serd aplicado questiondrios com as estudantes do curso e
periodos propostos, entendendo os motivos que levaram a evasdo. O questiondrio sera ela-
borado com perguntas fechadas e também abertas, sendo semi-estruturado, permitindo que as
estudantes respondam livremente, usando linguagem propria e emitindo opinides mais com-
pletas possiveis. Os resultados objetivos nos questiondrios serdo apresentados em graficos e
analisados de maneira qualitativa e quantitativa [4].

3 RESULTADOS ESPERADOS E DISCUSSOES

Tendo base em pesquisas bibliogréficas sobre o tema, pesquisa de dados e documentos do IF
Goiano Campus Urutai. A pesquisa serd realizada, com as estudantes que evadiram do curso
de GTI. Os resultados serdo mais visiveis de uma ac¢do do que outras, sendo feita a anélise de
graficos para compreensao dos principais motivos e até aos menos importantes.

4 CONCLUSAO

Este trabalho terd como enfoque o estudo do acesso e da evasdo das estudantes no curso de
Gestao da Tecnologia da Informacdo no IF Goiano — Campus Urutai. Os resultados da pesquisa
que serdao obtidos apds a aplicacdo de questiondrios, permitirdo que haja mais entendimento
dos motivos que ocasionam o fendmeno da evasdo escolar por partes das estudantes mulheres
do curso de GTI, assim, poderdo ser identificadas causas que contribuem para que as alunas
abandonem os estudos a fim de que a escola aponte estratégias de enfrentamento a problemética
da evasao escolar.

O estudo sobre de género € cada vez mais difundido nas universidades, e trazendo este
tema para dentro do IF Goiano — Campus Urutai € mostrar que estamos antenados com a rea-
lidade. Temos estudos atuais de que a diferenca salarial entre homens e mulheres persiste em
muitos setores e elas seguem como minoria nas diretorias e nos conselhos das empresas. Em
tecnologia e ciéncias, a discrepancia € ainda maior. As mulheres sdo minoria nos cursos de
ciéncias e tecnologia nas faculdades e correspondem a apenas 17% do total de programadores,
ou seja, ficam fora de uma das carreiras mais promissoras, que oferece boas perspectivas de
remuneracao, ascensao profissional e visdo de novos negdcios (Serasa Experian /ONU Mulhe-
res) [1]. No ano passado, a ONU Mulheres fez o alerta global de que as mulheres estdo fora dos
principais postos de trabalho gerados pela revolucdo digital. Elas tém somente 18% dos titulos
de graduacdo em Ciéncias da Computacdo e sdo, atualmente, apenas 25% da forga de trabalho



ANAIS DA XI SEMANA DE INFORMATICA e
V ENCONTRO DE MATEMATICA E EDUCACAO MATEMATICA- V. |, 2018

da industria digital. A falta de diversidade no ambito empresarial pode ser um problema, porque
equipes mais diversas tendem a ter melhor desempenho [2].

Dessa forma, com o estudo dos temas propostos podemos ter um ambiente mais propicio
para o entendimentos dos motivos que produzem a evasio feminina em um dos cursos de tec-
nologia do IF, assim a institui¢do pode criar maneiras de minimizar os problemas, criando um
ambiente favordvel para discutir o assunto, podendo criar recursos para impulsionar a carreira
das mulheres na area de tecnologia.
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RESUMO: Devido a seu desempenho métodos de obtencao de imagens via satélite sao meios
poderosos de adquirir informagdes, enormes dreas do globo sdo monitoradas facilmente e com
relativa facilidade. Observando este fato, por meio do Processamento Digital de Imagens, ha
a possibilidade de Sensoriamento Remoto, o processo de reconhecimento de grandes areas ter-
restres pelo processamento de dados sobre o espectro de luz e radiagdo em imagens fornecidas
por satélites de observacao terrestre (LANDSATSs). Foram realizadas pesquisas sobre a area de
S.R.(Sensoriamento Remoto) e analise de imagens para a jun¢do de informacdes, tem-se como
plano de acdo considerar as tecnologias QGIS e Matlab, ferramentas de andlise e processamento
de imagens, e JavaCV ou OpenCYV, duas bibliotecas para uso nas linguagens de programacgao
Java e C++. A principio, houve o estudo das técnicas de geoprocessamento com a ferramenta
Qgis, este estudo foi realizado mediante a livros, artigos e Trabalhos Cientificos. Com os testes
feitos a partir do QGIS pdde-se observar a melhoria de algumas técnicas, porém ainda ndo foram
encontados resultados concretos, pelo fato do projeto estar em fase de desenvolvimento. Este
trabalho consiste em usar algoritmos que utilizam de um conjunto de técnicas de segmentagao
de imagens que reconhece alteragdes em areas rurais. Sucintamente, o projeto visa a elaboragao
de um programa capaz de obter informacdes visuais de dreas agricolas, representando grau de
desmatamento, zonas fluviais e corpos de dgua em geral, presenca urbana e industrial, para
monitorar as mudancas ocorridas na zona monitorada ao longo de um determinado periodo de
tempo.

PALAVRAS-CHAVE: Imagens de Satélite, Processamento Digital de Imagens, zonas rurais.

1 INTRODUCAO

Imagens de Satélite sdo poderosos meios de se obter informacdes antigas ou atualizadas so-
bre atividades decorrentes do ambiente. O formato pelo qual os satélites fornecem os dados
viabiliza uma andlise mais detalhada e abrangente [3]. Em processamento de imagens de sen-
soriamento remoto, a qual por sua natureza multi-espectral sdo compostas por diversas bandas,
composi¢do a cores de conjuntos de trés bandas (tripletes), sintetizando em uma dnica imagem
uma grande quantidade de informacdes representadas em diferentes cores, facilitando por tanto
sua interpretacdo. As composi¢des coloridas sao por isso um dos produtos mais comuns do PDI
de S.R. [1].

Com estes recursos em mente, € possivel a utilizagao de fotografias de diversas dreas geograficas
e a manipulacdo dessas imagens por meio do Processamento Digital de Imagens (PDI), bus-
cando a entrada e saida em forma de imagens ou videos construidos por pixels. Areas do
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conhecimento como astronomia, medicina, explora¢io geoldgica, geoprocessamento e tecnolo-
gia militar sao exemplos que utilizam as inovagdes desenvolvidas no Processamento Digital de
Imagens [2].

A possibilidade de extrair dados em uma imagem e consequentemente identificar pontos que
podem ser analisados e comparados através de algoritmos € um recurso de grande funcionali-
dade que pode ser adaptado em diversas dreas de estudo. Ao utilizar o PDI para Sensoriamento
Remoto, é possivel obter dados confidveis sobre o estado geogréfico superficial de uma zona
terrestre remotamente, por meio do processamento de imagens geradas por satélites de reco-
nhecimento terrestre, tais como os do projeto Landsat.

O projeto Landsat desencolvido pela Agéncia Espacial Americana e dedicado exclusivamente
a observagdo dos recursos naturais terrestres, missao denominada Earth Resources Technology
Satellite (ERTS) e em 1975 passou a se chamar Landsat. A missd@o contou com o langamento
de 8 satélites gerenciada, em sua maioria, pela Aeronautics and Space Administration (NASA)
e pela U.S. Geological Survey (USGS).

Portanto, este projeto tem como objetivo utilizar softwares e técnicas de processamento e andlise
de imagens de satélite para o fim de monitorar e analisar mudangas em aspectos geograficos su-
perficiais em determinadas zonas rurais brasileiras ao longo de diferentes periodos de tempo.

2  MATERIAL E METODOS

Foram realizadas pesquisas sobre o assunto de Sensoriamento Remoto e anélise de imagens de
satélites para a jun¢do de informacdes necessdrias para o desenvolvimento do projeto.

Tem-se como plano de acdo considerar as tecnologias QGIS e Matlab, ferramentas de anélise
e processamento de imagens, JavaCV e OpenCV, duas bibliotecas para uso nas linguagens
de programacio Java e C++, respectivamente, além do Indice de Diferenca Normalizada de
Vegetacao (NDVI), utilizado para identificar a vegetacdo em imagens de satélite. A principio,
houve o estudo das técnicas de geoprocessamento com a ferramenta Qgis, este estudo foi reali-
zado mediante a livros, artigos e Trabalhos Cientificos. A pesquisa concentrou-se inicialmente
na aprendizagem do uso da ferramenta, com o intuito de realizar as técnicas mais importantes
da drea de PDI, como recorte, composicao, binarizagdo, mapeamento entre outras. O Qgis € um
Sistema de Informagdo Geografico(SIG) de codigo Aberto, licenciado segundo a GNU Licenca
Publica Geral, disponibiliza um ndmero de funcionalidades em constante crescimento, que nos
permite visualizar, gerir, editar, analisar dados e criar mapas para impressao. Devido a imagem
ser uma matriz de pixels representados numericamente, esta pode entdo ser manipulada facil-
mente na plataforma.

Posteriormente, o conhecimento e aprimoramento das técnicas basicas comegou-se a pesquisa
mais aprofundada em relacdo as técnicas de geoprocessamento em imagens de satélite. Neste
sentindo utilizou-se de imagens disponibilizadas pelo satélite LandSat 8 a partir do site Earth
Explorer.

O processo foi executado em um Notebook da marca Positivo Premium, processador Intel Core
13 6* geracdo de 2,40 GHz base x64, e 6 gigabytes de memoéria RAM sistema operacional
Windows 10, através do QGIS 2.18.8 para a observagdo das imagens em questdo, utilizou-se
do processo de Composicao através das bandas 5,4 e 3 consecutivamente. Este processo foi
realizado em ambas as imagens dos anos 2015 e 2018, com o intuito de observar o grau de
desmatamento das dreas da regido da estrada de ferro do municipio de Urutai-GO. O processo
de composicao € dado pela formula matematica a seguir:

RGB =1r.R+g.G+b.B
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Onde R, G, B sao as cores primarias e r, g, b sdo os coeficientes de mistura, geralmente limita-
dos ao intervalo 0<r,g,b<1.

Apo6s a composi¢cao das imagens fez-se necessario executar um corte para melhor apresentar a
area de estudo, utilizou-se da funcdo Raster recorte presente na ferramenta anterior. O proces-
samento das imagens foi de grande desempenho levando em consideracdo as especificacoes da
maquina executora do processo.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Com os testes feitos a partir da utilizacdo da ferramenta QGIS, podemos perceber a possibili-
dade de melhoria de algumas técnicas de processamento de imagens utilizadas na ferramenta.
Porém ainda ndo foram alcangados resultados concretos, pois o projeto estd em fase de pes-
quisa necessdria na adequagdo de um algoritmo eficiente para o uso dos programas e recursos
apropriados para o seu desenvolvimento.

4 CONCLUSAO

Conclui-se, que houve uma modificagdo da paisagem presente na imagem do ano 2015, obser-
vando a imagem do ano 2018. O processo de composi¢ao disponibiliza uma enorme gamma
de informacdes e facilita a visualizacdo destas, por disponibilizd-las em diferentes tons e co-
res. Neste sentido, pode-se afirmar a importancia da discussdo apresentada por fornecer estudos
envolvendo temas, como este abordado.
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RESUMO: O Calculo Diferencial e Integral € uma das disciplinas mais tradicionais nos
cursos das exatas e suas aplicacdes estdo presentes em nosso cotidiano, como nos calculos de
areas, volumes, taxas de variacdo e tantas outras coisas. Nesse sentido, nosso objetivo principal
foi estudar e tratar de problemas advindos do estudo do Calculo Diferencial e Integral,
especificamente, problemas que envolvam o conceito de derivadas e suas aplicagdes. A
pesquisa se caracterizou como uma pesquisa bibliografica e foi desenvolvida em trés momentos
principais: levantamento historico, desenvolvimento dos célculos das regras de derivacdo e
apresentacdo de algumas aplicagdes do conceito de derivadas. No decorrer da pesquisa
observamos que o surgimento de um novo conceito parte de uma necessidade e é desenvolvido
por diversos estudiosos. Notamos também o quanto as regras de derivacdo facilitam os calculos,
pois se tivéssemos que utilizar o calculo da derivada por definicdo sempre que fossemos
resolver algum exercicio proposto, as resolugcdes ficariam extensas. E, foi possivel notar
também que as aplicacdes de derivadas perpassam pelas diversas areas do conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: Estudo, Célculo, Matematica.

1 INTRODUCAO

Como qualquer outra disciplina escolar, a matematica, em cada momento historico,
molda-se de acordo com os fatores externos, tais como as condi¢des sociais, politicas, culturais e
econdmicas que envolvem a escola e o ensino, e pelos fatores internos, ou seja, aqueles
referentes aos conhecimentos de uma area especifica (GOMES, 2012). [3] Concluindo entdo
que a matematica se transforma a partir das necessidades.

E notavel que a matematica abrange varias areas e que também esta presente no nosso
cotidiano a todo momento. Exemplos disso encontramos na economia, na tecnologia, no
comércio, nos simples acontecimentos do cotidiano e a® mesmo na cultura, quando por
exemplo queremos medir areas ou volumes e, de tantas outras maneiras podemos ver que a
matematica esta presente.

O desenvolvimento histérico do calculo surgiu de uma forma diferente da apresentada
em livros sobre o assunto, onde o calculo integral surgiu bem antes do calculo diferencial. Eves
(2004) relata que os primeiros problemas da historia do célculo estavam relacionados ao célculo
de areas, volumes e comprimento de arcos. [1] As formas determinadas por linhas retas ja
eram calculadas ha milénios, porém, calculos precisos para formas compostas por linhas
curvas sdo relativamente recentes.

Mas o conceito matematico que é considerado o mais notavel deste periodo foi a
invencdo do calculo. Por volta do final do século XVII Sir Isaac Newton (1642-1727)
desenvolveu métodos
analiticos unindo algumas técnicas matematicas ja conhecidas, através desses métodos se
tornou possivel solucionar problemas de diversos tipos, tais como: encontrar areas,
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tangentes e comprimentos de curvas assim como maximos e minimos de uma funcao.

Apbs dez anos que Newton fez estas descobertas, Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-
1716) fez descobertas mais detalhadas e utilizou uma linguagem especifica cheia de simbolos,
que ainda ndo eram conhecidos na época e, representacdes graficas. Linguagens, simbolos e
representacdes estas que sdo utilizadas até hoje.

2 MATERIAIS E METODOS

Devido ao fato do Calculo Diferencial e Integral ja existir ha muito tempo, desde
Leibniz e Newton, tivemos que nos embasar em trabalhos ja realizados na area para ter
informagdes precisas. Portanto, este trabalho se caracteriza como uma pesquisa bibliografica.
Fizemos entdo um breve resumo sobre os aspectos historicos das derivadas e 0s pontos
importantes desde o seu surgimento.

Com isso partimos para as pesquisas em livros de Calculo Diferencial e Integral, alguns
estdo disponiveis na biblioteca do Instituto Federal Goiano - Campus Urutai e outros foram
cedidos por professores de matematica e encontrados na internet. A pré-selecéo dos artigos foi
feita a partir da leitura dos resumos dos textos encontrados nestas plataformas.

Com os artigos e livros selecionados passamos ao estudo do material com o objetivo
de organizarmos um retrato histérico do desenvolvimento do Calculo e, especificamente, das
derivadas. Apos a etapa do levantamento historico, nos dedicamos ao estudo dos conceitos e
demonstracOes das regras de derivagdo, nesta etapa a principal fonte bibliografica foram os li-
vros de Calculo Diferencial e Integral.

A (ltima etapa da pesquisa foi destinada ao estudo das aplicacdes das derivadas em
suas diver- sas areas, apenas superficialmente, pois se tivéssemos aprofundado em cada uma
destas areas existentes, o trabalho se estenderia demasiadamente.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Através deste trabalho buscamos mostrar que o uso dos conceitos do Calculo Diferencial
e Integral ndo estdo presentes somente nos cursos de exatas, mas também estdo presentes no
cotidiano. Estudamos algumas situa¢des em que nos deparamos no cotidiano, nas quais
podemos recorrer as regras de derivacdo para solucionar essas situagdes-problema.

A seguir trazemos um exemplo de alguns dos problemas estudados.

Situac&o-problema: Um fazendeiro tem 1200 m de cerca e quer cercar um campo
retangular que esta na margem de um rio reto. Ele ndo precisa de cerca ao longo do rio.
Quais sdo as dimensdes do campo que tem maior area? [4]

Solugdo: Nesse problema desejamos maximizar a area A do terreno. Como o terreno
em questdo é um retangulo, tome a sua largura sendo x e seu comprimento sendo y. Entdo, a
expressao que representa a area A é:

A=xy

Mas, queremos expressar A como uma funcdo de uma Unica variavel, entdo,
eliminaremos y expressando-o em termos de x. Para isto, usaremos a informagdo dada pelo
enunciado de que o comprimento total de cerca é 1200m. Desse modo, 2x + y = 1200

Dessa equacéo, temos que, y = 1200 — 2x, resultando assim

A =x(1200 — 2x) = 1200x — 2x?

Observe que x > 0 e x < 600 (de outra forma a area A seria negativa). Logo a funcao

que desejamos maximizar é
A(x) = 1200x — 2x? 0<x<600
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Calculando a primeira derivada, obtemos A'(x) = 1200 — 4x.

Para achar os nimeros criticos basta fazer A'(x) = 0 para entdo podermos encontrar o
ponto critico da funcdo, para analisar se realmente conseguimos achar dimensdes tais que,
maximizem a area do campo. Fazemos isto, pois segundo Flemming (2006) o ponto ¢ € D(f)
tal que f'(c¢) = 0 ou f'(c) ndo existe, & chamado ponto critico de f [...] uma funcdo definida
num dado intervalo pode admitir diversos pontos extremos relativos. O maior valor da func¢ao
num intervalo & chamado maximo absoluto da funcao nesse intervalo. [2]

Teremos ent3o:

1200 —4x =0
x =300m

Com isso,
y = 1200 — 2(300)
y = 600m

Portanto, a area que maximiza o campo € igual a:

A=xy
A =300 x 600
A = 180.000m?

4 CONCLUSAO

Concluimos que o trabalho foi relevante jaque através dele pudemos entender melhor
sobre as aplicacdes das derivadas e o quanto as regras de derivacdo facilitam os célculos.
Esse trabalho que pode e deve ser sequenciado para que se investigue mais a fundo as
aplicagcdes nas areas analisadas e, para que se descubra também mais areas onde se usa
derivadas. Durante a realizacdo do trabalho, tivemos como dificuldade em alguns momentos a
busca de materiais de qualidade que pudessem ser usados sem perda de veracidade.
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RESUMO: O objetivo deste projeto foi desenvolver um software que auxiliasse a diretoria de
pesquisa do Instituto Federal Goiano — Campus Urutai a gerenciar suas informagdes para que essas
produzam novos conhecimentos que possibilitem o desenvolvimento de suas capacidades e melhorem
0S Seus processos organizacionais. A ideia principal foi desenvolver uma ferramenta auxiliadora que
promova a facilidade da manipulacao de informacGes de alunos e professores relacionados a diretoria
de pesquisa. A tecnologia estd em nosso meio para nos ajudar a trabalhar com mais seguranca com
nossas informacBes do dia a dia. observando a diretoria de pesquisa, percebemos a existéncia de
alguns pontos que podem ser melhorados com a ajuda de um software que automatizaria grande parte
do processo manual de gerenciamento das informacGes, que hoje € feito utilizando planilhas
eletronicas. Ainda que 6timas, as planilhas eletrénicas podem armazenar informag6es duplicadas que
dificultam a sua atualizacdo, além de estar susceptivel a ocorréncia de informacdes inconsistentes,
pois estas duplicacbes podem estar com valores diferentes. Outra dificuldade é o isolamento dos
dados: como os dados estdo espalhados, em planilhas separadas e com formatos diferentes, torna-se
dificil realizar consultas a esses dados. Este software tem potencial para se tornar uma importante
ferramenta de facil manipulacéo por pessoas autorizadas para ajudar no controle de informacdes de
alunos, projetos, orientadores e documentos protocolados. Com esse controle, a taxa de erro,
informacdes duplicadas, perda de dados, dentre outros problemas, poderdo ser resolvidos através da
informatizacao

PALAVRAS-CHAVE: implantacdo de software; ferramenta auxiliar; informatizagéo; diretoria de
pesquisa;

INTRODUCAO

E muito dificil pensar em mudancas, em transformacdes, inovacdes em uma empresa ou
instituicdo sem que a informatica nao esteja envolvida em alguma parte do processo. Tendo em
vista a importancia da informatizacdo em qualquer ambiente, seja empresarial ou institucional, foi
pensado em uma ferramenta que facilitasse o acesso, o controle e a manipulagdo dos dados de
docentes e discentes que estiverem diretamente ligados a Diretoria de Pesquisa de uma instituicao.
Uma vez que, todo esse processo ainda € feito de forma manual, e passivel de erros que poderiam
ser diminuidos com a ajuda de um software auxiliador.

Esse projeto teve como objetivo desenvolver um software que auxilie a Diretoria de
Pesquisado Instituto Federal Goiano — Campus Urutai a gerenciar suas informac6es para que essas
produzam novos conhecimentos que possibilitem o desenvolvimento de novas capacidades e
melhorem 0s seus processos organizacionais.
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MATERIAL E METODOS

O projeto como um todo foi dividido em partes que, cada uma delas foi desenvolvida com a
metodologia SCRUM, a qual se baseou em pequenos ciclos chamados de Sprints para determinar o
que seria feito em cada ciclo. No final de cada Sprint, a equipe reuniu-se e apresentou as
funcionalidades que seriam implementadas (AMBLER, 2009).

Nossas Sprints foram feitas em dias regulares as 11:00 apds a aula e tinham como objetivo
avaliar o que tinha sido feito no dia anterior, fixar novas metas para o préximo dia e designar
funcionalidades para cada um dos alunos desenvolver. Os objetivos maiores eram:

1) Levantamento dos requisitos da Diretoria de Pesquisa
2) Analise de requisitos

3) Documentar o sistema

4) Implementacdo do Software

5) Testes

6) Implantacao

A fase inicial tinha como objetivo analisar quais informacGes seriam necessarias dentro da
Diretoria de Pesquisa para que assim passassemos para o sistema. As informacGes seriam o ponto
chave do projeto, uma vez que, € diretamente dessas informacdes que comegariamos a desenvolver
um primeiro planejamento do software (PRESSMAN, 2011).

NOs nos reunimos com 0s responsaveis diretamente pelo gerenciamento das informacoes
contidas no setor. Obtivemos dados suficientes que nos possibilitaram a dar os primeiros passos na
documentacdo da aplicacdo. A primeira fase foi bem-sucedida, conseguimos as informacdes e
comecamos a planejar o software.

A segunda fase seria construir a documentacdo do projeto (Figura 1) nos baseando nas
informacdes recebidas do pessoal do setor e assim nds documentamos com o uso da UML -
Linguagem de Modelagem Unificada (BOOCH; RUMBAUGH; JACOBSON, 2006).

A terceira fase teve como objetivo o desenvolvimento do software. Analisamos quais
ferramentas deveriam ser usadas no desenvolvimento do software e comeg¢amos a utiliza-los. Para o
desenvolvimento do cédigo usamos o Net Beans IDE e para o banco de dados usamos o MySQL
Workbench e tinhamos consciéncia de que nds desenvolvedores devemos estar preparados para
quaisquer eventuais mudancas de planos durante o desenvolvimento do software (DEITEL e
DEITEL, 2010).

A quarta fase foi concluida e o sistema foi implantado e foram inseridos varios registros com
0 objetivo de encontrar erros no cédigo e falhas no sistema. Os erros encontrados foram corrigidos e
alteracdes foram feitas evitando que novos erros viessem aparecer. O sistema foi implantado e esta
sendo utilizado pela Diretoria de Pesquisa e sera iniciado no uso da vigéncia 2018-2019 do PIBIC.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com o término da quinta fase o projeto se encerra. Com todas as etapas concluidas e com
resultados 6timos dentro da Diretoria de Pesquisa, assim como o esperado. Com 0 nosso projeto
conseguimos mostrar que a informatizacdo juntamente com Iniciacdo Cientifica pode contribuir com
as instituicdes como um todo e melhorando os seus processos organizacionais de forma significativa.
O nosso projeto foi s6 o primeiro, mas podera ser tomado como exemplo e podera ser refletido em
outros setores da Instituicéo.
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Figura 1: Modelagem no Astah. Fonte: Autor Figura 2: Janela principal do Sistema. Fonte: Autor

CONCLUSAO

O sistema foi implantado de forma efetiva e estd sendo utilizado no setor atualmente. Assim nosso
projeto teve éxito e estd sendo de extrema importancia para a instituicdo. Esperamos que nossa iniciativa
inspire novos projetos voltados a auxiliar setores no IF Goiano — Urutai, uma vez que muitos servigos ainda é
feito de forma rustica.
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RESUMO: Este projeto apresenta uma proposta para o uso de processamento para-
lelo na constru¢do de arvores de decisdo para resolucdo de problemas de classificacdo por
meio de algoritmos paralelizados. Tem-se como objetivo principal um processo sincrono com
programacao de alto desempenho utilizando placas graficas (GPUs), visto que elas oferecem um
grande potencial de performance em comparac¢do com os processadores tradicionais (CPUs).
PALAVRAS-CHAVE: Arvores de Decisdo, Classificacio, Programacio Paralela.

1 INTRODUCAO

Na sociedade de informa¢ao moderna, a andlise de dados € um termo que vem sendo
cada vez mais discutido. Isso se deve a importancia dos dados na tomada de decisdo, seja
para uma empresa, na melhora no plano de vendas e no relacionamento com os clientes; seja
para as universidades, nos estudos e pesquisas cientificas. Para essas aplicagdes, utiliza-se
diversos ramos da computagdo. Um desses ramos € o Aprendizado de Mdquina, cujo estudo
€ o desenvolvimento de técnicas computacionais com o propdsito de implementar algoritmos
capazes de “aprender** de forma autonoma, interpretando dados especificos. Uma das técnicas
do Aprendizado de Mdaquina € a Classificacio, a qual é muito utilizada na andlise de dados.
Segundo a defini¢do de Nasridinov, Lee e Park (2014, p. 405) “A Classifica¢do categoriza os
objetos em suas devidas classes, tendo como exemplo um conjunto de objetos e os colocando
em grupos, baseando nas suas similaridades” [2]. As Arvores de Decisio sio os algoritmos
mais praticos e usados em inferéncia indutiva, utilizados para a classificagdao e previsao de
dados. “Estes modelos utilizam a estratégia de dividir para conquistar: um problema complexo é
decomposto em sub-problemas mais simples e, recursivamente esta técnica de divisao € aplicada
a cada sub-problema gerado”(GAMA, 2009) [1]. Entretanto esses algoritmos demandam muito
tempo e poder de processamento, devido a algumas aplicacdes, tais como processamento de
video, andlises sismicas, simula¢gdes de dinamica dos fluidos e previsdao do tempo, disporem de
enormes quantidades de dados.

Como solugdo, € proposta a paralelizacio, que consiste em dividir a tarefa em partes,
de maneira que essas partes vao ser executadas simultaneamente. Todo esse processamento
serd feito usando o poder da unidade de processamento grafico (GPU), que além de ser um
componente de baixo custo, em relacao as CPUs, também possibilita ao algoritmo, alcangar
performances superiores do que se utilizando as CPUs. [3]. Existem trés grandes fabricantes de
GPU que predominam no mercado: Intel, AMD e NVDIA. Foi escolhida uma plataforma de
computacdo paralela desenvolvida pela NVIDIA chamada CUDA.
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2  MATERIAL E METODOS

Inicialmente serd feito pesquisas e preparacdo do referencial tedrico, apresentando os
conceitos principais e coleta de dados para desenvolver ideias bem fundamentadas. Ainda como
pesquisa tedrica, também seré feito o estudo de projetos relacionados, a fim de complementar
alguns trabalhos ja produzidos. Apds o embasamento tedrico serd feito a implementacdo do
algoritmo de arvores de decisdao de forma sequencial e outro em paralelo, tendo como objetivo
comparar os dois. Serd necessario escolher o conjunto de informagdes de classificacdo, a ser
utilizado na base de dados destes algoritmo.Mediante a isso serdo recolhidas as tomadas de
tempo, que consistem em armazenar os tempos de execugdo, a fim de analisar os resultados e
comprovar qual teve o melhor desempenho, além de realizar os ajustes no algoritmo paralelo.
Por fim, todos os dados coletados e resultados obtidos serdo documentados no projeto, a fim de
elaborar uma documentagao para producao de artigo.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1 Algoritmos

Espera-se testar os algoritmos implementados (sequencial versus paralelo) explicados
anteriormente. Esses algoritmos serdo executados usando conjuntos de dados ja conhecidos,
como informacgdes baseadas exames médicos: para prever se um tumor em uma célula é be-
nigno ou maligno; no ramo de negdcios: usando modelos analiticos para dar sentido a milhdes
de dados de consumidores, para prever seu comportamento e oferecer campanhas altamente seg-
mentadas e relevantes; na classificacdo de um artigo: para prever se ele aborda sobre politica,
religido, esportes, etc. Ao final espera-se resultados com uma diferenca considerdvel entre o
algoritmo executado na CPU em comparagdo com o executado na GPU, evidenciando o ganho
de tempo das aplicacOes processadas na GPU.

3.2 Artigos cientificos

Quantidade Nome

1 Simpdsio de Sistemas Computacionais de Alto Desempenho (WSCAD)
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Algoritmo de
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Conjunto de
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Indugéo Arvore de Decisao
\i
N6 de
Decisdo
Modelo de
Classificagao
Possibilidade 1 Possibilidade 2
N6 de N6 de
Deciséo Deciséo

P.1 P2 P3 P4
Aplicagdo do
Modelo

Resultado 1 Resultado 2  Resultado 3 Resultado 4

Deducgao

“ Conjunto Teste /

Figural: Abordagem Geral para construir um Modelo de Classificagdo.
Fonte: Adaptado de Introduction to data mining, p.148 - PN Tan, M Steinbach, V Kumar,
2006 [4]

4 CONCLUSAO

Em virtude dos fatos mencionados observa-se a importancia que um algoritmo parale-
lizado pode ter em problemas de classificacdo de dados de varias areas, como por exemplo,
ajudar as organizagoes determinar os niveis adequados de controle e integridade de seus dados,
reconhecimento de padrdes em imagens, diferenciacio entre espécies de plantas, classificacio
de tumores benignos e malignos etc. Enfatizando ainda o ganho de tempo no processamentos
desses dados, onde os algoritmos propostos vao utilizar o poder de processamento das GPU’s.
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RESUMO: A computacdo orientada a servigos torna-se a cada dia mais popular no
desenvolvimento de aplicacdes Web. Para atingir todo o potencial dos servicos Web, eles po-
dem ser combinados para alcangar funcionalidades especificas e mais complexas, uma pratica
conhecida como composi¢do de servicos Web. Os sistemas baseados em servigcos sdo usados
em vérios dominios de aplicacdo, incluindo e-commerce, saide e videos sob demanda. Esta
abordagem estd se tornando um dos padrdes de fato para a consolidag¢ao da Internet do Futuro.
Atualmente composicoes de servicos Web possuem varios desafios de pesquisa, dos quais lin-
guagem de especificacdo e motor de execucao da légica de negdcio de composi¢des de servicos
Web sdo linhas importantes. O desenvolvimento deste projeto de iniciag@o cientifica devera
mostrar os principais conceitos de computagdo orientada a servicos, em especial composicoes
de servicos, aplicada na resolucdo de problemas reais. Além disso, a realizacdo desse projeto
serd uma importante contribuicdo para o grupo de pesquisa que atua no Laboratério de Visao
Computacional (ViCom) do Instituto Federal Goiano — Campus Urutai.

PALAVRAS-CHAVE: Computacio orientada a servigos, Composi¢ao de servigos, Ser-
vicos Web.

1 INTRODUCAO

A Computacdo Orientada a Servicos (Service-Oriented Computing - SOC) e sua realizacao
através de tecnologias de servicos Web oferecem uma solugdo promissora para a integracao
de aplicagdes com objetivo de criar novos servicos com valor agregado. Servicos Web tém
sido amplamente utilizados na realizacdo de diversas tarefas e, cada vez mais, sdo vistos como
uma boa maneira de promover a reutilizacao de recursos, além de servirem como facilitadores
de integracdo entre sistemas. Nesta nova realidade, a funcionalidade que um servico isolado
oferece nem sempre satisfaz as necessidades das aplicacdes ou reflete de maneira apropriada
complexos processos de negécios [3]. De acordo com SOC, o foco do desenvolvimento muda
de atividades relacionadas ao projeto e implementacdo personalizado dos componentes do sis-
tema para atividades relacionadas a identificacao, sele¢do e composi¢ao dos servigos oferecidos
por terceiros [1]. Neste cendrio, composicdes de servicos representam uma abordagem mais
apropriada. O poder de compor servicos independentes em servicos com maior granularidade
promove ainda mais produtividade e reutilizacdo, onde os servi¢os podem ser utilizados para
agasalhar aplicagcdes existentes, bem como para desenvolver novas aplicagdes. Do ponto de
vista das organizagdes, a composicao de servigos pode reduzir o custo e os riscos da constru¢ao
de novas aplicacOes, uma vez que as ldgicas de negdcios existentes sao representadas como
servicos e podem ser reutilizadas. A verdadeira capacidade do SOC s6 pode ser alcangada
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através da composicdo de multiplos servicos em aplicagdes mais complexas e poderosas [6].
De forma geral, uma composi¢ao de servigos € uma combinagao de multiplos servigos, que po-
dem ser oferecidos por provedores diferentes e em locais diferentes na rede, para executar um
conjunto de atividades que satisfagcam um objetivo especifico [4]. Uma composi¢do de servigos
¢ tipicamente opaca para o usudrio, que a considera como um servico Unico € ndo um con-
junto de servicos distintos [2]. Como as composi¢des de servigos tendem a reduzir o custo e o
risco na constru¢do de novas aplicacgdes, elas estdo sendo empregadas nas mais diversas areas
como, por exemplo, servicos de streaming, servicos de nuvem e, inclusive, para consolidagdo
e implantacdo das Cidades Inteligentes. O projeto tem como proposta o estudo sobre o em-
prego de composicdes de servicos Web como ferramenta para implementagao de aplicacdes em
cendrios reais. Para este fim, serdo estudadas as principais tecnologias e abordagens utilizadas
na literatura para defini¢do do ciclo de vida completo de uma composi¢ao de servigcos. Como
consequéncia, serd proposta uma abordagem geral para o desenvolvimento de composi¢des de
servigos para a realizacdo de aplicagdes distribuidas.

2 MATERIAL E METODOS

O primeiro passo a ser executado para definicao de tal abordagem € seguir as diretrizes da En-
genharia de Software [5], ou seja, a defini¢cdo clara da sequéncia de acdes a serem executadas no
desenvolvimento de um sistema de software. A seguir, € apresentada a programacgdo detalhada
das fases.

Fase 1: Revisdo bibliografica: serd realizado uma revisdo abrangente do estado-da-arte nos
temas cobertos no projeto, com foco especifico nas seguintes areas:

e Computacgdo orientada a servigos;

Tecnologias para desenvolvimento de servicos Web;

Implantacao e disponibilizacdo de servicos Web;

Composicao de servigos: orquestragcdo e coreografias:
e Linguagens de modelagem;

Essa atividade serd importante para o aluno ter um maior conhecimento sobre as atuais pesqui-
sas na area de composicao de servicos e ird auxiliar na execucao das demais atividades.

Fase 2: Sintese da revisdo bibliografica: nesta atividade serd levantada as principais metodo-
logias e ferramentas encontradas na literatura que lidam com pelo menos uma fase do ciclo de
vida de composicao de servicos.

Fase 3: Defini¢do da abordagem: depois da sintese realizada na Fase 2, serd selecionada uma
técnica ou ferramenta que seja capaz de lidar com cada fase do ciclo de vida de composi¢dao
de servicos. Neste sentido, a interface entre cada fase do ciclo de vida deve ser levada em
consideracdo. Por fim, uma abordagem geral serd proposta para especificacdo e execucdo de
composi¢ao de servigos.

Fase 4: Desenvolvimento de um protétipo: serd desenvolvido um prototipo de uma aplicacdo
baseada em composicdo de servicos para problemas encontrados no ViCom, para validar a
abordagem proposta. Depois de codificar o protétipo, serd realizado um conjunto de testes para
validar os requisitos. Logo em seguida, diante de eventuais falhas de requisitos, projeto ou
mesmo bug, uma nova versao do protétipo serd codificada.
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Fase 5: Avaliacdo do protétipo: esta atividade tem por objetivo conduzir uma avaliacdo da
eficiéncia e efetividade da abordagem proposta em um cendrio real. Em seguida, sera realizada
a escrita de um artigo.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Espera-se ao final do projeto:

Dominio das tecnologias utilizadas para especificacao e execu¢do de composi¢do de servigos;
Ser capaz de criar, implantar e disponibilizar servicos Web;

Definicdo de uma abordagem para lidar com o desenvolvimento de aplicacOes baseadas em
Servigos;

Integracdo com grupos de pesquisa do IF Goiano, em especial, com os membros do ViCom;
Propor uma abordagem geral para o desenvolvimento de composi¢oes de servicos.

4 CONCLUSAO

Embora um conjunto significativo de estudos tem sido aplicado na composi¢ao de servicos,
ainda assim, existe bastante problemas a serem resolvidos, por exemplo, a composi¢ao por
meio de coreografia. Alguns problemas recorrentes como descobrir um servico rapidamente,
saber se o servigo realiza o desejado e retorna o desejado e os custos desses servigos sao tarefas
complexas, tanto em coreografia é orquestracdo. Desse modo, estudos que investiguem e dis-
cutam como solucionar alguns desses gargalos sdo de extrema importancia para a computagao
em especial servicos web.
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RESUMO: A visdao computacional estd em busca de resolver problemas que antes so-
mente seres humanos podiam resolver.
Existem diversas técnicas que calculam os mapas de disparidade, neste trabalho juntamos al-
gumas destes métodos e combinamos com métodos de refinamento destes mapas, e por fim
mostramos qual combinagdo entre métodos de disparidade e métodos de refinamento nos deu o
melhor mapa de disparidade. A partir dessa pesquisa serd possivel criar mapas de disparidade
com melhores resultados.

PALAVRAS-CHAVE: Visao computacional, mapas de disparidade, processamento di-
gital de imagens.

1 INTRODUCAO

A Visdo computacional ou visdo estéreo utiliza de duas imagens bidimensionais para construir
a terceira parte que € a profundidade. Porém, essa ndo € a unica técnica utilizada para dar visao
ao computado. Existem técnicas que usam uma abordagem multiview ou n-view e elas utilizam
de mais de duas imagens para estimar a profundidade da cena.

Para todos os métodos existem processos para estimar a profundidade e um dos mais usados é o
célculo de disparidade. Esse termo foi usado para descrever a diferenca entre as caracteristicas
captadas pelos olhos humanos [12].

O célculo da disparidade nos permite construir um mapa que contém a diferenca entre os pontos
correspondentes.

A plataforma Middlebury [12], se tornou uma referéncia padrao para desempenho, avaliacdo e
comparacao com outros algoritmos.

Neste trabalho consideramos utilizar 10 métodos de célculo de mapas de disparidade e 6 métodos
de refinamento dos mapas de disparidade (Tabelas 1 e 2).

2  MATERIAL E METODOS

Nos implementamos 10 métodos que calculam mapas de disparidade e 6 métodos de refina-
mento dos mapas. Consideramos todas as possiveis combinag¢des para analisar os custos de
cada um dos mapas e métodos que refinam os mapas de disparidade. Selecionamos quatro
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pares de imagens do site Middleburry: Tsukuba, Cones, Venus e Teddy. Cada par de imagens
possui a disparidade alvo que utilizamos para avaliar a precisdo de cada combinacgdo. As tabelas
1 e 2 mostram, respectivamente, os métodos de disparidade e refinamento que selecionamos.
Para obtermos resultados com todos os métodos de disparidade e refinamento, nés tivemos que
definir casos de testes especificos. Todos os métodos foram combinados com todas os métodos
de refinamento.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Existem trés parametros a serem analisados, sdo eles: NOCC, ALL e DISC, sem oclusdo, todo
o mapa denso e regidoes de descontinuidade, respectivamente. Neste trabalho, mostramos como
cada combinacdo entre métodos de refinamento e métodos de disparidade obtiveram o melhor e
o pior resultado. Na figura 1 temos os graficos com os resultados de todas as métodos de mapas
de disparidade e refinamento, para os trés parametros. Para o parametro ALL a combinacdo que
obteve a menor taxa de erros foi o método de disparidade Gus com o método de refinamento
CC Min. Por outro lado a combinacao Segment Mode V2 e CC min obteveram os piores resul-
tados. Para o parametro DISC, a combinagcdo Gus e CC Median foi a combinagdo que teve a
menor taxa de erros. E a combinacdo para o parametro DISC que obteve pior resultado foi a
Segment Mode V2 e CC min. Para o método SCC, o método que teve a menor taxa de erro foi
0 Gus. Por outro lado, a pior combinagdo foi com o método Variable Windows. Para a Locally
combinada com o método Gus foi o que obteve menor taxa de erros, € por outro lado o pior foi
o Shiftable Windows. Para o Segment Mode o método de disparidade foi novamente o Gus que
obteve a menor taxa de erros, € que mais obteve taxa de erros foi o Variable Windows. Para o
método Superpixel Mode o método Gus novamente foi o melhor e o pior foi com o Shiftable
Windows. Para o CC Median, o método Gus novamente foi o0 método que obteve a menor taxa
de erros, e o pior foi com o Segment Mode V2. E, por fim, o CC MIN combinado com o Gus
obteve a menor taxa de erros e o pior foi o Segment Mode V2, resultado semelhante com a CC
Median.

3.1 Figuras e Tabelas/Quadros

Tabela 1: Métodos de refinamento Tabela 2: Métodos de disparidade
_ _ Meétodos de disparidade  Autores
Métodos de refinamento  Autores Large Occlusion 2]
Superpixel Mode [1] MLMH [4]
Block Matching 6]
SI‘."H”T ent Mode lHI Segmented Based V2 7]
SCC [5] BI Asym [8]
- Bl Asym No Spatial [8]
Lﬂf_'ﬂ”}' l I U] Gus [9]
C Min l 11 ] Stereo Gf [11]

— — Shiftable Windows [12]
CC Median [11] Variable Windows [13]
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Figura3: Comparacdo entre os métodos de refinamento

4 CONCLUSAO

Neste trabalho nao levamos em consideragao a melhor fun¢do de custo para cada mapa de
disparidade, com excecdo da funcio MLMH que se mostrou melhor com o parametro SSD
segundo [5]. Apds a execugdo dos experimentos, temos na figura 1 os resultados para cada um
dos trés parametros utilizando cada método de refinamento. Para os trés parametros o método
que sempre se mostrou com a menor taxa de erros foi o método Gus, ou seja, utilizando-o com

qualquer método de refinamento o resultado sempre serd o melhor possivel.
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RESUMO:O aumento significativo no nimero de usudrios ativos nas Redes Sociais
Online (RSO) tem despertado um grande interesse em pesquisadores de diversas areas do co-
nhecimento, como sociologia, computacdo, fisica e matematica. A modelagem dessas redes
nos permitem descobrir padrdes que estdo associados ao comportamento humano e podem ser
explorados junto com as caracteristicas mineradas no conteudo produzido pelos usudrios. O
tempo de resposta e o alcance das RSO as tornam alvos de pesquisas que buscam entender o
comportamento humano e possuem aplica¢des praticas em diversos dominios como marketing,
saide publica, mobilidade urbana, seguranca, entre outras. Diante de tanta informacgao ge-
rada, as RSOs torna-se um ambiente propicio para a mineracao de dados, possibilitando extrair
informacodes dos usudrios. O Twitter surge como uma ferramenta muito importante nesse pro-
cesso, pois € uma plataforma que permite que os dados publicos produzidos na rede possam ser
coletados de forma simples e automadtica, através de sua propria API para esta finalidade. Com
os dados coletados, pode-se analisar os mesmos e desenvolver aplicacdes para recomendacao,
caracterizacao, reconhecimento de padrdes, detec¢ao de tépicos e andlise de sentimento. Este
trabalho apresenta informagdes sobre mineracao de dados focada nas RSOs e suas possiveis
aplicacdes. Abordamos também um projeto de mineragdo no Twitter que encontra-se detalhado
na se¢dao materiais e métodos.

PALAVRAS-CHAVE: Mineracdo, Dados, Caracterizacdo, Anélise, Twitter.

1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos houve um aumento no nimero de usudrios que fazem uso frequente das Redes
Sociais Online (RSO), produzindo uma grande quantidade de dados diariamente. Esse fato
despertou o interesse de pesquisadores de diversas dreas do conhecimento como sociologia,
ciéncia da computacdo, entre outros [3], que buscam entender o perfil e o comportamento dos
usudrios dessas redes.

A andlise dos dados gerados pelos usuarios nas RSOs tem aplicacdes praticas em diver-
sos dominios como marketing, sistemas de recomendacdo, sistemas de seguranca, mobilidade
urbana, além de padrdes que ainda podem ser descobertos a partir do estudo dos inimeros tipos
de relacionamentos caracteristicos de cada RSO. Empresas publicas e privadas se beneficiam
dessa andlise e podem melhorar suas organizagdes com base nos dados fornecidos por pesquisas
nesse contexto [4].

Plataformas de RSO como Twitter, Facebook, Google+, entre outras, sdo usadas para
a disseminacdo de informagdes e compartilhamento de contetddo entre individuo que se orga-
nizam e interagem sob diversos aspectos, de acordo com a caracteristica de cada plataforma.
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Através das contas de usudrios, com restri¢gdes a niveis publicos, semi-publicos, ou privados,
as pessoas podem fazer o uso das RSOs a partir de diferentes regides geograficas e a qualquer
horério. Toda essa diversidade motiva pesquisas que tratam da andlise do perfil e do comporta-
mento dos usuarios dessas redes [1].
Pesquisas recentes mostram que os usudrios estao usando as RSO para buscar informacoes

acerca de conteddos especificos e, apds tomarem conhecimento sobre determinado assunto, di-
fundem esse conhecimento através de publicacdes na propria RSO mas também levam isso
para o cotidiano em atividades e relacionamentos fora do ambiente virtual. Esse fato permite
que o estudo do comportamento humano ganhe uma nova abordagem e as RSO passam entdo
a figurar entre os objetos de estudo de cientistas interessados em compreender a dinamica dos
relacionamentos virtuais e as caracteristicas dos usudrios que promovem contetidos nessas re-
des durante eventos especificos, como catéstrofes, eventos esportivos e politicos. Todas estas
informacodes geradas nas RSOs podem ser mineradas com o intuito de coletar dados a respeito
do comportamento humano e entdo analisid-los em busca de informagdes que possam estar ocul-
tas. Mineracdo de dados € o processo de descobrir padrdoes em grandes conjuntos de dados [2].
Propomos um projeto que minera informagdes de usudrios no Twitter. Estes usudrios se rela-
cionam com o perfil dos candidatos a presidéncia no Brasil em 2018 por meio de mengdes ou
retuites.

2  MATERIAL E METODOS

Através de uma API (Aplication Program Interface - Interface de Programacao de Aplicativos)
€ possivel que aplicativos previamente registrados possam interagir com a plataforma online do
Twitter, automatizando tarefas realizadas pelos usudrios, como publicar um tuite, compartilhar
um tuite ja existente, mencionar outros usudrios, etc. Essa API também permite que os aplica-
tivos consultem as informacdes publicas dos usudrios, de acordo com a politica de privacidade
do sistema.

O projeto proposto utiliza o Twitter para mineragdo. Registou-se aplicativos para ter
acesso a API Stream a qual permite minerar os dados. A linguagem de programacao escolhida
com a finalidade de manipular a API foi o python. Estamos coletando informagdes publicas
dos usudrios que interagem diretamente (retuites e mengdes) com os perfis dos candidatos a
presidéncia da republica no Brasil. A coleta esta sendo realizada durante o periodo de campanha
eleitoral para o 1° turno das elei¢des, do dia 16 de Agosto de 2018 ao dia 06 de outubro de 2018.

Apoés a coleta, os dados serdo tratados e armazenados em um banco de dados, onde
poderao ser facilmente recuperados e manipulados a fim de realizar as demais tarefas do projeto
e também para que possam ser disponibilizados a outros pesquisadores que tenham interesse
em utiliza-los.

Os estudos sobre os dados coletados irdo buscar caracterizar socialmente e geografica
os usuarios. Faremos uma andlise sobre as informagdes que os usudrios cadastram e disponi-
bilizam em seus perfis do Twitter como género, idade, localiza¢do, etc. Também ser4 realizada
uma caracterizacdo comportamental onde serdo modelados grafos que irdo representar as redes
de relacionamentos, uma para cada tipo de interacdo coletada (retuites e mengdes) e analisa-
remos algumas medidas que avaliam a propriedade estrutural dessas redes como centralidade,
distribuicdo de graus, densidade de conexdo entre os elementos, formacdo de comunidades,
coeficiente de agrupamento, entre outras.

Os dados serdo separados em conjuntos, de acordo com o tipo de perfil analisado (so-
cial, geografico e comportamental), e analisados estatisticamente com o auxilio de ferramentas
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computacionais como o software R e o conjunto de bibliotecas da linguagem de programacgao
python. Com o intuito de melhorar a compreensao dos resultados dessa andlise e possibilitar a
identificacdo de padrdes que ainda permanecerem ocultos, serdo gerados resultados estratifica-
dos com gréficos em diferentes niveis de granularidade.

A ultima etapa do projeto consistird em correlacionar e analisar as informagdes adqui-
ridas com o processamento dos dados e o resultado das eleicdes permitindo que o leitor possa
verificar em sob quais aspectos um candidato alcancou melhor desempenho que os outros.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Esperamos coletar um conjunto significativo de dados sobre usudrios do Twitter para que pos-
samos, depois, realizar uma anélise comportamental a partir da aplicag¢do de técnicas e métodos
de aprendizado de méquina buscando reduzir o tempo gasto em relacdo a andlise comporta-
mental convencional. Buscaremos detectar padrdes latentes nesse conjunto de dados que pos-
sam ser utilizados em aplicacdes de recomendacdo, marketing viral, deteccdo de comunidades,
identificacdo de topicos, andlise de sentimento, entre outros. Os dados coletados serdo armaze-
nados em banco de dados com a finalidade de aprimorar as buscas e disponibilizar os mesmos
para a aqueles que queiram utiliza-lo.

4 CONCLUSAO

Estamos fazendo uso da técnica de mineragdo de dados para construindo um conjunto de dados
que contém informacdes ricas de usudrios que debatem politica nas RSOs. Estas informacdes
podem auxiliar as proximas elei¢des no Brasil, por exemplo, publicar posts a um publico dire-
cionado, podendo assim economizar dinheiro durante a campanha.

As informagdes extraidas dos dados minerados podem oferecer varios caminhos para
futuras pesquisas. Neste trabalho buscamos encontrar parte do conhecimento oculto que é
armazenado em grandes quantias de dados agrupados, onde ndo € possivel reconhecer estas
informacdes apenas navegando nas RSOs pela propria interface grafica como um usudrio co-
mum.
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RESUMO: A quimica estd em tudo, nos gases, nos liquidos e nos sélidos, tornando-a muito
importante para a humanidade, ela é definida basicamente como o estudo da matéria, suas
transformacoes e a energia envolvida nesse processo. Estuda-la € muito importante para enten-
dermos porqué e como as coisas acontecem, tudo em volta é quimica, onde o fato de estarmos
vivos € um indicio que a quimica esta ocorrendo em nosso interior. Porém, com 0s avancos
tecnoldgicos ocorrentes, as formas de ensinar quimica estdo de se tornando arcaicas levando
ao desinteresse dos alunos pela disciplina, assim necessitando de uma nova maneira de serem
feitas. Esses avancos podem ajudar tanto o aluno a entender o conteido quanto o professor a
lecionar uma aula de qualidade, sendo assim, € necessdrio criar uma ferramenta que mude a
forma de aprendizagem/ensino. A proposta desse software € apresentar &tomos e moléculas em
3D por meio de interfaces graficas criadas no NetBeans, utilizando a biblioteca swing da lingua-
gem java, fazendo com que o aluno possa analisar as estruturas a ele apresentadas e desenvolver
interesse na disciplina de quimica. Com a utilizagdo do MySQL € necessario criar um banco de
dados que armazene as caracteristicas dos elementos a serem apresentados.
PALAVRAS-CHAVE: Quimica, Software Educativo, Avangos Tecnoldgicos

1 INTRODUCAO

A quimica surgiu da necessidade humana de conhecer o funcionamento de toda a matéria, €
através dela que sao compreendidos os fendmenos que ocorrem em diversos ambientes [3]. Ha
muitos elementos quimicos no mundo e, gragas aos avangos cientificos, ainda € possivel que se
descubra ou crie mais deles.

Esses elementos, que foram chamados de d&tomos, sdo o que compdes tudo o que ocupa
um lugar no espago, contendo volume e massa, ou seja, sdo a matéria [2]. Por tratar-se de muitos
atomos, o quimico inglés Henry Moseley criou, em 1913, uma proposta para a organiza-los, a
tabela periddica, que € utilizada até hoje [1].

Estudar quimica é importante, e por isso os estudantes do ensino médio possuem au-
las de quimica onde s3o ensinados os fundamentos e comportamentos basicos dos dtomos, e
entdo, no decorrer de seus estudos, aprende sobre as moléculas e suas formas geométricas, es-
tas sdo formadas por um conjunto de dtomos. Entretanto, &tomos e moléculas sdo particulas
extremamente pequenas, o que torna impossivel suas visualiza¢des a olho nu.

Tentando mostrar como sdo, os professores desenham estas particulas para que os alu-
nos tenham um entendimento da estrutura desses elementos, porém dificuldades cognitivas em
discentes pode promover a baixa compreensao do modelo apresentado. Isso ocorre porque esse
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modelo trata os objetos em duas dimensdes enquanto dtomo e moléculas ocupam 3 dimensoes,
o que produz um declinio no entendimento da disciplina.

Em vista disso, o objetivo desse projeto € criar um software de cunho educativo, auxili-
ando no ensino-aprendizagem de quimica, que apresente ao discente a estrutura e o comporta-
mento de dtomos e moléculas em 3 dimensdes(3D) permitindo o aprendiz ter um apoio visual
para compreender a disciplina a ele apresentada.

2 MATERIAL E METODOS

Para a criacao da ferramenta descrita, sdo realizados estudos de quimica basica obtendo conhe-
cimento das dificuldades de representacdo apresentadas pelos alunos, e é observado que ha uma
confusdo em virtude da demostracao em planos 2D, assim, serdo criados modelos animados de
atomos e moléculas com o software Blender 3D, por se tratar de um software gratuito que ofe-
rece recursos avancados [4]. Esses modelos serdo transformados em imagens gifs para melhor
implementagdo no software.

Utilizando a biblioteca swing do java, por ser mais completa e possuir uma renderizacao
propria [5], serdo criadas interfaces para tornar a utilizacdo do aplicativo dindmica, sua criacao
serd feita utilizando a NetBeans IDE pois possui facilidades e vantagem na criacao de interfa-
ces gréficas através do desenvolvimento rdpido de aplicacdes(RAD) que permite a criagdo de
janelas sem o uso de cédigos.

E importante lembrar que pode haver descobertas de novos dtomos e/ou moléculas e,
para se manter atualizado, serd necessdrio criar um banco de dados utilizando o MySQL, pois
se trata de um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) livre que pode ser instalado
em qualquer computador.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ap6s a sua utilizac@o por professores para lecionar aula, espera-se que os alunos tenham um
compreendimento melhor a respeito de dtomos e moléculas, através de uma aula envolvendo
a quimica com a informdtica mudando a forma padrdo de desenhar no quadro-negro para a
utilizagdo de ferramentas informaticas desenvolvidas para o ensino de quimica.

O grande numero de moléculas existente € problematico, pois torna a insercao se seus
dados no Banco de Dados demorada. Para resolver isso o software terd administrador, que sera
responsavel pelo cadastro de novas moléculas na ferramenta através de uma interface(Figura 1).

(adastro de )[oleculas

Nome: ﬁ Formula )folecular: _
Atomo Centrdl: _ (eometria:  JE

Quantidade dl’.}/\td‘r.‘:ms:_ _ F_le[mn‘s Moleculares [ ivres: -

..
aca /il .
e

Figura 1:Interface de cadastro de moléculas
Fonte: Autor
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Atomos e moléculas cadastrados poderio ser pesquisados por todos os usudrios através
de interfaces de pesquisa(Figuras 2 e 3) onde os dtomos e/ou meléculas que possuam as carac-
teristicas pesquisadas serdo listados, sera possivel, também, ter acesso a seus dados ao clicar no
botdo de informagdes presente nas interfaces.

Bem-vindo Herlison Silva Assuncéio: Administrador

ﬁbll S ¢
ir_ e [ [RF D8 e B D= R o N I -
Lo Cc Pr i PmSm Fu Gd b 0y o Er Tn \b Lv
4e Ta Pa U Np Po dm (m BE 0 F5 b Ml Mo Lr

o

Pesqtiisar por:” Nome da Molecnla Pesquisar por:¢]

| _ Q _ Q
Figura 2: Interface de pesquisa de moléculas Figura 3:Interface de pesquisa de dtomos
Fonte: Autor Fonte: Autor

4 CONCLUSAO

A criagdo do aplicativo estd ocorrendo gradualmente, passos importantes ja foram concluidos
como a criagdo do Banco de Dados(BD) e a criagdo de algumas das interfaces graficas. Além
disso, a conexdo do BD com as interfaces foi um sucesso, desta maneira, € possivel a alteracao
de dados nas tabelas por meio das interfaces graficas.

Uma maneira de melhorar o programa € a utilizacao da realidade aumentada(RA) para
demostrar os 4tomos e moléculas para os usudrios da ferramenta, o que pode ser implementado
em versoes futuras.
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RESUMO: Tecnologias na educagao podem influenciar positivamente no aprendizado em sala
de aula, pois proporcionam maior interatividade entre o contetido proposto e o discente. Deste
modo, a tecnologia de Realidade Aumentada, potencializa a captagdo de conhecimento por
meio de suas aplicagdes. Com a utilizagdo das plataformas Unity e 3ds Max, sera desenvolvido
a aplicacao e também os marcadores de Realidade Aumentada, e para a validacdo do trabalho,
serdo aplicados questiondrios. Contudo, o objetivo deste trabalho, é desenvolver um aplicativo
Android de RA utilizando ferramentas computacionais com o fim de facilitar o aprendizado
de fisica para alunos que estdo cursando o ensino médio, esperando que uma nova préatica de
ensino desta disciplina seja criada.

PALAVRAS-CHAVE: Realidade Aumentada, Tecnologia, Educacao.

1 INTRODUCAO

A formacao didatica de um professor é cada vez mais dificultada, pois, hd a necessidade
de planejar aulas motivadoras e dindmicas com intuito de transparecer os conteudos da disci-
plina ministrada de uma forma que chame a aten¢ao dos discentes, para que assim, a captacao
do conhecimento seja facilitada [2].

Deste modo, as metodologias académicas aplicadas aos discentes atualmente, ndo se
adaptam ao meio inserido e a cultura tecnoldgica [2]. Com isso, na maioria das vezes, o educa-
dor possui algum tipo de dificuldade em ministrar o contetido em sala de aula, e consequente-
mente, acarreta em alunos desmotivados e com baixo rendimento [5].

Tecnologias alinhadas a educagcdo promovem uma interatividade homem-computador
mais elevada, pois fazem com que os alunos se envolvam de uma forma mais aprofundada aos
problemas propostos por softwares educacionais [1]. A capacidade cognitiva de individuos pode
ser enriquecida através da utilizac@o de tecnologias na educacdo, proporcionando um apoio 4
constru¢do de conceitos [4].

Dentre o uso de tecnologias na educagdo estd a Realidade Aumentada (RA), uma fer-
ramenta computacional que viabiliza a mistura do mundo real com objetos em trés dimensdes,
onde a interatividade € em tempo real, pois parecem dividir o mesmo espaco, e € aplicado a
sentidos como o tato, audicao e a visao [3].
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Por fim, a RA deixa o usudrio em seu ambiente Real, e traz o ambiente virtual para o real,
a qual permite uma maior interacdo entre a realidade virtual e o mundo real, mais naturalmente,
excluindo a necessidade de adaptagdes e treinamentos [5]. Com o avan¢o da tecnologia, muitas
ferramentas e metodologias vem sendo desenvolvidas com o fim de facilitar o aprendizado de
alunos em sala de aula. O objetivo deste trabalho é desenvolver um Aplicativo utilizando a
tecnologia de Realidade Aumentada na disciplina de fisica do ensino médio.

2  MATERIAL E METODOS

Inicialmente serd realizada uma pesquisa bibliogréafica sobre o uso da realidade Aumen-
tada e um estudo no contedido de fisica para definir como o aplicativo android deverd abordar
o conteido. Para a criagdo do ambiente em trés dimensdes (3D) serd utilizada a ferramenta
Unity, da Unity Technologies, um software em versao educacional que possibilita criagao,
manipulacdo e animac¢do de ambientes e objetos 3D, onde serdo posicionados os objetos, 0s
mecanismos da plataforma e os marcadores de RA. Para comunicacao entre o mundo real com
0s objetos virtuais e criacao dos marcadores serd utilizado o plugin Vuforia da plataforma Unity,
o qual tem somente fins de desenvolvimento de RA. Os objetos 3D serdo construidos e anima-
dos com a plataforma 3ds Max, da Autodesk, que possibilita manipular e desenvolver esse tipo
de trabalho.

Serdo criados os objetos 3D com a ferramenta 3ds Max, nos quais consistirdo em de-
monstrar um experimento de fisica, envolvendo o tépico de mecanica. Em seguida, com o
auxilio do Plugin Vufoéria, serdo criados os marcadores de RA que servem para posicionar os
objetos a0 mundo real. Posteriormente, os objetos serdo inseridos na plataforma Unity, jun-
tamente com os respectivos mecanismos: a “ilumina¢do”, que consiste em clarear os objetos
presentes no ambiente; A “Camera de AR”, que possibilita capturar o ambiente virtual junta-
mente com os objetos em 3D. Por fim, serdo criados os cddigos de programac¢do no Unity que
altera o comportamento dos objetos em 3D que serdo projetados e permite que o usudrio interaja
com o conteudo que serd estudado.

O aplicativo Android criado sera utilizado pelos alunos em um ambiente de interacao e
aprendizagem, os objetos serdo dispostos através de marcadores que definem a posi¢ao exata de
cada objeto pertencente ao ambiente, assim, os alunos com o uso do celular e de sua camera po-
derdo visualizar os objetos virtuais em estudos, tendo a op¢ao de ouvir os conceitos do contetido
e exemplos animados.

Ap6s a inclusdo dos contetidos e a ferramenta funcionando, serd realizada apresentacao
do conteudo com a ferramenta para alunos do Ensino médio, desta forma, os alunos irdo intera-
gir diretamente com o ambiente em estudo, podendo visualizar detalhes dos objetos estudados,
tendo a alusdo de estarem com objetos reais. Apds o uso do aplicativo Android seré realizada
uma pesquisa com os alunos e também com os professores que possibilite apontar eventuais fa-
lhas, sugestdes e que possa identificar de alguma forma a eficiéncia da ferramenta no contetido
de fisica.

Os dados da pesquisa serdo organizados e analisados, onde possiveis correcoes de er-
ros ou sugestoes serdo inseridas a ferramenta. Posteriormente serdo implementados novos
conteddos de fisica mecanica. E posteriormente, mais uma vez serd realizada uma intervengao
didatica com a aplicacdo do aplicativo Android e em sequéncia um questionario serd aplicado
aos participantes que ird permitir efetuar uma avaliacdo do aplicativo Android de RA sendo
utilizada no ensino de Fisica Mecéanica.
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3 RESULTADOS EPERADOS

Espera-se que este trabalho possa vir a contribuir como um novo recurso para desen-
volver ou aprimorar o aprendizado dos alunos por meio de atividades interativas. Promover
mais recursos de atividades praticas para os professores, e gerar novas discussoes acerca da RA
utilizada como recurso didético na educacao
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RESUMO: Este trabalho tem como objetivo apresentar os resultados parciais do projeto
de extensao “Torneio de Jogos Matematicos” desenvolvido pelos discentes do curso de Licen-
ciatura em Matemadtica com os alunos do ensino médio de trés escolas publicas situadas nas
cidades de Pires do Rio-GO, Ipameri-GO e Urutai-GO. O objetivo do torneio € desenvolver o
raciocinio l6gico dedutivo dos alunos e promover uma integra¢do entre a escola e a universi-
dade. E a quarta edicdo do torneio. O torneio é realizado em trés etapas. Na primeira etapa
cinco jogos de tabuleiros sdo selecionados e confeccionados, é elaborado o manual dos jogos e
regulamento do torneio. Na segunda etapa acontece o treinamento dos jogos com os alunos das
escolas. Na terceira etapa, os alunos interessados se inscrevem, participam do torneio na sua
escola e cada ganhador de cada escola disputa a final no IFGoiano/Urutai. As duas primeiras
etapas ja aconteceram e percebemos a relevancia do projeto na interacao e troca de experiéncias
entre os discentes dos cursos, a aproximagao da universidade com a escola e tivemos o desa-
fio de incluir uma aluna com baixa vis@o no torneio. Um nimero pequeno de alunos nao se
interessou pelos jogos.

PALAVRAS-CHAVE:Jogos, Matematica, Torneio.

1 INTRODUCAO

No contexto escolar, a matematica € vista como uma disciplina inacessivel para muitos
estudantes, talvez pelo seu carater rigoroso e pela abordagem mecanica por parte do professor.
Porém existem metodologias alternativas de ensino que podem estimular e facilitar a aprendi-
zagem da matemadtica. Nesse sentido, Gardner [3] afirma que “os jogos matemdticos ou ’as
matematicas recreativas’ sao matemaéticas — nao importa de que tipo — carregadas de um forte
componente lidico”, componente esse que pode facilitar a aprendizagem do aluno, pelo fato de
se familiarizarem com o método empregado.

De acordo com os Parametros Nacionais Curriculares [1], ”a aprendizagem em Ma-
tematica estd ligada a compreensao, isto é, a apreensao do significado; apreender o significado
de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo em suas relagdes com outros objetos e acon-
tecimentos”. Logo, ”’[...] o significado da Matemadtica para o aluno resulta das conexdes que
ele estabelece entre ela e as demais disciplinas, entre ela e seu cotidiano e das conexdes que ele
estabelece entre os diferentes temas matematicos.” [1]
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Podemos observar que tornou-se imprescindivel o desenvolvimento do raciocinio 16gico
do aluno e da capacidade de ler e abstrair dados de problemas matematicos, e podemos atentar
para esse fato no Exame Nacional do Ensino Médio o (ENEM) onde € exigido dos alunos o
conhecimento a partir de resolucdes de problemas e interpretagdo logica na qual as férmulas e
equagdes se tornaram obsoletas. Uma das metodologias alternativas de ensino que potencializa
a resoluc@o de problemas e proporciona o uso de vérias estratégias de resolucdo € o jogo.

No que se refere a esse assunto, [2] diz que ~0s jogos constituem uma forma interessante
de propor problemas, pois permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem
a criatividade na elaboracao de estratégias de resolucdo e busca de solugdes”. Além disso, os
jogos “propiciam a simulagdo de situacdes — problema que exigem solugdes vivas e imediatas,
o que estimula o planejamento das ac¢des”. [2]

Em 2015 surge o projeto de extensdo denominado “Torneio de Jogos Mateméticos”,
com propostas de aplicacdo de jogos de tabuleiros pelos discentes do curso de Licenciatura em
Matemadtica as turmas de ensino médio de escolas das cidades de Ipameri, Urutai e Pires do
Rio. O objetivo do torneio é desenvolver o raciocinio 16gico dedutivo dos alunos e promover
uma integragdo entre a escola e a universidade.

O torneio encontra-se, em 2018, na sua quarta edicdo e em fase de desenvolvimento,
contudo, € uma experi€ncia exitosa que vamos relatar nesse resumo. Esperamos que ao fi-
nal desse torneio tenhamos alunos motivados para a aprendizagem da matemética e pensando
estrategicamente nos problemas.

2 MATERIAL E METODOS

Nesta quarta edi¢do, o torneio esta sendo aplicado em tré€s escolas distintas: Colégio
Estadual Rodrigo Rodrigues da Cunha em Pires do Rio-Go, Colégio Estadual Dr. Vasco dos
Reis Gongalves em Urutai-Go e Instituto Federal Goiano — Campus Avangado de Ipameri-Go,
com a participacdo inicial de aproximadamente 200 alunos do ensino médio, que no decorrer
do desenvolvimento vai se reduzindo pela propria metodologia do projeto. Eis as suas etapas:

1. Escolha e confec¢do dos jogos com materiais disponiveis no Laboratério de Educacao
Matemadtica. Apds a confeccdo hd o treinamento da equipe, elaboragdo do manual e do
regulamento do torneio.

2. Treinamento dos alunos do ensino médio das escolas participantes para o torneio.

3. Realizacdo do torneio com os alunos inscritos, que ocorre inicialmente no dmbito dos
colégios participantes e seguird para a final no IF Goiano Campus Urutai.

Em cada escola saird um vencedor que disputard a final entre si. Esses trés primeiros
colocados serdo premiados com medalhas e um brinde. Atualmente ja foram executadas as duas
primeiras etapas do projeto.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Como resultados preliminares, temos como aspectos positivos o envolvimento dos acade-
micos do curso no projeto (com compromisso em cada etapa executada), a receptividade dos
professores e alunos das escolas e a participagdo de uma aluna com baixa visdo no treinamento.
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Essa aluna conseguiu por meio da sensibilidade tatil e explicacdo dos aplicadores compreender
e jogar todos 0s jogos propostos.

Como experiéncia, percebemos que apesar de toda a ludicidade e atratividade que o
jogo proporciona, ele possui limitagdes, pois, houve um nimero pequeno de alunos que ndo se
interessou. H4 ainda que repensarmos a adaptacdo de jogos para alunos com baixa visao.

4 CONCLUSAO

O Torneio de jogos é uma iniciativa relevante porque aproximou os licenciandos do
contexto real da escola de ensino bésico, conseguiu integrar os académicos iniciantes com o0s
académicos com mais tempo no curso e conseguiu envolver a maioria dos alunos das esco-
las no treinamento dos jogos. Esperamos que o torneio contribua para o desenvolvimento da
habilidade 16gico-matematico e resolucio de problemas dos alunos das escolas.
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APLICACOES DE PROCESSAMENTO DIGITAL DE
IMAGENS EM SMART FARMING

ALVAREZ, Tenilce Gabriela da Silva'; LIMA, Jdnio César de?.

Instituto Federal Goiano-Campi Urutai-GO, tenilcegsalvarez@ gmail.com';

Instituto Federal Goiano-Campi Urutai-GO, junio.lima@ifgoiano.edu.br?.

RESUMO: O répido desenvolvimento da Internet das Coisas estd impulsionando o inicio do
desenvolvimento da chamada Smart Farming. Smart Farming é o desenvolvimento de solucdes
que enfatizam o uso da tecnologia de informacio e comunicagdo no ciclo de gerenciamento
ciber-fisico das propriedades rurais. Enquanto a agricultura de precisao foca na variabilidade em
campo, Smart Farming adiciona novas oportunidades com adi¢do de novas tecnologias. Nesse
sentido, técnicas de processamento de imagens t€m sido utilizadas para melhorar a andlise das
lavouras, padrdes dos rebanhos, dreas verdes ou desmatadas, por exemplo. Como os produtores
necessitam de aplicacdes que estejam disponiveis em tempo real e de forma simples, espera-se
que aplicacdes de Smart Farming possam ser disponibilizadas na Internet das Coisas, que esta
em fase de constru¢do. O desenvolvimento deste projeto de iniciagdo cientifica estd buscando
selecionar uma linguagem de programacgdo que seja capaz de lidar com criagdo de aplicagcdes
com processamento de imagens a0 mesmo tempo que possa ser utilizada no contexto da Internet
das Coisas.

PALAVRAS-CHAVE: Smart Farming, Processamento de imagem, Internet das Coisas.

1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos a agropecudria estd tendo que lidar de vez com as mudancas trazidas pela
revolugdo digital, sendo chamado de Smart Farming ou Agricultura Inteligente [4]. Smart Far-
ming é baseada na integracdo das aplicacOes digitais e para isso precisa mesclar sensores, atua-
dores, GPS, drones, imagens de satélites, robética, Big Data e Internet das Coisas [1]. A Internet
das Coisas € algo essencial para uma agricultura inteligente, tornando possivel o aumento da
produtividade e diminui¢ao dos custos guiados por ferramentas analiticas que garantem de fato
controle e melhores resultados. A area de Smart Farming € habilitada por sistemas agricolas
automatizados, construidos com diversos dispositivos e atuadores de sensores sem fio, capazes
de monitorar as condi¢cdes ambientais e controlar os dispositivos implantados de acordo com
os dados coletados por meio de redes de acesso com e sem fio [3]. Dentre as Tecnologias da
Informacgdo e Comunicagdo pode-se destacar a drea de processamento de imagens aplicadas no
tratamento de imagens capturadas por satélites e drones.

Recentes avangos no desenvolvimento de sistemas de software evidenciaram uma mudanga
de paradigma, partindo de solu¢des convencionais em dire¢do a adocado de aplicacdes baseadas
em servigos, que sao criadas usando implementacdes sob medida ou utilizando componentes
previamente desenvolvidos. Nesta nova realidade, a possivel funcionalidade que um servigo
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isolado oferece nem sempre satisfaz as necessidades complexas das aplica¢des ou reflete de
maneira apropriada seus emaranhados processos de negocio [2].

Com isso o projeto tem como proposta o estudo sobre a definicdo de linguagens de
programacao de proposito geral que possam ser utilizadas na construg@o de sistemas que utili-
zam o processamento de imagem dentro do contexto de Smart Farming. Para este fim, serdo
estudadas as principais linguagens de programacdo que oferecem suporte ao processamento
de imagens. Dentre as linguagens de programacdo levantadas, serdo definidas métricas de
comparacao que possam dar suporte a escolha da linguagem (ou linguagens) que serdo adotadas
no laboratério ViCom para desenvolvimento de aplicacdes que necessitam de processamento de
imagens e que possam ser utilizadas no contexto da Internet das Coisas e Smart Farming.

2  MATERIAL E METODOS

O proposito deste projeto € o estudo comparativo entre diversas linguagens de programagao com
respeito as diferentes implementacdes do processamento de imagens entre elas. Para efeito
de comparacao € necessdrio definir um conjunto de métricas que auxiliem na avaliacdo das
caracteristicas de cada linguagem de programacao.

De acordo com [5] hd uma certa complexidade em se definir um conjunto coeso de
métricas para avaliacdo de uma linguagem de programacdo. Essas caracteristicas nem sempre
se apresentam de forma quantitativa como, por exemplo, quantidade de linhas de c6digo e tempo
de processamento. H4 outros fatores qualitativos que também influenciam como, por exemplo,
nivel de abstracdo da linguagem, facilidade de utilizacao e, inclusive, fatores pessoais.

Além dessas caracteristicas inerentes ao projeto das linguagens, ha também fatores es-
pecificos do dominio do problema tratado neste projeto. Neste caso, deve-se avaliar também as
caracteristicas especificas de cada linguagem para lidar com processamento de imagem e suas
facilidades em serem integradas com outras aplicacdes ou componentes de software.

Depois de se definir o conjunto de métricas, serd realizada a implementacdo de um
conjunto de aplica¢des usando as diferentes linguagens de programacdo que oferecem algum
tipo de suporte ao processamento de imagens, previamente selecionadas. Tais aplicacdes de-
vem possuir cddigo correspondente em linguagem Matlab, que serd utilizado como guia na
implementagdo das aplicacdes. Cada conjunto de aplicagdes de uma linguagem sera agrupado
de acordo com as métricas de modo a formar um tutorial de grande utilidade para o aprendi-
zado. Os tutoriais devem ser semelhantes em termos dos programas implementados e divisao
de tépicos.

Por fim, sera realizado o estudo comparativo sobre as diferentes métricas ao se progra-
mar o mesmo conjunto de exemplos usando linguagens de programacdo diferentes. As lingua-
gens de programacgdo serdo ranqueadas em relagdo ao seu uso no contexto de processamento
de imagens. Dentre as linguagens com melhor ranqueamento, serd definida a linguagem de
programacdo que serd adotada dentro do laboratério ViCom.

3 RESULTADOS ESPERADOS E DISCUSSOES

Para dar inicio ao trabalho foram realizadas algumas pesquisas, por exemplo, foi definido algu-
mas palavras chaves para dar inicio as pesquisas, palavras que envolva processamento digital e
Smart Farming.

Com elas definidas € a realizada outra pesquisa com projetos que envolvam as palavras
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chaves escolhidas e que identificam qual linguagem de programacao estd sendo mais utilizada
para o desenvolvimento de aplicacdes que envolvam PDI e Smart Farming.

Com estd pesquisa 0 proximo passo serd ter o dominio da linguagem de programacao
mais utilizada, e fazer a definicdo de um conjunto de métricas que seja capaz de auxiliar na
comparacao das linguagens.

4 CONCLUSAO

Processamento digital imagens e smart farming esta crescendo muito, porém ha muito o que
pesquisar, no caso deste trabalho estd sendo feita pesquisas para realizar comparacdes de tra-
balhos utilizados em PDI para ter dominio das principais linguagens. Com esse dominio sera
possivel realizar uma comparagao da linguagem mais adequada a ser utilizada na drea. Com
isso serd possivel realizar métricas que seja capaz de auxiliar na comparacao de linguagem de
programacao.
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Aprendizado profundo aplicado ao reconhecimento de cartas
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RESUMO: Nos ultimos anos, o deep learning (DL) ou aprendizado profundo tem atraido aten¢do
por seu desempenho no reconhecimento de imagens. Um dos componentes essenciais que leva a
esses resultados tém sido um tipo especial de rede, chamada rede neural convolucional (CNN). O
presente trabalho de pesquisa tem como objetivo desenvolver uma ferramenta para o
reconhecimento de cartas de baralho usando CNN, que posteriormente sera utilizada no auxilio a
deficientes visuais em jogos de carteado. Desenvolver uma ferramenta para esse fim significa
contribuir com a inclusdo social. Espera-se ao final da pesquisa que a ferramenta contribua com a
participacao e interacao ativa de pessoas com deficiéncia visual em atividades de lazer, como as de
carteado nos varios grupos de convivéncia social.

PALAVRAS-CHAVE: Rede neural convolucional; deep learning; processamento digital de
imagens

1 INTRODUCAO

Aprendizado profundo ¢ um subcampo do aprendizado de maquina relacionado a algoritmos
inspirados na estrutura e fun¢do do cérebro, denominados redes neurais artificiais. Enquanto os
algoritmos tradicionais de aprendizado de maquina sdo lineares, os algoritmos de aprendizagem
profunda sdo empilhados em uma hierarquia de complexidade crescente e abstracdo. Cada
algoritmo na hierarquia aplica uma transformac¢do nao linear em sua entrada e usa o que aprende
para criar um modelo estatistico como saida.

Como os modelos de aprendizagem profunda processam informag¢des de maneiras
semelhantes ao cérebro humano, os modelos podem ser aplicados a muitas tarefas que as pessoas
realizam. A aprendizagem profunda ¢ usada atualmente nas ferramentas mais comuns de
reconhecimento de imagem, processamento de linguagem natural e software de reconhecimento de
fala. Essas ferramentas aparecem em aplicativos diversos, de carros autonomos a servigos de

traducdo de idiomas.

Aplicagoes de aprendizado profundo incluem colorizagdo automatica de imagens em preto e
branco com o objetivo de adicionar cor a fotogratias HWANG E ZHOUJ2]; ZHANG]7]. Tradugao
automatica de texto, em que palavras, frases ou sentencas dadas em um idioma sdo traduzidas
automaticamente para outro idioma ZHANG E ZONGJ[6]. Deteccdo e classificagdo de objetos
SZEGEDY[5] e geracdo automdtica de legenda em imagem KARPATHY E FEI-FEI[6].
Restauracao de pixels para recuperar informagdo de objetos através do melhoramento da resolugdo
de imagens DAHL[1], entre outros.

Em se tratando de tecnologia inclusiva, o aprendizado profundo vem sendo aplicado a fim
de atender pessoas com deficiéncia, como as visuais. POGGI E MATTOCCIA[4] desenvolveram
um dispositivo que orienta usudrios por meio de mensagens de dudio e feedback tatil, permitindo
perceber informagdes cruciais relacionadas ao ambiente circundante e, portanto, evitar obstaculos
ao longo do caminho. Outras iniciativas envolvem o reconhecimento de dinheiro, documentos e
objetos, desenvolvidas para atender deficientes visuais através de smartphones.

Aprendizado profundo ¢ um tipo de aprendizado supervisionado em que o algoritmo ¢
primeiramente treinado com base em uma cole¢do de entradas. Desse modo, a maior limitagdo dos



ANAIS DA XI SEMANA DE INFORMATICA e

V ENCONTRO DE MATEMATICA E EDUCACAO MATEMATICA- V. |, 2018 52
s i
EEM® INSTITUTO FEDERAL | campus N‘SGELE IF,QHTFCH@
BE® Goiano Urutai 2018

modelos de aprendizagem profunda é que eles aprendem através de observagdes. Isso significa que
apenas reconhecem o que estdo nos dados sobre os quais treinaram. Se um usuario tiver uma
pequena quantidade de dados ou vier de uma fonte especifica que ndo seja necessariamente
representativa da area funcional mais ampla, os modelos ndo aprenderdo de maneira generalizavel.

Entretanto, as potencialidades do aprendizado profundo possibilitam uma diversidade de
aplicagdes que podem atender diferentes contextos. Cabe entdo, preparar um modelo que gere
generalidade para responder de maneira apropriada as entradas fornecidas pela aplicagdo em
ambiente de producdo, ou seja, que atenda as necessidades dos usudrios finais em situagdes reais de
uso.

Essa pesquisa propde a elaboragdo de um modelo generalizdvel, treinado para o
reconhecimento de cartas de baralho através de aprendizado profundo. O objetivo é desenvolver
uma aplicagdo inclusiva que permita a pessoas com deficiéncia visual interagir socialmente com
outros individuos em atividades de lazer, como jogos que envolvam carteado.

2 MATERIAL E METODOS

Durante a pesquisa sera utilizada a ferramenta Anaconda Navigator que contém a IDE
Jupyter Notebook, utilizada para estudo, testes ¢ implementacao de modelos, experimentos e coletas
de resultados. Utilizaremos ainda o framework Keras com Tensorflow como base.

Construiremos uma base de dados com imagens de cartas, definiremos as camadas, a
quantidade de neuronios, os otimizadores, as épocas, a taxa de aprendizado, a regularizacdo e os
tuning de hiperparametros.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Prepararemos e treinaremos uma rede neural convolucional para reconhecimento de cartas.
Identificaremos frameworks que deem suporte as atividades de estruturacdo de rede neural, logo em
seguida montaremos um dataset com cartas de baralhos, apds isso, treinaremos uma rede e
testaremos sua eficacia.

4 CONCLUSAO

Até o presente momento estudamos sobre o assunto e testamos nossos conhecimentos
utilizando Jupyter Notebook, todas as maquinas foram preparadas com as ferramentas necessarias.
E esperado que ao final da pesquisa se tenha estudado as bibliotecas a serem utilizadas, ter
construido uma base de dados com imagens de cartas, definir camadas, quantidade de neurdnios,
otimizadores, épocas, taxa de aprendizado, regularizacao e tuning de hiperparametros.
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RESUMO: Neste trabalho, estudaremos existéncia de solugdes de equagdes polinomiais utili-
zando o Teorema do Valor Intermediario. Mais precisamente, mostraremos que o Teorema do
Valor Intermedidrio pode ser aplicado para garantir existéncia de solu¢do de equagdes envol-
vendo uma func¢do continua na forma polinomial. Além disso, mostraremos existéncia de ponto
fixo de uma fung¢do continua (polinomial ou ndo) que satisfaz certa condi¢@o de crescimento.

PALAVRAS-CHAVE: Teorema do Valor Intermediario, Solu¢des, Equagdes Polinomiais.

1 Introducao

Neste trabalho, estudaremos existéncia de solugdes de equacdes da forma

f(x) =y, (1

onde f : [a,b] — R é uma func@o continua que troca de sinal e y ¢ um ndmero real. Para atin-
gir tal objetivo, utilizaremos o Teorema do Valor Intermediario (TVI) como técnica principal. O
Teorema do Valor Intermediario € um dos mais importantes resultados do Célculo Diferencial
e Integral uma vez que produz aplicagdes em diversas dreas da Matemdtica como, por exemplo,
no estudo de existéncia de raizes de fungdes polinomiais e na Teoria do Ponto Fixo®.

O objetivo principal deste trabalho é mostrar existéncia de solucdes de equagdes do tipo
(1) utilizando o Teorema do Valor Intermediario. Mais precisamente, mostraremos que:
(7) Se f é uma fung@o polinomial do grau impar admite pelo menos uma raiz real.
(17) Toda fungéo continua f : [a,b] — [a, b] admite pelo menos um ponto fixo.

Este segundo resultado é denominado Teorema do Ponto Fixo de Brouwer e tem grande
importancia em estudos avancados de Equacdes Diferenciais e Anélise Funcional. Com objetivo
de tratar sobre existéncia de solug¢des de (1), enunciaremos o teorema principal deste trabalho.

Teorema 1 (Valor Intermedidrio) Seja f : [a,b] — R uma fungdo continua* satisfazendo
f(a) <y < f(b). Entdo, existe um niimero x € (a,b), tal que, f(x) = y.

A prova do resultado acima € uma consequéncia do Método da Bissec¢do e do Teorema
dos Intervalos Encaixados e pode ser encontrada em LIMA [2, Teorema 4, p. 76].

Para Stewart (2009, p. 131), se pensarmos em uma funcao continua como aquela cujo
grafico ndo tem nem buracos nem quebras, entdo € facil acreditar que o Teorema do Valor
Intermediario € verdadeiro. Em termos geométricos, ele estabelece que se for dada uma reta

3Um ponto x é dito ponto fixo de f se f(z) = x.
“Dizemos que uma fungio f é continua no ponto a € R se satisfaz lim,__,, f(z) = f(a).
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horizontal qualquer y = N entre y = f(a) e y = f(b), entdo o grifico de f ndo poderd pular
sobre a reta — ele precisard intersectar y = /N em algum ponto.

O caso particular em que y = 0, conhecido como Teorema de Bolzano, € utilizado com
frequéncia no estudo de existéncia de solugdes da equacao (1). O Teorema € o seguinte:

Teorema 2 (Bolzano) Seja f : [a,b] — R uma fungdo continua, tal que, f(a) < 0 < f(b).
Entdo, existe um niimero x € (a,b), tal que, f(x) = 0.

A prova deste resultado surge como aplicagao direta do Teorema do Valor Intermedidario.
Para uma discussdo mais profunda sobre o tema, sugere-se consultar FLEMMING [1], LIMA
[2], NERI [3] e STEWART [4]. As nocdes preliminares para prova destes resultados serdo
consideradas na se¢do “Resultados e Discussdes”. Por comodidade, a partir de agora quando
nos referirmos ao Teorema do Valor Intermedidrio escreveremos somente as iniciais TVI.

2 Material e Métodos

A metodologia utilizada para realizacio deste trabalho baseou-se no estudo, analise e
sintese da bibliografia citada. Primeiramente, baseados em FLEMMING [1] e STEWART [4],
estudamos a teoria bdsica das funcdes polinomiais e o TVI e mostramos existéncia de solucdes
de equacdes polinomiais envolvendo polindmios do grau impar. Para concluir, baseados em
LIMA [2] e NERI [3], mostramos que o TVI pode ser aplicado para provar o Teorema do Ponto
Fixo de Brouwer e, com isto, encontrar solu¢des da equacdo = = f(x), com f continua.

3 Resultados e Discussoes

Como afirmado anteriormente, o TVI, na forma do Teorema de Bolzano, € com utilizado
para encontrar solu¢des da equacdo f(z) = y. As aplicagdes a seguir ilustram esta situagdo.

Aplicacio 1 - Solugoes de Equacdes Polinomiais: Seja f(z) = a,2" + - - - + a2 + ayx + ag
uma funcdo polinomial real de grau n impar, onde a; € R e a, # 0. Entao, f admite pelo
menos uma raiz real. De fato, note que,

f(@) = anz™(1 + (ap_1/an)x™ 4 -+ (az/a,)2* " + (ay /an) v ™™ + (ag/an)z™™).  (2)

Assim, lim, , o f(z) = —o0 < 0 elim, o f(z) = +00 > 0, donde, existem
a <0< b, tal que, f(a) <0 < f(b). Além disso, f € continua, pois f é polinomial. Pelo TVI,
existe ¢ € R, tal que, f(z) = 0, isto é, ¢ é uma raiz real do polinomio f.

Em particular, analisaremos a existéncia de solucdes da equagio 423 — 622 + 3z = 2.
Para isto, defina f(z) = 423 — 62 + 3z — 2 e note que f € uma fungio polinomial de grau
impar igual a 3. Logo, pelo TVI, f admite uma raiz real. Vamos estimar o menor intervalo de
extremos inteiros que contenha tal raiz. Note, por simples cdlculos matematicos, que f(—2) =
—64 < 0 < 170 = f(4). Como f € continua, seu grafico é uma curva suave que intersecta
o eixo-x em algum ponto de [—2,4], que é raiz de f, ou seja, existe x € (—2,4), tal que,
f(z) = 0. Observe que o TVI ndo permite encontrar a raiz em si, mas somente obter um
intervalo que contenha esta raiz. Mas, por meio de método iterativo, podemos obter um intervalo
mais fino que contenha a raiz de f. Com efeito, seja 2o = 1 o ponto médio de [—2, 4]. Logo,
f(1)=—1 <0< 170 = f(4). Novamente, pelo TVI, existe x € (1,4), tal que f(z) = 0.
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Refinaremos este intervalo por uma nova aplica¢do do TVI. Com efeito, seja zo = % 0
ponto médio de [1,4]. Como buscamos por um intervalo de extremos inteiros, seja x = 2 o
primeiro nimero inteiro menor que z, neste intervalo. Com isto, f(1) = —1 < 0 < 12 = f(2).
Pelo TVI, existe x € (1,2), tal que, f(x) = 0. Assim, [1, 2] é o menor intervalo de fronteira
inteira contendo uma solugdo de f(x) = 0. Veja que este intervalo pode ser melhorado, obtendo
uma melhor aproximacao da raiz de f, se considerar nimeros reais como pontos de fronteira.

Aplicacao 2 - Existéncia de Ponto Fixo: Em Matematica, muitos problemas advindos do es-
tudo de Fisica e Engenharias podem ser modelados em termos de equagdes cuja solugdo é um
ponto fixo de certa funcdo a ser considerada. Aplica¢des do TVI na Teoria dos Pontos Fixos sdo
estudadas com frequéncia em Matemadtica, devido a grande importancia deste resultado para a
teoria. LIMA [2] e NERI [3], por exemplo, utilizam o TVI para encontrar pontos fixos de
funcdes continuas que satisfazem certa condi¢do de crescimento. Baseados nestes trabalhos,
mostraremos, como aplica¢do do TVI, a existéncia de pontos fixos de fun¢des continuas com
certo comportamento em intervalos da forma [a, b]. Tal aplicagdo é um resultado singular em
Equacgoes Diferenciais denominado Teorema do Ponto Fixo de Brouwer.

Teorema 3 (Brouwer) Seja f : [a,b] — R uma funcdo continua com f(a) > a e f(b) < b.
Entdo, existe pelo menos um niimero real ¢ € (a,b), tal que, f(c) = c.

Demonstracao: A prova serd baseada nas ideias de LIMA [2] e NERI [3]. Defina a fun¢ao
g : [a,b] — R por g(x) = z — f(x), para todo x € [a,b]. Note que g é continua, pois é
a diferenga entre o polindmio do primeiro grau x e a func¢do continua f. Além disso, g(a) =
a— f(a) <0<b— f(b) = g(b). Pelo TVI, existe pelo menos um nimero real z € (a, b), tal
que, g(x) = 0. Pela definicao de g, vale que, f(x) = z. Isto prova o Teorema.

4 Conclusao

De um modo geral, mostramos que o TVI pode ser utilizado como ferramenta para
obtencdo de raizes de funcdes polinomiais que trocam de sinal. Fungdes como estas sdo es-
tudadas com frequéncia em Matematica, principalmente no que tange ao estudo das Equacdes
Diferenciais e da Andlise Numérica. Com base nisto, pode-se concluir que o TVI e sua versao
particular na forma do Teorema de Bolzano, se tornam ferramentas de grande utilidade para
o estudo de certos problemas matematicos cuja fungao envolvida troca de sinal. Em Equacdes
Diferenciais Parciais, por exemplo, busca-se sempre encontrar solugdes ou pontos fixos de certo
funcional, denominado funcional energia, que, de certa forma, assume comportamento polino-
mial. Neste caso, uma boa alternativa para estudo seria a utilizacdo do Teorema do Ponto Fixo
de Brouwer e de uma versao mais geral do TVI. Sugerimos ao leitor interessado que busquem
por estes resultados em livros de matematica avangada e suas referéncias bibliograficas.
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