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RESUMO

Nesse trabalho esta presente fundamentos essenciais sobre as contribui¢fes dos jogos
para o0 processo de alfabetizacéo e letramento. Por certo, apresenta-se a concepgéo do
termo alfabetizacdo e do conceito de letramento, assim como, 0os métodos de ensino da
escrita e da leitura. Segue efetivamente argumentos e ideias sobre a importancia do ltdico
no desenvolvimento infantil. Traz a concepcdo historico cultural, como segmento para o
trabalho com os jogos, de maneira satisfatdria e enriquecedora. E essa pesquisa ocupa-se
seguramente sobre as contribui¢cdes dos jogos para o ensino da leitura e da escrita. O
desenvolvimento desse trabalho sera baseado em uma pesquisa exploratéria e a
metodologia utilizada para a realizacdo desta pesquisa é investigacdo qualitativa e
bibliogréfica. A pesquisa foi sustentada por meio de grandes autores, como: Vygotsky
(1998, 2016), Soares(2010), Kishimoto (2003, 2014), e Ferreiro (2004). Apresenta-se a
teoria Historico Cultural e sua articulagdo ao trabalho com os jogos dentro do processo
de alfabetizacdo e Letramento. Expde-se reflexdes sobre o desenvolvimento da
linguagem ao encontro a aquisi¢do da escrita. Sera sublinhado aspectos sobre o trabalho
do professor. Evidencia-se o papel da interatividade. Sera abordado quais os tipos jogos
e quais sdo as contribuicdes para o processo de alfabetizacdo e letramento. E sera
apresentado uma discussdo por meio das respostas de um questionario realizado com
professores que atuam no processo de alfabetizacdo, cujo o tema, é sobre os jogos. E no
final dessa pesquisa apresenta-se dois exemplos de jogos educativos.

Palavras chave: Alfabetizacdo. Letramento. Jogos.



Abstract

This work presents essential foundations about the contributions of games to the process
of literacy and literacy. Certainly, the concept of the term literacy and the concept of
literacy is presented, as well as the methods of teaching writing and reading. It
effectively follows arguments and ideas about the importance of playfulness in child
development. It brings the historical cultural conception, as a segment for working with
games, in a satisfying and enriching way. And this research is certainly concerned with
the contributions of games to the teaching of reading and writing. The development of
this work will be based on exploratory research and the methodology used to carry out
this research is qualitative and bibliographic research. The research was supported by
great authors, such as: Vygotsky (1998, 2016), Soares (2010), Kishimoto (2003, 2014),
and Ferreiro (2004). Historical Cultural theory and its articulation to work with games
within the process of literacy and literacy are presented. Reflections on language
development are exposed to the acquisition of writing. Aspects of the teacher's work
will be underlined. The role of interactivity is highlighted. What are the types of games
and what are the contributions to the process of literacy and literacy? And a discussion
will be presented through the responses to a questionnaire carried out with teachers who
work in the literacy process, whose theme is about games. At the end of this research,
two examples of educational games are presented.

Keywords: Literacy. Literacy. Games.
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1 INTRODUCAO

O tema dessa pesquisa surgiu a partir das observacdes feitas do desenvolvimento
de uma pesquisa realizada a partir da participacdo do Programa Voluntario de Iniciacdo
Cientifica (Pivic) cuja a tematica foi sobre o Pacto Nacional Pela Alfabetizagdo na Idade
Certa (Pnaic), foi um trabalho de grande descobertas e reflexdes.

Ao analisar os materiais oferecidos pelo Pnaic, conheci a caixa de jogos
educativos. Uma caixa com Vvarios jogos voltados para o processo de alfabetizacédo e
letramento, também outra caixa com jogos para 0 ensino de matematica, ambas as caixas
recheadas de jogos com conteudo significativos.

Mas, 0 que causou estranhamento, € que as instituicdes que participavam do Pacto
Nacional Pela Alfabetizacdo na ldade Certa (Pnaic) ndo faziam o uso desses recursos
pedagogicos. Foi nesse momento, em que nasceu a ideia de construir um trabalho de
curso, com o tema “A Contribui¢do dos jogos no processo de alfabetizacédo e letramento”.

Essa ideia ganhou forca, quando participei de outro projeto, denominado como
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid). Nesse projeto foi
realizado um trabalho de reforgo com alunos que participavam do ciclo de alfabetizacao
e que apresentavam dificuldades no desenvolvimento da leitura e da escrita, dessa forma,
o material que foi utilizado para o trabalho de reforco, foram os jogos.

Foi uma experiéncia impar dentro de minha formacéo, pois foi perceptivel que os
jogos contribuem para o desenvolvimento de novas habilidades nas criangas, a partir das
atividades feitas nos encontros semanais, foi notério a relevancia dos resultados em
relacdo ao processo de alfabetizacdo das criangas que participavam do reforgo. As
mesmas desenvolveram habilidades, como: a socializacdo, o pensamento reflexivo e
autdbnomo diante das atividades.

Era, sem dlvidas, sobre esse eixo que gostaria de caminhar com meu trabalho de
concluséo de curso. Diante das minhas experiéncias surgiram as questdes: “como 0s jogos
podem beneficiar o desenvolvimento do processo cognitivo das criangas? E como os
jogos contribuem para o desenvolvimento da alfabetizacdo e letramento de criangas?”

Esse trabalho foi realizado a partir da realizagdo de pesquisas bibliogréaficas e de
questionarios aplicados nas escolas municipais de Morrinhos-GO. Partindo desse
pressuposto, os recursos foram escolhidos e estudados com afinco a luz do referencial

historico cultural para auxiliar o desenvolvimento dessa pesquisa.



O objetivo geral desse trabalho é identificar as contribuicdes dos jogos no
processo de alfabetizacdo e letramento. E 0s objetivos especificos sdo: a) analisar as
concepcoes de alfabetizacdo; b) pesquisar acerca do letramento; c) analisar a importancia
do lddico para o processo de ensino aprendizagem; d) conhecer os métodos de ensino da
leitura e escrita; compreender o conceito de jogos; €) verificar como os jogos contribuem
para o processo de alfabetizacédo e letramento.

Dessa forma, foi possivel conhecer alguns autores que discutem a utilizacéo dos
jogos no processo de desenvolvimento cognitivo das criancas e autores que discutem a
alfabetizacdo e o letramento. Como referencial teérico utilizamos os autores: Soares
(2010); Freire (1989); Ferreiro (2004), Rojo (2009), Barbosa (2008), Cagliari (1998),
Kishimoto (2003, 2014), Piaget (1974), Vygotsky (1998, 2016), Friemann (1996).

Estudos realizados pelo Instituto Paulo Montenegro, ONG Acédo Educativa com o
apoio do Ibope teve como objetivo mensurar o nivel de alfabetismo da populacéo
brasileira. Esse estudo chamado de Indicador de Analfabetismo Funcional — (Inaf) indica
que o numero de analfabetos no Brasil estd caindo, porém o nimero de analfabetismo
funcional tem aumentado®. Portanto, acentua-se a importancia de realizar um trabalho
voltado para a investigacdo qualitativa sobre a importancia dos jogos dentro do processo
de alfabetizacéo e letramento.

Serd abordado em primeiro momento aspectos sobre as concepcles de
alfabetizacdo e os métodos de ensino da leitura e escrita, o qual terd como caracteristica
0 conceitos de alfabetizacdo e letramento; e uma analise acerca desses dois conceitos.
Apresenta-se também os métodos de alfabetizacao. A teoria Histdrico Cultural, defendida
por Vigotski (1998) sera apresentada nessa secao, e, sera a concep¢ao tedrica fundamental
para todo o desenvolvimento dessa pesquisa.

O segundo momento, constitui-se a partir de argumentos relativos aos jogos de
alfabetizacdo jogos e brincadeira, da mesma forma em que, sera apontado, o conceito de
Jogo e quais os tipos de jogos, o termo brincadeira surgira para a diferenciar-se dos jogos.
A importancia do jogo para o desenvolvimento da crianga sera outro aspecto presente,
bem como a discussdo sobre o trabalho do professor alfabetizador. Sera apresentado

também argumentos acerca da realizacdo de dois processos simultaneos, que séo: o

! para maiores informacges consultar os relatérios do INAF disponiveis no site https://ipm.org.br/inaf .



https://ipm.org.br/inaf

trabalho com os jogos no processo de alfabetizacéo e letramento dentro da concepcgéo
Historico Cultural.

O dltimo momento dessa pesquisa consistirA em relacionar 0 jogo e a
alfabetizacdo, além disso, serd apresentado um andlise reflexiva diante das respostas de
um guestionario, voltado para o trabalho jogos na préatica dos professores alfabetizadores
e para finalizar essa pesquisa, serd exposto exemplos de jogos para a alfabetizacdo

letramento.
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2 AS CONCEPCOES DE ALFABETIZACAO E OS METODOS DE ENSINO DA
LEITURA E ESCRITA

Ao pesquisar sobre o processo de Alfabetizacdo a partir de pesquisas
bibliogréaficas, encontra-se inUmeras possibilidades de se alfabetizar um individuo, desse
modo, € de suma importancia conhecer e estudar o conceito de alfabetizacdo, assim como
0 vocébulo letramento. Um ponto nevralgico nesse contexto, é a analise dos métodos
pelos quais se desenvolve o ensino da leitura e da escrita. Mediante o exposto iremos
discorrer sobre a tematica discutindo sua interferéncia no processo de alfabetizacao.

A alfabetizacdo consiste em fazer com que o individuo consiga ler e escrever, ou
seja, estar alfabetizado é fazer o uso do alfabeto como um cddigo linguistico de uma
determinada comunicacdo. Mas, esse processo nao se restringe em apenas realizar a
codificacdo e decodificacdo de textos, é preciso desenvolver por meio da leitura novas
habilidades cognitivas, como, compreender, interpretar, criticar e produzir o
conhecimento.

Dessa forma, é valido ressaltar que existe uma forte relacdo entre o conceito de
alfabetizacdo e o conceito de letramento, para alguns autores como Soares (2010),
Ferreiro (2004) séo dois conceitos diferentes, porém, o trabalho de ambos é significativo
diante do processo de ensino aprendizagem leitura e da escrita.

O Letramento abrange inimeros beneficios para Educacdo, como a valorizacédo
do cotidiano do aluno. Entretanto, torna-se importante lembrar que o papel do docente
em relacdo a esses dois conceitos é de extrema valia, ou seja, é necessario estar apto a
realidade que os alunos vivenciam, para trabalhar por meio do contexto social dos alunos,

valorizando os conhecimentos prévios que 0s mesmos possuem.

2.1 Conceito de alfabetizacéo e letramento

Com a invencédo da escrita surge a alfabetizacdo, que se resumia a codificar e
decodificar o alfabeto. Porém, com as evolugdes sociais e tecnologicas o conceito de
alfabetizacdo também sofreu alteracGes. Na atualidade, o conceito de alfabetizacdo
(codificar e decodificar) passa a ser associado ao conceito de letramento (0s usos sociais
da leitura e escrita).

Segundo Soares (2003) o termo alfabetizacdo vem perdendo suas particularidades.
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[...] no Brasil a discussdo do letramento surge sempre enraizada no
conceito de alfabetizacdo, o que tem levado, apesar da diferenciacdo
sempre proposta na producdo académica, a uma inadequada e
inconveniente fusdo dos dois processos, com prevaléncia do conceito
de letramento, [...] 0 que tem conduzido a um certo apagamento da
alfabetizacdo que, talvez com algum exagero, denomino
desinvengdo da alfabetizacdo [...]. (SOARES, 2003, p.8 — grifos
NOSS0S).

Torna-se relevante compreender que o processo de alfabetizagdo € importante,
pois, é necessario que o aluno tenha o contato com o sistema em que se aprende a leitura
e a escrita, mas, atualmente é indispensavel o valor do letramento diante desse processo
de ensino aprendizagem que aborda determinadas apropriacdes e que possui significados.

O processo de alfabetizacdo é diferente do letramento, porém, ambos devem

acontecer simultaneamente.

Entretanto, o que lamentavelmente parece estar ocorrendo atualmente
é que a percepgdo que se comega a ter, de que, se as criangas estdo
sendo, de certa forma, letradas na escola, ndo estdo sendo alfabetizadas,
parece estar conduzindo a solugdo de um retorno a alfabetizagcdo como
processo autdbnomo, independente do letramento e anterior a ele.
(SOARES, 2003, p.11 - Grifos nossos).

Sendo assim, € conveniente destacar que a alfabetizacdo e o letramento podem ser
definidos como conceitos elementares na educacgéo do ensino fundamental inicial, ou seja,
¢ a partir da juncdo dessas duas categorias que se edificam a base para a construcdo de

um processo de ensino aprendizagem de qualidade. O conceito de alfabetizacdo, pode

ser denominado,

[...] etimologicamente, o termo alfabetizagdo n&o ultrapassa o
significado de “levar a aquisi¢do do alfabeto”, ou seja, ensinar o codigo
da lingua escrita, ensinar habilidades de ler e escrever;
pedagogicamente, atribuir um significado muito amplo ao processo de
alfabetizacdo seria negar-lhe as especificidades, com reflexos
indesejaveis na caracterizagdo de sua natureza, na configuracdo das
habilidades basicas da leitura e da escrita, na definicdo da competéncia
em alfabetizar. (SOARES, 2010, p. 15).

Soares (1998), aborda também que o letramento, ¢, pois o “o resultado da agdo de
ensinar e aprender as praticas sociais de leitura e escrita; o estado ou condic¢ao que adquire
um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter-se apropriado da escrita e de
suas praticas sociais” (SOARES, 1998, p. 39).
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E indispensavel valorizar os contetidos dentro da prética de ensino, mas, se torna
ideal, o trabalho do profissional de educacdo em relagdo aos aspectos sociais de cada
aluno, ou seja, os contetidos trabalhados devem estar associados com o cotidiano dos
discentes. Para Freire “[...] percebe-se, assim, a importancia do papel do educador, o
mérito da paz com que viva a certeza de que faz parte de sua tarefa docente ndo apenas
ensinar os conteudos, mas também ensinar a pensar certo.” (FREIRE, 1996, p.14)

Desta forma, o professor deve enfatizar o processo de ensino aprendizagem no
qual a alfabetizacéo e o letramento sdo desenvolvidos juntos para que o aluno se torne um

adulto que consiga criticar e interagir na sociedade de forma ativa.

2.2 Caminhos da alfabetizacéo e do letramento

O professor realiza um trabalhos de muita importancia na sociedade, pois a
educacdo é uma das principais alternativas para constituir uma populacdo letrada e
alfabetizada. E para iniciar as etapas da educacdo no ambito escolar € preciso passar pelo
ciclo de alfabetizacdo. A base em que o aluno tera diante a sua jornada de escolarizacéo.

Em virtude desses aspectos, entende-se que a alfabetizacdo é um periodo que
carrega inimeros significados na vida do ser humano dentro de sua formacéo, essa fase
deve ser tratada e trabalhada com bastante cautela, para que esse processo aconteca de
maneira inovadora e traga beneficios na vida dos alunos, e na carreira do professor
reconhecido como profissional de educacéo.

A priori, o professor alfabetizador deve-se constituir criticamente antes de
qualquer atividade pedagdgica, dessa forma, é vidvel: conhecer, estudar e analisar 0s
documentos que a escola possui sobre a camada de alunos em que frequentam aquele
ambiente educacional, ap6s essa reflexdo, o professor terd uma visao histérico cultual em
relacdo as classes sociais de cada crianca.

Essa visdo critica (positiva e construtiva) juntamente com a bagagem teorica que
o professor alfabetizador possui, favorecera no primeiro contato com os alunos em que
estardo prestes a serem alfabetizados. E é vidvel que esse contato inicial seja um
acontecimento memoravel e agradavel.

Existem situacdes em que os alunos ja vém de casa com a ideia de que a educacéo
é uma acgdo enfadonha, que ndo proporciona satisfacdo e nem prazer. Porém, o professor

bem qualificado tem alta capacidade de quebrar esse preconceito.
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O docente bem preparado pode fazer com que 0 momento e a comunicagédo
introdutoria com as criangas que estdo em pleno desenvolvimentos, sintam-se inseridas
dentro da escola, logo 0 mesmo deve abrir oportunidade para que os alunos expressem
suas opinides e pensamentos de maneira interativa e participativa. E consequentemente
os discentes irdo sentir-se incluidos em relacéo aos conteudos trabalhados.

Entende-se que o profissional de educagéo que valoriza e que trabalha de acordo
com o contexto social dos alunos, e que possui uma visao histérico cultural por meio do
diagnostico realizado antes de entrar dentro de sala de aula, traz novas possibilidades para
um ensino aprendizagem que é sustentado por sentidos.

Com base nas observacBes citadas acima, € elementar que o professor
alfabetizador esteja capacitado para trabalhar com o processo de alfabetizacdo e
letramento. E valorizar o contexto social dos alunos é um dos caminhos essenciais na
Educacdo, pois esse trabalho contextualizado proporciona sentidos e significados no
processo de ensino aprendizagem, além de fazer com que os alunos se sintam estimulados
aprenderem a ler e a escrever, e a compreenderem que a linguagem € uma prética social.

E valido lembrar que cada aluno pertence a classes sociais diferentes, e que nem
todos aprendem da mesma forma, ou no mesmo ritmo, isso acontece por que aqueles que
tem o contato com materiais educativos dentro de casa, como por exemplo os livros
literarios. Observamos que ha casos em 0s pais realizam leitura para seus filhos antes
mesmo de entraram na educacdo infantil, isso proporciona um estreitamento na relacao
do aluno com o contexto escolar e favorece no seu desenvolvimento da leitura e da escrita.

Mas, existem também aqueles alunos que nao tém condicdo e nem o estimulo
diante desses materiais dentro de seus lares, isto é, nem todos os alunos sdo da mesma
classe social, nessas situagOes, a escola encarrega-se em apresentar 0 primeiro contato
dos alunos com esses materiais educativos (livro literario, entre os demais géneros
textuais que circulam no dia a dia das criancas).

Por isso, torna-se indispensavel conhecer, analisar e estudar as condicOes
historicas e culturais de cada aluno, pois se nessa etapa existir uma dificuldade em relagao
com a educacdo no sentido da alfabetizagdo, o aluno pode até mesmo travar o seu
desenvolvimento cognitivo, pois 0 mesmo se sentira em um contexto fora de sua realidade
em que os conteudos ndo tem sentido na sua vida.

Destaca-se mais uma vez que o trabalho do educador & de fundamental

importancia no processo de alfabetizacdo e letramento. Compondo-se uma fase de



14

progresso na formacédo do aluno que requer do professor uma série de observacdes para

obter uma educacéo eficiente e com resultados notaveis.

2.3 Os métodos de alfabetizacéo

O respeito e valorizacdo dos aspectos histéricos dos alunos, contribui para o
reconhecimento da aceitacdo diversidade escolar. E preciso trabalhar sobre a cultura dos
alunos, propiciando momentos de integracdo e de interacdo dentro de sala de aula.

Nesse sentido, o professor pode desenvolver uma andlise, pela qual o0 mesmo
estabelece que nem todo aluno desenvolve a leitura e a escrita pelo mesmo método de
alfabetizacdo, ou seja, um aluno pode ter mais facilidade em aprender com um
determinado método, e pode existir alunos que vao apresentar dificuldade, por que cada
aluno pertence a uma condic&o historica, social e cultural. E preciso trabalhar de acordo
com as especificidades de cada um.

Destarte, 0 processo de alfabetizacdo deve ser contextualizado, pois € relevante
para a construcao de novas habilidades cognitivas na crianca, como o desenvolvimento
de novas concepcdes da lingua portuguesa, utilizar as experiéncias das criangas que estao
sendo alfabetizadas, assim elas sentem-se incluidas ao processo de ensino aprendizagem
e os resultados sdo fecundos.

Destaca-se a recomendacdo sobre o uso das diferentes linguagens disposta nos

Paramentos Curriculares de Lingua Portuguesa (1997):

[...] utilizar as diferentes linguagens — verbal, matematica, gréfica,
plastica e corporal — como meio para produzir, expressar e comunicar
suas ideias, interpretar e usufruir das producdes culturais, em contextos
publicos e privados, atendendo a diferentes intengdes e situacdes de
comunicacdo. (BRASIL,1997, p. 5, grifo acrescido).

Contextualizar as atividades dentro do processo de alfabetizagdo € caminhar no
sentido de alfabetizar e letrar 0 aluno percorrendo um caminho contrario aos métodos
tradicionais de ensino de leitura e escrita. O método tradicional, também conhecido como
método de marcha sintética, preconiza o ensino da leitura e escrita a partir da

memorizacdo do alfabeto priorizando a codificacdo e decodificagdo. Os metodos
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tradicionais distanciam os alunos dos textos “complexos~” trabalhando frases isoladas e

textos sem sentido. Esse método distancia o aluno das obras literarias.

Nos métodos tradicionais, levava-se o aluno a memorizar as
combinacdes (relacdes letra/fonema, familias silabicas etc.) mais
simples e, posteriormente, se introduziam as outras combinagdes. Tais
combinacdes, no entanto, eram tomadas nelas mesmas, sem a
necessaria relagcdo com o contetdo (que € o que, em Ultima andlise, esta
determinando essas relagdes). Nos encaminhamentos atuais, tem-se
postulado que a crianca faca tentativas — com carater mais ou menos
aleatdrio, dada a complexidade das relac6es da lingua — até chegar as
formas corretas (KLEIN, 2002, p. 129).

Outro método do ensino da leitura e da escrita, ¢ o método analitico. Tal método
consiste na analise, ou seja, ele trabalha por meio da “decomposi¢ao”. Nesse método, o
individuo precisa primeiramente conhecer o “todo” para posteriormente compreender as
suas “partes”.

O Método analitico, propicia ao aluno o contato com os livros literarios a partir
da alfabetizacdo, ocasionando uma relacdo fomentadora entre os alunos a serem
alfabetizados aos materiais didaticos e literarios, de maneira significativa.

Com base nos argumentos anteriormente citados, é valido salientar que a aquisicao
da leitura € um dos aspectos essenciais dentro desse processo de alfabetizacdo, a leitura
abre oportunidades para que a maioria dos alunos tornem-se adultos capazes de socializar
e auxilia na formacéo de cidaddos criticos, reflexivos e participativos.

Conforme observa Lajolo (1996):

A leitura é, fundamentalmente, processo politico. Aqueles que formam
leitores — alfabetizadores, professores, bibliotecarios — desempenham
um papel politico que poderd estar ou ndao comprometido com a
transformacao social, conforme estejam ou ndo conscientes da forca de
reproducdo e, a0 mesmo tempo, do espaco de contradicdo presentes nas
condigdes sociais da leitura, e tenham ou ndo assumido a luta contra
aquela e a ocupacdo deste como possibilidade de conscientizacdo e
guestionamento da realidade em que o leitor se insere. (LAJOLO, 1996,
p. 28).

O ensino da leitura e da escrita, com base na valorizagéo de elementos que fazem

parte do contexto social dos alunos, tem um papel crucial no desenvolvimento de novas

2 Consideramos textos complexos os textos que apresentam diferentes classes verbais, nominais,
complementos e palavras longos com digrafos.
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habilidades. O aluno que passa pela alfabetizacao e pelo letramento tem a capacidade de
desenvolver pensamentos reflexivos sobre determinadas questdes, além de conseguir
sanar duvidas e elaborar hipoGteses por meio da interpretagéo.

A interpretacdo textual € outro fator a ser discutido em relacdo ao processo e
alfabetizacdo e letramento. Nota-se que ela acontece com mais eficacia quando o texto
faz sentido para o aluno que esta lendo, e esses sentidos sdo gerados por conteudos
retirados do dia a dia do proprio aluno.

Em virtude desses aspectos, acredita-se que cada método de alfabetizacdo aborda
significados diferentes e que possuem relevancia. Desse modo, a seguir iremos discorrer
sobre outros métodos de alfabetizacéo.

Um deles, é o método de Paulo Freire, que por sua vez, é caracterizado por ter
como objetivo a alfabetizacdo de jovens e adultos. Freire (1989) critica a alfabetizacdo
tradicional, assim como o uso das cartilhas, e defende que o processo de alfabetizacdo
consiste na iniciagdo de dialogos e conversas informais. E, por meio dessas conversas
surgem vocabulos que fazem parte do cotidiano desses alunos. Esses vocébulos eram
estudados, por meio de atividades grupais, ou seja, a interatividade nesse método é um
fator elementar.

Existe também, o método da linguagem total. Esse método de alfabetizacdo €
pouco usado no Brasil, e pode ser conhecido como, “whole language”. Nesse método,
ndo faz-se a utilizacdo de cartilhas, o ensino da leitura e da escrita se d& por meio da
leitura de textos em voz alta, e com o acompanhamento dos discentes. A representacdo
de sons e imagens, nesse método é evitada. Ressalta-se, entdo, que quando o aluno
acompanha a leitura em voz alta, realizada pelo professor, os discentes comegcam a
conhecer a linguagem escrita, compreender as palavras, as silabas e as letras.

Outro método de alfabetizacdo é o método da abelhinha, que foi empregado nas
instituicGes publicas nos anos 70 na cidade do Rio de Janeiro. De acordo com alguns
autores é possivel compreender que o0 ensino da leitura e da escrita, por meio desse, se
dava a partir da leitura como um momento, que tem por objetivo decodificar, ou seja,
desenvolver um cddigo para entender o que esta para ser lido, e a escrita, nesse sentido,
estabelece a ideia de codificar por uma mensagem um codigo.

Ha um método denominado como método Ayrton Sena, nota-se que nao se trata
de um método de alfabetizacdo, mas, de um sistema para o aprimoramento da gestdo

educacional. Partindo dessa perspectiva, 0 corpo docente precisa seguir metas e
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conteudos, alem de, incentivarem os alunos a ndo faltarem as aulas. Os professores
recebem materiais de apoio, assim como, livros literarios. E o trabalho do professor é
acompanhado por supervisores.

Torna-se indispensavel, evidenciar as abordagens do método freinet. Este
defendia a ideia de que o processo de desenvolvimento da crianca se constituia por meio
do trabalho cooperativo entre o professor e o aluno. Ou seja, a interagéo tinha um papel
elementar nas propostas defendidas por Freinet.

As evidéncias destes estudos, sugerem uma variedade de fatores relativos ao
processo de alfabetizacdo e letramento. A modo ampliar uma viséo critica e analitica em
relacdo as novas possibilidades do trabalho do professor. Entretanto, a seguir iremos
pontuar alguns aspectos que representam o processo de alfabetizacdo e letramento de
maneira contextualizada, que de alguma forma sustentara as ideias fundamentais para a
compreensdo dos beneficios que o método a ser discutido proporcionara para a educagédo
no processo de alfabetizacéo e letramento.

Dessa forma, ressalta-se em consequéncia essas observagdes, a importancia de
tornar o processo de alfabetizacdo e letramento em um processo que aconteca de forma
significativa, no qual o aluno possa agir e posicionar-se em relacdo aos conteudos a serem
trabalhados em sala de aula.

Outra caracteristica que deve ser apontada é que o processo de alfabetizacdo e
letramento sdo dois eixos que precisam ser trabalhados simultaneamente. Por
conseguinte, deve-se proporcionar ao aluno uma integracdo dentro do contexto escolar e
propiciar novos sentidos e significados na vida do discente.

Outra caracteristica que determina a alfabetizacéo € o ensino da leitura e da escrita.
O processo de aquisicdo da leitura e da escrita € constituido por meio de um trabalho
realizado sustentado em métodos de alfabetizacéo.

No Brasil é mais trabalhado dois métodos, o sintético e o analitico. O mais
conhecido e mais utilizado € o método tradicional, denominado também como método
sintético, ele é determinado por ser um meio rapido de se alfabetizar; o processo de ensino
aprendizagem nessa concepgéo se constitui por meio da associacdo do som e da grafia,
da representacdo oral e escrita. Dentro dessa perspectiva tradicional a aprendizagem
acontece por meio de letra por letra, silaba por silaba e palavra por palavra, nesse sentido,
é valido estabelecer uma compreensdo de que esse méetodo pode acarretar nos alunos

dificuldades na compreensédo e interpretacdo de texto, da mesma forma em que os
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discentes se sentirdo despreparados para a producdo textual, devido a forma sistematica
e que por consequéncia de suas etapas nao acarreta significados para o aluno.

Esse método possui trés etapas: a primeira € denominada e conhecida como
método alfabético, nessa etapa o aluno inicia o processo de alfabetizacdo por meio do
reconhecimento das letras que constituem o alfabeto, nesse momento as criangas passam
por uma série de repetigdes de letras. A segunda etapa presente no método tradicional é
conceituada por método fonico, nessa fase, 0 processo de ensino aprendizagem esta
diretamente relacionado nas associac@es entre fonemas e grafemas, e esta voltado para o
ensino do cddigo alfabético. A terceira etapa € o método silabico, nessa fase 0 processo
de ensino aprendizagem esta ligado por meio da leitura de texto e na decifracdo de
palavras. E nesse método que se faz o uso das cartilhas, com a finalidade de orientar os
alunos dentro do processo de aquisi¢do da leitura e da escrita.

Existem inUmeras pesquisas voltadas para a critica ao método tradicional. Uma
delas é que ele se prende a um sistema linguistico e ndo oferece novas possibilidades do
aluno desenvolver-se criticamente.

Outro método um pouco menos conhecido, mas, ndo deixa de se destacar, €
designado como método analitico, o proprio nome estabelece um relacdo e uma ideia forte
com a analise. Por conseguinte, ele se baseia propriamente no processo e ndo se prende
tanto nos resultados finais. Pois certamente, € nesse processo em que o0 aluno esta se
desenvolvendo. Esse método proporciona ao aluno o contado com obras literarias que
facam sentido para a sua vida, pois 0 processo de ensino aprendizagem esta associado na
compreensdo de contos, palavras ou frases. Nesse método o professor atua como
mediador do conhecimento, deixando os alunos a vontade, a ponto de manifestarem as
habilidades que eles ja possuem. Logo, é estimulado e priorizados as habilidades da
oralidade e da escrita.

Conforme o método sintético o método analitico também possui trés divisdes,
porém, ndo tem os mesmos valores. O primeiro € nomeado como Palavragdo, nesse
momento o aluno tem a oportunidade de conhecer a palavra juntamente com a sua
representacdo de imagem, nesse método o professor ensina a compor e a decompor a
palavra. O segundo momento do método analitico é a sentenciacéo, que € uma etapa onde
a sentenca é representada como uma unidade, conhecida e compreendida globalmente, de
forma a ser decomposta em palavras e por fim em silabas. O terceiro e Gltimo momento

presente no método analitico é conhecido como: Contos e historietas, e acontece de
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maneira bastante peculiar, ou seja, ele proporciona o aluno a descobrir o que esta escrito
por meio do estimulo da leitura, a leitura nessa fase e de extrema valia, nesse momento o
aluno tem a capacidade de decompor o textos em pequenas partes.

Levando-se em conta 0s aspectos apresentados, pode-se compreender que o
método analitico estd mais préximo ao trabalho com o processo de alfabetizacdo e
letramento. Salienta-se também a importancia da leitura, da escrita e da producéo textual,
oriundos de um incentivo e de um estimulo que possua sentidos e significados dentro o
processo de ensino aprendizagem do aluno.

E fundamental incluir o aluno dentro o processo de ensino aprendizagem nas
préticas sociais da leitura e escrita, para que o aluno consiga fazer o uso da leitura e da
escrita socialmente, e ndo menos importante, fazer com que a leitura seja um ato de prazer
e de sentidos diante de sua vida, a ponto da mesma se tornar um habito. Desta forma,
independentemente do método adotado pelo professor alfabetizador é relevante que ele
trabalhe com seus alunos o letramento, a alfabetizacdo e o gosto pela leitura levando em
consideracdo as experiéncias dos seus alunos.

Todos os métodos de alfabetizacdo possuem determinados valores, porém, 0s
métodos de alfabetizacdo que proporcionam ao aluno um contato com novos materiais
didaticos e literarios, possuem maior destaque diante desse trabalho.

Tendo em vista que,

Os métodos globais tém uma vantagem. A linguagem é apresentada de
uma maneira que se aproxima mais do uso efetivo do que nos outros
métodos, porque nao se dissocia a forma do significado. Apesar do tom
artificial de alguns textos e mesmo quando se elege a organizagéo por
palavra ou sentenca, a crianca tem acesso a uma significagéo, podendo
“ler” palavras, sentengas ou textos desde a primeira licdo, por
reconhecimento global. (FRADE, 2005, p. 37).

Isso remete a ideia de que o método global segue as concepcdes analiticas e podem
propiciar um processo de ensino aprendizagem, em que o aluno possa sentir-se
familiarizado com a leitura, de forma que o texto proporcione sentidos e significados,
com conteddos e caracteristicas que partem do contexto social das criangas. Estreitando
o “vinculo” entre os termos de alfabetizacdo e letramento.

Uma possibilidade bastante interessante, que podemos evidenciar dentro dessas

circunstancias, € que o aluno quando realiza uma leitura constituida por valores e por
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palavras conhecidas, 0 mesmo mantém-se interessado em participar, aprender e colaborar

no seu préprio processo de alfabetizacdo e letramento.

2.4 O Ludico no processo de alfabetizacéo

Ainda dentro dessas perspectivas, destaca-se o papel do Lddico como um
instrumento motivador no processo de ensino aprendizagem no ciclo de alfabetizacdo. O
ludico pode caminhar junto com as concepcdes de analises na aquisicdo de novas
habilidades cognitivas.

Dessa forma, vale enfatizar que, a atividade lidica proporciona varios beneficios

para o desenvolvimento da crianga, como:

A acdo é caracteristica fundamental da inteligéncia. O processo de
transformacdo constante das agdes em operacdes internas é o que
denominamos construcdo do conhecimento. O conhecimento, por sua
vez, ndo se localiza nem no sujeito nem no objeto, mas é o fruto da
interacdo entre ambos, determinado por um movimento dinamico.
(OLIVEIRA; BAZON, 2009, p. 17).

Ao abordar sobre ludico, logo, faz-se necessario compreender os beneficios da
acdo ludica na vida escolar da crianca, e trabalhar com o ladico dentro do processo de
alfabetizacéo e letramento é uma alternativa um tanto satisfatéria. Pois, além de inovar o
trabalho do educando, essa atividade, leva o aluno a se desenvolver cognitivamente por
meios das fortes relacbes de interacdes.

No entanto, ao trabalhar com esse recurso didatico é de fundamental importancia
considerar os aspectos historicos, culturais e sociais da crianca. Para que esse momento
dentro de seu desenvolvimento produza conhecimento de maneira significativa.

Nos apropriamos dos conceitos de Vygotsky (1998) e a partir desses estudos
destacamos que os jogos influenciam o desenvolvimento infantil. Sendo assim, essa
abordagem foi o fundamento primordial em relagéo as vantagens, desafios e resultados
que os jogos poderdo proporcionar na alfabetizacéo e no letramento.

Como todo processo requer estudo, observacOes e pesquisas, abordar as
concepgdes de jogos ndo foi diferente, antes de qualquer atividade pedagodgica o docente
deve se preparar e pensar as atividades. E, além de analisar o contexto dos alunos o

profissional deve compreender o significado de um determinado jogo, assim como:
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mediar o trabalho pedagogico; explicar como funciona o jogo e quais suas finalidades
educativas; mostrar que todo jogo possui regras; evidenciar que o trabalho em equipe é
elementar; incentivar o aluno a desenvolver novas possibilidades e estratégias dentro do
jogo; e lembrar que dentro do jogo o mais importante ndo é vencer e sim passar pelo
processo.

Todo professor, deveria conhecer os recursos pedagdgicos (jogos) para propiciar
momentos educativos e ndo apenas momento de recreacdo. O lidico esta fortemente
ligado as concepcdes de Jogos. Tal constatagéo, estabelece uma determinada compressao:
o0s jogos favorecem para a educacdo inimeros beneficios; assim como, momentos de
andlise e reflexdo, da mesma forma em que proporciona oportunidades de satisfacdo para
o0 aluno, em despropdsito do ensino “enraizado” e “sistematizado”, no qual, 0 processo
de ensino baseia-se necessariamente no livro didatico como um dos Unicos recursos
pedagdgicos.

Valorizando esses pressupostos, outro ponto a ser evidenciado, é que 0s jogos
podem ser uma ferramenta facilitadora diante do processo de alfabetizacdo. Pois, esse
recurso pedagogico oferece possibilidades de ensino aprendizagem em relacdo aos
aspectos elementares dentro da alfabetizacdo e letramento, como: a fala, a escrita e a
leitura.

Ou seja, 0 jogo € considerado como um instrumento flexivel e bastante inovador,
que além de, possibilitar momentos onde a ludicidade € algo a ser notado, 0 mesmo
também tem o potencial de contribuir positivamente para a valorizacdo dos contetdos a
serem trabalhados de forma histérica e cultural, onde o tema e o contetdo do jogo sejam
relacionados ao cotidiano dos alunos.

Acredita-se que 0s jogos trazem possibilidades que contribuem positivamente
para o processo de alfabetizacdo de forma ludica e interativa, e tem o potencial de resgatar
o0 habito da leitura e da escrita, contribuindo para a formacéao do cidaddo — leitor — escritor
inserindo-o0 no mundo atual como sujeito ativo. Pois no ato de jogar o professor pode criar
possibilidades de incentivo a leitura, de maneira em que o aluno realize a leitura de
maneira prazerosa durante o jogo. Iremos abordar os jogos na alfabetizagdo a partir das
construcdes tedricas de Vygotsky (1998). Desta forma, a seguir apresentaremos a

concepcao histdrico cultural de Vygotsky (1998).
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2.4 A concepcéao Histdrico Cultural

A medida em que as analises e pesquisas norteiam-se sobre o campo educacional
faz-se importante compreender como melhor desenvolve-se o ser humano. Seguindo esse
pressuposto e as reflexdes de Vygotsky (1998), nota-se a importancia da concepcéo
Historico Cultural para explicitar aspectos relativos ao desenvolvimento de novas

habilidades, mais necessariamente na infancia.

Vygotsky gostava de chamar este modo de estudo de psicologia
“Cultural”, “histérica” ou “instrumental”. Cada termo reflete um traco
diferente da nova maneira de estudar a psicologia proposta por ele.
Cada qual destaca fontes diferentes do mecanismo geral pelo qual a
sociedade e a historia social moldam, a estrutura daquelas formas de
atividade que distinguem o homem dos animais. (LURIA, 2016, p.26).

A partir desse trecho citado anteriormente, é possivel compreender que as ideias
de Vygotsky (1998) sobre o termo Histérico Cultural, aborda um valor imensuravel diante
do processo de ensino aprendizagem. Dessa forma, compreende-se que a histéria diante
do desenvolvimento da vida do ser humano atribui-se novas estruturas e formas de
atividade que juntamente com a cultura fazem com que a vida do homem tenha valores,
significados e sentidos.

O elemento histérico, por sua vez, possui inimeros significados na vida de
qualquer individuo, em sua relagdo com o outro, é por meio dos elementos histdricos que
apropria-se do dominio do préprio ambiente em que se vive, da mesma forma, em que o
seus comportamentos sofrem mudancas no desenvolvimento social.

Nesse sentido, torna-se importante compreender o papel da cultura para a
educacdo. A cultura quando incorporada ao contexto escolar pode fazer com que o aluno
que pertence a uma determinada cultura e que frequenta um ambiente escolar sinta-se
incluido no processo de ensino aprendizagem.

A propria escola é um ambiente cultural, na qual ha diversos alunos de diferentes
contextos culturais e sociais, essa camada de alunos, contribuem para a diversidade
cultural dentro da propria intuicdo de ensino, na qual acontece a valorizacdo das

especificidades que cada aluno traz consigo mesmo.

O aspecto “cultural” da teoria de Vygotsky envolve 0s meios
socialmente estruturados pelos quais a sociedade organiza os tipos de
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tarefas que a crianca em crescimento enfrenta, e os tipos de
instrumentos para dominar aquelas tarefas. Um dos instrumentos
béasicos inventados pela humanidade é a linguagem, e Vigotskii deu
énfase especial ao papel da linguagem na organizacdo e
desenvolvimento dos processos de pensamento. (LURIA, 2016, p. 26).

Nesse sentido, torna-se apropriado lembrar que no inicio do desenvolvimento da
humanidade, uma das principais caracteristicas da evolu¢do do homem foi a Linguagem.
A partir da comunicagdo, que surgiram novas habilidades e capacidades no
desenvolvimento humano, por meio dela, que o homem se atribui da socializag&o.

Vygotsky (1998) ao criticar as correntes idealistas e mecanicistas buscou nos
principios do materialismo histérico dialético a fundamentacdo para compreender o
intelecto humano afirmando que o meio social é determinante para o desenvolvimento
humano e que esse desenvolvimento se da pela aprendizagem da linguagem.

Vygotsky (1998) compreende o homem com um ser histérico e produto das
relacBes sociais (FREITAS, 2000). Ele tem uma preocupacdo com o estudo dos signos
como mediadores, definindo o signo como um produto social que tem como funcgéo gerar
e organizar os processos psicoldgicos. Desta forma, os signos agem no ser humano
transformando-o de ser biologico para ser socio histérico.

Para Vygotsky (1998) o signo e o instrumento se inter-relacionam durante o
desenvolvimento cultural da crianga. Assim, na sua teoria socio historica a producgéo de
conhecimento sempre esteve associada ao fato do homem como ser social e histdrico,
logo 0 homem é o produto e o produtor de sua historia e cultura, as quais ddo pela
interacdo social.

Dentro dessa concepcdo a linguagem é valorizada no desenvolvimento cognitivo
da crianca, pois € a partir da mesma que 0s pensamentos sdo atribuidos, ela atua como
elemento social, e permite uma intensa contribuicdo no ambito educacional, pois é dentro
da escola que o aluno realiza um dos primeiros contatos interativos com o mundo, e é por
meio dessas relagdes que o aluno desenvolve-se gradativamente.

Cabe salientar, ainda dentro dessa pesquisa as contribui¢fes da Linguistica, que é
conhecida pelos signos linguisticos, posto que, remetem a compreensao do significante e
do significado. O significante é qualificado, por ser algo imaterial, abstrato, mental e
inteligivel; j& o significado é material, concreto e determina a percep¢do. Entende-se

entdo que o significante € a parte escrita de uma palavra, relacionada com a parte do som;



24

e a ideia final do sentido desta mesma palavra, o conceito final, relacionado a imagem,
ao concreto € o significado.

A linguagem ¢ uma “peca” elementar na vida e no desenvolvimento de qualquer
pessoa e, a partir dela podem desenvolver diferentes interacdes. Nesse sentido, é relevante

dar enfoque para o papel da interagcdo dentro do processo de alfabetizacédo e letramento.

A linguagem surge inicialmente como um meio de comunicagao entre
a crianga e as pessoas em seu ambiente. Somente depois, quando da
convencdo em fala interior, ela vem a organizar o pensamento da
crianca, ou seja, torna-se uma fungdo mental interna. (VYGOTSKY,
1998, p. 117).

Segundo Vygotsky (1998), o conhecimento constréi-se por meio da interacdo com
0s outros, essas relagdes acontecem por meio da Linguagem, que nesse sentindo, pode
ser compreendida como uma grande ferramenta social do contato. E por meio da
interacdo, que possibilita a troca de saberes, de experiéncias e informacdes, e,
consideramos os jogos como uma forma de interacdo social que facilita e possibilita o
processo de aprendizagem.

Luria (2016) ressalta que,

Os adultos, nesse estagio, sdo agentes externos servindo de mediadores
do contato da crianga com o mundo. Mas a medida que as criangas
crescem, 0S processos que eram inicialmente partilhados com os adultos
acabam por ser executados dentro das proprias criangas. Isto é, as
respostas mediadoras ao mundo transformam-se em um processo
interpsiquico. E através desta interiorizagdo dos meios de operacao das
informacdes, meios estes historicamente determinados e culturalmente
organizados, que a natureza social das pessoas tornou-se igualmente sua
natureza psicolégica. (LURIA, 2016, p. 27).

Outro termo defendido pelo autor é o papel da mediacdo, esse conceito, faz-se
importante nesse processo de interacdo, pois o adulto tem capacidades de mediar as
criancas de acordo com o mundo em que elas vivem, e apds essa mediacao, o aluno tem
o0 potencial de internalizar conhecimentos de maneira significativa. E internalizar, na
visdo de Vygotsky (1998) “Chamamos de internalizagdo a reconstrucdo interna de uma
operacdo externa “(VYGOTSKY, 1998, p.78).

O conjunto de interacdo que acontecem por meio da linguagem, enquanto

mediadas por um adulto, possuem relevancia, na contribuicdo da internalizacdo de
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conhecimento de uma determinada pessoa. Dentro da teoria Historico Cultural o termo

internalizagéo ganha enfoque.

A internalizacdo das atividades socialmente enraizadas e
historicamente desenvolvidas constitui o aspecto caracteristico da
psicologia humana; é a base do salto quantitativo da psicologia animal
para a psicologia humana. (VYGOTSKY, 1998, p.76).

Com base nos argumentos apresentados anteriormente, é possivel compreender
que as contribuicBes oriundas da pratica a partir da teoria historico cultural, esse
reconhecimento faz com que o processo educativo se torne significativo para a crianca.
Mas, € apropriado que ela seja mediada por um adulto que estimule-a a realizar relacdo
de interacbes com o mundo em que vive. Mas, a partir do desenvolvimento da crianca
com o ambiente em que o rodeia, 0s processos que antes eram mediados por um adulto,
sdo realizados pelas proprias criangas. A partir desse desenvolvimento, da organizagéo de
informacdo da propria crianca, os meios historicos e culturais tonam-se parte da propria

natureza da crianca.
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3 JOGOS DE ALFABETIZACAO

3. 1 Jogos e Brincadeiras

E indiscutivel que os alunos pertencem a um determinado contexto social, que é
caracterizado por especificidades historicas e culturais, nesse sentido, 0 jogo, torna-se um
elemento instigador na vida dos mesmos, dentro do processo de ensino aprendizagem de
alfabetizacéo e letramento, pois o trabalho com jogos educativos, resgata e valoriza o
cotidiano do aluno, de forma lddica.

Dessa forma, € necessario compreender que 0s jogos sdo determinados por atribuir
uma acdo ludica, que possui regras, e por ensinar um conteudo por meio da pratica.
Porém, vale lembrar, que 0 jogo pode representar inimeros significados, pois o conceito
de jogo, se caracteriza por meio das condicdes historicas e culturais de um povo, ou seja,

0 jogo € uma acdo social e seu sentido € atribuido por uma determinada sociedade.

Isso significa que o jogo é realizado sem intencionalidade, relaciona-se
como uma atividade lGdica prazerosa fora do contexto diario na qual a
crianca estd acostumada. Mas, também pode prender a sua atengdo
guando consegue concentrar e internalizar as normas e regras para
cobréa-las dos colegas e dos adultos. (KISHIMOTO, 2003, p. 5).

O conceito de jogos, entretanto, é diferente do conceito de brincadeira. A
brincadeira € também uma atividade ludica, porém, ela ndo necessita de regras, € um

processo gue permite que o individuo brinque livremente, sem seguir normas. Ja o

Brinquedo é outro termo indispensavel para compreender esse campo.
Diferindo do jogo, o brinquedo supbe uma relago intima com a crianga,
e uma indeterminagdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema
de regras que organizam sua utilizagdo. (ALMEIDA, p.18).

Observa-se, que, tanto o0 jogo, quanto o brinquedo possui carateristicas ludicas da
mesma forma. Ambos proporcionam ensino aprendizagem, mas, sdo dois conceitos
diferentes.

Contudo, o termo jogo, aborda uma amplitude de tipos e formas de jogos, véo dos
mais tradicionais até os jogos digitais. Existem o0s jogos de construcdo, que sao usados na
maioria da situacdes para explicar ou introduzir um determinado assunto (conteudo), esse

jogo é considerado importante, pois faz com que os alunos participem de maneira
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interativa, aprendendo as acgdes construidas por meio do mesmo, facilitando na
compreensdo, pois sempre que se depararem com o contetdo trabalhado no jogo,
lembraréo da experiéncia, que proporcionou aprendizagem por meio da ludicidade.

Ha os jogos digitais ou jogos de computador, que propiciam o desenvolvimento
do raciocinio, agilidade, coordenacdo motora, o ensino de matematica, memorizacao,
além de proporcionar a leitura de diferentes textos de maneira interdisciplinar.

J& o0s jogos de tabuleiro, sdo caracterizados por proporcionar ao individuo o
desenvolvimento de novas estratégias, para possivelmente chegar a uma meta. Esse tipo
de jogo apresenta regras a serem seguidas e auxilia o0 aluno a desenvolver o seu proprio

pensamento, a agir com autonomia alcangando novas solugdes.

O jogo de regras, ao propor situacbes-problema e exigir o dominio das
regras, promove compreensao gradativa das propriedades do jogo e o
estabelecimento de reacdes entre elas, permitindo o desenvolvimento.
(OLIVEIRA; BAZON, 2009, p. 22).

Existem também os jogos dinamicos, conhecidos também como jogos corporais,
esses jogos tém como objetivo, proporcionar ao aluno uma melhor desenvoltura, ou seja,
fazer com o discente perca sua timidez, de maneira com que 0 mesmo possa realizar
relacdes de interac@o dentro de sala de aula, afim de, desenvolver-se socialmente dentro
do contexto escolar e desenvolver a coordenacdo motora.

Os jogos de memorizacao sdo mais conhecidos por proporcionar a memorizagéo
dos conteudos, dentre eles, os mais utilizados sdo: caca-palavras, palavras-cruzadas, quiz,
ligue os pontos e quebra-cabeca.

Os jogos cooperativos, sdo relevantes pois ensinam o valor do trabalho em grupo,
da valorizacdo de cada um dentro de uma mesma atividade, isto é, evidencia-se que o
papel de cada um é importante, dentro de um determinado processo dos jogos.

Salienta-se também os jogos de perguntas e respostas por desenvolverem nos
alunos o pensamento logico, o raciocinio, agilidade e a memorizacéo de um determinado
contetdo. Os jogos de matematica, sdo de grande relevancia dentro do processo de ensino
aprendizagem em matematica, ou seja, esses jogos, além de desenvolver, o raciocinio
I6gico e agilidade os mesmos proporcionam momentos praticos que facilitam na
compreensdo de que a matematica nao é abstrata.

A partir dos jogos apresentados, compreende-se que até mesmo 0S jogos mais

antigos, como: forca, adedonha e jogo da velha, proporcionam uma série de
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conhecimentos, dessa forma, esse termo, ganha destaque dentro do processo de
alfabetizacdo e letramento, enriquecendo e valorizando as caracteristicas historico-

culturais de cada aluno.

O uso dos jogos em contexto educativo, visando promover a construcao
do conhecimento nas criangas, é norteado por trés principios
pedagogicos gerais que abrange trés éareas: a relacdo das criangas com
os adultos, a relacdo das criangas com outras criancas e sua relacdo com
a aprendizagem. (OLIVEIRA; BAZON, 2009, p.25).

Esses argumentos, reforcam a concepg¢édo de que o0 jogo é um instrumento social,
ou seja, 0 mesmo é constituido por acdes e relagdes sociais, ocasionando-se, por meio dos
jogos, momentos onde o conhecimento ganha significancia no desenvolvimento integral

do aluno.

3.2 Os jogos

O processo de alfabetizacdo, requer uma série de observacdes, e um trabalho com
resultados, mas, em algumas situac6es o aluno passa pelo ciclo de alfabetizacdo sem ao
menos conseguir interpretar um texto, ou seja, ler um texto e interpreta-lo.

E uma alternativa para minimizar esse desarranjo é o trabalho contextualizado. O
trabalho que valorize os aspectos histdricos, sociais e culturais de cada aluno por meio
dos jogos, como uma atividade dindmica e com inameros significados no processo de
alfabetizacdo que acontece juntamente com o letramento.

Mas, antes de conhecer o significado e a origem dos jogos € interessante lembrar
que, esse conceito, esta relacionado aos aspectos educacionais, bem como com o contexto
do aluno, pelo qual devera ser valorizado e atribuido no trabalho com os jogos diante do

processo de desenvolvimento da leitura, da escrita e da oralidade.

O lugar que a crianga ocupa num contexto social especifico, a educacéao
a que estd submetida e o conjunto de relagdes sociais que mantém com
personagens do seu mundo, tudo isso permite compreender melhor o
cotidiano infantil — é nesse cotidiano que se forma a imagem da crianca
e do seu brincar. (KISHIMOTO, 2014, p. 7).

A partir desses pressupostos acima abordados, ressalta-se a relevancia dos jogos

no processo de alfabetizacdo e letramento, pois 0 mesmo proporciona ao aluno, momentos
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ludicos e significativos, onde o cotidiano do mesmo esta inserido dentro das atividades e
momentos escolares, dessa forma, é possivel apropriar-se de um processo de ensino
aprendizagem com sentidos.

O jogo surgiu nas primeiras relagdes dos povos antigos, por meio dessas relagdes
se criavam determinadas atividades de jogos, essas atividades foram desenvolvidas
historicamente, dando enfoque e enriquecendo a parte cultural de uma certa comunidade.

Como descrito por Kishimoto (2014) “Veio com os primeiros colonizadores o
folclore lusitano, incluindo os contos, historias, lendas e supersticdes que se perpetuaram
pelas vozes das negras, e também os jogos, festas, técnicas e valores. (KISHIMOTO,
2014, p.16) “. Ou seja, os jogos estdo fortemente relacionados aos aspectos culturais de
um determinado povo.

O termo, Jogo vem do latim “JOCUS” que carrega o significado de gracejo,
divertimento e brincadeira. Porém, além dessas carateristicas, 0 jogo possui outros
significados. O Jogo pode ser caracterizado por uma acdo intelectual ou fisica, que
apresenta um conjunto de regras, e determina ao individuo ou ao grupo se serdo campedes
ou perdedores.

O jogo, quando estabelece objetivos educativos, proporciona significados até
mesmo para aqueles que erraram durante as a¢des, ou que perdem o jogo no final. Pois,
o0 erro faz com que o mesmo reconheca suas falhas e consequentemente elabore novas
estratégias para supera-las. A perda, também proporciona saberes ao aluno, uma vez que,
0 mesmo compreenda que perder também faz parte da vida e faz com que a crianca se
sinta motivada, para ganhar na préxima atividade Iudica, em que o jogo é um recurso

pedagogico.

Decorre também desta compreensdo um olhar diferenciado sobre o
“erro” no processo de aprendizagem, entendido como parte de um
processo de autorregulacdo, portanto necessario. Nesse contexto, 0 jogo
representa uma pratica significativa, pois oferece flexibilidade, desafio
e exigéncia de raciocinio, fatores que caracterizam uma aprendizagem
construtiva. (OLIVEIRA; BAZON, 2009, p. 17).

O jogo representa dentro da alfabetizacdo e letramento um meio pelo qual, a
crianga desenvolve-se integralmente. Ou seja, alem de fazer com que o aluno cresga por

meio das fortes relacdes de interatividade o jogo oferece ao professor alfabetizador um

trabalho interdisciplinar, ou seja, o docente tem a possibilidade de trabalhar dentro das
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abordagens da aquisicdo da leitura e da escrita, por meio de outras areas de conhecimento,
como, geografia, historia, ciéncias, artes, dentre outras.

Trabalhar com a interdisciplinaridade, propicia beneficios na vida do aluno, visto
que, o aluno ndo estard “preso” em somente aprender a leitura por meio de textos ou
cartilhas, nesse contexto, 0 mesmo tem a possibilidade de desenvolver a leitura, escrita e
oralidade, por meio de uma atividade pratica e dindmica, que ndo esta pronta e acabada,
mas que pode ser adaptada de acordo com as necessidades de cada aluno.

Por meio dos jogos, o professor oferece ao aluno oportunidades de desenvolver-
se constantemente, pois o0 aluno ndo estara fixado aos resultados finais desse processo,

mas, ao percurso pelo qual ele realiza durante a atividade que o jogo proporciona.

O jogo, nessa concepgdo, € percebido como um elemento
desencadeador de situa¢Bes que permitem a interrelacdo dos processos
e mecanismos necessarios a construgdo do conhecimento e constituem
por si mesmos, situagdo-problema carregada de desafios ou estratégias
para a resolucdo. (OLIVEIRA; BAZON, 2009, p. 16).

O jogo, possibilita ao individuo desenvolver um pensamento reflexivo e analitico
sobre as abordagens de uma determinada atividade, e dessa forma, vai constituindo, por
meio de novas estratégias e novas possibilidades de vencer um obstaculo, a ponto de

construir conhecimento de forma ativa.

Dizemos entdo que 0 jogo pode ser o elo entre a agdo e a compreensdo
com reflexdo da agdo, no sentido de estabelecer relacBes entre a
atividade préatica de conhecer um objeto e a sua apropriacdo do mesmo
em um sistema de relagdes logica que pertence ao sujeito. (OLIVEIRA;
BAZON, 2009, p. 16).

Frente a esses argumentos, nota-se a importancia de destacar o papel das acoes e
das interacBes desenvolvidas por um individuo, enquanto o0 mesmo joga. Essas agdes e
relagdes estimulam o processo de construcdo do pensamento analitico, e pode ocasionar
nas criancas mudancgas positivas relacionadas as questbes educacionais, como por
exemplo, no processo de alfabetizacdo e letramento.

O jogo também contribui para a socializa¢do das criancas no contexto escolar. As
interacdes constituidas no ato de jogar com os alunos pertencentes a uma determinada
série do ciclo de alfabetizacdo, proporciona ao aluno um vinculo afetivo, que por sua vez,

é uma caracteristica importante dentro no ambito escolar.
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Outro fator que merece destaque é que o jogo favorece o desenvolvimento do
imagindrio da crianca. O imaginario de uma crianca que estd em constante
desenvolvimento é algo que deve ser bastante considerado, pois, quanto mais estimulo a
crianca recebe, mais ela desenvolve-se cognitivamente. Poréem, é preciso lembrar que o
jogo é diferente do termo brincadeira, 0s jogos possuem um carater competitivo, possuem
regras e no final determinam quem venceu e quem perdeu, j& a brincadeira possui
caracteristicas mais lddicas que 0s jogos, ou seja, a brincadeira € determinada pelo ato ou
acao de brincar, de distrair-se, entreter-se com um brinquedo ou até mesmo com um jogo.

E importante salientar que tanto os jogos quando a brincadeira, auxiliam a crianca
em seu desenvolvimento cognitivo e afetivo, pois as mesmas proporcionam momentos
ludicos, onde crianga sente-se livre para desenvolver o seu imaginario e pensamento

reflexivo sobre suas proprias acoes.

3. 3 A importancia do jogo para o desenvolvimento da crianca

Ainda nos dias atuais existem aqueles que de alguma forma acreditam que o jogo
é uma atividade que ndo proporciona nenhuma aprendizagem, que 0 jogo é apenas uma
atividade de cunho recreativo e que ocasiona apenas momentos de lazer, prazer e
divertimento.

Por outro lado, existem inumeros estudiosos que dedicaram suas pesquisas para
mostrar em suas obras que 0s jogos proporcionam inUimeros beneficios para o
desenvolvimento afetivo, social e cultural da crianga. Do ponto de vista de, Oliveira e

Bazon (2009), ¢ possivel salientar que,

O jogo favorece a construgdo de novos procedimentos, invencéo de
meios para interagir as estratégias ao resultado e vencer o desafio
imposto em cada novo lance. Favorece também a antecipacdo de
jogadas suas e/ ou dos demais participantes — formacéo de possiveis —
novas possibilidades de interpretacio para o0 mesmo dado por meio da
abstracgdo reflexiva. (OLIVEIRA; BAZON, 2009, p. 19).

Esses argumentos podem auxiliar na compreensdo de que o0s jogos contribuem
para o desenvolvimento da crianga. Mas, como qualquer trabalho pedagogico necessita
de aprimoramento, pesquisas e grandes estudos; com 0s jogos, ndo é diferente.

Ao trabalhar com os jogos o profissional de educagdo precisa antes de qualquer

atividade conhecer as especificidades de cada aluno, por meio de estudo e analise do
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contexto em que o aluno vive. O professor necessita observar que todo aluno vem de uma
determinada cultura, e a cultura na vida de qualquer pessoa representa um valor
imensuravel, isto é, a mesma precisa ser valorizada e abordada dentro do contexto escolar.

Outra caracteristica que deve ser apresentada e trabalhada pelo professor, é o fator
historico, é necessario entender que o aluno ja& possui uma bagagem historicamente
constituida pelo tempo e pelo contexto familiar, essa bagagem historica, de alguma forma,
possui uma grande representatividade na vida do aluno, pois por meio dela, é possivel
transmitir caracteristicas mais intimas, que formam o seu cotidiano.

O docente precisa manter-se atualizado as necessidades e dificuldades de cada
crianga, da mesma forma em que se torna indispensavel o trabalho contextualizado, por
meio de conteudos que partem do dia a dia dos discentes. Depois disso, 0s objetivos do
professor alfabetizador, transformam-se. Tais modificacGes, sdo primordiais para 0
progresso dentro do processo de ensino aprendizagem. Entretanto, quando o professor se
dispbe ao trabalho por meio de novas possibilidades de ensino, 0 mesmo estara apto a
colher bons frutos.

Dessa forma, é possivel compreender que o professor alfabetizador precisa:
conhecer o aluno, estabelecer as dificuldades que os mesmos apresentam, estabelecer
objetivos e metas. Consequentemente o trabalho com jogos educacionais, tera resultados
relevantes para o desenvolvimento do aluno, da mesma maneira, que eles aprimorardo

aspectos que envolvam a leitura, a escrita e a oralidade.

3. 4 Como utilizar os jogos no processo de alfabetizacéo e letramento dentro da
concepcao Histérico Cultural

O processo de alfabetizacdo traz em seu carater pratico e tedrico caracteristicas
que se limitam, em algumas situacgdes, na leitura de cartilhas. Surge como possibilidade
de contribuir para processo de alfabetizacdo, com resultados mais significativos, o
trabalho com jogos. Essa atividade foge do tradicionalismo da mesma forma que

proporciona atividades de cunho analitico.

Desafios, estratégias, problemas, reflexdo. Ao engenhar tais situagdes,
0 jogo favorece ao sujeito a oportunidade de preencher possiveis
lacunas pela tomada de consciéncia, o que possibilita, por sua vez, a
formacdo de elementos responsaveis por compor a estrutura cognitiva.
(OLIVEIRA; BAZON, 2009, p. 19).
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O trabalho com jogos como recurso pedagdgico, propicia momentos em que a
alfabetizag&o e letramento s&o considerados dois conceitos articuladores. Pois, a atividade
do jogo tem a capacidade de trazer dentro do seu conteldo e em Seu pProcesso
caracteristicas do contexto social dos alunos. Nota-se entdo a importancia do trabalho
pedagogico contextualizado.

Nosso trabalho ird abordar o jogo dentro do processo de alfabetizacao e letramento
a partir da concepgdo historico cultural defendida por Vygotsky (1998). Essa teoria
representa uma variedade de significados para o processo de desenvolvimento do ser
humano, um deles, é que compreender primeiramente que historia e cultura, sdo dois
termos harmonicos, ou seja, conceitos articuladores.

Compreende-se que qualquer individuo esta em permanente transformacdo na
relacdo com a cultura; essa relacédo histdrica e cultural, sdo caracteristicas que designam
0 conceito social no processo de desenvolvimento do ser humano. Essa concepgao aborda
elementos que rementem a a¢do do jogar, pois 0 jogo é determinado como um processo
social, pelo qual, a interacdo entre o grupo de pessoas que realizam determinada atividade,
torna-se um ponto a ser evidenciado, dentro da teoria historico cultural.

O ser humano se constitui socialmente a partir das fortes relagdes, e essas relagdes
ocasionam transformacdes que contribuem para o enriquecimento cultural de maneira
significativa. Pois, se 0s jogos, forem trabalhados valorizando e abordando conteidos que
surgem da realidade dos alunos, isso favorecera para a aquisicdo de novas habilidades
cognitivas, pois o trabalho acarretara sentido para o aluno.

Porém, antes de desenvolver um jogo baseado na concepcao historico cultural, é
necessario, que o professor entenda, que o jogo é um recurso pedagogico, que pode ser
adaptado, conforme as necessidades e dificuldades de cada aluno.

Entretanto, considera-se que todo ser humano é constituido por necessidades,
alguma delas afetivas, outras cognitivas. No processo de desenvolvimento da propria
crianca algumas necessidades se revelam por meio do jogo, isto é, por meio de estimulo,
a crianca tem grande potencialidades para despertar novos pensamentos, novas ideias e
estratégias.

O ato de jogar esta associado com o conceito de Zona do Desenvolvimento
Proximal defendido por Vygotsky (1998). Porém, para compreender esse conceito é

preciso conhecer primeiro a zona do desenvolvimento real e a zona de desenvolvimento
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potencial. A zona de desenvolvimento real, refere-se, as atividades que a crianga consegue
realizar sozinha, ou seja, é a capacidade da crianca realizar uma determinada tarefa de
forma independente. E a zona de desenvolvimento potencial, trata-se da crianca
desempenhar tarefas com a ajuda de um adulto, torna-se, dessa forma, imprescindivel o
papel da mediacéo dentro desse processo.

Agora, é possivel compreender o conceito de zona de desenvolvimento proximal,
pois, 0 mesmo é a distancia entre zona desenvolvimento real e a zona de desenvolvimento
potencial. Esse conceito refere-se entdo ao caminho que a crianca ira percorrer para

desenvolver habilidades e funcdes que estdo em processo de amadurecimento.

Zona de desenvolvimento proximal (ZDP) é um conceito central na
Psicologia sociocultural ou socio-histérica, formulado originalmente
por Vygotsky, na década de 1920. Na explicitacdo mais difundida, a
ZDP é descrita como a distancia entre o nivel de desenvolvimento real,
determinado pela capacidade de resolver tarefas de forma
independente, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado por
desempenhos possiveis, com ajuda de adultos ou de colegas mais
avancados ou mais experientes. (FRADE, 2014, p.1)

Vygotsky (1998), enfatiza que a interacdo desempenha fortes contribuicdes no
desenvolvimento cognitivo das criancas. E é nesse contexto que 0s jogos entram como
um instrumento que proporciona saberes, por meio de interacdes realizadas através da
linguagem. Essas relacdes de interaces durante os jogos mediadas pelo docente,
estabelece no contexto educacional inimeras expressées de linguagem, e é a linguagem
que favoreceré ao aluno diante a aquisi¢do da escrita, pois a linguagem é uma ferramenta
organizadora dos pensamentos cognitivos.

A vista disso, o professor alfabetizador, precisa ser cauteloso, usar 0s jogos com
sabedoria; conhecer o contexto social dos alunos, da mesma forma ele podera valorizar
0S aspectos culturais que, por sua vez, tem uma grande representatividade na vida de
qualquer pessoa.

Sendo assim, o educando dentro do processo de alfabetizacdo e letramento, se
apropria de alternativas para trabalhar com leitura e com a escrita, pois, 0 jogo permite
uma abertura significativa em relacdo as regras e aos conteudos, isto é, o professor tem a
liberdade de introduzir adaptacOes diante dessa atividade.

O professor, pode por exemplo, trabalhar com algum género textual ou até mesmo

um texto literario, desde que esse texto aborde elementos do contexto historico cultural
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dos alunos; apos a leitura e a interpretacdo do texto, o professor pode desenvolver um
jogo com elementos presentes no texto, e durante o desenvolvimento do jogo, aponta-se
que, o0 conhecimento, a interpretacéo e a analise surgem espontaneamente.

Dessa forma, a leitura sera trabalhada de maneira significativa. Além de fazer com
que os alunos se sintam estimulados diante do processo de ensino aprendizagem, pois, 0s
jogos, chamam a atencdo e despertam a curiosidade dos discentes, propiciando,
momentos em que a alfabetizacdo e o letramento acontecem simultaneamente. Mas,
existem vérias maneiras de trabalhar por meio dos jogos dentro do processo de ensino da
leitura e da escrita, tudo dependera do alto nivel de flexibilidade do professor e das
necessidades de cada aluno

Outra caracteristica que remete uma ideia bastante relevante dentro do
desenvolvimento do ser humano, € que, o aluno quando participa de uma atividade ltdica
(jogo), encontra-se em constante aprimoramento da fala, ou seja, por meio dessa
atividade, constitui-se, entdo a relacdo dialdgica, que favorece no seu processo de
alfabetizacéo e letramento, além de contribuir para o seu desenvolvimento social dentro

de sala de aula.

3.6 Relacgao entre o jogo e a alfabetizacéo

Relacionar o processo de ensino da leitura e da escrita por meio da contribuicdo
dos jogos educacionais, pode gerar davidas, quanto ao sucesso desse trabalho. Porém,
compreende-se, que o ser humano desenvolve-se por meio das relagdes com o ambiente
em que vive com o outro, dessa forma, conclui-se que o jogo é um instrumento social, e
pode proporcionar aos discentes, constantes momentos de dialogo, que facilitardo na
organizacdo do pensamento cognitivo dos mesmaos.

O jogo contribui par o desenvolvimento da criancga, até por meio do brincar. O
jogo € considerado como um recurso auxiliador para o avango da crianga em varios
aspectos.

Existem alguns beneficios do jogos diante do processo de desenvolvimento
infantil que merecem destaque, como: - 0 jogo desenvolve a socializacdo e aumenta o
vinculo entre a turma; - ameniza a tristeza e acaba com o tédio; - estimula o
desenvolvimento emocional, cognitivo e fisico; - incentiva o otimismo, cooperacao,

autocontrole e negociagdo; - estimula as criangas a vencerem 0s obstaculos e as
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adversidades; - ensina as criancas a terem respeito diante das diversidades; - estimula a
crianca a desenvolver a criatividade e promover a imaginacdo; - estabelece limites e
regras; desenvolvem a autonomia; - trabalha de forma interdisciplinar; -desenvolve o
pensamento estratégico e estimula a atencdo; - desenvolve o pensamento critico e
reflexivo nas criancas.

Dessa forma, é inevitavel a compreensdo de que o jogo auxilia no
desenvolvimento da leitura, da escrita e da oralidade das criangas que estdo no processo
de alfabetizacdo e letramento.

Em virtude dos argumentos mencionados, conclui-se que, os beneficios dos jogos
juntamente com o trabalho bem elaborado do professor, como mediador do conhecimento
e como valorizador do contexto histérico cultural ao qual cada aluno pertence, séo
significativos para contribuir no processo de alfabetizacdo e letramento das criancas.

Nessa pesquisa, foi realizado um questionario objetivo, direcionado a professores
que atuam no ciclo de alfabetizacdo e letramento, os mesmos desenvolvem suas
atividades educativas em quatro escolas de morrinhos, a selecdo dessas intuigdes de
ensino foi determinada, pois, essas participam do projeto do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid) e do Projeto Residéncia Pedagdgica (PRP) do

instituto federal goiano.

3.7 Os Jogos na pratica dos professores alfabetizadores

Afim de entendermos como se da o uso dos jogos nas salas de alfabetizacdo em
Morrinhos, identificar a concepcdo das professoras alfabetizadoras sobre o que € a
alfabetizacdo e o letramento e qual impacto do jogo no processo de aprendizagem
realizamos um questionario em 04 escolas do municipio de Morrinhos-GO.

O questionario foi composto de 23 questdes de multipla escolha sem identificacdo
dos professores envolvidos. Realizamos a pesquisa em 04 escolas publicas de Morrinhos-
GO que recebem os alunos do curso de Pedagogia do IF Goiano Campus Morrinhos por
meio dos projetos de Pibid e Residéncia Pedagogica. Aplicamos o questionario nas
turmas do 1° 2° e 3° ano do ensino fundamental, utilizamos o ciclo de alfabetizagédo
determinado pelo projeto Pnaic, apesar de nesse ano a legislacéo ter alterado o ciclo de
alfabetizacdo para 02 anos (1° e 2° ano do ensino fundamental). O questionario seguiu o

seguinte roteiro:
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Quadro 01 — Questionario respondido pelas professoras alfabetizadoras

1 Qual a sua area de atuacao?

() Professor das Séries Iniciais

() Professor da Educacéo Infantil

() Coordenador pedagédgico (supervisor, diretor ou orientador)

2 Qual a turma que ministra aula?

() 1°ano do Ensino Fundamental

() 2°ano do Ensino Fundamental

() 3°ano do Ensino Fundamental

3 Qual a sua formagéo?

() Pedagogia

() Magistério / Curso Normal

() Outra licenciatura. Qual?

4 Possui pos-graduacdo em Educacédo

() Sim () Nao

5 Vocé tem conhecimento sobre o conceito de alfabetizacdo?
() Sim () Néo

6 Vocé utiliza algum método de alfabetizacdo?

() Sim () Néo

Se sim, qual?

7 Vocé conhece o termo letramento?

( )Sim () Nao

8 VVocé trabalha a leitura e escrita na sala de aula com seus alunos?

() Sim () Nao

9 Vocé utiliza o livro didatico para trabalhar a leitura e escrita?

() Sim () Nao

10 Vocé utiliza outro material, além do livro didatico para ensinar a leitura e escrita aos
seus alunos?

( ) Sim () Nao

Se sim, quais?

11 Vocé trabalha com jogos ou brincadeiras na sala de aula?

() Sim () Nao

12 Em sua concepcdo, o ludico é importante para o processo de ensino-aprendizagem
das criangas?

( )Sim () Néo
13 Em sua concepgéo, 0s jogos contribuem para o processo de alfabetizacdo?
( )Sim () Néo

14 Vocé acredita que os jogos podem auxiliar no desenvolvimento da leitura e escrita
da crianca durante o processo de alfabetizacdo?

( ) Sim ( ) Néo

15 Os jogos podem beneficiar o desenvolvimento do processo cognitivo das Criangas?

( )Sim ( ) Néo

16 Vocé utiliza jogos de coordenacdo?




38

() Sim () Nao

17 Vocé utiliza jogos de concentracdo?

( ) Sim () Nao

18 Vocé utiliza jogos de tabuleiro?

() Sim ( ) Néo

19 Vocé utiliza jogos de digitais?

() Sim ( ) N&o

20 Vocé utiliza jogos de pergunta e resposta?

() Sim () Nao

21 Vocé utiliza jogos simbdlicos?

() Sim () Nao

22 Existe diferenca no interesse dos alunos ao participarem das atividades Ludicas em
relacdo as atividades tradicionais?

( ) Sim () Nao

23 Para as questdes a seguir, responda utilizando os nimeros de 1 a 5, sendo que:

1- Péssimo; 2-ruim; 3-regular; 4-bom; 5-6timo

A Quais os beneficios da utilizacdo dos jogos em sala de aula?

()1 ()2 ()3 ()4 ()5

B Qual o nivel de desenvolvimento da leitura e escrita dos alunos ap6s a utilizacdo de
jogos para alfabetizacdo?

()1 ()2 ()3 @@L ()5

C Quando voce utiliza jogos para ensinar a ler e escrever, qual o nivel de envolvimento
(participacdo) dos alunos durante a atividade?

()1 ()2 ()3 ()4 ()5

D Quando vocé utiliza jogos para ensinar a ler e escrever, qual o nivel de
desenvolvimento da leitura e escrita dos alunos?

(D1 ()2 ()3 ()4 ()5

Fonte: Elaborado pela autora.

Antes de aplicarmos os questionarios solicitamos autorizacdo para a direcdo da
escola e apresentamos o questionario bem como o projeto do trabalho de curso. Durante
esse processo de autorizacdo as coordenadoras pedagdgicas das diferentes escolas
relataram que ndo teriamos sucesso na pesquisa, pois, segundo elas, o uso dos jogos nas
escolas € muito complicado devido a quantidade de alunos na sala de aula. A seguir
iremos analisar as repostas das professoras e verificaremos que apesar dos comentarios
das coordenadoras pedagdgicas todas as professoras afirmam usar 0s jogos no processo
de ensino da leitura e da escrita.

A partir das outras questdes presente no questionario, foi possivel refletir sobre as
respostas das professoras, ou seja, ao perguntar se elas acreditam que 0s jogos podem
auxiliar no desenvolvimento da leitura e escrita da crianga durante o processo de
alfabetizacéo, observa-se que seis professoras responderam que sim, porém relacionaram
esse processo ao ladico e ao ato de brincar ser significativo, mas ndo apontaram relevancia

para o desenvolvimento de habilidades da escrita e da leitura.
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Outras seis professoras ao responderem sim para essa mesma questdo relacionou
0s jogos com o ensino da leitura e da escrita, mas na perspectiva de uma leitura das regras
e focaram no exercicio da memorizacdo. Vale lembrar que, duas professoras nao
responderam.

E apenas uma professora respondeu da forma que esperdvamos de acordo com o
aporte teorico. Essa professora deu destaque para 0S jogos COmoO um recurso que
proporciona processo de interacdo e que esse trabalho deve ser mediado pelo professor
de acordo com as necessidades de cada aluno, essa resposta, esta inteiramente relacionada
ao trabalho com os jogos por meio da concepcao historico cultural, baseada nas ideias de
Vygotsky (1998).

Nesse sentido, € possivel estabelecer uma visdo critica diante das respostas das
professoras, pois no inicio do questionario todas alegaram que utilizam os jogos dentro
de sala de aula, mas durante o questionario verificamos uma controveérsia sobre o uso dos
jogos. Como por exemplo, em um outra questdo, perguntamos qual material é utilizado
para ensinar a leitura e a escrita, apenas duas responderam que utilizam os jogos, além do
livro didatico.

Em uma questdo sobre a utilizacdo dos métodos de alfabetizacdo, apenas trés
professoras, responderam que o método de alfabetizagdo pode variar de acordo com as
necessidades de cada aluno, mas entre as mesmas, uma delas ndo soube o conceito de
letramento, e outra utiliza do método tradicional, porém ressalta a importancia do trabalho

com o letramento.

3.8 Exemplos de jogos de alfabetizacdo

Por meio das contribui¢cdes das abordagens tedricas sobre a concepcdo historico
cultural, juntamente com a analise feita sobre o conceito de alfabetizag&o e letramento, e
sobre o trabalho com os jogos como um recurso pedagdgico que traz significados, tornou-
se interessante demonstrar dois exemplos de jogos, que atendem as necessidades de
determinados alunos, por meio do ludico.

O primeiro exemplo volta-se por meio de uma aula em uma escola do campo,
destinada para aluno que residem na zona rural. O eixo tematico dessa aula € sobre: 0s

géneros textuais. Os conteudos serdo acerca dos géneros textuais; alfabetizacdo e
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letramento. E o objetivo geral dessa aula, € compreender e interpretar a leitura como uma
ferramenta de insercéo social.

A aula seré desenvolvida por trés momentos. O primeiro, sera iniciado por uma
roda de conversa, retomando os conteudos ja trabalhados e por meio do dialogo, sera
constituido mais um tema a ser desenvolvido. Sera realizado conversas entre professor
aluno, para conhecer mais sobre as especificidades de cada aluno, nesse sentido, serd
possivel compreender as caracteristicas historico cultural dos mesmos.

Entretanto, para iniciar o segundo momento, sera distribuido para todos os alunos
copias do poema: “Minha fazenda encantada” de Wagno Ribeiro, esse texto aborda
contetidos sobre um ambiente rural, traz possibilidade dos alunos desenvolverem sua
imaginacgdo por meio da leitura, da mesma forma, em que essa leitura terd sentidos, pois
0 contexto do poema retrata um pouco do cotidiano dos alunos. A leitura sera feita pelo
(a) professor (a) em voz alta, logo, os alunos terdo a oportunidade de ler o poema, com a
mediacgdo do (a) professor (a).

Apos a leitura a aula serd fechada com o desenvolvimento de um jogo de
construcdo, o jogo pode ser chamado por “formando palavras”. Esse jogo ¢ feito com
materiais reciclaveis, ou seja, com materiais que os alunos tém acesso.

Os materiais funcionam da seguinte maneira: dentro de uma caixa de sapato tera
tampinhas de garrafas pet contendo as letras do alfabeto, na abertura da caixa de sapato
tera um velcro com a finalidade de pregar respectivas figuras, e em baixo desse velcro
tera varios gargalos de garrafa pet, um na frente do outro.

Portanto, o (a) professor (a) pregarda uma imagem de uma palavra retirada do
poema trabalhado na aula, no velcro, e pediréa para que o aluno (ou grupo) forme a palavra,
com o auxilio das letras nas tampas de garrafa pet, realizando o movimento de fechar uma
garrafa, ja que os gargalos das garrafas estdo pregados na caixa de sapato. Apos o aluno
(ou grupo) formar a palavra o (a) professor (a) pedira para que o mesmo faca a leitura da
mesma em voz alta, se a palavra ndo estiver escrita corretamente, o (a) professor (a) como
mediador (a) do conhecimento explicara a sua forma correta de escrever, a fim de deixar
o aluno (ou grupo) ainda mais motivado para as proximas atividades. Cada palavra
acertada sera um ponto para o aluno (ou grupo).

Esse jogo, resgata e valoriza o contexto social dos alunos, da mesma forma em
que trabalha a atencdo, desenvolve a coordenagdo motora e desenvolve habilidades

cognitivas voltadas para o processo de alfabetizacdo e letramento.
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O outro jogo sera destinado para alunos que tem acesso a livros e a uma capital
cultural mais amplo, que cursam o 2° ano do ensino fundamental e que estdo em processo
de alfabetizacdo e letramento. Com 0 objetivo de compreender a leitura como elemento
constituinte do contexto social.

Partindo desse pressuposto, a aula se iniciara por meio de uma comunicacao
dialdgica, serd retomado os géneros textuais ja trabalhados e o (a) professor (a) explicara
0 novo tipo textual que serd abordado, que sera o conto, nesse momento o (a) professor
(a) explicard o que é conto, abrira oportunidade para os alunos dizerem se ja leram um
conto ou se ja ouviram.

Em seguida, o (a) professor (a) entregara copias do conto: “Tita ¢ Lola” por Bel
Assuncao Azevedo, que aborda contetdo sobre a amizade, com personagens de duas
cachorrinhas, esse conto possui significados para os alunos, pois reforcam a importancia
do carater afetivo. Pois em algumas familias os pais ou cuidadores ndo tem tempo para
se dedicarem aos filhos, dessa forma, esse valor sera trabalhado por meio do conto. O (a)
professor (a) fara a leitura em voz alta do poema, enquanto os alunos acompanham com
as copias, logo, cada aluno lerd o texto em voz alta, nesse momento, o aluno que
apresentar alguma dificuldade o (a) professor (a) mediara esse processo.

No momento final sera desenvolvido um jogo: “Construindo frases”. O jogo
funciona da seguinte maneira: O (a) professor (a) dividira a turma em dois grupos iguais;
escolhera duas frases diferentes do conto “Tita e Lola” por Bel Assungdo Azevedo, sem
com qgue os alunos saibam qual frase foi escolhida, o (a) professora ira decompor essa
frase em palavras e colocar as palavras misturadas em um envelope fechado; e entregara
um envelope para cada grupo, e ao sinal do (a) professor (a) os alunos terdo que formar a
frase, 0 grupo que terminar primeiro sera o vencedor, e cada componente do grupo
vencedor tera que fazer a leitura da frase em voz alta. O (a) professor (a) podera entregar
mais de um envelope, com mais frases retiradas do conto trabalhado.

Esse jogo proporciona uma socializacdo, desenvolve o trabalho cooperativo e o
pensamento estratégico, além de, reforcar o tema do conto pois 0 jogo sera ganho com a
ajuda de amigos. Desenvolve habilidades cognitivas, que trabalham leitura e oralidade,

que contribuem para o processo de alfabetizacdo e letramento.
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CONSIDERACOES FINAIS

O cenério do processo de alfabetizacéo no Brasil é algo que merece ser valorizado
e bem trabalhado, pois é uma etapa onde encontram-se criancas que estdo em uma
importante fase de desenvolvimento. Partindo dessa analise, que surgiu a necessidade de
trabalhar com os jogos dentro do processo de alfabetizacdo, fazendo com que esse
processo aconteca juntamente com o Letramento.

O jogo (ludico) traz inimeras contribuicdes para a aquisicao de habilidades no
desenvolvimento da crianca e ao refletir sobre essa questdo foi possivel compreender
varias contribuicdes tedricas de grandes autores, como por exemplo os trabalhos de
Vygotsky (1998, 2016). Essa pesquisa contribui para o acréscimo de experiéncias dentro
do curso de Licenciatura em Pedagogia.

Durante a pesquisa bibliografica compreendemos a importancia de trabalhar a
codificacdo e decodificacdo da lingua juntamente com 0s usos sociais da leitura e da
escrita e que para que o processo de alfabetizacdo e letramento aconteca simultaneamente
e em plenitude € necessario ao professor alfabetizador procurar suprir as necessidades de
cada aluno a partir da compreenséo e aceitacdo do espaco que ele aluno pertence. Sendo
assim, é relevante que o professor alfabetizador considere toda a histdria e cultura de seus
alunos para trabalhar de forma significativa a leitura e escrita.

Identificamos nos estudos tedricos que 0s jogos sdo grandes instrumentos que
contribuem para o processo de ensino-aprendizagem da crianca. A partir da concepg¢éo
historico-cultural destacamos que o jogo é produto das relacdes sociais e das conjunturas
concretas de vida dos envolvidos. Dessa ideia aflora a concepgéo da crianga como um
sujeito “ladico”.

Consideramos que “a escrita pode ser definida como uma fung@o que se realiza,
culturalmente por media¢do” (LURIA apud MONTIBELLER, 2005, p. 330). E o jogo
como uma atividade tipicamente humana e objetiva que carrega em sua natureza questoes
sociais e culturais com estreita ligacdo funcional com as motivacgdes da atividade. Desta
forma, destacamos que o0s jogos ocupam um papel fundamental no desenvolvimento
infantil e por conseguinte, assume um papel importante na alfabetizacdo e letramento. Na
medida que o jogo possibilita a crianca compreender a leitura e a escrita em um contexto
social e ainda possibilita a interacdo entre os alunos mediada pelo professor.

Porém, nos questionarios identificamos uma falha na compreenséo da funcéo do

jogo no processo de ensino aprendizagem e na importancia da mediacdo durante esse
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desenvolvimento. Na maioria das respostas das professoras elas apontam os jogos como
um momento de lazer sem fungéo educativa.

As andlises feitas durante esse trabalho, fez com que eu pudesse interpretar melhor
a pratica escolar, e refletir sobre possiveis mudancas que geram significados dentro desse
mesmo espaco. Apos todas as pesquisas, estudos, leituras, analises e reflexdes, fez com
que eu agugasse ainda mais minha criticidade em relacdo a realidade do processo de
alfabetizac&o no nosso pais. Fez com que eu acreditasse ainda mais no poder da educacao
que é por meio dela que as pessoas se edificam e se transformaram. E nesse sentindo, que

pretendo construir outros estudos sobre a educacéo.
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ANEXOS

Anexo 1 — Poema “Minha fazenda encantada” por Wagno Ribeiro

Minha fazenda encantada
tem animais, plantacéo;
tem frutas para a salada,
tem rato, gato e tem céo.

L& tem uma passarada
que faz muita agitacéo;
um boi e a vaca Danada
que corre atras do pavéo.

Tem uma porca malhada
e 0 meu cavalo Trovao.
A porca ndo vale nada,

o cavalo também néo.

Essa fazenda encantada
¢ a minha invencéo
para toda a criangada
guardar na imaginacéo.
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Anexo 2 — Conto: “Tita e Lola” por Bel Assun¢ao Azevedo

Tita era uma cachorrinha muito querida e mimada, mas que vivia sozinha o dia inteiro, a
coitada.

E que seus donos passavam muitas horas trabalhando e Tita, sem outra escolha, ficava
sempre esperando.

As horas passavam lentas, quase nada acontecia, 0s segundos se arrastavam, Tita
acordava e dormia.

E quando chegava a noite era uma festa sem fim! Tita recebia os donos tremendo feito
um pudim!

Mas de manha, no outro dia, logo vinha a soliddo... Os seus olhos perseguindo os donos
pelo portéo...

Numa tarde bem chuvosa, de repente uma surpresa! Trouxeram um novo cdozinho:

- Venha ver, minha princesa!

S6 que a Tita ndo gostou nem um pouco do que viu, nem daquilo que cheirou, nem daquilo
que sentiu.

Latindo forte e rosnando, mirando bem no nariz, veio logo abocanhando e ndo pegou por
um triz!

E foi assim que a Tita conheceu o cdo estranho. Descobriu que era uma fémea e precisava
de um banho!

Ela se chamava Lola e ainda era um bebé! A Tita quebrou a cuca sem saber o que fazer...
Porque a Lola aprontava uma enorme confus@o! E sempre que ela chegava Tita perdia
seu chéo.

Lola roubava a bola, cheia de baba e sujeira, e jogava na comida, numa baita melequeira!
Esburacava o pijama, se enrolava numa fita, roubava o lugar na cama, pisando em cima
de Tital

Destruia as almofadas, roia os moveis sem do, fucava o lixo de noite, causando um bom
quiproqud!

E se a Tita reclamava, levava logo uma bronca. - Ela ainda é um bebé! Fica quieta e ndo
aprontal

Tita ficou magoada, quis ir embora e sumir, mas percebeu, amuada, que ndo tinha pra
onde ir...

Numa noite bem escura, comecou a trovoar. Tita, que era madura, ndo era boba de ligar!
Mas a Lola inocente, vendo o mundo naufragar, sentiu medo e de repente comecgou a
solucar.

Era um choro amedrontado de cortar o coragéo. Tita, antes magoada, sentiu pena e afli¢éo.
Com a garganta apertada e uma secura na boca, sem saber o que fazer pés-se a uivar meio
rouca.

Lola ficou em siléncio, respirando sem parar, mas logo sentiu o apelo e junto pds-se a
uivar.

Cantaram por muito tempo, cada qual com sua voz, diluindo no tormento o medo triste e
feroz.

Procurando por carinho a Lola veio chegando. Foi de leve e de mansinho, na Tita se
aconchegando.

E a Tita disfargou. Fingiu que ndo estava vendo... Fez ar de quem ndo ligou, que ndo
estava percebendo...

Mas, a partir deste dia, veja s6 como é a vida: Tita tinha companhia! Lola ganhou uma
amiga!l

E ndo pense que por isso acabou a confusdo. As vezes, Tita acordava com humor de
furacéo!
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E se a pequena insistia depressa a Tita rosnava! E, se a Lola bobeava, quase, quase que
pegaval
E eram as duas ganindo, dividindo a soliddo, ambas com os olhos seguindo os donos pelo

portéo...
Mas, mal os donos sumiam, j& comecava a folia: Lola e Tita viviam brincando com
alegrial
Porque a vida € assim, as vezes tem soliddo, sem ninguém pra dividir nossa dor no

coragao...
Mas ndo va desanimar! Ouca bem uma verdade: saiba que tudo melhora com uma boa
amizade!



