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RESUMO

Este artigo propde a criagdo de uma Interface de Programagdo de Aplicagdes
(API) para aprimorar a vigilancia epidemiologica, um componente crucial na
prevencdo e controle de doengas. A API visa otimizar a monitorizagdo e analise
de dados relacionados a doengas, com o objetivo de aumentar a eficicia das
iniciativas de saude publica. A estrutura da API ¢ projetada para facilitar o
armazenamento e a recuperacao eficiente de informagdes epidemioldgicas. Ela
disponibilizard endpoints e rotas para acessar estatisticas gerais, detalhes de
casos individuais, notificagdes em tempo real e relatdrios personalizados. Essa
abordagem permitird que profissionais de satde, pesquisadores e autoridades
governamentais acessem rapidamente dados pertinentes, o que auxiliard na
tomada de decisdes e na aplicacdo de medidas de controle. A pesquisa e
implementagdo desta API na area de vigilancia epidemioldgica t€ém o potencial
de contribuir para o progresso da saude publica, fornecendo informacdes
precisas e atualizadas que podem ser empregadas no controle de doencas, na
formulacao de politicas e no desenvolvimento de estratégias de prevencao

eficazes.

Palavras-chave: API , Arquitetura de Software , Dados, Desenvolvimento de

Software, Rest.



ABSTRACT

Epidemiological surveillance plays a key role in disease prevention and control.
This article proposes the creation of an API (Application Programming
Interface) to improve the monitoring and analysis of epidemiological data,
aiming to improve the effectiveness of public health actions. The API's data
structure will be designed to allow efficient storage and retrieval of
epidemiological information. The API will offer endpoints and routes to query
general statistics, individual case details, real-time notifications and custom
reports. This approach allows healthcare professionals, researchers and
government authorities to have quick and easy access to relevant data, assisting

in decision-making and the implementation of control measures.

It is hoped that this API research and implementation in the area of
epidemiological surveillance will contribute to the advancement of public health
by providing accurate and up-to-date information that can be used in disease
control, policy formulation and the development of effective prevention

strategies.

Keywords: API, Software Architecture, Data, Software Development, Rest.
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INTRODUCAO

Embora a Vigilanica Epidemiologica seja um campo consolidado desde meados
da década de 60, sua relevancia e debate ganharam destaque significativo por volta dos
anos 2020, apds discussoes em torno da epidemia do Covid-19. Segundo OPAS
(Organizacao Pan-Americana da Saude), a pandemia global trouxe a tona a necessidade
urgente de rastrear, monitorar e responder a doengas tranmisssiveis em uma escala nunca
antes vista. De acordo com a Lei 8.080, de 19 de Setembro de 1990, refere-se a conceito
de vigilancia epidemiologica: “€ o conjunto de agcdes que proporciona o conhecimento, a
deteccao ou prevencao de qualquer mudanga nos fatores determinantes e condicionantes
de saude individual ou coletiva, com a finalidade de recomendar e adotar as medidas de

prevencgao e controle das doencgas ou agravos.”

Para elaboracdo deste artigo , incialmente foi adotado como cenario a cidade de
Caldas Novas- GO, por ser um destino turistico de renome esta intrinsecamente ligada a
sua caracteristica distintiva de possuir uma grande quantidade de piscinas termais,
oferecendo aos visitantes uma experiéncia relaxante e agradavel. No entanto, o clima
quente e umido da regido também cria um ambiente propicio para a proliferacdo do
mosquito Aedes aegypti, vetor da dengue. A gestao da satde publica em Caldas Novas
enfrenta o desafio adicional de equilibrar o turismo e a protecdo da satde local,
implementando medidas rigorosas de controle da dengue para garantir a seguranca dos

residentes e dos milhares de turistas que desfrutam da beleza natural da cidade.

De acordo com pesquisa feita na cidade com os agentes de saude, a abordagem
predominante tem sido a coleta manual de informagdes, registradas em planilhas
impressas, um processo que consome uma quantidade substancial de tempo e recursos.
Essas informagdes, uma vez coletadas, sdo posteriormente digitalizadas e armazenadas

em arquivos fisicos, o que cria barreiras para analises eficazes e a tomada de decisoes.

Este artigo tem como objetivo a criagdo de um programa dedicado a inser¢ao
eficiente de informagdes epidemioldgicas, o desenvolvimento de uma aplicagdo, uma API
-Application Program Interface, JavaScript Object Notation sendo ela uma fonte
provedora de dados. Essa solugdo sera projetada com um foco na seguranga, em sintese,

incorporando medidas de criptografia de dados. A aplicacdo podera ser acessivel a
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diversos interessados, independentemente da linguagem de programagdo que utilizem,
promovendo uma comunicagao direta com futuras aplicagdes desenvolvidas . Além disso,
a solucdo suportard coleta, manipulagao e mensuragao de informacgdes epidemiologicas,
estabelecendo uma base para o planejamento e a preven¢do de doengas, bem como a

tomada de decisOes futuras.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundo dissertacdo Fielding, (2000), “Uma API ¢ baseada em bibliotecas e
fornece um conjunto de pontos de entrada de c6digo e simbolos/ conjuntos de parametros
para que um programador possa usar o cédigo de outra pessoa para fazer o “trabalho sujo”
de manter a interface real entre sistemas semelhantes, desde que o programador obedeca
as restri¢des de arquitetura e linguagem que acompanham esse codigo.” A suposicao ¢é
que todos os lados da comunicagdo usam a mesma API e, portanto, o interior da interface
¢ importante apenas para o desenvolvedor da API e ndo para o desenvolvedor do
aplicativo que também incorporam uma variedade de protocolos e formatos de dados,
como por exemplo, o JSON. De acordo com a publicacdo do documento ECMA-262 3?
edi¢do - dezembro de 1999 “JavaScript Object Notation (JSON) ¢ um formato leve de
intercdmbio de dados. JSON ¢ facil de ler e escrever para humanos. JSON ¢ facil para as
maquinas analisarem e gerarem. JSON ¢ baseado em um subconjunto da linguagem de
programacao JavaScript, padrdo. JSON ¢ um formato de texto completamente
independente de linguagem, mas usa convengdes que sao familiares aos programadores
da familia C de linguagens, incluindo C , C++, C#, Java™, JavaScript, Perl, Python e
muitos outros. Essas propriedades tornam o JSON uma linguagem ideal para intercambio
de dados.” Portanto, JSON se tornou um formato amplamente adotado para a

comunicagao entre sistemas.

Conforme relatado por, J. Fowler (2017), “Embora os conceitos fundamentais por
trds dos microsservi¢os ndo sejam novos, a aplicagdo contemporanea da arquitetura de
microsservicos ¢ atual, e sua adog¢do tem sido motivada em parte pelos desafios de
escalabilidade, falta de eficiéncia, velocidade lenta de desenvolvimento e dificuldades em
adotar novas tecnologias que surgem quando sistemas complexos de software estdo

contidos, e sdao implantados como uma grande aplicagdo monolitica”. Assim, a
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importancia das APIs da Web cresceu exponencialmente com o advento da arquitetura
orientada a microsservicos. Essas tendéncias incentivaram a modularizagao de sistemas
em componentes independentes, cada um oferecendo uma API claramente definida para

interagdes externas.

As APIs da Web modernas representam a convergéncia de teorias arquitetonicas
como REST Representational State Transfe. De acordo com Fielding (2000), “Nao houve
problemas significativos causados pela introducdo das novas normas, embora estas
tenham sido sujeitas a alteragdes graduais e implantagdo fragmentada junto com
aplicativos Web legados. Além disso, tiveram um efeito positivo na robustez da Web e
permitiram novas métodos para melhorar o desempenho percebido pelo usuario por meio
de hierarquias de cache e redes de distribuicao de conteido”. A API RESTful ¢ uma
interface que dois sistemas de computador usam para trocar informagodes de forma segura
pela internet. A maioria das aplicagdes de negocios precisa se comunicar com outras
aplicagdes internas e de terceiros para executar varias tarefas. Elas suportam essa troca
de informagdes porque seguem padrdes de comunicagdo de software seguros, confiaveis
e eficientes. Elas sdo um reflexo da necessidade de comunicacgao eficiente e padronizada
entre sistemas, impulsionando a inovacdo tecnoldgica e a criacdo de ecossistemas
interconectados. A medida que a tecnologia continua a avancar, as APIs da Web
desempenhardao um papel fundamental na forma como as aplicagdes sdo projetadas,
desenvolvidas e implantadas, facilitando a colaborag¢do entre diferentes plataformas e
Servigos.

Segue na Figura 1. Exemplo de uma API, uma breve representacdo esquematica

referente a comunicagdo de sistemas por meio de APIs.
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Figura 1. Exemplo de uma API

AP rest

-
J Clientes

m Fornecedores

* Parcerias

API Requests

o
Bl Aplicativos
)

Fonte: Prépria autoria

Na Figura 1 os termos Cliente, Fornecedor, Parcerias e Aplicativos apresentam
um importante papel no processo, sao eles:

Clientes: neste contexto, sao os usuarios finais ou consumidores dos servigos ou
informagoes disponibilizados por meio da APIL. Os clientes podem ser individuos ou
organizagdes que acessam os recursos ou dados fornecidos pela API por meio de
aplicativos ou sistemas.

Fornecedores: se referem as empresas ou sistemas que disponibilizam a API para
outros aplicativos, desenvolvedores ou parceiros utilizarem. No contexto de uma APIL, o
fornecedor ¢ responsavel por criar, manter e documentar a API, além de garantir que ela
seja segura e eficiente. Os fornecedores podem oferecer a API de forma gratuita ou paga,
dependendo da estratégia de negocios. Eles também podem definir politicas de uso,
limites de acesso e autenticacdo para proteger a API e seus recursos.

Parcerias: referem-se a outras empresas ou organizagdes com as quais a empresa
que fornece a API colabora para oferecer servigos complementares ou integrados. No

contexto de uma API, as parcerias podem utilizar a API para criar integragdes entre seus
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produtos e servicos e os da empresa que fornece a API. Isso permite que ambas as partes
se beneficiem da cooperagao, expandindo suas ofertas e alcangando novos publicos.
Aplicativos: sdo programas de software projetados para executar tarefas
especificas em dispositivos eletronicos, como smartphones, tablets e computadores. No
contexto de uma API (Interface de Programacdo de Aplicativos), os aplicativos sdo os
consumidores da API. Eles utilizam a API para acessar recursos ou servigos especificos
oferecidos por outra aplicacdao ou sistema. Por exemplo, um aplicativo enderegos pode
utilizar uma API para obter dados de localiza¢des de uma fonte externa e exibi-los para o

usuario.

2.1 Comunicacao

A API ¢ uma interface entre diferentes programas de software ou servigo. Sua
comunicagdo ¢ dada por meio do Protocolo HTTP, onde clientes e servidores se
comunicam transacionando mensagens individuais em oposi¢cdo a um fluxo dados. As
mensagens enviadas pelo cliente, sdo chamadas de requests, e em contrapartida, as

mensagens enviadas como resposta do servidor sao chamadas de responses.

2.2 Protocolo HTTP

A primeira comunicagdo bem sucedida entre um cliente HTTP e o servidor através
da internet surgiu ao final dos anos 1990, criado por Timothy John Berners-Lee, um fisico
britanico, cientista da computacao e professor. Berners-Lee ¢ o fundador da World Wide
Web, e em Abril de 2009 foi eleito como membro da Academia Nacional de Ciéncias dos
Estados Unidos. Em 2017, recebeu o Prémio Turing, considerado o “Nobel da
Computacao”. De acordo com Lee, o protocolo HTTP ¢ a base que permite a troca de
dados na Web por meio de um protoco cliente-servidor. Sao efetuadas requisigdes por um
destinatario, que geralmente provém de um navegador web, a0 mesmo tempo que um
servidor envia respostas. A camada de aplicacao que ¢ enviado por TCP (Transmission
Control Protocol) ou por uma conexdo TCP criptografada por TLS (Transport Layer
Security), entretanto, o HTTP ndo requer que o protocolo de transporte utilizado seja

baseado em conexoes, so requer que seja confiavel ou ndo perca mensagens.
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Uma conexao ¢ controlada na camada de transporte, portanto, fora do controle do
HTTP, embora qualquer protocolo de transporte confiavel possa teoricamente ser usado.
Considerando o seu carater extenso, ¢ utilizado ndo apenas para buscar documentos de
hipertexto, mas também para imagens e videos ou para publicar contetido em servidores,

como nos resultados de formularios HTML.

2.3 Requests Methods:

O método GET (buscar), recuperaum recurso especificado (uma lista ou um
unico recurso). Se ndo houver erros, 0 método retorna uma representacao do recurso em
JSON. O método POST (publicar) modifica o estado do servidor, pois cria novos
recursos. Por exemplo, quando se faz login em um site, o login envia as credenciais para
o servidor usando uma solicitagio POST. O método DELETE ¢ usado
para excluir (ou remover ) um recurso existente, como exemplo, excluir um determinado
item em um aplicativo da Web. O método HEAD (cabeca) recupera os cabecalhos do
recurso , sem o proprio recurso. E usado, por exemplo , para verificar modificagdes no

lado do servidor. Segue abaixo como exemplo a Figura 2. HTTP Requests methods.

Figura 2. HTTP Requests Methods:

1 GET |# POST (O PUT (O DELETE HEAD

Adicionar
Recuperar Atualizar um Recuperar os
dados do dados a um recurso existem no D:‘I’o::vd::’:c:s cabecalhos
servidor 0’;‘;‘::& servidor do recurso

Fonte: Propria autoria

Os principais métodos HTTP correspondentes as operagdes CRUD. Esse € 0o nome

dado a um acrénimo para Create, Read, Update e Delete, que sdo as quatro operagdes
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basicas que podem ser realizadas em um sistema de gerenciamento de banco de dados
DBMS - “Database Management System”. Create (Cria¢do): permite a criagdo de novos
registros no banco de dados. Read (Leitura): permite a leitura e visualizagao de registros
existentes no banco de dados. Update (Atualizacio): permite a atualizagdo de registros
existentes no banco de dados. Delete (Exclusdo): permite a exclusdo de registros
existentes no banco de dados. O CRUD ¢ comumente utilizado em sistemas de

informacao e ¢ fundamental para a gestao e manutencao de dados em um banco de dados.

3 ARQUITETURA E DETALHES DE IMPLEMENTACAO
3.1 Defini¢cao dos Requisitos

A defini¢do dos requisitos ¢ uma etapa fundamental em qualquer projeto de

desenvolvimento de software, incluindo a implementagdo de um sistema de API.

O primeiro passo para definir a implementacao e arquitetura do sistema foi definir
seus requisitos. Isso inclui identificar as funcionalidades que a API deveria oferecer, bem
como os formatos de entrada e saida dos dados. Essas defini¢cdes foram feitas por meio
de entrevistas, questionarios e analise de dados. Envolveu-se todas as partes interessadas
no processo de definicdo dos requisitos, para garantir que todas as necessidades fossem

consideradas e para evitar retrabalho ou problemas de comunicagao.

3.2 Requisitos funcionais do usuario

Requisitos funcionais, sdo declaragdes de servigos que o sistema deve fornecer,
de como o sistema deve reagira a entradas especificas e de como o sistema deve se
comportar em determinadas situagdes. Em alguns casos, os requisitos funcionais também

podem explicitar o que o sistema nao deve fazer. (SOMMERVILLE, 2020).

RF1: O sistema deve permitir cadastrar um usuario.

RF2: O sistema deve permitir procurar todos os usuarios cadastrados.

RF3: O sistema deve permitir procurar usuarios por meio de um identificador;
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RF4: O sistema deve permitir alterar os dados de um usudrio por meio de um

identificador;

RF5: O sistema deve permitir deletar um usuario por meio de um identificador;
RF6: O sistema deve permitir autentica¢do de usudrios autorizados;

RF7: O sistema deve permitir usudrios cadastrarem um morador;

RF8: O sistema deve permitir pesquisar todos os moradores cadastrados.

RF9: O sistema deve permitir pesquisar moradores por meio de identificador;
RF10: O sistema deve permitir alterar dados de um morador.

RF11: O sistema deve permitir deletar o cadastro de um morador por meio de um

identificador.

RF12: O sistema deve permitir registrar amostras encontradas;

RF13: O sistema deve permitir registrar a quantidade de amostras encontradas no local
RF14: O sistema deve permitir o registro de depdsitos onde encontrou-se a amostra.
RF15: O sistema deve permitir cadastrar data de retorno de visitas.

RF16: O sistema deve permitir procurar todos os enderecos cadastrados.

RF17: O sistema deve permitir alterar os dados de enderecos cadastrados.

RF18: O sistema deve permitir deve permitir deletar um endereco cadastrado.

3.3 Requisitos nao funcionais

Requisitos nao funcionais. Sao restri¢cdes aos servigos ou fungdes oferecidos pelo
sistema. Incluem restricdes de timing, restricdes no processo de desenvolvimento e
restri¢gdes impostas pelas normas. Ao contrario das caracteristicas individuais ou servigos
do sistema, os requisitos ndo funcionais, muitas vezes, aplicam-se ao sistema como um
todo. (SOMMERVILLE, 2020).

Os requisitos nao funcionais sdo requisitos que ndo estao diretamente relacionados
com 0s servicos especificos oferecidos pelo sistema a seus usuarios, eles sdo compostos

de duas partes: funcdo e comportamento. Em detalhes, temos como esperado o
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desempenho: O sistema deve demonstrar a capacidade de atender ao nimero requerido
de usudrios sem sofrer qualquer deterioracao em seu desempenho. A seguranca: sistema
deve ser protegido contra acesso nao autorizado € manter seguro os dados de qualquer
usuario e também clientes cadastrados em sua base. A manutenibilidade: seu codigo ¢
de facil andlise, a reutilizacdo do mesmo para expansdo ¢ uma caracteristica. Sua
manutengao ¢ simples, devido suas classes estarem muito bem definidas, evitando que
uma sé classe tenha diversas funcdes. Os testes sdo de facil acesso, e intuitivos. A
portabilidade: ¢ facilmente adaptavel em diferentes plataformas. Sua instalagdo ¢ facil e
intuitiva. E a usabilidade: sistema deve ser protegido contra erros, os métodos muito bem
definidos, a fim de que um usuario acidentalmente ndo exclua um cadastro indevido, por
exemplo. A aprendizagem deve ser de facil entendimento. A manipulagdo de recursos

devera ser feita por meio de representagao JSON.
3.4 Tecnologia

O préximo passo foi escolher a tecnologia NodeJs, que foi uma escolha popular
para muitas aplicagdes web porque € rapido, escalavel, usa uma linguagem comum, tem
um ecossistema de pacotes robusto, uma comunidade ativa e ¢ multiplataforma. “Como
um tempo de execugao JavaScript assincrono orientado a eventos, o Node.js foi projetado
para construir aplicativos de rede escalonaveis. No exemplo "ola mundo" a seguir, muitas
conexoes podem ser tratadas simultaneamente. A cada conexao, o retorno de chamada ¢

acionado, mas se nao houver trabalho a ser feito, o Node.js ird dormir”.(Node.js, 2023).

Node.js ¢ uma tecnologia de desenvolvimento web que permite executar
JavaScript no servidor. Uma das principais vantagens do Node.js ¢ que ele ¢ muito
eficiente em lidar com operag¢des de entrada/saida de dados, como requisicoes HTTP,
conexdes com banco de dados e acesso a sistemas de arquivos. Isso porque o Node.js
utiliza um modelo de programacao assincrona e ndo bloqueante, o que permite que ele
realize multiplas tarefas simultaneamente sem precisar esperar a conclusdo de uma
operacdo para iniciar outra. Além de possuir uma grande quantidade de pacotes
(bibliotecas) disponiveis através do gerenciador de pacotes NPM (Node Package
Manager), o que facilita muito o desenvolvimento de aplicacdes web robustas e

escalaveis. ”.(Node.js, 2023)
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3.5 Banco de dados

Um dos problemas levantados desde o inicio do projeto seria onde armazenar as
informagdes. Por se tratar de um trabalho académico, decidiu-se por vincular as
informagdes local, contudo, a aplicagdo pode ser armazenada em servidores, de acordo
com a escolha do consumidor do aplicativo, ¢ demanda do cliente a ser contratado. O
banco de dados escolhido para armazenar as informagdes MongoDB, um banco de dados
NoSQL orientado a documentos, desenvolvido pela empresa MongoDB Inc. Entre as
principais vantagens do MongoDB, estdo a capacidade de escalar horizontalmente, ou
seja, adicionar mais servidores para aumentar a capacidade de armazenamento e
processamento de dados; a alta disponibilidade e tolerancia a falhas, que garantem que o
banco de dados continue funcionando mesmo em caso de falhas de hardware ou rede; € a
flexibilidade para alterar o esquema de dados sem precisar interromper o servigo ou fazer

migracdes complexas. (Mongo,2023)
3.6 Diagrama de Caso de Uso

De acordo com Ivar Jacobson, (2004) podemos dizer que um caso de uso ¢ um
"documento narrativo que descreve a sequéncia de eventos de um ator que usa um sistema
para completar um processo". Um diagrama de caso de uso ¢ uma ferramenta de
modelagem visual usada em engenharia de software para representar as interagcdes entre
os usuarios (atores) e um sistema em um determinado contexto. E composto por atores,
casos de uso e relacionamentos entre eles. E uma ferramenta importante para a definigdo
de requisitos de um sistema. Ele pode ajudar a identificar e esclarecer as necessidades dos
usuarios e a entender como o sistema deve funcionar em diferentes situagdes, como no

exemplo abaixo, a Figura 3 Diagrama de Caso de Uso do Sistema.
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Figura 3. Diagrama de Caso de Uso do Sistema

G

A\

Colaborador

Fonte: Propria autoria

A seguir serao detalhados os casos de uso da Figura 3:

CUCU0001: Caso de Uso Cadastrar Usuario: este caso de uso representa a
funcionalidade que permite aos usudrios registrarem-se no sistema. Os usudrios podem
inserir informagdes pessoais, como nome, endereco de e-mail e senha, para criar uma
conta no sistema.

CULU0001: Caso de Uso Logar Usuario: esse caso de uso descreve o processo
em que os usudrios existentes fazem login no sistema. Os usuarios inserem suas
credenciais (nome de usuario e senha) para acessar suas contas.

CULUO0002: Caso de Uso Logout Usuario: esse caso de uso representa a
funcionalidade de sair do sistema. Quando os usuarios optam por fazer logout, eles
encerram sua sessao € nao podem mais acessar as funcionalidades restritas.

CUGC0001: Caso de Uso Gerir Cliente: este caso de uso abrange a gestao de
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clientes no sistema. Ele permite que os usuarios administrem informagdes relacionadas
aos clientes. As funcionalidades incluem a inser¢do, alteracdo, busca ¢ exclusao de
registros de clientes no sistema. Essa funcionalidade ¢ essencial para a gestdo de

informagdes de clientes de forma eficaz.
3.7 Documentar a API

Apo6s a implementacgao, realizou-se a padronizagcdo da documentagdo da API no
programa Postman, que ¢ uma ferramenta que ajuda a padronizar a documentagdo de
APIs, facilitando a compreensdo e uso por outros desenvolvedores. Com uma
documentacdo bem estruturada e completa, ¢ possivel reduzir o tempo gasto em
comunicac¢do ¢ aumentar a eficiéncia do processo de desenvolvimento. A documentagao
no Postman permitiu definir uma estrutura padronizada para a API. O que garante
consisténcia nas solicitagdes, nos cabegalhos, nos parametros e nas respostas, e facilita o

desenvolvimento e a manutencao de aplicativos que se integram a API.(Postman, 2023).

4 IMPLEMENTACAO E TESTES

ApOs a elaboracao da arquitetura do sistema, o programa foi codificado conforme
requisitos funcionais € modelos de casos de uso, iniciando assim a fase de testes. Essa
etapa marca um ponto critico no ciclo de desenvolvimento de software, onde a qualidade
e a seguranca do sistema comecam a ser rigorosamente avaliadas.

Os testes desempenham um papel multifacetado nesse processo, abordando
diversos aspectos essenciais. Primeiramente, eles visam garantir que o sistema atenda aos
requisitos funcionais definidos, assegurando que todas as funcionalidades se comportem
conforme o esperado. Além disso, os testes tém como objetivo identificar quaisquer
problemas ou inconsisténcias que possam surgir durante a execu¢do do programa. Eles
remetem a reducao de custos, a resolugdo de problemas, ao ndo retrabalho e aos custos
associados, uma vez que problemas encontrados em estagios iniciais de desenvolvimento
sdo mais féceis e baratos de corrigir. Também foi validado a questdo de vulnerabilidades

afim de garantir que a API esteja protegida contra ataques maliciosos, minimizando o
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risco de violagdo de dados e protegendo a privacidade dos usuarios e dados de clientes.
Além dos testes de unidade realizados em todas as classes, os testes de integracao,
validacdo de comunicagao entre uma classe € outra e também os testes de sistema, que
trata de unificar todo o processo anterior;

Por fim, os testes de aceitacdo, que consistem em validar se as solicitagdes do
usudrio estdo de acordo com os requisitos funcionais apresentados no item Arquitetura e

Detalhes de Implementacao, (esse teste geralmente ¢ realizado pelo usuario).

Nos primeiros testes realizados, os testes de unidade foram realizados dentro da
propria estrutura do programa, no arquivo, com nome de users.spec.js. O arquivo
"spec.js" € um arquivo de teste escrito em JavaScript, que segue a convencdo de
nomenclatura utilizada pelo framework de testes de JavaScript, o Jasmine. Nesse tipo de
arquivo, o desenvolvedor pode escrever testes para verificar o comportamento de fungdes,
modulos, componentes ou outras partes de um aplicativo ou sistema. Esses testes sdo
executados automaticamente pelo framework de teste e podem ajudar a detectar erros ou
problemas de l6gica no codigo. O arquivo "spec.js" geralmente contém uma ou mais
suites de teste, que sao grupos logicos de testes relacionados, e dentro de cada suite pode
haver varias especificagdes (specs) que sdo os testes individuais que serdo executados.
Cada especificacdo geralmente contém uma ou mais expectativas, que sdo as assercoes
que verificam se o comportamento do codigo estad correto. Esse arquivo disponibiliza
importar bibliotecas disponiveis na linguagem de programacao estruturando testes na API
sem necessariamente popular o banco de dados.

A biblioteca utilizada, chaiHttp ¢ uma extensao da biblioteca de asser¢cdes Chai
para testes de integracdo de APIs HTTP. Ela fornece uma API facil de usar para testar
solicitacdes HTTP e respostas, permitindo que os desenvolvedores escrevam testes de
integragao robustos e confidveis para suas APIs. No arquivo foram automatizados testes
de unidade no cadastro de usuarios, prevendo possiveis erros de usudrios ao tentar realizar

um determinado cadastro.

Nas figuras 4 e 5 sdo apresentados os testes de unidade:



Figura 4: Arquivo users.spec.js A

v describe ("T

it("D buscar tc
chai.request(base
.get(’ ers’
.end((err, res

expect(res).to.have.status(200);
expect(res.body).to.be.an("ar
done();

expect(res. body) to. be an('o ');
expect(res.body).to.have. property(
done();

it :
chai.request(base
.post
.send(userTest
.end rr, res

expect(res).to.have.status(201);
expect(res.body).to.be.an( objes ')
expect(res.body).to.have.property('t
userTest._id = res.body.user._id;
done();

Fonte: Prépria autoria
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Figura 5: Arquivo users.spec.js B

v describe ("Teste d

it("D Lo
chai.request(base_
.get(’ ers”
.end

expect(res).to.have.status(209);
expect(res.body).to.be.an( "z
done();

chai.request(base
.get('/qu :
.end rr, res

expect(res).to.have. status(464),
expect(res.body).to.be.an( "o ;"’)'
expect(res.body).to.have. property(
done();

hai.request(base
.post(’
.send(userTest

.end((err, res

expect(res).to.have.status(201);
expect(res.body).to.be.an( ¢ A*")
expect(res.body).to.have.property( L
userTest._id = res.body.user._id;
done();

Fonte: Propria autoria
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5 CONCLUSOES E TRABALHOS FUTUROS

Apos identificar a necessidade de automatizar processos na area da satde, a API
BackVigilance, projetada para adiministrar e armazenar dados relacionados a Vigilancia
Epidemiologica, visa oferecer solugdes que otimizem o fluxo de informagdes entre os
profissionais de saude e os cidadaos. Por meio da automacgao de tarefas, a API busca
agilizar a coleta, o armazenamento e a analise de dados epidemiolédgicos, fornecendo um

panorama abrangente e em tempo real das condi¢des de satide da populagdo.

Ao implantar essa tecnologia, espera-se que ocorra uma melhoria substancial na
qualidade do atendimento, na tomada de decisdes e na prevencdo de doencas. A API
BackVigilance possibilitard uma maior integracdo entre os diferentes setores da satde,
permitindo a troca rapida e precisa de informagdes entre hospitais, clinicas, laboratorios
e autoridades de saude. Além disso, a API visa facilitar o acesso dos agentes aos servicos
de saude, proporcionando um canal de comunicagao direto e simplificado. No entanto, ¢
importante ressaltar que este trabalho representa apenas um ponto de partida, abrindo
caminho para a continua pesquisa € aprimoramento no campo da arquitetura de software.

Ao término desse trabalho, ja ¢ previsto sugestdes e melhorias a implementar:

v Tabelas com informagdes especificas para o cendrio, como por exemplo,
possibilitar ao usudrio selecionar um campo de checkbox, onde haja a
possibilidade do usudrio selecionar um ou multiplos itens simultanemanete com
as informagoes de larvas quando encontradas e também os depdsitos(locais onde
foram encontradas amostras), passado préviamente, com seus respectivos

identificadores.

v" Outras possibilidades de pesquisas, criar buscas além das opgdes de nome e

identificador do morador, como cpf, enderego e data de registro.

v" Nas listas de FormOpenHouse e FormClosedHouse, criar os campos de pesquisa

por data, setor e tipo de amostrass encontradas.

Por fim, ¢ esperado que este estudo possa contribuir para a consolidacao da area
de arquitetura de software, fornecendo subsidios teoéricos e praticos para o
desenvolvimento de sistemas mais eficientes, escalaveis e seguros, capazes de

acompanhar as demandas e transformagdes da era digital.
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6 APENDICES

O intuito desse material de apéndice e a inclusdo de links para os testes realizados permite
que os leitores interessados em explorar detalhes especificos dos testes desejam entender

os métodos utilizados ou verificar os resultados por si mesmos.
6.1 Teste A

Consultas aos testes salvos em banco de dados local, disponivel visualizagao nos links

abaixo:

Classe Cadastro do Usuario, diponivel em: https://youtu.be/4hpfsbZiSkE

6.1 Teste B

Classe Login, disponivel em: https://youtu.be/Av71e8NhzW¢

6.1 Teste C

Apos efetuado o login do usuério cadastrado no sistema, o0 mesmo agora como agente
podera fazer o cadastro de toda visita efetuada, inserindo no sistema os dados de cadastro
da visita. Quando a visita ¢ cadastrada com sucesso, se encontrado alguma espécie de
praga, o agente insere a quantidade e o tipo de depdsito em que foi encontrado, persistindo

as informagoes no banco de dados.

Classe Form Open House, disponivel em: https://youtu.be/0IMKn9QebbY

6.1 Teste D

Caso o agente de satde faga uma visita ndo conclusiva, ou seja, o morador nao
encontrava-se na casa, ou nao pode atendé-lo por algum motivo, o agente podera registrar

a visita, informando uma possivel data de retorno.
Classe Form Closed House, disponivel em: https://youtu.be/Jx55JW_aEuA

6.2 Link Documentacido da API:
Disponivel em: https://documenter.getpostman.com/view/20304674/2s93m7VgEB
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