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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo compreender como 0s jogos e as brincadeiras na
educacdo infantil contribuem no contexto escolar. Ao introduzir jogos e brincadeiras na
educacdo infantil, evidencia-se a percep¢do de alguns autores no processo de ensino
aprendizagem na primeira infancia. Nessa pesquisa percebe-se que o ladico, no processo
de ensino aprendizagem, contribui diretamente no desenvolvimento da crianca,
estabelecendo habilidades fisicas, cognitivas, sociais, culturais, incentivando o interesse
da crianca a ser criativo despertando a imaginacéo e a linguagem. Para atingir os objetivos
apresentados, buscou-se a fundamentacao tedrica para compreender como o brincar faz
parte das necessidades basicas de uma crianca e 0 quanto contribui para o
desenvolvimento. Além disso, refletiu-se que nos jogos e nas brincadeiras tanto mais
simples quanto elaboradas a crianca constroi seu proprio conhecimento proporcionando
um desenvolvimento integral. A introducéo do ludico no &mbito escolar traz uma jungéo
da imaginacdo com 0 que esta a sua volta, a crianga constrdi elos com outras criangas
saindo da sua zona de conforto e tendo trocas de experiéncias. Com isso, constata-se que
utilizar brinquedos, jogos, brincadeiras com fins pedagogicos de maneira divertida e
alegre no processo ensino aprendizagem na primeira infancia escolar passam a ser mais
gratificantes, pois esses momentos ficardo marcados na memaria das criancas.
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ABSTRACT :

This research aims to understand how games and games in early childhood education
contribute to the school context. By introducing games and games in early childhood
education, the perception of some authors in the teaching-learning process in early
childhood becomes evident. In this research, it is clear that the playful, in the teaching-
learning process, directly contributes to the child's development, establishing physical,
cognitive, social and cultural skills, encouraging the child's interest to be creative,
awakening imagination and language. To achieve the objectives presented, the theoretical
foundation was sought to understand how playing is part of a child's basic needs and how
much it contributes to development. In addition, it was reflected that in games and games,
both simpler and more elaborate, the child builds his own knowledge, providing an
integral development. The introduction of playfulness in the school environment brings a
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junction of imagination with what is around them, the child builds bonds with other
children leaving their comfort zone and having exchanges of experiences. With this, it
appears that using toys, games, games for pedagogical purposes in a fun and joyful way
in the teaching-learning process in early childhood school become more rewarding, as
these moments will be marked in the children's memory.

Keywords: Games. Ludic. Child Education.

1. INTRODUCAO

O artigo apresenta uma analise referente a importancia dos jogos, brincadeiras na
educacdo infantil e como o lddico beneficia o processo de ensino-aprendizagem. Além
disso, vé-se que a contribuigéo direta no desenvolvimento da criatividade, de habilidades
basicas e nas conquistas de novos conhecimentos, o que € um papel importante no
exercicio da imaginacao.

Sabe-se que por meio das brincadeiras a crianca desenvolve capacidades
essenciais, isto porque jogos de qualidade tem suma importancia considerando-se o
espaco adequado para que aquele momento seja aproveitado da melhor maneira,
utilizando materiais cativantes e estimulantes a criatividade e a imaginacdo. Quando se
pensa em crianca logo vem a mente o brincar, pois esta é uma caracteristica recorrente na
infancia e muito influente no desenvolvimento da aprendizagem, tanto no aspecto fisico
como no social, cultural, afetivo, emocional e cognitivo. Com a urbanizacdo e o novo
estilo de vida, como o mundo digital por exemplo e ndo é que ele nao seja divertido, mas
muitas criangas estdo deixando de lado o brincar, 0 que é muito preocupante ja que o
brincar € sinbnimo da propria infancia.

Ja dizia Lobo (2013), que apesar das diferentes culturas o brincar possui 0 mesmo
significado, a crianca necessita do brincar na sua infancia e de se descobrir, a0 comecar
pelo bebé, que mesmo tdo pequeno consegue se expressar brincando mesmo sendo com
as maos. Com um mundo digital onde a tecnologia cada vez mais toma conta do tempo
das criancas, o educador mais do que nunca compreende a necessidade e a seriedade que

isto traz para o aprendizado e para a vida de todas as criangas.
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Para Caroline (2021) muitas vezes o tempo da crianca na escola € limitado, porque
0 professor precisa cumprir sua rotina e na maioria das vezes o brincar passa
despercebido. E de suma importancia que a crianca tenha momentos de interacdo e
descontracdo no ambiente escolar ou qualquer outro canto que seja, para que ela se sinta
vontade e interesse em estar ali, e poder curtir seu momento em um ambiente acolhedor
em que h& liberdade para se expressar através das brincadeiras e jogos.

E fato que toda crianca tem o direito de brincar e se divertir. “Enfim sua
importancia se relaciona com a cultura da infancia, que coloca a brincadeira como
ferramenta para a crianga se expressar, aprender e se desenvolver”. (KISHIMOTO, 2010,
p. 1). Ou seja, para a crianga se divertir ndo importa o local ou as condigdes sociais que
ela se encontra ou da cultura que ela pertence, o brincar faz parte das necessidades basicas
gue uma crianca que contribui para o desenvolvimento de habilidades psicomotoras,
afetividade reciproca e sem contar com a interacdo social, que permite que elas criem
lacos de amizades com outras criangas.

De acordo com Freitag, (2012 p.07) na brincadeira as criangas transferem e
exploram a realidade cultural, e compreendendo regras estabelecidas nos jogos,
realidades essas demonstradas através do brincar coisas que elas ainda ndo expressam em
palavras, sendo assim proporcionando autonomia para que ela trabalhe sua imaginacéo e
percepcao do mundo.

O professor tem um papel importante no @mbito da educacdo infantil sendo na
organizacdo do tempo e espacos da escola quanto em manter os materiais ao alcance das
criangas. O ato de participar das brincadeiras também é algo que sem davida faz toda a
diferenga.

Segundo Candido (2014) a brincadeira ndo tem hora e nem lugar, ja que é um
direito de toda crianca. No ambiente escolar, especificamente, na sala de aula, o professor
tem autonomia para usar materiais de uso corriqueiro, tais como: lapis de cor, tinta,
massinha e instigar atividades que deem a liberdade para desenhar e colorir usando a
imaginacdo. Atividades essas que possam deixa-las a vontade sem precisar da interrupgao
do professor, apenas o seu apoio, proporcionando uma aula alegre em que a crianga se

sinta a vontade e de forma natural e positiva.
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2. METODOLOGIA

A pesquisa iniciou-se a partir de um levantamento bibliografico com o intuito de
alcancar o objetivo geral que é a importancia dos jogos e brincadeiras na Educacéo
Infantil. Para este trabalho foram usados como critérios de selecdo conceitos pertinentes
ao tema publicado por meio eletrénico por outros autores, artigos, textos, entre outros
locais que retratavam do contetdo referente ao tema.

De acordo com Gil (2008), em sua obra “Métodos ¢ técnicas de pesquisa”, o
documento eletrénico é uma informacdo usual acessivel via computador, e este tipo de
pesquisa permite aos pesquisadores uma grande quantidade de informag6es ou contetidos
relevantes que talvez ndo fosse possivel coletar somente observando as pessoas. Para a
realizacdo deste trabalho foi utilizado como procedimento metodolégico uma leitura
exploratdria do material em relacdo ao tema a fim de entender a importancia do brincar
na educacdo infantil, sendo uma abordagem qualitativa analisando conceitos e ideias
sobre o tema. De acordo com Bogdan & Biklen (2003 apud OLIVEIRA, 2011, p 24) cinco
caracteristicas basicas envolvem a pesquisa qualitativa e configuram este tipo de estudo:
ambiente natural, dados descritivos, preocupacdo com o processo e com o significado e
processo de analise indutivo.

O processo por onde o produto percorre é de sumo interesse do pesquisador em
estudar um determinado problema e analisar como ele se evidencia nas atividades, nos
procedimentos e nas interacdes cotidianas.

Segundo Lakatos e Marconi (2001, p. 183), a pesquisa bibliogréfica:

[...] abrange toda bibliografia ja tornada publica em relacéo ao tema estudado,
desde publicacbes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas,
monografias, teses, materiais cartogréaficos, etc. [...] e sua finalidade é colocar
0 pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado

sobre determinado assunto [...].
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Sendo assim, a pesquisa bibliografica proporciona ao pesquisador um contato
direto e possibilita delimitar problemas j& apontados, e também explorar novas areas.
Almeida (2011) relata que a pesquisa bibliografica busca relagbes entre conceitos,
caracteristicas e ideias, na maioria das vezes unindo dois ou mais temas.

J& Severino (2007), diz que essa modalidade de pesquisa se caracteriza a partir do
registro disponivel, que advém de pesquisas ja realizadas, em livros, artigos, teses e
documentos impressos. Assim sendo, pode-se dizer que os textos se tornam fontes dos
temas que serdo trabalhados e pesquisados. Martins e Lintz (2000) definem esse tipo de
busca como conhecer e analisar contribuices cientificas sobre tal assunto.

Quanto a este trabalho, tem-se como objetivo e classificagdo explicativa,
identificar como 0s jogos e as brincadeiras trazem o ladico de forma a contribuir para o
processo de ensino e aprendizado. Segundo Gil (1999 apud OLIVEIRA, 2011, p.22): “a
pesquisa explicativa tem como objetivo béasico a identificagcdo dos fatores que determinam
ou que contribuem para a ocorréncia de um fendmeno”.

Assim, a pesquisa de cunho experimental foi desenvolvida e concentrada nas
pesquisas bibliograficas, levantamento de artigos e estudos de casos. Com isso, sendo
possivel analisar quais os beneficios que as criancas teriam com a introducdo das
brincadeiras no seu dia a dia.

Segundo Pessanha (2021): “o processo de ensino-aprendizagem na Educacgéo
Infantil tem que acontecer de forma prazerosa para que a crianca se sinta parte do
contexto, e saiba qual é o papel dentro da sociedade”. Nesse contexto, utilizando o lidico
como uma metodologia atenuada, 0 ensino e aprendizado acontecerdo de forma leve,
tornando esse momento importante no processo de ensino e aprendizado interessante e

dindmico para a criancga.

3. DISCUSSAO E RESULTADOS

Este trabalho é baseado na importéncia do brincar no desenvolvimento infantil,

isto porque por meio das brincadeiras a crianga desenvolve capacidades essenciais. Sabe-
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se que um brincar de qualidade é muito importancia levando em consideracao o espago
adequado para que aquele momento seja aproveitado da melhor maneira, utilizando
materiais que sejam cativantes e que estimulem a criatividade e imaginacao.

Em tempos antigos as criangas tinham a liberdade de poder brincar nas ruas sem
correr risco, porém, hoje em dia, por falta de seguranca nas grandes metropoles, as
criangas ndo brincam tanto quanto deveriam. Isto se da pelo fato de estarem
sobrecarregadas com atividades extracurriculares que nem sempre envolvem brincar e se
divertir, sem contar o mundo digital que vem tomando conta do tempo das criangas.

Na atualidade nos parece inquestionavel viver a infancia pelo fato de que a crianca
vai frequentemente a escola e tem o direito & educagdo. No entanto, o conceito de infancia
nem sempre existiu da mesma maneira. Segundo ARIES, (1981, p. 154) na Era Medieval
a infancia era ignorada e ndo existia qualquer sentimento de infancia, “a consciéncia da
particularidade infantil, essa particularidade que distingue essencialmente a crianca do
adulto, mesmo jovem”.

Entre os séculos XV e XVIII reconheceu-se que as criangas necessitavam de
tratamento especial, além de que a infancia tinha que ser vivida. Dessa forma, iniciou-se
entdo uma espécie de “isolamento” e escolarizacdo antes de ingressar no mundo dos
adultos.

Nessa época, as criancas e os adultos compartilhavam dos mesmos jogos e
brinquedos principalmente em festas tradicionais e sazonais. Nesse sentido, as atividades
ludicas dos adultos ndo apresentavam distincdo em relacdo ao desenvolvimento da
crianca, em razdo disso, brincadeiras como cabra-cega, guerra de bolas de neve, jogos de
saldo, rima e mimica e os contos de fantasmas, lobisomens e da Barba Azul, eram os tipos
de jogos que criancas, homens, mulheres e jovens compartilhavam em suas festas no
século XVII.

Em meados do século XX surgiram pesquisas de autores como Piaget e Vygotsky
que retratavam a importancia do brincar na infancia. Segundo Pessanha (2021) “através
do brincar a crianca passa a diferenciar o mundo real do imaginario além de socializar-se
de maneira direta e autbnoma buscando maneiras de se apresentar”. Assim, € através da
introducdo do ludico no contexto escolar que a crianga comeca a construir e fundir uma
ligagdo com o que esté a sua volta, criando um elo com outras criangas, saindo da sua

6
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zona de conforto para ter uma troca de experiéncias. Nesse contexto, a introdugdo do
ludico no ambiente escolar e a interagdo com outras criangas tornam-se essenciais para o
desenvolvimento.

A maioria das criancas passa boa parte de seu tempo do dia nas escolas. Com isso,
a escola passa a ter um papel fundamental, levando em consideracéo que o brincar € um
direito das criancas, faz parte da esséncia delas aprender brincando, estimulando o ladico

e o0 desenvolvimento.

Segundo Martins; Vieira Oliveira, (2006) algumas dificuldades encontradas nas
escolas para proporcionar esses momentos as criancas sao a falta de espaco, brinquedos
adequados, e até mesmo a falta de profissionais capacitados com conhecimento quanto a

relacdo brincadeira-desenvolvimento infantil.

De acordo com Silveira (2009) “o uso de jogos deve ser concebido como uma
atividade que pretende auxiliar o aluno a pensar com clareza, desenvolvendo a
criatividade e seu raciocinio 16gico”. Dessa forma, as atividades lidicas e 0s jogos ndo
devem ser usados sem uma finalidade e, sim com um sentido, uma finalidade pedagogica.
Para isso, o professor precisa ter a clareza de como dirigir e planejar essas atividades para

poder proporcionar um desenvolvimento integral.

Para Huizinga (2001), caracteristicas sdo fundamentais para o desenvolvimento
infantil sobretudo, compreender que a cultura possui um carater ladico. Por meio de
brincadeiras e jogando a crianca determina vinculos sociais, firmando-se ao grupo e
aprendendo a conviver com outras crianc¢as, obedecendo a regras tragcadas, como também
aceitar suas modificacdes aprendendo a ganhar e também a perder. No ludico, a crianga
assim como o adulto pratica a fantasia, vivencia a amizade e a solidariedade, tracos

fundamentais para o desenvolvimento de uma cultura.

O desenvolvimento da crianca acontece em varios momentos e o brincar € um
deles, os jogos e brincadeiras trazem aprendizado de forma ludica. Para os autores Gusso
e Schuartz (2005) “o desenvolvimento da crianga ¢ resultado da interagdo de uma
aprendizagem natural, mas paralelamente estimulada, que ocorre por meio da experiéncia

adquirida no ambiente e com a propria capacidade inata da crianga”.
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Nas palavras de Brougére (2001) sobre o processo de desenvolvimento da

crianga:

A crianca ndo nasce sabendo brincar, ela aprende a entrar no universo da
brincadeira a partir das relacdes que estabelece com o seu meio. A crianga
estd inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e seus
comportamentos estdo impregnados por essa imersao inevitavel. N&do existe
na crianca uma brincadeira natural. A brincadeira é um processo de relagGes
interindividuais (relacdo de uma pessoa com a outra), portanto, de cultura. E
preciso partir dos elementos que ela vai encontrar em seu ambiente imediato,
em parte estruturado por seu meio, para se adaptar as suas capacidades. A
brincadeira pressup8e uma aprendizagem social: aprende-se a brincar. A
brincadeira ndo € inata (no sentido de que a crianga ja nasce com esse
potencial de brincar). A crianca pequena € iniciada na brincadeira por
pessoas que cuidam dela. (BROUGERE, 2001. pp. 97, 98).

Sendo assim, percebemos o0 quanto a crianga desenvolve a aprendizagem social,

0 brincar com 0 outro mesmo que seja com o cuidador.

Segundo Kishimoto (1999, p.11) ludico é fundamental para a educacdo e o

desenvolvimento da crianca, pois 0s jogos e brincadeiras fazem parte da esséncia do ser

humano e especialmente na infancia nos primeiros anos de vida:

(...) 0jogo e a crianga caminham juntos desde o momento que se fixa a imagem
da criangca como um ser que brinca. Portadora de uma especificidade que se
expressa pelo ato ladico, a infancia carrega consigo as brincadeiras que se

perpetuam e se renovam a cada geracao.

Em suas pesquisas, Vygotsky analisava como o jogo infantil apresentava no

sentido da crianca quando ela joga, em como ela sobressai a acdo, nas atividades

colocadas realiza uma conjuncéo de afeto, cognicdo e motricidade.

Para o autor, brincar é uma atividade que estimula a aprendizagem, pois cria uma

zona de desenvolvimento proximal na crianca:

[...] No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento

habitual de sua idade, além do seu comportamento diario; no brinquedo é como

8
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se ela fosse maior do que ela é na realidade. Como no foco de uma lente de
aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob
forma condensada, sendo ele mesmo uma grande fonte de desenvolvimento.
(VIGOTSKI, 2007, p.134).

Estudos feitos por Piaget constituem que os desenvolvimentos da crianga evoluem
do jogo de exercicio ao jogo simbdlico a partir dos jogos de regras. Piaget classifica e
atesta a forma linear de entender o desenvolvimento das estruturas mentais, apresentagéo
contestada por Vygotsky. As experiéncias adquiridas pelas vivéncias que a crianga
experimenta com o seu corpo como um todo sem reduzi-las as atividades estritamente
cognitivas, nos refere a aprendizagem.

Segundo Piaget e Vygotsky o brincar € um aspecto fundamental para o
desenvolvimento infantil. De acordo com Rolim, Guerra & Tassigny (2008) “Vygotsky,
ao decorrer de sua obra, discute aspectos da infancia, apontam suas contribui¢cfes acerca
do papel que o brinquedo desempenha, fazendo referéncia a sua capacidade de estruturar
o funcionamento psiquico da crianga”. Contudo, Mattos e Faria (2011) atestam que, para
Piaget, 0 jogo “¢ a construgdo do conhecimento, principalmente, nos periodos sensorio
motor e pré-operatério”.

Toda crianca tem o direito de brincar e se divertir. A expressdo “brincar” mediante
a crianga em si explora 0 mundo e suas possibilidades, e se insere nele, de maneira
espontanea e divertida, desenvolvendo assim suas capacidades cognitivas, motoras e
afetivas. “Enfim sua importancia se relaciona com a cultura da infancia, que coloca a
brincadeira como ferramenta para a crianca se expressar, aprender e se desenvolver”.
(KISHIMOTO, 2010, p. 1).

Segundo Navarro (2009) “o brincar ¢ social, a crianga ndo brinca sozinha, ela tem
um brinquedo, um ambiente, uma histdria, um colega, um professor que media essa
relacdo e que faz do brincar algo criativo e estimulante. Ou seja, a forma como o brincar
é mediado pelo contexto da escola é importante para que seja de qualidade e realmente
ofereca a oportunidade de diferentes aprendizagens para a crianca”.

Ao introduzir jogos e brincadeiras de maneira divertida e alegre o processo de

ensino aprendizagem na primeira infancia escolar passa a ser mais gratificante “o uso do
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brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos & relevancia desse
instrumento para situagdes de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil”.
Para o autor Ribeiro (2013) o ludico como ferramenta de trabalho pedagdgica

torna o aprendizado mais prazeroso:

O ludico como método pedagdgico prioriza a liberdade de expressao e criagdo.
Por meio dessa ferramenta, a crianca aprende de uma forma menos rigida, mais
tranquila e prazerosa, possibilitando o alcance dos mais diversos niveis do
desenvolvimento. Cabe assim, uma estimulacdo por parte do adulto/professor
para a criacdo de ambiente que favoreca a propagacdo do desenvolvimento
infantil, por intermédio da ludicidade (RIBEIRO 2013, p.1).

Considera-se que a crianga pré-escolar aprende de modo intuitivo, adquire noc¢des
espontaneas, em processos interativos, envolvendo o ser humano inteiro com suas
cognigoes, afetividade, corpo e interagdes sociais, 0 brinquedo desempenha um papel de
grande relevancia para desenvolvé-la” (KISHIMOTO, 1994, p. 36)

Os educadores devem buscar olhar de outra forma quanto a relevancia de inserir
em suas salas de aulas as atividades ludicas, considerando ndo somente 0 uso da teoria
como ferramenta de trabalho, mas sim trazer as brincadeiras. O professor como mediador
desse processo em que a crianca se encontra em construgdo tem um papel marcante
preparando essas criangas para socializar, e exercitando o seu lado criativo.

Segundo o autor Souza (2018):

O educador é aquele que cria as oportunidades, oferece materiais e participa das
brincadeiras, mediando a construcdo do conhecimento. O uso de materiais
ludicos em sala de aula para contribuir no desenvolvimento e aprendizagem de

maneira mais criativa, prazerosa e sociavel.

O professor tem um papel muito importante no &mbito da educacdo infantil, seja
na organizacdo do tempo e espacos da escola mantendo os materiais ao alcance das
criangas quanto em participar das brincadeiras, condutas estas que fazem toda a diferenca.

Sendo assim, o professor configura-se na figura do mediador, que ajuda a estruturar o

10
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campo das brincadeiras, organiza e oferta determinados objetos, fantasias, brinquedos e
jogos, na determinagéo e arranjo dos espacos e do tempo para brincar (BRASIL, 1998).

Cabe ao professor organizar situaces para que as brincadeiras ocorram de
maneira diversificada para propiciar as criangas a possibilidade de escolherem
os temas, papéis, objetos e companheiros com quem brincar ou os jogos de
regras e de construcdo, e assim elaborarem de forma pessoal e independente
suas emoc0es, sentimentos, conhecimentos e regras sociais (BRASIL,1998,
p.29).

No ambiente escolar, a sala de aula em si torna-se um lugar para se brincar quando
o0 professor consegue harmonizar os objetivos pedagdgicos e as necessidades do aluno.
Ou seja, tendo o equilibrio sempre movel de fungdes pedagdgicas, atribuir contetdo e
habilidades, saber ensinar e aprender de forma a contribuir para o desenvolvimento.

Para dinamizar a aulas, os jogos didaticos sdo uma ferramenta que auxilia o
professor como um apoio pedagdgico promovendo a interacao, participacdo, inclusao e
motivacdo dos alunos nas programagdes. Dessa forma, deixa de ser uma sala de aula
mondtona, e torna-se uma sala de aula divertida, prazerosa e atrativa.

De acordo com Silvia (2016) os jogos sdo de suma importancia para a interacao

social das criancas:

Os jogos trabalhados em grupo estimulam o aprendizado do conviver junto,
estabelecendo decisGes a serem tomadas, aprendendo a lidar com conflitos,
processos esses que serdo levados para a vida adulta. Para contribuir no
aprendizado é importante que seja apresentado a essas criancas algo
desafiador, instigante que elas possam resolver em conjunto, e que todos 0s
participantes tenham uma fungéo ativa até o fim da brincadeira, é interessante
também que acontega um momento de autoavaliagdo de seu desempenho no
jogo” (SILVIA,2016, p13).

O brincar segundo Winnicott (1982) “é¢ um modo particular de viver, € somente
no brincar que o individuo, crianca ou adulto, pode ser criativo e utilizar sua
personalidade integral, e somente sendo criativo pode descobrir seu eu”. E visivel a
relagdo que ocorre os temas brincadeira e aprendizagem. De acordo Spodek e Saracho

(1998), a inclusdo do brincar no curriculo escolar incentiva o desenvolvimento fisico,
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cognitivo, criativo, social, e a linguagem da crianca. Entretanto, ainda assim para que isso
aconteca com éxito Bomtempo (1997) destaca que é importante que 0s professores
encontrem-se capacitados, e especialmente conscientes do que essas atividades e
experiéncias como o brincar proporcionam na crianca. Ndo necessariamente uma aula
ludica esteja relacionada a conteudos com jogos, mas sim aquelas que tenham
caracteristicas do brincar, atividades livres, criativas, e imprevisiveis.

De acordo com Alves e Biachin (2010) atraves dos jogos a crianga consegue
construir novas descobertas e desenvolver sua personalidade, auxiliando no processo de
ensino aprendizagem os jogos educativos torna-se cada vez mais essencial e necessario
para os educadores. Para isso, os professores e educadores precisam saber como usar esses
jogos em beneficio do desenvolvimento do aluno, sabendo reconhecer os interesses dos
alunos e usar esses aspectos a seu favor.

Segundo os autores citados acima, por meio do ludico, habilidades fornecidas
através dos jogos manifestam-se e enriquece sua aprendizagem, estas que podem ser
indispensaveis para 0 seu crescimento profissional como atencdo, afetividade,
concentracdo e outras habilidades perceptuais psicomotoras. Um fator importante durante
as aulas é observar as criancas enquanto elas brincam, pois € um mecanismo que auxilia
o0 professor a conhecer e interagir com os alunos que estéo trabalhando.

Silva (2012) realizou uma pesquisa, um estudo de caso no ano de 2005 onde ele
fez parte de um projeto que atendia a infancia em tempo integral em uma instituicdo em
que ele pertencia ao corpo docente. A escola assistia cerca de 250 criancas, distribuidas
ao todo em 11 turmas, 8 de Educacdo Infantil (3 a 5 anos) e 3 de primeiro ciclo (6 a 8
anos). Essas criancas em sua maioria moravam em bairros adjacentes de diferentes grupos
sociais, ficavam em periodo integral e permaneciam por dez horas diarias aos cuidados
da escola como a alimentacédo, hora do descanso dormiam, brincava, ouviam histérias,
aprendiam a ler e a escrever.

Silva (2012) relata que colaborou por cerca de um ano o funcionamento da escola
e descreve como desenvolveu e principalmente as descobertas feitas ao longo do processo
do projeto, e a primeira foi a importancia do conceito de infancia e da producdo cultural

das criangas, e as brincadeiras encaixam perfeitamente.
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Para iniciar o projeto de jogos e brincadeiras infantis Silva (2012) no primeiro
momento avaliou como as criangas brincavam na instituicdo, e o longo do tempo foi
realizando brincadeiras no espaco disponivel pela escola e tambem escutando as criangas,
fazendo registro das brincadeiras realizadas pelas criancas a fim de identificar os fatos
imaginérios, 0s movimentos corporais e detectar os interesses mostrados por eles.

Com a fungdo de “professor das brincadeiras”, nome esse dado pelas préprias
criancas, ele visitava trés turmas todos os dias e brincava por mais ou menos uma hora.
Durante esse tempo em que permanecia com as criancas passou a analisar o
comportamento e percebeu que havia um grupo que sempre saia e entrava das
brincadeiras desviando a atengédo para outras coisas, instigando os demais e formando um

grupo flutuante, essas a¢c6es segundo Silva (2012) eram repeticdo da producéo de cultura:

N&o eram ag¢des isoladas ou mesmo individuais, mas realizadas em pequenos
grupos, ganhando novos adeptos, disseminando-se pelo espaco da escola.
Essas agBes demonstravam a existéncia de uma rede de interagdes entre as
préprias criancas que possibilitava momentos de aprendizagem, reproducéo e
interpretacdo de acontecimentos de seus cotidianos, produgdo de cultura. [...]
A constatagdo da existéncia de uma cultura infantil na escola foi sendo
elaborada paulatinamente. O que era invisivel foi ganhando visibilidade, o que
era lido como empecilho a tarefa de educar passou a ser considerado algo

importante na socializacdo das criangas. (SILVA,2012, p.125)

As criancas tinham brincadeiras ndo tanto convencionais conforme Silva (2012)
relatou em sua pesquisa, brincadeiras como: saltar das rampas de cimento ou escalar
paredes; escalar e escorregar nas rampas de grama ou corrim&o das escadas; explorar 0s
espacos atras dos prédios, como as matinhas proximas ao portdo de entrada. Contudo, por
outro lado, algumas brincadeiras realizadas sdo de conhecimento popular como: dar
cambalhotas na grama; jogar capoeira; brincar de palmas; subir e balancgar-se nas arvores;
brincar de personagens da televisdo como power rangers; cantar cantigas de roda, pular
corda, brincar de pegador etc. Essa brincadeiras eram realizadas pelas criancas de maior
idade, as pequenas de menor idade ficavam sob superviséo dos adultos.

Outra coisa que chamou a atencdo de Silva (2012) foi que os professores

brincavam pouco com as criancas e quando brincavam abordavam uma concepc¢édo de
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ensino da brincadeira com um pouco de rigidez. Por ser uma brincadeira dirigida,
lembrando que as criangas ndo sabiam a maneira correta da brincadeira, fica a imagem de
como ensinar a brincadeira era mais importante do que o brincar em si. Com isso, ficou a
impressdo de que somente o professor sabia as brincadeiras e as criancas participavam,
estavam ali s6 para aprender a brincadeira que o professor estava a ensinar.

Para Silva (2012) é importante o papel do professor como ouvinte nas
brincadeiras, aprender com as experiéncias das criangas, novas brincadeiras, e ndo so ter
a visdo do adulto sobre interpretar a brincadeira.

Outra pesquisa feita por Andrade (2018) em uma escola municipal que assiste as
turmas de Educagéo Infantil, Ensino Fundamental e a Educagdo de Jovens e Adultos
(EJA) nos turnos matutino, vespertino e noturno. A escola conta somente com 3 salas de
aula, e apenas uma é adequada para receber as criancas da Educacao Infantil com cadeiras
e mesas aptas.

O estudo de caso em questdo, apresentado por Andrade (20018) teve o intuito
de observar a importancia do ludico no ambito escolar como ferramenta facilitadora de
desenvolvimento. Desta forma, foram feitas perguntas aos professores colaboradores da
escola.

Em uma das perguntas realizadas por Andrade (2018) sobre a importancia de
trabalhar o ladico na aprendizagem obteve a seguinte resposta da professora regente:
“Sem duvida que sim, é importante demais porque o professor ndo trabalha o brincar por
brincar, mas sim com um objetivo”, e alguns autores como Kishimoto (1994) descrevia
que o brincar é um dos pilares mais importantes na aprendizagem. No processo do
trabalho pedagdgico é importante verificar quais os brinquedos que despertam interesse,
como essa crianca brinca com que ela esta brincando, ficar atento sempre no andamento
na aprendizagem e na interacao.

Segundo Andrade (2018) a prépria professora confeccionava os brinquedos para
as criancgas, e usava a brincadeira, o brinquedo como método de ensino incentiva a crianga
interagir e estimular a curiosidade. A professora usava algumas atividades pedagogicas
como o bhingo, onde a crianca faz o reconhecimento dos nimeros e consequentemente
conhecendo as letras e formando palavras. No brincar a crianga potencializa o
desenvolvimento da linguagem da escrita, fala interacéo social.
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4. CONCLUSAO

Nas brincadeiras a crianca cria memorias afetivas, quem é que ndo tem
recordacdes de quando crianga brincava nas ruas e pracas? E essas mesmas brincadeiras
que muitos ndo reconhecem, mas tem duplo sentido e tem um valor enorme e séo
importantes ferramentas que auxiliam na educacédo para o desempenho na escola.

Tendo em vista que épocas passadas a crianca nao era vista como tal na sociedade,
e sim como adultos em miniaturas. Todos em sua maioria, ja ouviram de pais, avos,
parentes idosos que quando criancas iam paras rocas trabalhar pra ajudar a familia a
ganhar o pdo de cada dia. As vezes nem iam para a escola para poder trabalhar, ou
andavam quildmetros de distancia pra ir para escola.

O tempo foi passando e gracas ao surgimento das politicas publicas educacionais
que garantem 0 acesso a educacdo, instituicdes de ensino foram construidas e levando o
direito de educacéo para todos, inclusive as criangas que eram vista de outra forma.

Considerando que na maioria dos casos o brincar no ambiente escolar € visto pelos
adultos com maus olhos, como se a crianca estivesse nas escolas so para brincar e passar
0 tempo, isso significa que boa parte da sociedade ndo compreende o valor que as
brincadeiras tem para o desenvolvimento infantil.

Atividades do dia a dia como alimentacdo, higienizacéo basica na hora do banho,
e até mesmo a locomocdo ou a tomada de simples decisdes torna mais perspicaz,
encadeando sua imaginacdo e brincando de maneira lidica e espontanea. Vivenciando
atos de uma realidade do seu cotidiano a crianca partindo da sua propria imaginacéo do
brincar.

Brincadeiras simples como ciranda, cirandinha; o caranguejo; marcha soldado,
jogos tradicionais que se brincava nas ruas como queimada, pique e pegue, amarelinha,
policia e ladrdo, estatua, o gato mia, sdo maneiras de desencadear o desenvolvimento
obtendo experiéncia, emog¢fes, memorias afetivas, vivéncias importantes para a vida
adulta. Através disso, resgatando a esséncia das brincadeiras que papais, mamae, titios e
titias brincavam na infancia e no ambito escolar transferindo valores e recuperando

aspectos culturais ja desmemoriados.
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Com base nos estudos feitos, mesmo que ainda ilogica na totalidade é possivel
entender que brincando e jogando a crianca aprende a obedecer regras estabelecidas,
trabalhando em conjunto e respeitando o espago e tempo do outro, estabelecendo vinculos

sociais, segundo Lopes (2006):

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo, poder se
comunicar por meio de gestos, sons e, mais tarde, representar determinado
papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua imaginacdo. Nas
brincadeiras, as criangcas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como atencdo, a imitacdo, a memoria, a imaginacéo.
Amadurecem também algumas capacidades de socializa¢do, por meio da
interacdo, da utilizacdo e da experimentacdo de regras e papéis sociais
(LOPES, 2006, p. 110).

Os jogos, brinquedos e brincadeiras sdao indispensaveis na educacgdo infantil,
portando as atividades ludicas precisam ser ofertadas nas a¢des pedagdgicas no ambito
escolar pelos educadores. Deste modo o ludico estando presente no processo de ensino
aprendizagem da crianca e tem uma enorme contribuicdo como metodologia de ensino,
vem sendo apontado essencial no processo da aprendizagem sendo uma educacao flexivel
e tem uma enorme contribuigdo como metodologia de ensino.

Com a Ludicidade a crianca desenvolve a imaginacdo, a criatividade, e ao
introduzir as brincadeiras elas demonstram total interesse sobre o assunto abordado assim
tornando a aprendizagem mais atrativa, fazendo com que a crianca tenha mais facilidade
em aprender, deste modo as brincadeiras se torna um meio de expressdo onde ela
desenvolve linguagens oral, atencéo, o raciocinio e habilidade ao manusear.

Com isso os jogos se faz parceiro também do aprendizado na educacéo infantil,
pois neles é fundamental cumprir as regras imposta as atividades planejadas pelo
professor, e ao jogar desperta na crianca o desejo de saber, isto é, desenvolvendo a sua
personalidade caracteristica importante para o seu desenvolvimento social e pessoal.

O brincar beneficia a crianca no aprendizado no ambito escolar, 0s jogos
possibilitam a desenvoltura da percep¢do, atencdo, a criatividade e pensamento 16gicos,
mais se aplicado de forma correta ndo € so jogar e brincar de qualquer forma, o professor

precisa ter uma referéncia, planejar de maneira consciente e didatica.
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